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Bdrék zalogban légyen

inkabb var, varos és hatar,
de nincs szebb a haborinal

Bertram de Born




INGERREGHNUTH

Megvetvén az emberi és isteni torvényeket, gonosztévsok
a kiraly ellen emelték keziiket. Nincs fia, ki kovetné a
trénon, igy a Tanacs hat bardja mind maganak koveteli
a koronat.

Hiaba a tanacskozas, nyilvanvald, hogy a konfliktus a csa-
tatereken ddl majd el. Tul nagy a tét, tdl nagy a jutalom;
ugyan ki érné be kevesebbel? A barok maris zsoldosokat
fogadnak lobogoik ala, igy hamarosan meneteld seregek
és Utkozetek zaja nyomja el a targyalasok hangjat.

Kastélyok cserélnek gazdat, varosok pusztulnak el, mig
végul az Gj kiraly meg nem koronaztatik.

A GOEKINTES

A Habpurakban mindegyikétok egy-egy olyan bard veért-
jét Olti magara, aki a kiralyi koronéra tér. Minden barét
négy nemes szolgdl hiiségesen, s vezérli harcba uruk
seregeit. A bardk a varosok elfoglalaséra torekednek,
hogy az igy szerzett befolyés réven végil elnyerhessék a
tront. Ugyanakkor gyarapitjak jovedelmilket, szavazato-
kat gytijtenek a Tan&cshan, és novelik kdvetsik hitet, hogy
a varatlan eseményeket is a maguk javara fordithassak,
amennyire ez lehetseéges. Ravasz stratégia és bolcs diplo-
mécia kovezi ki a tronus legfelsé Iépcsdihez vezeté utat.

A JATEK CEYA
A Haburakban a barok kétféleképpen gy6zhetnek:

1. Akinek az utolsd fordulo befejeztével a legtobb befolya-
sa van, az bizonyul legérdemesebbnek a kiralyi koronara.

2. Aki egy forduld végén a még el nem pusztitott varosok
tobb mint felét uralja, annak ereje el6tt meghddolnak
mind a tobbi barok.

A HADURAK i
JAGEK ELOELETE

A HaburAkat elséként 1985-ben jelentette meg ||
a Games Workshop. Mar akkor lathato volt, |
hogy klasszikussa valik Derek Calver jatéka, oly §
szerencsésen 6tvozte a kdzépkori haboriskodast
az intrikaval.

Szerencsésnek tartjuk magunkat, hogy mi jelen-
tethetjiik meg az (j valtozatat ennek a csodalatos
jatéknak. A régi kiadas kedvelSinek ismerds lesz
ezen U] is, habar mind a szabalyok, mind a tarto-
z€ékok kozott szdmos valtozasra lelhetnek. Sajat
jatékvaltozatunkkal meghajtjuk térdiink-fejiink
a régi elétt, és reméljik, hogy a jatékosok kovet-
kezd generacidi is kedviiket lelik majd benne.

'OARGOZEKOK

A dobozban az alébbiakat talaljatok:

FoNGOSs KIF€JeZ€SEK
szabalyflizet i

Baro: Az alabbiakban a ,,bar6” és a ,,jatékos”
mindig felcserélheté értelmii kifejezésnek sza- !
mit. {

jatéktabla

24 nemesfigura (miianyag babuk, minden szinben 4)
24 varosmakett

6 kastélykartya

24 nemeskartya

24 sorskartya

36 esemeénykartya

44 teenddkartya

66 zsoldoskartya

24 vazalluskartya (baronként 4)

80 akcidkartya (bardnként 12, tovabba 8 semleges)
93 pénzjelzé (egy- és Otkoronas forméajaban)
40 szavazatjelz6 (egyesek és harmasok)

36 hitjelzo

44 hefolyésjelz6 (egyesek, harmasok, 6t6sok)
24 veszteségjelzé

18 résjelzé

48 cimer (barénkeént 8)

3 expedicidjelzo

12 ostromjelzé

72 uralomjelzé (baronként 12)

6 kastélyjelz6 (baronként 1)

a régens jelzéje

a fokegyur jelzoje

Sereg: Egy nemes ala beosztott csapatok, il-
letve olyan, kastélyban allomasoz6 csapatok,
akiket nem vezet nemes.

Vezér, vezérlé nemes: Ha egyes csapatok egy
nemes ala vannak beosztva, akkor az a nemes
vezeti e csapatokat.

Parancsnok, parancsnoklé nemes: Ha egy
csatdban egy jatékos részérdl tobb nemes is
harcol, valasztania kell koziluk egyet, aki a
tobbiek parancsnoka lesz. A csatdban csak a
parancsnokl6 nemes képessége, illetve az altala
képviselt +200-as eré szamit. A tobbiek képes-
ségei nem érvényesllnek — azonban &k is el-
eshetnek, ha a seregiiket ért veszteségek elérik i
vagy meghaladjak csapataik 0sszerejét.

Orokos: Ha egy nemes meghal, a forduld
végén ugyanazon babuval visszakerilhet a
jatékba. A visszatéré nemes az elhalt nemes
Orokose.

Kiralysagi terilet/varos: Barmelyik tarto-
many vagy Vvaros a jatéktablan, leszamitva a
fels6, tengerentuli hat részt (Bizénc, Siracusa, |

OARGOZEKOK AGCEKINGESE

Az aldbbiakban az egyes tartozékok rovid leirasat ta- i

laljatok. Cadiz, Jeruzsalem, Alexandria, Akko). é
A\ JAGEKGADBLA Tengerentuli teriilet/varos: A jatéktabla felss |
A jatéktablan lathatjatok a kiralysag tizennyolc varosat, reszen talalhato hat terdlet, illetve varos.
tovabba hat tengerentdli varost is. Baloldalt a harom i

expedicio térsége taldlhatd, valamint a siirgés teendok
helye. Alul a zsoldossav, a kiilonleges szakaszok mezdi,
az akcio-, a sors- és az esemeénypaklik helyei lathatéak. A
jatéktablat részletesen a 3. oldalon mutatjuk be.

VAROSOK

e
4
doddlwayt -

eradités nélkuli

eraditett

Ezekkel jelzitek, hogy ki uralja az egyes varosokat. Ami-
kor egyikétok elfoglal egy vérost, egyik uralomjelzéjét
a varosmakett ala rakja. A jelz6k kétoldalasak: az egyik
oldalon a varos uranak cimere lathatd, a masikkal pedig
ezen tll még az is jelezhet6, hogy a varos eréditett.

A dobozban talaltok 24 miianyag varosmakettet, ezek a
jatéktablara, a még el nem pusztitott varosokra kertilnek.
A jaték soran elfoglalhatjatok, illetve elpusztithatjatok a
varosokat.




Minden baré kap egy kastélykartyat, amelyen szerepel az
6 neve, szine és cimere. A kartya jobb alsd sarkaban meg-
talalhat6 a kastély ereje is. A kastélykartya jelképezi a bar6
székhelyét.

KASGELYJeELZOK

A jatékban hat kastélyjelzé talalhatd, minden baro sza-
mara egy-egy. Ezek az el6késziiletek soran kertilnek fel a
jatéktablara, a barok székhelyeinek jelzésére.

Hertiesex (Szites MIUANYAC BABUK)

Minden barét négy nemes szolgal, 6ket négy-négy babu
jelképezi a bard szinében. A jaték soran e babuk a jaték-
tablan vandorolnak, jelezve, merre jarnak a bardk seregei.
Ugyanazon bar6 nemeseinek babui kiilénbdznek egymastol
testtartasban és fegyverzetben, nemkilénben alapjukban
is (négyzet, kor, haromszdg, csillag); ez utébbi alakzatok
lathatdak a nemeskartyak bal felsé sarkéban.

HemesSKARTYAK

Minden bar6 kap négy nemeskartyat, melyek mindegyike
egy-egy babuhoz tartozik. A jaték folyaman a nemes-
kéartya ala csusztatott vazallus- és zsoldoskartyakkal
jelzitek azt, hogy e nemesetek vezérli ezen csapataitokat.
A nemest és a hozza beosztott csapatokat dsszefoglaléan
seregnek nevezziik.

P\ JAGEKGADBLA

1. A hat tengerentdli terlilet, mindegyikben egy-egy
varossal.

2. A jaték elején ide kerull harom teendékartya, amelyek-
r6l majd a Tanacs elsé uilésén fogtok szavazni.

3. Az expediciok térségei.

4. A harom akcidpakli helye.

5. Az eseménypakli helye.

6. A befolyasjelzok készlete.

7. A sorspakli helye.

8. A kuldnleges szakaszok mezéi.

9. A zsoldossav.

10. Atlabalhatatlan hatéarfolyo.
11. Hid a folyon.

12. Atjarhatatlan hatarhegység.
13. Ut.

14. El nem pusztitott varos. A mianyag jelz6 alatt
lathaté a varos neve, ereje (bal oldalon) és az onnan
szarmazd bevétel (jobb oldalon).

15. Kikoto.

VAZALLUSKARGYAK

Minden bar6 Ugy kezdi a jatékot, hogy megkapja négy
vazalluskartyajat (a hétoldal szine megmutatja, hogy a
kartya mely béaréhoz tartozik). A csapat ereje jobb oldalon,
alul Iathato, mellette pedig a csapat zsoldjanak dsszege. A
vazallusok alkotjék a barok legmegbizhatdbb egységeit, és
nagyobb eséllyel maradnak meg a jaték folyaman.




Minden zsoldoskartya hatoldala ugyanolyan. Mindegyik
baro két zsoldoskartyaval kezd, de a jaték folyaman Gjabb
zsoldoscsapatok fogadhatdak fel. A zsoldoscsapat nemze-
tisége a kartya bal also részén olvashat6. A zsoldosoknak
nem erdsségiik a hiiség, és gyakorta dezertalnak, ha egy
nemes elesik vagy csupan vereséget szenved.

SORSKARGYAK

A sorskartyak szerepe igen jelentds, mivel nagy befolyas-
sal vannak a csatak kimenetelére, nemkiilonben mindenféle
esemeényekre. A sorskartyakrol bévebben az 5. oldalon
olvashattok.

A BAROK AKCIOKARTYAI

Minden bard tizenkét akcidkartyaval rendelkezik. Ezeket
hasznalja mozgashoz, csata kezdeményezéséhez, tobor-
zashoz stb. E kartyak hatoldala egyforma, am el6oldalaik
keretei jelzik, Kihez tartozik az adott kartya.

SEMLEGES AKCIOKARGYAK

A jatékban talalhato nyolc olyan akciokartya is, melyek
nem tartoznak egyik bar6hoz sem. Ezek a lapok olyan
akciokat jelképeznek, melyeket barmelyik jatékos vég-
rehajthat.

Az eseménykartydk kedvezo, kedvezétlen és semleges
eseményeket jelképeznek.

'CeeNDOKARGYAK

E lapok olyan torvényeket, hatarozatokat, inditvanyokat
jelképeznek, melyekrdl a Tanacs szavaz.

KOROHAK

egykoronas érme  otkoronas érme

A kiralysag pénzneme a korona.

SZAVAZAGJELZOK

Ezek az egy és harom szavazatot érg jelzék a Tanacs Ulé-
sein hasznalatosak.

HisjeLzOK

A hitjelzék segitségével mentesilhettek az artalmas
események hatasai aldl, illetve ezekkel aldhatjatok
meg expedicioitokat.

DeFoLY ASJELZOK

Ezek szolgalnak annak jelzésére, mekkora a befolyasotok
a kiralysagban, mennyire erés a tronigényetek. Ha a jaték
végéig senkinek sem sikeril uralma ala vonnia a kiralysag
varosainak tébb mint felét, akkor a legbefolyasosabb baro
lesz a gyoztes.

'V eszoesécjeLZOK

E jelzéket azon seregre kell tennetek,
amely veszteségeket szenved a csataban.

RésjeLzOK
E jelzéket azon véroshoz kell tennetek,

amely veszteségeket szenved a csaté-
ban.

CitiereK

Minden baro rendelkezik nyolc, sajét szi-
nével és jelképével ellatott cimerjelzével.
Ezeket egyrészt a zsoldossavra rakjatok
annak jelzésére, milyen sorrendben tobo-
rozhattok, masrészt ezekkel jelzitek, hogy
ki pénzeli az egyes expediciokat.

EXpeDIaI®JELZOK

Ezekkel jelzitek, hogy az egyes expedi-
ciok éppen merre jarnak.

(OSTROMJELZOK

Ezzel jelzitek, ha egy kastély vagy va-
ros ostromzar alatt van.




F\ REGENS JELZOJE

Aki e jelzét birtokolja, az donti el, milyen sorrendben
kerlilnek a Tanacs elé a teenddk, és 6 dont szavazat-
egyenléség esetén (a Tanacsrol bévebben a 11. oldalon
olvashattok).

F\ FOKEOYUR JELZOJE

A jatékos, akinél e jelzé taldlhato, donti el, mely baro
lesz az artalmas esemény aldozata, és mely baro élvezi a
szerencsés esemeény jotétemeényeit (az eseményekrél a 9.
oldalon olvashattok).

a fdékegyur
jelzdje

a régens

jelzdje
ELOKESZULETEK

Az elsé jaték elétt ovatosan nyomkodjatok ki a keretekbol
a jelzéket, vigyazva, nehogy elszakadjanak.

A jaték elétt az alabbiakat kell tennetek:

1. Keészitsétek ki a jatéktabla mellé a semleges akcio-
kartyakat, a teendokartyakat és a zsoldoskartyakat. A
sorskartydk es az esemeénykartyak paklijait a jatéktablara
rakjatok, a megfelelé helyekre. Mindkét paklit jol kever-
jétek meg, és az eseménypakli legfelsé lapjat rakjatok a
pakli aljara.

2. A szavazat- és hitjelzéket, valamint a koronakat is
rakjatok a jatéktabla mellé — ezt a részt nevezzik kincs-
tarnak.

3. A jatéktabla befolyasrészére rakjatok annyiszor tiz
befolyast, ahanyan vagyok. Ez lesz a befolyasjelz6k
készlete.

4. Minden varosra rakjatok egy miianyag varosmakettet.
Ha azonban hatnal kevesebben vagytok, akkor a jaték
kezdetén néhany varos mar elpusztult —errél a 19. oldalon
olvashattok.

5. Vegyetek el egy-egy kastélykartyat, majd vegyeétek
magatok elé nemeseiteket (4), nemeskartyaitokat (4),
akciodkartyaitokat (12), uralomjelzéiteket (12) és cimere-
iteket (8).

6. Veéletlen segitségével jeldljetek ki magatok kozul
egy régenst, és adjatok neki a régens jelz6jét. Szintugy

véletlen segitségével jeldljetek ki egy masik jatékost, és
adjatok neki a a fékegyur jelzojét.

7. Mindegyikétok kap 15 koronat a kincstarbol.

8. Mindegyikétok megkapja sajat vazalluskartyait: egy
100-as és harom 50-es erejii csapatot. Ezutan mindegyiko-
tok kap még egy 50-es és egy 100-as erejii zsoldoskartyat
is. E csapataitokat osszatok be nemeseitekhez és kastélyo-
tokhoz, a kartyakat a nemeskartyak és a kastélykartya ala
csUsztatva. Minden csapatot be kell osztanotok valahova,
de nem kotelezé kastélyotokhoz csapatot allitanotok, és az
sem kotelez6é, hogy minden nemesetekhez legyen csapat
beosztva; mindazonaltal csak olyan nemes rakhaté majd a
jatéktablara, aki ala osztottatok csapatot (12. pont).

9. Csapjatok fel eggyel t6bb zsoldoskartyat, mint aha-
nyan vagytok, és ezeket rakjatok a jatéktabla mellé, a
zsoldossavhoz. Az elsé toborzéas idején e zsoldosokat
fogadhatjatok majd fel.

10. Csapjatok fel a felsé harom teendékartyat, és rakjatok
ezeket a jatéktabla megfelel részére, a bal felsé sarokba;
ezekrdl szavaztok majd a Tanacs elsé lésén.

11. Els6ként a régens rakja le kastélyjelzéjét a jatéktab-
lara, majd sorban, az 6ramutatd jarasa szerint a tobbiek.
A kastély a kiralysag barmely olyan teriiletére lerakhato,
ahol nincs masik kastély, és ahol nincs még el nem pusz-
titott varos.

12. Majd az a jatékos, aki utoljara rakta le kastélyat, fogja
egy olyan nemesét, aki ala van csapat beosztva, és lerakja
azt a jatéktablara. Ezutan jobb oldali szomszédja kovet-
kezik (tehat a nemesek lerakasa az Gramutato jarasaval
ellentétesen torténik), majd sorra a tobbiek. Egy nemes
barhova lerakhatd, kivéve tengerentili vagy olyan teri-
letre, ahol mar talalhat6 egy masik jatékos kastélya vagy
nemese. Olyan teriletre, ahol sajat kastély vagy nemes
van, ugyancsak lerakhat6 Gjabb sajat nemes.

Miutan felkerllt a jatéktablara az 6sszes olyan nemes,
akik ala csapatok voltak beosztva, az elékésziletek vé-
get érnek.

aljara kerdl.

2. Léazadas/nincs laza-
das

Tina:

Viszer-szigetek:

3. Valamelyik nemes

4. Csata kimenetele

Cevion:

_______ 5. Expedicio6

6. Valamelyik varos

TG

A szabalyok gyakorta eléirjak, miként egyes kar-
tyak is, hogy ,,véletlen segitségével” valasszatok
egy barot, nemest, zsoldosnemzetet vagy varost.
Mindezekre a sorspakli szolgal. A régens felcsapja
a sorspakli legfelsé lapjat, és a felcsapott kartya
szabja meg, kire hat az adott dolog.

7. Valamelyik nemzet

Ha valamely baré valamely nemeséet kivanjatok
meghatérozni, akkor is csak egy kartyat kell hdizni:
a kartya megszabja, melyik bar6 melyik nemese
lesz a ,,szerencsés” kivalasztott.

Amennyiben az elséként felcsapott kartya alkal-
matlan a célpont meghatarozasara (példaul egy |
kiralysagi varost kell meghatéarozni, és a kértyan
tengerentuli varos neve talalhato), akkor addig kell
Ujabb kartyakat felcsapnotok, amig megfelel6t nem
hiztok.

A sorskartyakra emellett a csataknal is sziikség
van, nemkilonben expedicidknal, nemesek halala-
nal, és mas eseményeknél — errél a szabalykdnyv
megfeleld fejezeteiben olvashattok.

A felcsapott sorskartya képpel lefelé a sorspakli

[
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A Kincstér: ide rakjatok az ost-
rom-, rés-, veszteség- és hitjel-
z6ket, a koronakat, a szavazatjel-
z6ket, valamint a fol6s befolyas-
jelzoket.

A sorspakli segitségével (errdl
bévebben az 5. oldalon olvashat-
tok) hatarozzatok meg, ki kezdi
régensként, ki pedig fékegyur-
ként a jatékot, és adjatok nekik
méltosaguk jelzgit.

/ \ Keverjétek meg a sorspaklit, és rakjatok ide. Ha hatnal keve-
Keverjétek meg az eseménypaklit, a legfelsé kartyat rakja- sebben jatszotok, ennek segitségével hatarozzatok meg, mely
tok a pakli aljara, utana tegyétek ide a paklit. varosok pusztultak mar el; ezenkivil ennek segitségével dertl ki,

Rakjatok ide annyiszor 10 befolyasnyi jelzét, ahanyan vagytok. keverjétek meg Ujra a paklit.

AN

Keverjétek meg a teendépaklit, és rakjatok a jatéktabla mellé. Csapjatok rakjatok egy miianyag Varos-
— fel a fels6 harom kartyat, és rakjatok azokat a stirgds teendskhoz. makettet. Ha hatnal kevesebben

ELOKESZULETEK
A jatéktablan minden varosra

jatszotok, egyes varosokra nem
kell mtanyag varost raknotok
(err6l a 19. oldalon olvashat-
tok).

Keverjétek meg a nyolc semleges akci6-
kartyat, és a paklit rakjatok a jatéktabla
mellé.

Miutan mindenki megkapta két zsol-
doscsapatat (8. pont az 5. oldalon),
keverjétek meg a zsoldospaklit, és
rakjatok a jatéktabla mellé, a zsol-
dossavhoz. Ezutan csapjatok fel
eggyel tobb kartyat, mint ahanyan
vagytok, és ezeket képpel felfelé
rakjatok a jatéktabla mellé az &bran
lathaté maédon.

ki a régens és ki a fokegyur. A tényleges jaték megkezdése el6tt

Lt

it 2

Minden jatékos megkapja
az alabbi tartozékokat:

A kastélykartya és a 4 nemes-
kartya (pihent oldalukkal fel-
felé).

Minden jatékos kap harom 50-es és egy
100-as erejii vazalluskartyat. Ezutan ve-
gyetek ki a zsoldospaklibdl annyi 100-as
erejii zsoldoskartyat, ahanyan vagytok,
keverjétek meg ezeket, és osszatok ki
egyet mindenkinek. Ugyanilyen maodon
osszatok ki mindenkinek egy-egy 50-es
erejii zsoldoskartyat is.

X

A négy nemes babui.

15 korona

@
o

Kastélyjelz6, 12 uralomjelzd,
8 cimer.

12 sajét akciokartya.




A FORDULO

A jaték tobb forduldbol all, a forduldk pedig harom fa-
zishol:

1. tervezés
2. akcidk
3. fenntartas

€6Y FORDULO ROVIDEN

Atervezési fazis soran a bardk kivalasztjak, hogy a fordu-
16 soran mely akcidkartyakat hasznaljak majd; az akciéfa-
zis soran végrehajtjak e lapok hatasait; a fenntartasi fazis
soran né a befolyasuk az uralmuk alad kerlt varosoknak
megfeleléen.

Az események z6me az akcidéfazishan torténik, ekkor ke-
ril sor a mozgasra és a csatakra.

Annak fliggvényében, mely akciokartyakat valasztottak a
bardk, az akciéfazison belil négy kilonleges szakaszra
kertlhet sor: adoztatasra, zsoldfizetésre, a Tanacs Ulésére
és zsoldosok toborzasara.

1. FAZIS: GERVEZES

E fazisban mindegyiko6tok kivalaszt hat akciokartyat: eze-
ket hajtjatok majd végre az akciofazisban. A lapokat rak-
jatok képpel lefelé magatok elé olyasforméan, hogy ha-
rom paklit alkossatok, két-két kartyaval. A jatéktablan ha-
rom akcidpaklinak van helye: mindegyik helyre rakjatok
le egy-egy paklitokat. Ezutan a régens megkeveri a nyolc
semleges akciokartyat, majd mindharom akciolapakli te-
tejére lerak két-két lapot; a megmaradt két akciokartyat,
szintugy képpel lefelé, visszateszi a jatéktabla mellé.

Amennyiben hatan vagytok, ekkor mindharom
akciopakliban 14 kartya talalhato. A régensnek (netan a
barok segitségét igénybe véve) most kilon-kilon meg
kell kevernie mindharom akcidpaklit.

Az elsé forduld utan konnyen megeshet, hogy valamely
bar6 mar nem rendelkezik mind a 12 akciokartyajaval,
mert egyes lapjai a killonleges szakaszok mezdinél van-
nak, a jatéktabla jobb als6 sarkaban. Ha egy bar6 nem
tud vagy nem akar két-két kartyat rakni minden pakliba,
akkor rakhat kevesebbet is.

2, FAZIS: AKCIOK

Az akciofazis gy kezdédik, hogy a régens felfedi az el-
s6 akciopakli legfelsé lapjat, és hangosan felolvassa an-
nak szOvegét. Ezutan a kartyan irtakat végre kell hajtani
és el kell helyezni. Miutan ez megtortént, az alatta 1évé
lapot kell felfedni, végrehajtani és elhelyezni, és igy to-
vabb, mig a pakli el nem fogy. Ezt kdvetéen a masodik,
majd a harmadik akciopakli kartyait kell egyesével fel-
fednetek, végrehajtanotok és elhelyeznetek. Ilyenforméan
biztosak lehettek abban, hogy az elsé pakliba rakott ak-
ciokartyaitok elébb kerllnek sorra, mint a tobbi pakliba
rakottak; azt azonban nem tudhatjatok, hogy pontosan ha-
nyadikként kertiltok majd sorra.

AKAOKARGYA FELFEDESE

A régens felcsapja a soron 1évé akciopakli legfelsé lapjat,
és megmutatja azt a tobbi jatékosnak.

A KCOKARGYA VECREHAJGASA

Az akciokartyak vagy egy bardhoz tartoznak, vagy semle-
gesek. Ha a lap egy baréhoz tartozik, a tulajdonos végre-
hajtja a kéartyan irtakat. A lapokat részletesen a kdvetkezd
oldalakon mutatjuk be. A baré donthet Ugy is, hogy nem
hajtja vegre felcsapott kartyajat, &m a lapot ekkor is a
lentiek szerint kell a kulonleges szakaszok mezéin elhe-
lyeznie.

Ha a felcsapott akciokartya semleges, a régens hangosan
felolvassa annak szdvegét és végrehajtja hatasait. A sem-
leges akcidkartydkrél bévebben a 9-11. oldalakon ol-
vashattok.

A KCOKARGYA ELHELYEZESE

Az akciokartyat végrehajtasa utan a megszabott helyre
kell tennetek, ahol az akar egy kilonleges szakaszt is
kivalthat. A semleges akciokartyak mind visszakeriilnek
a jatéktabla mellé, a semleges akciokartyak paklijaba, az
Alkalmazkodas akcidlapok pedig visszakerilnek tulajdo-
nosaikhoz.

A béardk tobbi akcidkartyajat viszont a kilénleges szaka-
szok mezéire kell rakni; hogy melyikre, azt a kartya alsé
részén lathatd zaszl6 szabja meg:

» Az Alkudozas a vords mezére kertl (Zsold).
» A Tamogatasgyijtés a kek mezére kertl (Tanacs).
A Rekviralas a sarga mezére kerll (Ado).

* A végrehajtott Az egyhaz szolgéaja lapot tulajdonosa a
harom mezé barmelyikére rakhatja.

* A Csapatmozgas a voros mezére keril, ha tulajdonosa
mozgashoz hasznalja, illetve a kékre, ha tulajdonosa
csatat kezdeményez. Amennyiben a bar6 mozog és
csatat kezdeményez e kartya segitségével, akkor a
lapot rakhatja a voros, de rakhatja a kék mezére is.

Minderrél még a 8-9. oldalakon olvashattok.

KULOHLEGES SZAKASZOK

Amikor egy kartyat a kilonleges szakaszok egyikének
mezdjére raktok, az kivalthatja a négy kiilonleges sza-
kasz (adoztatas, zsoldfizetés, a Tanacs (lése, toborzas)
egyikét:

Adoztatas: Erre akkor kerl sor, ha a sdrga mezén kétszer
annyi kartya van, mint ahanyan vagytok; ilyesforman hat
jatékos esetén akkor keriill sor addztatasra, amikor ide
rakjatok a tizenkettedik kartyat.

Zsoldfizetés: Erre akkor ker(l sor, ha a voros mezdén két-
szer annyi kartya van, mint ahanyan vagytok.

A Tandcs ulése: Erre akkor keriil sor, ha a kék mezén
kétszer annyi kartya van, mint ahanyan vagytok.

Toborzas: Erre akkor keril sor, ha a zsoldossavon eg-
gyel tdbb cimer van, mint ahanyan vagytok. llyesforman
hat jatékos esetén akkor kertil sor toborzasra, ha felkerdl
a hetedik cimer a zsoldossavra.

A négy killonleges szakaszrol bévebben a 11-13. oldala-
kon olvashattok.

Ha kilonleges szakaszra kerll sor, azt teljesen végre kell
hajtanotok még azelstt, hogy felfednétek egy tjabb akcio-
kartyat. A kiilonleges szakasz befejeztével az akciofazis
folytatodik, Uj akcidkartyat csaptok fel, hajtotok végre és
helyeztek el.

Példa: Négyen jatszotok, és az akciofazisban a ré-
gens Raoul d'Emerande Tamogatasgyujtését csapja fel.
D'Emerande baré végrehajtja az akciot (elvesz a kincstar-
bol 2 szavazatot, és megnézi, hogy & lett-e a régens), uta-
na elhelyezi a kartyat, lerakva azt a Tanacs mezgjére. Ott
ezt megeldzden mar dsszegyqilt hét kartya, igy d'Emerande
lapjanak lerakasa kivaltja a Tanacs ulését. Miutan a k-
I6nleges szakasz véget ért, a régens felcsapja a kovetkezd
akciokartyat, azt is végrehajtjatok és elhelyezitek, alkal-
masint kivaltva egy Ujabb kiilonleges szakaszt.

A fentieket addig kell ismételnetek, mig az dsszes akcio-
kartyat fel nem fedtétek, végre nem hajtottatok és el nem
helyeztétek.




Kapsz | hitjpelede.
Ha tiibb hitjeladd
van, mint birnely
mis bardnak, e
beszel @ filiegryir.

1. Négyen jatszotok, egy akciofazis kozepén jartok.
Az els6 akciopakli 0sszes lapjat mar felfedtétek,
végrehajtottatok és elhelyeztétek. A régens felfedi a
masodik akciopakli els6 lapjat: Raoul d'Emerande
bard akcidkartyaja, Az egyhaz szolgaja az.

2. Végrehajtva e kartyat d'Emerande baro elvesz
a kincstarbdl egy hitjelzét, utana pedig ellenérzi,
hogy 6 rendelkezik-e a legtdbb hitjelzével. Nem igy
van, ezért nem nyeri el a fékegyur jelzéjét.

3. Végul d'Emerande bard elhelyezi a mar végrehaj-
tott kartyat. Az egyhaz szolgéja a harom kulonleges
szakasz barmelyikéhez keriilhet, ahogy azt a kartya
aljan lathatd z&szI6 szinei is mutatjak. D'Emerande
bérd Ggy dont, a lapot a sarga mezére rakja (Ado).
Minthogy ez ott meg csak a harmadik kartya, nem
kertl sor kilonleges szakaszra; négy jatékos esetén
akkor kerll sor adéztatasra, amikor valaki iderakja
a nyolcadik lapot. |

B

3. FAZIS: FENNGARGAS

A fenntartasi fazisban az alabbiak torténnek:

1. oYOzZeLerm

El6sz6r meg kell néznetek, akad-e olyan baro, aki a ki-
ralysag el nem pusztitott varosainak tdbb mint felét uralja
(a tengerentuli varosok nem szamitanak). Ha van ilyen,
Ugy 6 megnyerte a jatékot.

2. BEFOLY ASSZERZES

Minden baré annyi befolyast szerez, ahany varost ural:
mindenki elvesz értékben ennyi befolyasjelzét a készlet-
bél. Ha ott nincs elegendd, a hianyt a jatéktabla mellél, a
kincstarbol potoljatok; am ha kifogy a befolyaskészlet, a
jaték ezen fenntartasi fazis befejeztével véget is ér, és az a
baré gydz, aki a legtobb befolyassal bir (errél bévebben a
18. oldalon olvashattok).

Fontos: Nem szerezhet befolyast az a baro, akinek a kasté-
lya nincs fenn a jatéktablan, és az ostromlott varosokért sem
jar befolyas! (Errél bévebben a 17. oldalon olvashattok.)

3. LAZADASOK

A befolyasszerzés utan fennall a lehet6sége annak, hogy
fellaizadnak azon varosok, amelyeket a barok uralnak
ugyan, de ahol nem tartézkodik nemesuk. Egyesével fel

kell csapni egy sorskartyat minden olyan varos esetében,
amely bard uralma alatt van, de ahol a teruleten nincs e
barénak nemese. Ha a felcsapott sorskartyan Lazadas! ol-
vashato, a varos azonnal fellazad, és semleges lesz — tavo-
litsatok el a bard uralomjelz6jét. Nem kell eltavolitani az
uralomjelzo6t akkor, ha a baro visszaad a Kincstarba vagy
egy hitjelzét, vagy a varosbol szarmazé jovedelmének
kétszeresét, koronaban.

4, A GENGERI UCAZASOK VECE

Atengeren utaz6 nemesek partra szallnak aticéljuknal. (A
tengeri utazasokrdl bévebben a 14. oldalon olvashattok.)
5. A HEMESEK PIHENOJ€E

A barok e forduléban elmozgott vagy tamadast vezetett
nemeseik kartyait visszaforgatjak.

6. A HEFHESEK VISSZAGERESE

A JAGEKGABLARA

Végul az ugyanazon teriileten lévé nemesek csapatai
atrendezhetéek, valamint a jatéktablan kivil tartozkodo

nemesek visszahozhatoak a jatékba. Errél bdvebben a
18-19. oldalon olvashattok.

A BAROK AKCIOKARGYAI

Amikor az akcio6fazis sorén felfeditek egy bard akciokar-
tyajat, akkor 6 végrehajthatja a lap hatasait.

ReKVIRALAS

A kértya tulajdonosa azonnal annyi koronat kap a kincs-
tarbol, ahany olyan tertlet van (kiralysagi és tengerentu-
li), ahol tartézkodik legalabb egy nemese. (Am hiaba van
egy terlleten két vagy tobb nemese, a teriiletért akkor is
csupan egy korona jar neki.) A nemesek végigraboljak a
vidéket, ahol épp jarnak; ez fuiggetlen az ad6ztatas kilon-
leges szakaszatol. Ezutan a kartyat a kilénleges szaka-
szok mez6i kozll a sargara kell tennetek, ahol kivalthat
adoztatast (errél bovebben a 11. oldalon olvashattok).

A kikotékben [évé nemesek utan (errél a 14. oldalon ol-
vashattok) nem jarnak koronak, minthogy 6k val6jaban
nem azon a teriileten tartézkodnak, hanem épp a tengeren
utaznak.

ALKUDOZAS

A Kartya tulajdonosa azonnal ingyen a zsoldossav egyik
Ures mezéjére rakhatja egy cimerét; azonban nem pa-
kolhatja olyan mezére, amelyen magasabb szam lathato,
mint ahdnyan jatszotok. (Példaul ha harman vagytok, ak-
kor cimer csak a két szam nélkili mezére, valamint a 2-es
és a 3-as mezdre kertilhet.)

Ha a zsoldossavon ezzel a cimerek szama eggyel meg-
haladja a jatékosok szdmat, toborzasra kertl sor (errél a
12-13. oldalakon olvashattok).

Példa: Négyen jatszotok, és mar négy cimer talalhaté a
zsoldossavon. A felcsapott akcidlap Mieczyslaw Niebieski
Alkudozésa, d pedig felrakja cimerét az egyetlen még tres
érvényes mezdre, kivaltva igy a toborzast.

Ezutan a kartyat a kulonleges szakaszok mezéi kozil a
vorosre kell raknotok, ahol kivalthatja a zsoldfizetést (er-
rél bovebben a 11. oldalon olvashattok).

Fontos: Az Alkudozas az egyetlen akciokartya, amely
két kiilonleges szakaszt is kivalthat (végrehajtasa soran
egy toborzast és elhelyezése soran egy zsoldfizetést)! Ha
ez torténik, tehat egy kartya kivaltja mindkét kilénleges
szakaszt, akkor elébb a zsoldfizetést kell végrehajtani, és
csak utana a toborzast.

'CAMOGATASOYU)TES

A Kartya tulajdonosa azonnal kap a kincstarbol 2 szava-
zatot. Ezutan meg kell néznie, hogy 6 rendelkezik-e a
legtdbb szavazattal; ha igen, azonnal régenssé valik, és
megkapja a régens jelzéjét. Ezutan a lapot a kilonleges
szakaszok mezdéi kozil a kékre kell raknotok, ahol ki-
valthatja a Tanacs ulését (err6l bévebben a 11. oldalon
olvashattok).




A jatékban haromféle eseménykartya talalhatd,
melyek hatlapjaik szinében is kilonbdznek. A
vOros és a zold események mindig arra a baréra |
hatnak, aki felhlizza 6ket, mig a kék szintiek |
célpontja barmelyik baré lehet. A vords esemé-
nyek mindig artalmasak, mig a z6ldek mindig
kedvezdek az adott lapot felhiz6 bardra nézve.

A voros esemenyek zome, valamint a kék
események egy része hitjelzé fizetésével
érvénytelenitheté. Az ehhez szilkséges hitjel-
z6k szdma a kartyak also részén lathatd. Egy
voros eseménynél csak az azt felhiz6 bard
adhat be hitjelzét; a kék események esetén
barmelyik baré megfizetheti az érvényteleni-
tés koltségét. Az érvénytelenitett eseménylap
hatasa nem érvényesiil, a kartya a dobott la-
pokhoz kerdl.

Amennyiben egynél tobb hitjelzét kell befizet-
ni egy kék esemény érvénytelenitéséért, akkor
tobb baro is 6sszeadhatja azokat. |

Egyes eseménylapok arra utasitjak a barokat,
hogy sorskartya hlzasaval hatarozzak meg
a célpontot. Az ilyen események azutan is |
érvénytelenithetdk, hogy mar fény derilt az |
esemény célpontjara.

FA\Z €GYHAZ SZOLGA JA

A Kartya tulajdonosa azonnal kap a kincstarbdl 1 hitjel-
z6t. Ezutan meg kell nézni, 6 rendelkezik-e a legtdbb
hitjelzével; ha igen, 6 lesz a fékegyur. A végrehajtas utan
a kartya tulajdonosa eldonti, hogy melyik kiilonleges
szakasz mezéjére rakja a kartyat, amellyel ilyesforman
kivalthatja akar az addztatast, akar a zsoldfizetést, akar a
Tanécs Ulését.

CUSADATHOZOAS

A Kartya tulajdonosa valaszt egy teriletet, ahova atmoz-
gatja egy vagy tobb pihent nemesét, vagy csatat kezdemé-
nyez e teriileten, avagy mindkét hatast végrehajtja.

Amennyiben a bar6 csupan egy vagy tobb nemesét moz-
gatja e teriiletre, a kartyat a kilonleges szakaszok mezéi
kozil a vorosre rakja.

Ha a bard csupan csatat kezdeményez e tertleten, a kar-
tyat a kilonleges szakaszok mezéi kdzil a kékre rakja.

Amennyiben a bar6 egy vagy tobb nemesét atmozgatja e
teruletre, és csatat kezdeményez itt, a kéartyat a kiilénleges
szakaszok mez6i kozil a kékre vagy a vordsre rakja.

Egy Csapatmozgas lap sokféleképpen hasznalhatd. A
jatékos megteheti példaul, hogy egy nemesét atmozgatja

egy teriiletre, ahol mar van egy masik, pihent nemese, és
mindkét nemesével részt vesz az altala kezdeményezett
csataban (nézzétek meg a példat a 16. oldalon).

A kartya végrehajtasa soran mozgatott vagy csatat kezde-
ményezé nemesek kimerilnek (kartyaikat masik oldalukra
kell atforgatni), és abban a forduléban mar sem nem mo-
zoghatnak, sem nem tamadhatnak. (Errél bévebben a 18.
oldalon olvashattok.)

ALKALMAZKODAS

Amint felfedtek egy ilyen akciokartyat, a lap tulajdonosa-
nak vélasztania kell egyet az alabbi akcidk kozil:

 Azonnal kap 2 koronat.
» Azonnal kap 1 szavazatot.

e Azonnal mozog egy pihent nemesével, aki ennek
soran kimerl.

* Csatat kezdeményez (ha a baré mozogni és csatazni is
szeretne, akkor Csapatmozgast kellene hasznélnia),
majd kimer(lt oldalukra forgatja tusazé nemeseit.

e Azonnal felrakja cimerét a zsoldossav egy (res
és érvényes mezojére, kifizetve annak koltségét.
(Példaul ahhoz, hogy a bard cimerét a 3-as mezére
rakja, 5 koronat kell fizetnie.) Nem rakhatja a baro
cimerét olyan mezére, amelyen a szam nagyobb, mint
a jatékosok szama.

Ezutan az Alkalmazkodas visszakertl tulajdonosahoz.

I\ SerLecEeS
AKCAOKARGYAK

A jatékban nyolc semleges akciokartya talalhatd, kozullik
minden fordul6ban hat kerlll az akciopaklikba. Amikor
egy ilyen lapot fedtek fel, a régens hangosan felolvassa a
kartya sz6vegét, majd vegrehajtjatok a hatasait.

FONTOS €SEHENY

Amikor egy ilyen kértyat fedtek fel, a fokegyur valaszt
egy bardt, aki felfedi és végrehajtja az eseménypakli leg-
felsé lapjat. Ha ez vorods (&rtalmas) esemény, a fokegydr
vagy maga huzza fel, vagy befizet 1 hitjelzét, hogy ki-
jelolhessen valaki méast. Amennyiben ez zold (kedvezd)
esemény, a fokegyur vagy kijelol valaki mast, vagy be-
fizet 1 hitjelz6t, hogy maga hlizhassa fel.

EXPEDICIOK

Amikor egy ilyen kartyat fedtek fel, a régens eldonti, in-
dit-e expedicidt, és ha igen, melyiket. A ceyloninal a leg-
nagyobb az esély a sikerre, de legkisebb az elérhet6 nye-
reség, mig a kinainal pont forditva; a fliszer-szigeti pedig va-
lahova a kett6 kdzé esik. A régens csak olyan expediciot va-
laszthat, amely épp nem zajlik; ha nincs ilyen, nem indithat
Uj expediciot.

Amennyiben a régens Ugy dont, expediciot indit, akkor
elészor 6, majd sorban a tobbiek eldontik, hany koronat
fektetnek az expedicioba — ha egyaltalan hajlandé ilyesmi-

Az akciofazishan a régens felfed egy semleges ak-
cidkartyat, egy Fontos eseményt. Az eseménypakli ||
tetején kék esemény van, vagyis az semleges, és -|
| mindegy, ki hGizza fel. Ezért a fékegylUr maga fedi
| fel, és hangosan felolvassa. A lap egy Gyujtogatas,
az aldbbi szoveggel: ,Véletlen segitségével je-
I0ljetek ki egy még el nem pusztitott varost. Ez
a varos elpusztul, a benne tartdzkodd nemesek
meghalnak.” A kértya aljan két hitjelz6 lathato.
Béarmelyik baré megfizetheti az érvénytelenités
koltségét; mindazonaltal a jatékosok valésziniileg
kivarjak, melyik varosra hat az esemeny, miel6tt
érvénytelenitenék.

Ha vords eseményt fedtek fel, csak a kartyat
felh(z6 jatékos érvénytelenitheti azt hitjelzé be-
adasaval.

A _ 5

re. Minden azt pénzeld baré az expedicid ala rakja cimerét,
valamint legfeljebb 5 koronat. Senkinek sem kételezé pén-
zelnie egy expediciot, még maganak a régensnek sem.

Miutan mindenki dontétt a pénzigyi tdmogatasrdl, a f6-
kegyur eldonti, hogy megaldja-e az expediciot 1 hitjelzéje
beadasaval. Ha igen, a hitjelzét az expediciohoz kell tennie.
Amikor egy aldott expediciot hajtotok végre, két sorskartyat
csaptok fel, és kozilik a kedvezébb szamit.

Ezutan a régens lerak egy expedicidjelzét az adott expedicid
1-es mezdjére. Ha a régens nem indit expediciot, akkor ter-
mészetesen nem rak le expedicidjelzét.

Akar indit Uj expediciot a régens, akar nem, a mar korabban
elinditott expediciok jelz6i az 1-es mezérdl a 2-esre, a 2-
esrol a 3-asra keriilnek.




1. Az akci6fazis soran a ré-
gens felfed egy Expediciok
semleges akciokartyat. A
régens eldonti, indit-e (j
expediciot, és ha igen, me-
lyiket. A fliszer-szigeti mar zajlik, igy az nem
valaszthato. A régens a kinai expedici6 elindi-
tasa mellett dont.

2. El6sz0r a régens, majd sorban, az 6ramutat6
jarasa szerint a tobbi baré dont arrél, pénzeli-e
az indul6 expediciot. Ha valaki igy tesz, cime-
rét és legfeljebb 5 koronajat az expediciohoz
rakja.

3. Minthogy akadt legalabb egy olyan bard,
aki pénzelte az expediciot, a jelz6 az expedicio
1-es mezéjére kerdl.

4. A fékegyur eldonti, megaldja-e az expedici-
6t. Jelen esetben igy tesz, ezért egy hitjelz6jét
a kinai expediciohoz rakja.

5. A mér elinditott expediciok haladnak céljuk
felé. A fliszer-szigeti expedicio jelzéje a 2-es mezérél a
3-asra kerul.

6. Minden expediciéért, amelynek jelzéje a 3-as mezén
van, sorskartyat vagy -kartyakat kell hdzni. Jelen esetben
csak egy sorskartyat kell felcsapni a fiiszer-szigeti expe-
dici6 okan, minthogy az nincs megaldva. Az eredmény:
»2x”. Raoul d'Emerande (z6ld) 1 koronaval pénzelte az
expediciot, igy 6 2 koronat kap; Thomas Edmund Madder
(vOros) viszont 5 korondval tamogatta az expediciot, igy
6 10 koronat nyer vissza. Ezutan az expedicio jelzéje vis-
szaker(l a jatéktabla mellé, és ez az expedicid a kovetkezd
Expediciok felfedésekor Gjra elindithato.

Minden expediciénal, ahol a 3-as mezén van expedicidjel-
z6 (akkor is, ha épp akkor kertlt oda), fel kell csapnotok
egy sorskartyat, hogy megtudjatok, mi lett az expedicid
eredménye:

« Semmi hir: Az expedicidjelzé a 3-as mez6n marad.
Amikor majd ismét Expediciokat fedtek fel, Uj
sorskartyat kell felcsapnotok.

 Elvész a flotta: Az expedicié pénzelésére koltott
koronak a kincsarba kertilnek. Az expedicio-
jelz6t rakjatok vissza a jatéktabla mellé. Az expe-
dicio legkozelebb ujra elindithato..

e 1X, 2X, 3x, 4x: Az expedicié sikerrel jart, és
az azt pénzel6 barok részesulnek a haszon-
bol. Mindenki annyi koronat kap a kincstarbol,
amennyit az expediciora kéltott, megszorozva a
sorskartyan lathaté szammal. Az ,,1x” azt jelenti,
hogy mindenki ,,pénzénél marad”: annyit kap
vissza, amennyit elkoltott. Az expedicional 1évé
koronakat rakjatok a kincstarba, a cimereiteket
visszakapjatok.

Példa: Mari 5 koronat fektetett a kinai expediciéba. Mikor
az expedicio elér a 3-as mezdre, a felcsapott sorskartyan a
,.4x” lathato, igy hat Mari 20 koronat kap a kincstarbdl.

Ha az expediciét megaldottak, két sorskartyat kell fel-
csapnotok, és a kedvezébb szamit. Ha ilyenkor ,,Semmi
hirt” valasztotok, az expedicid aldott marad — mindaddig,
mig valamiképp be nem fejezédik.

Y éprativek

Amikor ilyen kartyat fedtek fel, mindegyik6tdknek (kezd-
ve a régenssel, és az 6ramutatd jarasa szerint haladva)
lehetsége van ra, hogy egy altala uralt varosban helyre-
allitson vagy eréditsen.

'V éDMTUIVEK HELY REALLIGASA

AKki helyreallit, annak annyiszor 2 koronat kell fizetnie,
ahany résjelzét el akar tavolitani. A helyreallitas soran
tehat tobb résjelz6 is eltavolithato, de csak egy varosrol.
(A résjelzokrol bévebben a 16. oldalon olvashattok.)

VAROS HEGEROSITGESE

Ha valaki megerddit egy varost, akkor befizet 4 koronat,

és a varos ala rakott uralomjelzéjét atforgatja annak erd-

ditett oldalara. Az erdditett varosok addztatasnal plusz 1

koronat adnak, és plusz 100 erével rendelkeznek, mikor
tAmadas éri 6ket.

Béarmelyik bard donthet ugy,
hogy nem egy varosanak védel-
mét allitja helyre, hanem kas-
télyaét; utobbiaknal azonban
nincs uralomjelzd, igy azokat
nem lehet megeréditeni, csakis
helyreallitani.

Az erdditett varosokrol boveb-
ben a 18. oldalon olvashattok.




UjencozAs

Amikor ilyen kartyat fedtek fel, mindegyikétoknek (kezd-
ve a régenssel, majd téle az dramutatd jarasa szerint
haladva sorban) lehetdsége van ra, hogy egy seregérél
eltavolitson barhany veszteségjelz6t, minden eltavolitott
jelzoért befizetve 2 koronat.

DBI1zoNYGALAHN IDOK

E kartya felfedése utan keverjétek meg a sorspaklit.

A KULOHLEGES SZAKASZOK

Az akcidfazis soran, ahogy az a 7. oldalon is olvashatd, sor
keriilhet egy vagy tobb kilonleges szakaszra. Ha egy ilyen
szakaszra ker(l sor, azt teljesen végre kell hajtanotok, és
csak utana folytathatjatok az akciofazist.

ADOZGATGAS

Ha a kilonleges szakaszok mez6i kdzll a sargan Iévo
kartyak szama eléri a jatékosok szamanak kétszereseét,
adoztatasra keriil sor. Ekkor minden bard jovedelemhez
jut az altala uralt varosokbol. Minden varos neve alatt
jobb oldalon, az aranypénzikon mellett lathat6, hogy az
adott varosbol mennyi ado6 folyik be. Ne feledjétek: ha a
varos erdgditett, akkor adojanak 6sszege megné 1-gyel!

Miutan mindenki megkapta a neki jaré koronakat, Ki-ki
vegye Vvissza a kezébe e mezorél akciokartyait.

ZSOLDFIZEGES

Ha a kilonleges szakaszok mez6i kozil a voroson
Iévs Kkartyak szama eléri a jatékosok szamanak két-
szeresét, zsoldfizetésre kerll sor. Minden vazallus- és
zsoldoskartya jobb alsé sarkéban lathatd, hogy mennyi
zsold jar az adott csapatnak. El6szor a régens, majd utana
sorban az Gramutatd jardsa szerint a tobbiek fizetik be a
zsoldot a kincstarba, az alabbiak szerint:

Minden bar6 elészor vazallusai zsoldjat fizeti meg, és
csak utana zsoldosaiét; még azon vazallusokét is, akik egy
olyan nemeshez vannak beosztva, aki nincs a jatéktablan,
vagy amelyeknél a seregen veszteségjelz6k vannak. A va-
zallusok nem dezertéalnak, ha a baré képtelen fizetni, am a
baronak ilyenkor is annyi vazallusanak zsoldot kell adnia,
amennyinek tud fizetni.

Miutan a baré kifizette vazallusait, eldontheti, hogy
mely zsoldoscsapatainak fizet. Minden zsoldoscsapat,
amely nem kapja meg teljes fizetségét, azonnal dezertal: a
zsoldoskartyat vissza kell keverni a zsoldospakliba.

Minden baronak van egy nemese, aki azzal a képességgel
rendelkezik, hogy a seregében lévé csapatoknak nem kell
zsoldot adni, ha seregének ereje legfeljebb 400; ha viszont
seregének ereje 450 vagy tobb, a sereg dsszes csapatanak
jar a fizetség (a veszteségjelz6k zsoldfizetésnél nem sza-
mitanak!).

A zsoldfizetés befejeztével ki-ki vegye vissza a kezébe e
mez6rél akciokartyait.

A BAHACGS TILéSse

Ha a kilonleges szakaszok mezdi kozil a kéken 1évo
kartyak szama eléri a jatékosok szamanak kétszeresét, sor
keriil a Tanacs ulésére. Az orszag baroi 0sszegyiilnek, hogy
szavazzanak harom teenddjukrél, a kirdlysag sirg6s és
fontos Ugyeirdl. A Tanacs Ulésén minden baronak kotelezo
részt vennie, kivéve azoknak, akiket eltiltottak onnan (errél
a 12. oldalon olvashattok), vagy aki tisztsége miatt nem
vehet részt az Ulésen.

A Tanacs az alabbiak szerint ilésezik:

1. Szavazatok kiosztasa: Az Ulés kezdetén minden jelen-
Iévé bard kap 1 szavazatot, tovdbba még annyit, ahany
kiralysagi varost ural. Az kdztudott, hogy ki hany szava-
zattal rendelkezik.

2. Helyettes kijelolése: Erre altalaban nincs szikség, de
ha a régens nem vesz részt a Tanacs Ulésén, akkor ki kell
jeldlnie egy résztvevét, hogy az helyettesitse.

3. Szavazas a maganinditvanyokrol: Ha a slirgds te-
enddk kozott van egy vagy tobb maganinditvany, akkor
elészor ezekrél kell szavaznotok..

4. A napirend kihirdetése: A régens eldonti, hogy a ha-
rom sirgés teendé milyen sorrendben kertil a Tanacs elé
(vagy haromnal kevesebb, ha volt egy vagy tobb magan-
inditvany). Ezutan a régens felolvassa e teendok szoveget,
abban a sorrendben, ahogy szavazni fogtok réluk.

5. Szavazas a teendékrél: Sorban szavaztok a teenddk-
rél, egyszerre mindig egyrél, az alabbiak szerint:

a) Mindegyik6tok titokban valamennyi szavazatat
egyik markaba rejti, a maradékot a masikba.

b) Egyszerre felfeditek szavazataitokat.

c) El6szor a régens, majd az 6ramutatd jarasa szerint
sorban a tobbiek kijelentik, hogyan szavaznak:
akar megnevezve egy bardt, akit tamogatnak, akar
a hatérozat mellett vagy ellen szavazva, a teendd
fuiggvényében. A felfedett szavazatokat dsszesitsétek,
majd rakjatok vissza a kincstarba. Szavazategyenl6ség
esetén a régens hatarozza meg a végeredmeényt; ilyen-
kor nem kotelezéen aszerint dont, ahogy szavazatait
leadta.

d) Miutdn megtortént a szavazas, a teendd hatasat
nyomban végre kell hajtanotok.

6. A kovetkezé Ulés teendéinek felvetése: Miutan a siir-
gds teendskrél mar mind szavaztatok, csapjatok fel harom
Uj teenddkartyat, és rakjatok ezeket a siirgds teenddk
mezéire; ezekrél majd a Tanacs kdvetkezd tlésén fogtok
szavazni.

Miutan a Tanacs ulését bezartatok, ki-ki vegye vissza a ke-
zébe a mezérél akcidkartyait, es folytassatok az akciofazist.
A fel nem hasznalt szavazataitokat megtartjatok.

A SZAVAZASOK FAJGAI

Amikor egy teendérdl szavaztok, akkor két eset lehetsé-
ges: az egyik esetben mellette vagy ellene szavazhattok,
a masikban pedig valamelyik baréra kell szavaznotok.
Minden teenddkartya jobb als6 sarkaban szerepel a ,,mel-
lette/ellene” vagy a ,,bar6” szoveg.

Ha egy eldontendé inditvany sikerrel jar (a tobbseg mel-
lette szavaz), a kartya hatasa azonnal létrejon. Ha elbukik
(a tobbség ellene szavaz), a hatas nem jon létre, a kartyat
egyszeriien a dobottakhoz kell tennetek.

Miutan bardkra szavaztatok, a gydztes baré megkapja a
kartyat.

A\ GEENDOK FAJGAI
A jatékban négyféle teend6kartya talalhato:

* Inditvanyok: Ha az inditvanyt megszavazzatok, a
hatasa azonnal Iétrejon, utana a kartyat dobjatok el.

e Torvények: Ha a torvényt megszavazzatok, a kar-
tyat képpel felfelé rakjatok a jatéktabla mellé, hogy
emlékeztet6il szolgaljon, hiszen a hatasa folyama-
tos.

* Tisztség: Atisztséget mindig valamelyik baro nyeri el,
aki ezaltal valamiféle képességhez jut. Egy barénak
egyszerre legfeljebb harom tisztsége lehet; ha elnyer
egy negyediket, addigi harom tisztsége kozil egyet
el kell dobnia.

e Hivatal: A barénak, aki megkap egy hivatalt, azt
azonnal egy nemesének kell adnia. Egy nemesnek
csak egy hivatala lehet; ha Gjat kap, a régit el kell
dobni. Szintén el kell dobni a hivatalt, ha az azt viselé
nemes meghal. A hivatalok jelent6s része kiséretet
ad: a kiséret hozzaadddik a nemes seregéhez, azon-
ban a kiséretnek nem kell zsoldot fizetni.

Nem kotelez6 egy bardnak részt vennie a Tanacs Ulésén
ahhoz, hogy hivatalt vagy tisztséget szavazzanak meg
neki; ha azonban egy baro el van tiltva a Tanacs Uléseitél
(errél a 12. oldalon olvashattok), akkor visszautasithatja a
neki megszavazott hivatalt vagy tisztséget.

M AGAHNINDIGVANYOK

E kuldnleges teendék lehetévé teszik, hogy a bardk sajat
lgyeiket a Tanacs elé vigyék. A maganinditvanyokrol
mindig a tobbi teendd el6tt kell szavaznotok.

Végrehajtasuk soran elészor fel kell csapnotok egy sors-
kartyat, hogy kidertljon, melyik6tok terjesztheti be ma-
ganinditvanyat. Magéaninditvany az alabbi Ugyekben te-
heté:

» Szavazas arrol, hogy feloldjatok-e egy Tanacstdl eltil-
tott baro eltiltasat.

 Szavazés arrol, hogy visszavonjatok (vagyis eldob-
jatok) egy mar megszavazott torvényt, hivatalt vagy
tisztséget.

 Szavazas a Tanacs ulésének elhalasztasardl. Ha meg-
szavazzatok, a Tanacs Ulése nyomban véget ér, és a
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Harman jatszotok, épp egy akciofazisba kezdtek. Az el6z6
fordulokban Thomas Edmund Madder bar6é Alkudozésa
segitségével ingyen felrakta egy cimerét a zsoldossav elsé
mezéjére, €s ugyanigy tette fel Mieczyslaw Niebieski ba-
ré is sajat cimerét a masodik mezdére. Késébb ugyané az
Alkalmazkodast hasznalva felrakta egy masik cimerét a 3-as
mezére, befizetve ennek 5 koronas koltségét.

1. A régens felfedi az els6 akcidpakli legfelsé lapjat: az
Raoul d'Emerande baré Alkudozésa. A kartya végrehajtasa
soran d'Emerande bar6 ingyen felrakja cimerét a zsoldossa-
vra, az egyetlen Ures és érvényes mezére, a 2-esre (3 jaté-
kos esetén csak 4 mez6 hasznalhat6 — eggyel tébb, mint a
jatékosok szama), kivaltva igy a toborzést. (Ha valamilyen
okbol, példaul anyagi nehézségei okan, d'Emerande nem ki-
vanna felrakni cimerét, akkor nem kellene megtennie, de a
kartyajat igy is, Ugy is a kildnleges szakaszok mezgi kozul
a vorosre kellene raknia, alkalmasint kivaltva igy zsoldfize-
tést. Ha toborzasra és zsoldfizetésre is sor keriil ugyanazon
kartya miatt, el6szor a zsoldfizetést kell végrehajtani.)

2. Madder baré kezdi a toborzast, és a négy valaszthatd
zsoldoscsapat kozil a 150-es erejii angol zsoldosokat
valasztja. Befizet a kincstarba 3 koronat, majd elveszi a

kartyat, és beosztja kastélyahoz. Végul leveszi cimerét a
zsoldossavrol.

3. Niebieski baré kovetkezik, 6 a 100-as erejii lengyel
zsoldosokat valasztja. Minthogy két lengyel zsoldoscsapat
is felfogadhato, és mert két cimere is van a zsoldossavon,
valaszthatja azt a lehetséget, hogy egyszerre tobb, azonos
nemzetiségii zsoldoscsapatot fogad fel. Ugy dont, mindkét
lengyel zsoldoscsapatot felfogadja, kifizeti mindkét csapat
foglalojat (6sszesen 3 korona), és mindkét cimerét leveszi
a zsoldossavrdl. Mindkét csapatot ugyanahhoz a neme-
séhez, Amerigo Caeruleashoz osztja be, aki épp nincs a
jatéktablan.

4. Végul d'Emerande bar¢ felfogadja az 50-es erejii svab
zsoldosokat. Kifizeti az 1 koronas foglalét, a csapatot pedig
beosztja nemeséhez, Cesare di Resedahoz, aki Kovelnél
allomésozik, mely vérost d'Emerande baro uralja.

Ezzel a zsoldostoborzés véget is ért. A jatékosok felcsap-
jak a zsoldospakli legfelsé négy lapjat, és ezeket képpel
felfelé a jatéktabla mellé teszik, kozel a zsoldossavhoz; a
kdvetkezé toborzas soran majd e csapatokat fogadhatjak
fel a jatékosok.

stirgds teendokrél majd a Tanacs kdvetkezd (lésén
fogtok szavazni.

e Szavazas barmelyik, a dobott lapok kozoétt Iévo
teendérol.

Elsbb kell szavaznotok a maganinditvanyokrol, és csak
utana donti el a régens, milyen sorrendben szavaztok a
tobbi teend6rél. Ne feledjétek, nem kotelezé egy barénak
részt vennie a Tanacs (lésén ahhoz, hogy beterjesszen egy
maganinditvanyt.

FeLlUioYeLOSEGEK

A felugyelsségek tisztségek, amelyekbdl a bardk jovedel-
met hGzhatnak. Amikor adoztatéasra kerdl sor, a felligyel6k
koronakat kapnak a kincstarbol.

ELGILGVA A BANACS ULESEIGAOL

Ha a Tanacs megszavaz egy teendét, de azt valamelyik
baré nem kivanja elfogadni, visszautasithatja a Tanacs
dontését az alabbiak szerint:

A tisztségeket, inditvanyokat és hivatalokat, melyekkel
nem ért egyet, megszavazasuk utan azonnal vissza kell
utasitania. Ha a teendé célpontja visszautasitja azt, dobja-
tok el a teendokartyat. llyenkor a felbészilt baré kiviharzik
a Tan&cs ulésérdl, mire nyomban el is tiltjak a kovetkezok-
t6l. Ett6l fogva ez a baré nem szavazhat a teendokrol.

Egy bar6 barmikor megtagadhat egy torvényt, amikor épp
ala kellene vetnie magat annak. Ha peldaul egy torveny
megadoztatja a barok jovedelmeit, az addztatasnal tagad-
hatja meg a bard, hogy magéara nézve elismerje a torvenyt,
emiatt viszont eltiltjak a Tanacs Uléseitol.

Ha a Tanacs Ugy dont, hogy visszavon egy baro6tdl vala-
mely tisztséget vagy hivatalt, ezt a dontést az érintettnek
el kell fogadnia.

Akit eltiltanak a Tanéacs Uléseitdl, azt a jatek végeig el-
tiltjak, Kivéve, ha a Tanacs feloldja az eltiltast. Ha egy
baro eltiltasat feloldjak (peldaul egy maganinditvany
megszavazasaval), a baré meghivast kap majd a Tanacs
kovetkezo (léseire, azonban a mar éppen zajlon még nem
jelenhet meg.

Ha a régenst eltiltjdk a Tanacs Uléseitdl, a legtdbb sza-
vazattal rendelkezé — el nem tiltott — bard lesz a régens
(egyenléség esetén a véletlen dont). A Tanacs Uléseitol
eltiltott barobdl soha nem lehet régens.

COBORZAS

Akkor kertl sor toborzasra, amikor a zsoldossavon talal-
hatd cimerek szama eggyel tobb a jatékosok szamanal.

ZSOLDOSOK FELFOGADASA

A toborzas soran a barok zsoldosokat fogadhatnak fel, va-
lasztva a jatéktabla mellé felcsapott zsoldoskartyak kozul.
A barék meghatarozott sorrendben toboroznak: elészor
az, akinek cimere a zsoldossav bal szélén talalhato, majd
sorra a zsoldossavon lévé cimerek tulajdonosai. A soron
Iévs bard felfogadhatja az egyik ajanlkozé zsoldoscsa-




Atjarhatatlan hatarok

A fenti képen a fekete nyilak a zéld nemes szabaly-
talan mozgésait mutatjak. A hatarhegységeken nem
lehet atkelni, és a hatarfolyokon is csak a négy hid
valamelyikén. Ahogy az a képen is lathato, a zold
nemes a hidat hasznalva atkelhet a folyon (vords

nyil).

Mozgés uton, akadalyozas

Egy sereg harmat is léphet, ha végig Uton halad.
A fenti peldaban a z6ld nemes serege két Iépést tesz
nyugati irdnyban, az utat kovetve. Az (ton tovabb
még egyet léphetnének, dél felé, ha nem allna ott a
kék nemes; am igy a zdld nemes Utjanak folytatasahoz
a kék engedélye szilikséges.

Fontos, hogy a z6ld nemes mozgasa soran nem térhet
le az utrél, ha azon indult el.

Mozgas tengeren

A z6ld nemes mozgasat Alexandridban kezdi, ahon- |
nan barmely tertletre &tmehet, ahol talalhatd kikoto.
A zold baré Alkalmazkodasa vagy Csapatmozgasa
végrehajtasa soran athelyezi nemese babujat a cél-
kikotére, a nemes kartyajat pedig kimerlt oldalara
forgatja. A fenntartasi fazisban a nemes Gjra pihent
lesz, és a kikotorol atkerll a terlletre, az G fordulo-
ban pedig mar el is mehet onnan.

patot; ha igy tesz, ki kell fizetnie a foglaldt, ami a csapat
zsoldjaval egyenlé. Amennyiben a soron 1évé baré nem
tud vagy nem akar foglal6t fizetni, akkor nem fogad fel
zsoldoscsapatot, de cimerét ilyenkor is le kell vennie a
zsoldossavral.

Ha egy baronak két vagy tébb cimere van a zsoldossavon,
akkor tdbbszor is lehetésége nyilik zsoldosok felfogada-
sara.

A ZOHOS HEMZETISECT ZSOLDOSOK
FELFOGADASA

Ha az ajanlkoz6 zsoldosok kdzétt tobb azonos nemzetise-
gl is van, ugyanaz a baré egyszerre tobbiket vagy mindo-
juket is felfogadhatja. Ehhez az kell, hogy e baronak annyi
cimere legyen a zsoldossavon, ahany csapatot fel kivan
fogadni; azonban cimereinek nem kell egymas mellett
lennitk. Amikor el6szor kerl a bérora a sor, bejelentheti,
hogy tobb azonos nemzetiségii zsoldoscsapatot szeretne
felfogadni. Ezutan leveszi cimereit a zsoldossavrol (ket-
t6t, ha két csapatot fogad fel, harmat, ha harom csapatot,
és igy tovabb), valamint kifizeti a csapatok foglaldit. Ha
tobb csapatot fogad fel ilyenképpen, akkor azokat nem
kotelez6é ugyanoda beosztania.

A\ ZSOLDOSOK BEOSZTASA

Aki felfogad egy zsoldoscsapatot, annak azt nyomban be
is kell osztania: vagy 1.) egy olyan nemeséhez, aki az 6
kastelyanal/varosanal allomasozik, vagy 2.) egy olyan
nemeséhez, aki épp nincs a jatéktablan, vagy 3.) sajat
kastélyahoz.

Miutdn minden cimer leker(lt a zsoldosséavrdl, a fel nem
fogadott csapatok lapjait keverjétek vissza a zsoldospak-
liba, majd csapjatok fel eggyel tébb kartyat, mint ahanyan
vagytok; a kovetkezé toborzasnal e csapatokat fogadhat-
jatok majd fel.

MozcAs

A nemesek alapvetéen Alkalmazkodasok és Csapatmoz-
gasok végrehajtasa soran mozognak. Nemeseitek mozga-
tasa soran az alabbi szabalyokat kell betartanotok:

Egy nemes altalaban csak egyet Iéphet, tehat egyik teriilet-
rél egy masik szomszédos teriiletre. Ha Uton halad, akkor
harmat is Iéphet, de ehhez végig az uton kell haladnia.

A hatarhegységeken nem lehet atkelni. A hatarfolyokon
csak a négy hid egyikén lehet atkelni.

Barmely nemes csak akkor mozoghat keresztiil egy olyan
terlleten, ahol egy masik baré varosa vagy nemese talal-
hatd, ha erre az illet engedélyt ad.

Miutan egy nemes lépett és/vagy tamadott, a kartyajat
kimerdlt oldalara kell forgatni. A kimertlt nemesek nem
mozoghatnak és nem tadmadhatnak, de természetesen



védekezhetnek. A kimeriilt nemesekrél bévebben a 18.
oldalon olvashattok.

Ml ozoAs A GENGEREN

Ha egy nemes olyan teriileten allomasozik, ahol kiko6td
talalhat6, onnan barmely maésik kik6tével rendelkezé te-
riletre dtmehet, az alabbiak szerint:

1. Anemes, aki mozgasat egy kikotovel rendelkezé teriile-
ten kezdi, barmelyik masik kikotével bird terlletre atme-
het. A nemest rakjatok a célteriilet kikotdjére, a kartyajat
pedig forgassatok kimer(lt oldalara.

2. A fenntartasi fazis soran minden olyan nemest, aki
kikotében allomasozik, rakjatok at a kivant — Kkikotoi
— terliletre. Ezek a nemesek, miként a tobbiek, kipihenik
magukat, és a kovetkezé forduléban mozoghatnak, ta-
madhatnak.

Példa: Heinrich Otto Zobel bar6é Alkalmazkodas vég-
rehajtasa sordn mozog egy nemesével, Sir John Dudley
Blackkel, Ballinbdl (kikdtével bird terilet) Cadizba utaz-
va. Nemesét Cadiz kikotdjére rakja, és kimerllt oldalara
forgatja at a nemes kartyajat. A baro a fenntartasi fazis-
ban Sir John Dudley Black lapjat visszaforgatja pihent
oldaléra, a babut pedig atrakja Cadiz tertiletére.

Minthogy a tengeri utazasnal feltétel, hogy a nemes moz-
gasat a kikotével biré tertleten kezdje, ezért ez a mozgas
nem kombinalhaté Gthasznalattal.

A kikotére rakott nemes nem tdmadhat és nem tamadha-
t6. A kikotére rakott babu azt jelzi, hogy az adott nemes
éppen a tengert szeli hajoival, és valojaban még nem érte
el célpontjat.

USAPAGOYU)JTES MOZOAS KOZBEN

Mozgéasa kdzben egy nemes barmennyi csapatot atvehet
baroja kastélyabdl vagy baroja egy masik, pihent nemesé-
t6l, ha azon a teriileten jar épp, ahol a kastély vagy a ma-
sik nemes taldlhato. Ilyenkor az atvett csapatok kartyait a
kastély vagy a nemes alol kivéve csusztassatok a mozgd
nemes lapja ala. Az Gton haladé nemes folytathatja moz-
gasat azutan, hogy ily médon novelte csapatai szamat.

Nem szamit, mennyi veszteségjelzé van egy seregen,
amikor ilyeténképp Uj csapatok csatlakoznak hozza. Ha
azonban egy olyan seregtél tavoznanak csapatok, amelyen

legalabb egy veszteségjelzé talalhatd, két eset lehetséges:
vagy minden ala beosztott csapat a vezér mellett marad,
vagy az 6sszes atkerdil, veszteségjelzdivel egylitt, a mozgo
sereghez (ekkor a vezér sereg nélkul marad, és ezért le
kell venni a jatéktablaral).

CsAGAK

Csata kezdeményezheté Csapatmozgassal és Alkalmaz-
kodassal is. Csatat egy baré olyan teriileten kezdemé-
nyezhet, ahol legaldbb egy nemese talalhatd, és ahol van
legalabb egy ellenséges nemes, varos vagy kastély. A csatat
kezdeményez6 bar6 a tamadd, a megtdmadott a védekezé.
Védekez6 lehet semleges varos is.

Egy csataban legfeljebb két bard lehet érintett. Ha valaki
csatat kezdeményez egy olyan tertileten, ahol két vagy tobb
ellenfelének is allomasozik serege, be kell jelentenie, hogy
melyik barét tdmadja.

A csata teriiletén a védekez6é minden serege részt vesz a
harcban; a tamadé viszont elddnti, hogy a pihent nemeseli
vezette seregek kozil melyek vesznek részt a kiizdelemben.
Semmi mddon nem vesznek részt a csataban a timadd azon
seregei, amelyeket nem jel6lt ki, vagy amelyeket kimerlt
nemes vezet.

Fontos: Amikor egy bard csatat kezdeményez egy varos
terliletén, az dsszes védekezd nemest Ugy kell tekinteni,
mintha a varosban lennének — amennyiben a varos uruké! A
tamadd nemesek sosem tekinthetéek olyanoknak, mint akik
a varosban tartozkodnak.

A jatékban haromféle csata ismert: Utkozet, roham és
ostromzar. Az utdbbi kettére csak akkor kertlhet sor, ha a
csata varos teriletén zajlik, és a varos nincs a tAmado ural-
ma alatt. Amennyiben a csatara egy varos tertiletén kerdl
sor, de az a tAmadoé, 6 kivonul a varosbol, hogy iitkdzetben
csapjon ossze ellenségeivel.

UoK6zZET

Az (tkozetek soran a bardk harcol6 seregeik eréssége
szerint sorskartydkat hlznak, és csapataik e kartyak
szerint veszteségeket szenvednek vagy gyézelmeket
aratnak.

Az Utkozetek az aldbbiak szerint zajlanak:

A Z UTKOZET ELOKESZULETEI

1. A parancsnokok kijelolése: Amelyik harcolé fél olda-
lan tébb nemes is kiizd, annak ki kell jeléInie egy harcold
nemesét seregei parancsnokaul. Csak a parancsnokld
nemes képessége és +200-as ereje szamit, a nem parancs-
noklé nemeseké nem. A parancsnokl6 nemes iranyitja
a csataban baréja minden harcolé csapatat, fuiggetlenil
attél, azok mely nemesek ala vannak beosztva. (Ne feled-
juk, a védekez6 dsszes ottani nemese harcol, a tamadénal
viszont csak az erre kijel6ltek!) El6szor a tamado jeloli
ki parancsnokat, utana a védekezé. Ha valamelyik félnek
csak egy nemese harcol, az a nemes nyilvanvaléan pa-
rancsnok is egyben.

2. Sorskartyak huzasa: Minden részt vevé bard egy
sorskartyat htz minden harcolé 100 ereje utan — a pa-
rancsnokl6 nemes +200-as ereje miatt is hiznia kell két
kartyat. Ne feledkezzetek meg a veszteségjelzékrél, hi-
szen mindegyik 100-zal cs6kkenti a sereg erejét.

3. Sorskartyak eldobasa: A parancsnokld nemes +200-as
ereje nem tényleges éléers, hanem a ravasz taktika és a
bolcs stratégia jelentette elény. Ennek kdszonhetéen min-
den részt vevé baro kivalaszt kett6t felhlzott sorskartyai
kozil, és ezeket eldobja (azaz képpel lefelé visszateszi a
sorspakli aljara).

Ha azonban egy bar¢ ilyeténképp kartya nélkil maradna
— mert 6sszesen csak két kartyat hizott —, egy kartyat
megtarthat.

E Iépés soran minden részt vevé baro a kotelezo kettén tal
még barhany felhlzott sorskartyajat eldobhatja.

4. Sorskartyak felfedése: A részt vevé barok egyszerre
felfedik megtartott sorskartyaikat, és végrehajtjak azok
hatésait.

Az ITKOZET KIMENETELE

Miutan a résztvevok felfedték sorskartyaikat, azok hatasa-
it az alabbiak szerint kell végrehajtani:

1. Ujabb sorskartya hiizasa: Minden ilyen kértyajaért a
barénak Uj sorskartyat kell hlznia, és azt a felcsapottak-
hoz raknia. Ha az egy Ujabb sorskartya, helyette ismét Uj
lapot kell hiznia.

2. A veszteségek Osszesitése: Mindkét fél 6sszegzi vesz-
teségeit.

A tdmado dsszesiti, hany 100 veszteség okozasat jatszott
ki 6, és hany 100 veszteség kivédését jatszott ki a véde-
kez6. Ha tobb veszteséget okozott, mint amennyit ellen-
fele kivédett, a védekez6 a tobbletnek megfelelé szamu
veszteségjelzot kap. Ugyanigy a védekezd is dsszesiti,
hany 100 veszteség okozasat jatszott ki a maga részérdl,
illetve hany 100 veszteség kivédését jatszott ki a tamado,
és ha tobb veszteséget okozott, mint amennyit ellenfele
kivédett, a tamadd is a tébbletnek megfelelé szamu vesz-
teségjelzot kap.

Az 0Osszesités soran a barok eldontik, hogy figyelembe
veszik-e parancsnoklé nemeseik képességeit. A csillaggal
jelolt nemesek képessége az, hogy plusz 100 veszteséget
okozhatnak, a négyzettel jelolteké pedig az, hogy 100
veszteséget kivédhetnek. Ha egy parancsnoklé nemes ké-
pessége ilyen, és ura tgy dont, hasznalja e képességet, ak-
kor gy kell szamolni, mintha eggyel tébb 100 veszteség
okozasat vagy 100 veszteség kivédését mutatott volna be.

3. A veszteség kiosztasa: Ahanyszor 100 veszteséget
szenvedett egy baro, annyi veszteségjelzét kell szétoszta-
nia harcold seregei k6zott. A baro elveszi veszteségjelzdit,
és egyesével lerakja azokat harcolé seregeire. Ha egy
sereget ért veszteség eléri vagy meghaladja a sereg 0Os-
szerejét, a sereget vezeté nemes meghal (err6l bévebben
a 18. oldalon olvashattok), és erre a seregre nem rakhaté
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1. Raoul d’Emerande bar6 (zold) Alkalmazkodas se-
gitségével csatdt kezdeményez.

2. Minthogy ezen a teruleten tobb ellenfele is jelen
van, d’Emerande baronak eldszor el kell donte-
nie, melyik bar6t tamadja. Ugy dént, Mieczyslaw
Niebieski (kek) seregét tdmadja. Thomas Edmund
Madder bar6 seregének (vords) semmi szerepe nem
lesz a csatdban.

3. Minthogy tobb pihent sereggel is rendelkezik a
tertileten, d’Emerande barénak el kell dontenie, ezek
koziil melyek fognak harcolni. Ugy dont, hogy mind-
két serege részt vesz a csataban. Niebieski bar6 kime-
rult hadseregének harcolnia kell; ha a bardnak tébb
serege is tartdzkodna a teriileten, azoknak ugyancsak

Mem fizet zsoldor,
ha seregének
lérszima nem éri el

a 450-cr,

Csariban kivédher

100 veszeeséget.

parancsnoklo
nemes

vazallusok

50 - X1

= o =
RETYIT WET0R.0

~lengyelek

- vazollusok

4. Mindkét baré Kkijel6li parancsnokldé nemesét.
El6szor a tamado, d’Emerande bard valaszt. Négy-
zettel jelolt nemesét, Alan of Smaltot valasztja.
Ernesto di Celadon képessége és az ¢ +200-as ereje
nem szamit az (itkdzetben, de az ala beosztott 100-as
erejii lengyel zsoldoscsapat harcol. A kékek oldalan
csak egy nemes talalhatd, Otto von Prussen, igy egy-
értelmti, hogy 6 lesz a parancsnok. Mivel kimerdilt,
képességét nem hasznalhatja, de neki is szamit a
+200-as ereje.

5. D’Emerande bard csapatainak sszereje 300, ezért
3 sorskartyat hiz, és még 2-t parancsnokl6 nemese
+200-as ereje miatt, vagyis 0sszesen 5-0t. Niebieski
baro csapatainak ereje 250, ezért 2 sorskartyat hiz, és
még 2-t parancsnoka +200-as ereje okan, vagyis 0s-
szesen 4-et. Minthogy mindketten hlztak parancsno-
kaik miatt sorskartyakat, 2-2 kartyat el kell dobniuk.
A példaban a voros x-szel jeldlt kartyakat dobjak el.

-

0 veszieség okozasa
-

100 veszteség okoziisa

6/a. Ezutén a jatékosok végrehajtjak sorskartyaikat.
Niebieski baro két 100 veszteség okozasat jatszik ki.
D’Emerande baré nem jatszott ki egy 100 veszteség
kivédését sem, azonban parancsnokanak képességét
hasznalja, igy az kivéd 100 veszteséget. Osszesen
tehat 100 veszteség éri a z6ld seregeket. D’Emerande
baro elvesz egy veszteségjelz6t, és Ernesto di Caledon
kartyajara rakja; ez elég ahhoz, hogy ez a nemese
meghaljon.

6/b. A z6ld jatékos két 100 veszteség okozasat jatszik
ki, a kék viszont semmilyen modon nem véd ki vesz-
teséget, ezért két veszteségjelzét kell egyetlen sere-
gére raknia. Mivel a sereg ereje még mindig nagyobb
0-nél, Otto von Prussen életben marad. Minthogy
mindkét baronak él még nemese, az litkdzet egyel6re
nem délt el.

D’Emerande bar6 1, Niebieski bard pedig 0 gyézelem-
mel bir, igy a z6ld fél részleges gy6zelmet aratott. Az
Utkozet véget ért, a kékeknek vissza kell vonulniuk
(errél a 17. oldalon olvashattok). Végiil d’Emerande
barénak intézkednie kell az elesett Ernesto di Caledon
feldl (errdl a 18. oldalon olvashattok).

mind harcolniuk kellene.

Ujabb veszteségjelzé. Amennyiben egy baré 0sszes ne-
mese elesik egy utkozetben, akkor a még ki nem osztott
veszteségjelzdit visszarakja a készletbe.

A védekezo kivarhatja, hogy a tamadd ossza ki vesztesé-
geit, és csak utana kell neki kiosztania sajat veszteségeit.

Ha ezutan egyik vagy mindkét bar6 harcol6 nemes nélkiil
marad, akkor a kdvetkezo, 4. 1épést ki kell hagyni.

4. A gyézelmek Osszesitése: Ha mindkét oldalon legalabb
egy nemes életben maradt, akkor a barok 6sszeszamoljak,
hany 1 gydzelmet jatszottak ki. Amennyiben a parancs-
noklé nemes képessége plusz egy gy6zelmet ad, ura azzal
is szamolhat. E gy6zelmek kisebb, helyi sikereket jelke-
peznek, amelyek kihatnak a csata végkimenetelére. Egy
litkdzet haromféleképpen végzaédhet:

e Teljes gyozelemmel: Az egyik barénak legalabb
kettével tobb gyézelme van, mint ellenfelének. Az
ellenfél vezérlé nemesei mind életiiket veszitik (errél
a 18. oldalon olvashattok)..

» Részleges gydzelemmel: Az egyik béaronak eggyel
tobb gy6zelme van, mint ellenfelének. Az ellenfél
vezérl nemesei visszavonulnak (errél a 17-18. oldalon
olvashattok).
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ereje 200. Ugyanitt tartozkodik egy masik pihent
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2. Madder baro csapatainak ereje 200, ezért 2 sorskar-
tyat hiz, és még 2-t parancsnoka +200-as ereje miatt.
A felhtzott sorskartydk kozil eldob kett6t (vOros x-
szel jel6lve). Egy masik jatékos felhiz 2 sorskartyat a
semleges varos 200-as ereje miatt. Minthogy itt nincs
parancsnoklo nemes, nem is kell sorskartyat eldobni.

100 veszteség kivédése
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3. Madder baré 200 veszteséget okoz (100-at sorskar-
tyaval, masik 100-at parancsnoka képességével), és ||
lerak két résjelz6t a varoshoz. A véaros 100 vesztesé- ||
get okoz, amelyet Madder baré masik sorskartyajaval |
semlegesit.

4. Minthogy a varos ereje 0-ra csokkent, a csata véget
is ér, és Madder baro egyik uralomjelzdjét a varosma-
kett ala helyezi.

A résjelzék Frolinél maradnak, és amig ki nem javit-
jak a falakat, addig a varos ereje 0-nak szamit.

* Eldontetleniil: Mindkét barénak ugyanannyi
gy6zelme van; semmi sem torténik.

5. A nemesek halala: E 1épésben kell a bardknak elesett
nemeseikkel foglalkozniuk (errél a 18. oldalon olvashat-
tok). Ha egy nemes nem hal meg, akkor a seregén I1évé
veszteségjelzok ott maradnak, és onnan csak Gjoncozassal
tavolithatéak el (errél a 11. oldalon olvashattok).

Az itkozet akkor is véget ér, ha még mindkét fél oldalan
maradt életben harcolé nemes.

VAROS MEGCGAMADASA

Csak az alabbi feltételek teljestilése esetén tamadhat meg
valamely baré egy varost:

1. A véros semleges, és a terlletén csak a barénak allo-
masozik serege.

2. A varos semleges, és a bar6 engedélyt kap a tamadasra
mindazon baroktdl, akiknek a varos teriiletén allomasozik
serege.

3. A varos egy masik bardé, és csak neki, illetve a tdma-
dénak van serege a varos tertletén..

4. A varos egy masik bardé, és a tamadd bar6 engedélyt
kap a tamadasra mindazon baroktol, akiknek allomasozik
serege a varos teriiletén — de természetesen a megtamadott
baré engedélyét nem kell kikérni.

Egy varos kétféleképpen tamadhaté meg — mindkét maéd-
szernek megvannak a maga elényei és hatranyai. Amikor
valaki ugy dont, megtamad egy varost, be kell jelentenie,
hogy rohamot kivan-e ellene intézni, vagy ostromzarral
akarja bevenni.

A roham gyors sikerrel kecsegtet, de kockazatosabb.
Tovabba az elfoglalt varos védmiivei val6sziniileg lerom-
lanak, és igy egy masik baré konnyebben beveheti majd.

Az ostromzar biztosabb megoldas, am hosszabb id6t igé-
nyel. Az ostromzar 6 elénye, hogy a timadé nem szenved
veszteségeket és nem sériilnek a varos védmiivei.

RoHAM

A roham majdhogynem megegyezik az (tkozettel, noha
akadnak kulonbségek:

F\ VAROS €Rr€JE

A vedekez6 hozzéaadja a varos erejét védekezd seregei
erejehez. Amikor ra keril a sor, tovabbra is 100 erénként
haz 1 sorskértyat. Példanak okaért ha 200-as erejii sereg
védekezik Vechtben, a 300-erejii varosban, a védekez6 5
sorskartyat hlz, és persze még 2-t parancsnokld nemese
miatt. Amennyiben Vecht eréditett lenne, a védekezd 6s-
szesen 8 lapot hizna.

Ha semleges varost rohamoz a tamado, egy masik jatékos
hlz annyi sorskartyat, amennyit a varos ereje miatt hlzni
kell; &m minthogy a varosban nincs parancsnoklé nemes,
ekkor nem kell 2 sorskértyat eldobnia.

Rések

Ha a védekez6 veszteségeket szenved, dont-
het gy is, hogy nem veszteségjelzéket rak se-
regére, hanem résjelzoket a véarosra. Minden
résjelz6 egyenértékii 100 veszteséggel, és egy
varoson legfeljebb annyi résjelzé lehet, amen-
nyi annak ereje: példaul egy 400-as erejti varosra legfeljebb
4 résjelz6 kertlhet, minthogy ezek 400 veszteséggel érnek
fel. Minden mellé rakott résjelzé 100-zal csokkenti a varos
erejét; ha egy 400-as erejii varosnal mar van egy résjelzé,
akkor legfeljebb még harom résjelzo rakhato ra.

Amennyiben a védekezé 100-nal nagyobb veszteséget
szenved, megoszthatja azokat csapatai (veszteségjelzék) és
a véros (résjelz6k) kozott. Ha egy varosra mar nem rakhatd
Ujabb résjelz6, akkor a tovabbi veszteségeket sziiksegkép-
pen a bard védekezo seregei szenvedik el.

A résjelzék a csata utdn is a varosnal maradnak, és a ko-
vetkez6 csatékban is csokkentik a varos erejét, mindaddig,
amig a védmiveket ki nem javitjak (errél a 10. oldalon
olvashattok).




VAROS BEVEGELE ROHA AL

A tamado akkor veszi be a varost a roham soran, ha leg-
alabb annyi veszteséget okoz, hogy az 6sszes védekezd
nemes elessen és a varos ereje 0-ra csokkenjen.

Részleges vagy teljes gydzelem aratasdval is beveszi a
tdmado a varost (ezek ugyanugy torténnek, mint az ttko-
zeteknél); ilyesforman a varos akar ugy is elfoglalhato,
hogy a védmiivek sértetlenek maradnak. Részleges gyo-
zelem esetén a védekezé nemeseknek ilyenkor is vissza
kell vonulniuk egy szomszedos teriiletre, akarcsak az
utkozeteknél.

Ha a tdmadd baro elfoglalja a varost, akkor uralomjelzéjét
a varosmakett ala rakja.

OSTROMZAR

A tamado csak akkor vehet ostrom ala egy varost, ha
0sszereje nagyobb a védekez6 6sszerejénél. Az dsszeha-
sonlitasnal a védekez6 a varos erejével is szamol, valamint
mindkét fél beszamithatja parancsnoklé nemese +200-as
erejét — a nemesek képességei viszont nem szamitanak.
Ha a tamadd semleges varost vesz ostromzar ala, akkor a
védekezonél természetesen nincs parancsnokld nemes.

Az ostrom az alabbiak szerint torténik:

A tdmado baré bejelenti, hogy ostromzar ala veszi a va-
rost, és egy ostromjelzét rak ra.

Az ostromlott varoshan tartézkodd nemesek nem mo-
zoghatnak, nem adhatnak vagy vehetnek at csapatokat,
és sem a fenntartasi fazis soran, sem toborzasnal nem
kaphatnak Uj csapatokat. Az ostromlott varosért nem jar
befolyas a fenntartasi fazisban, és bevétel sem szarmazik
onnan az addztatds soran. Ostromlott varost nem lehet
megerdditeni, és védmiiveit sem lehet kijavitani.

Azostromlottvarosbantartzkoddnemesek Alkalmazkodas
vagy Csapatmozgas segitségével megtamadhatjak az
ostromlé seregeket. Az ilyen kitdrés ltkozetnek szamit,
igy a tdmado a varos ereje miatt nem huzhat plusz sors-
kartyakat.

Ha akéar a védekezd, akar egy masik baré megtamadja az
ostromlé sereget, és meg6li annak vezérlé nemeseit, vagy
visszavonulasra kényszeriti azokat, vagy ha a tamadé bar-
mi okbol elhagyja a terlletet, az ostromzar megsziinik.
Ennek jelzésére tavolitsatok el az ostromjelzot.

Ha az ostromzar nem sziinik meg egy pillanatra sem, és
az elkdvetkezd fordulok barmelyikében ugyanezen baré
Gjra megostromolja a varost, a varos azonnal elesik és a
tdmadé uralma ala kerdl. A varosban védekezé nemesek
rogton meghalnak.

Fontos, hogy e masodik ostromnal a timad6 6sszerejének
megint meg kell haladnia a védekezé dsszerejét. Azonban
az 6sszerének mindig csak az ostrom bejelentésekor kell
nagyobbnak lennie a védék 6sszerejénél; amiatt nem szii-
nik meg az ostromzar, hogy az ostromlok ereje idélegesen
a védekezok ereje ala csokken (példaul az ostroml6 csapa-

Csapalmozgis
Vilassz eg et

ésfvagy kezd) csacic
ezen a terilecen.

i s

D'Emerande bar6 Csapatmozgas révén Ernesto di Celadon seregével
Monz teriiletére Iép, és tamadast indit a varos ellen. Minthogy csak egy
50-es erejii csapattal rendelkezik, d'Emerande gy dont, nem rohamozza
meg Monz varosat, inkabb ostromzar ala veszi. Ezt megteheti, minthogy
a semleges varos dsszereje csupan 200, az 6vé viszont a parancsnoklo
nemes +200-as ereje miatt 250. D'Emerande bard lerak egy ostromjelzét
Monzhoz, és Ernesto di Celadon kartyajat kimerdlt oldalara forgatja. Ha
a kovetkezé forduldban akar Ernesto di Celadon, akéar egy masik zdld
nemes ostrom alé veszi Monz vérosat, és kbzben az ostromzar nem sziint
meg, d'Emerande bar¢ elfoglalja a varost.

ha seregének
létszama nem éri el
a 450-er.

tok egy része elhagyja a tertiletet, vagy egy teenddkartya
végrehajtdsa meggyengiti egy ostromld nemes seregét).

KASGELY MECGAMADASA

Minden barénak van egy erdditett székhelye: a kastélya.
A kastélyok megtamadasa ugyanugy torténik, mint a
varosoké, ezek is megrohanhatdéak vagy ostromzar ala
vehetéek.

El6fordulhat, hogy a megtamadott kastélyban vannak
csapatok, de nincs nemes. llyenkor a védekezé nem dob
el 2 sorskartyat a felhGzottak kozil, hiszen nincs parancs-
noklé nemese. A kastély nyomban elesik, ha ereje 0-ra
csokken és a védekezd csapatok veszteségei elérik vagy
meghaladjak erejlket.

Amennyiben egy bar6 elfoglalja valamely ellenfele kas-
télyat, azonnal megkapja a legy6zott koronainak felét
(lefelé kerekitve), valamint egy varosat — hogy melyiket,
azt a legy6zott donti el. Mindezeket a legy6zott baré valt-
sagdijként fizeti, hogy megmenekiiljén a kivégzéstél.

Az elesett kastélyt vegyétek le a jatéktablarol, a kastély-
hoz beosztott csapatokkal pedig Ugy jarjatok el, mintha
egy elesett nemes csapatai volnanak (a dezert6rok és a

7. oldal

veszteségek levonasa utan a vazallusok és a megmaradt
zsoldosok a kastélynal maradnak). A legy6zétt baro e for-
dul6 fenntartési fazisdban nem kap befolyasjelzéket.
A legy6zott bard kastélyat a fenntartasi fazisban vissza-
rakhatja a jatéktablara (a 6. Iépésben, miel6tt nemeseit
visszarakna oda), barmelyik teriiletre, ahol nincs el nem
pusztitott varos, sem ellenséges kastély vagy nemes.

YISSZAVONULAS

Szandékosan nem lehet visszavonulni. Ha valaki nem sze-
retné, hogy megtamadjak, valamiképp meg kell gy6znie a
potencialis tamaddt, hogy tekintsen el ett6l (az egyezke-
désekrél a 19. oldalon olvashattok).

Amennyiben egy nemest visszavonulasra kényszeritenek,
az alabbiak szerint kell cselekedni:

1. Dezertérok: A nemes ura felfed egy sorskartyat. A
visszavonuld sereg ilyen nemzetiségt zsoldosai koziil (ha
vannak egyaltalan) egy csapat dezertal — hogy melyik, azt
a baro donti el. A dezertalé zsoldoscsapat kartyajat kever-
jétek vissza a zsoldospakliba.

2. Lépés a visszavonuld sereggel: A vesztes nemesek mind
visszavonulnak, a kimeriiltek is. Ha tdébb nemes is vissza-




Leginkabb a kezd6 jatékosoknak érdemes az alabbi-
akat megfontolniuk:

7\ JAGEK ELEJEN

A jaték els6 részében igyekezzetek a lehet6 legtobb
semleges varost elfoglalni. Altaldban két stratégia
hasznélatos:

1. Négy kis sereget hoztok létre, és az els6 forduloban
a lehet6 legtobb varost ostromzar ala veszitek.

2. Kevesebb sereget hoztok létre, de erésebbeket,
és mar az els6é forduloban megrohamozzatok a varo-
sokat.

A KULONLEGES SZAKASZOK MEZOI

Nagyon fontos, hogy figyelemmel kisérjétek, ki me-
lyik akciokartyait hasznalhatja, és arra, hogy Ki

SGRAGEGIAI GANACSOK

melyik kulénleges szakasz kivaltasara torekszik. A
tapasztaltabb jatékosok kihasznalhatjak a kilonleges
szakaszokat, hogy 6sszezavarjak ellenfeleik terveit,
mikdzben maguk profitalnak e szakaszokhdl. |

HADVEZETESI TIPPEK {

Amennyiben kis sereg ellen harcoltok, annak kénnyen
annyi veszteséget okozhattok, hogy megsemmisiiljon
még a gy6zelmek dsszesitése el6tt. Ha tudjatok, hogy
Ugyis vesziteni fogtok, ne a gy6zelmeket gyujtsétek,
hanem igyekezzetek minél tobb veszteséget okozni.

Bizonyos esetekben jobban jartok, ha a kotelez6 kettén |
t0l még tovabbi sorskartyakat is eldobtok. Amennyiben |
példaul megrohamoztok egy varost, és sokszoros tul- i
erében vagytok, jobban teszitek, ha eldobjatok a vesz- ||
teségeket okozd kartyakat, hogy a varos sértetlentl
keriljon a kezetekbe.

R O MR |

vonul, nem szlkségszeriien ugyanoda érkeznek. Minden
visszavonuld nemessel egy olyan szomszédos teriletre kell
Iépni, ahol nincs masik barénak varosa vagy nemese. Ha
ilyen terilet nem létezik, a nemes baroja kastélyahoz kerdil,
kartyajat pedig kimerult oldaléra kell forgatni. Amennyiben
e bard kastelya ostromzar alatt van, vagy nincs fenn a jaték-
tablan (errél a 17. oldalon olvashattok), a visszavonulni kép-
telen nemes azonnal meghal. Tengeren keresztil nem lehet
visszavonulni, igy mindenképp meghal az a nemes, akit egy
tengerentuli teriletrél visszavonulasra kényszeritenek.

HNemesek HALALA

Veszélyes ez a vilag a nemesek és seregeik szamara.
Véres csatak, egészségtelen koriilmények miatt a barok
nemesei gyakorta halnak hirtelen halallal.

Amikor egy nemes meghal, az alabbiak torténnek:

1. Dezertérok: A nemes ura felfed egy sorskartyat. A
halott nemes seregének ilyen nemzetiségii zsoldosai kozl
(ha vannak egyaltalan) egy csapat dezertal — hogy melyik,
azt a baro donti el. A dezertald zsoldoscsapat kartyajat
keverjétek vissza a zsoldospakliba.

2. Veszteségek: A nemes seregén Iévé minden veszte-
ségjelzéért 100 erejii zsoldost kell a barénak e sereghél
eldobnia. Ha nem rendelkezik ennyivel, a sereg 6sszes
zsoldosat el kell dobnia, majd a maradék veszteségjel-
z6ket is el kell tavolitania a seregrél. Vazallusok nem
tavolithatoak el veszteségként.

3. Temetés: A nemes ura leveszi a nemes babujat a ja-
téktablardl, és ha rendelkezett ilyennel, eldobja annak
hivatalat.

4. Orokos: A nemes 6rokose (ugyanaz a kartya és babu)
megkapja elhalt el6dje megmaradt csapatait, és a fenntar-

tasi fazisban visszarakhatd a jatéktablara (errél a 18-19.
oldalon olvashattok). Ha egy nemesnek nincs o6rokdse,
akkor megmaradt zsoldoskéartydit keverjétek vissza a
zsoldospakliba, a hozzéa beosztott vazallusokat pedig ta-
volitsatok el a jatékbol. Vazallusok csakis ilyesforman
veszithetéek el.

Példa: Csataban elesik a sarga nemes, Jean-Luc d’Ambre.
Csapatai: egy 200-as erejii vazalluscsapat, 50-es angol,
100-as angol és 100-as lengyel zsoldoscsapat. A dezer-
torék miatt felcsapott sorskartyan ,,angolok’ olvashato,
ezért a sarga jatékos eldobja az 50-es erejii angol zsol-
doskartyat. D'Ambre kartydjan 5 veszteségjelzs talalhato,
ezért a jatékosnak el kell dobnia a 100-as erejii lengyel és
angol zsoldosokat is a veszteségjelzokkel egyitt. Ezutan
D'Ambre babuja lekertl a jatektablarol, de a fenntartasi
fazisban a nemes 6rokose 200-as erejii vazalluscsapataval
visszakerulhet a jatékba.

OYOzeLem

A fenntartasi fazis elején nézzétek meg, akad-e kdzottetek
olyan, aki a kiralysag még el nem pusztitott varosainak
tébb mint felét uralja (a tengerentuli varosok nem szami-
tanak). Ha igen, az illeté megnyerte a jatékot.

A jaték maskilénben azzal a forduldval ér véget, amely-
ben elveszitek a befolyasjelzék készletébdl (tehat a ja-
téktablardl) az utolso jelzét. Akinek még jarna befolyas,
az megkapja a folos befolyasjelzokbdl, a kincstarbol, és
sor kerlil még lazadasokra is (mindezekrél a 8. oldalon
olvashattok).

A fenntartasi fazis befejeztével az a bard lesz a kiraly — és
igy a gyoéztes —, aki a legtobb befolyassal rendelkezik.

Befolyasegyenléség esetén az a bard gy6z az érintettek
kozil, aki tobb (kirdlysagi és tengerentili) varost ural.
Amennyiben még ez is egyenld, az gyéz, akinek 6sszesen
tobb korongja, hit- és szavazatjelz6je van. Abban a val6-
sziniitlen esetben, ha még ez is egyenlé, az a baré a gyéz-
tes, akinek a legtobb csapata taldlhaté a jatéktablan. Ha
még ez is egyenld, akkor nincs kirdly és nincs gyéztes.

COVADBDI SZABALYOK

Az aldbbiakban fontos szabalyokrol és jatékvaltozatokrol
olvashattok.

KIreRULG NEMESEK

Miutan egy akciokartya végrehajtasat kovetéen egy ne-
mes befejezte mozgasat és harcat, azonnal kimertl. A
kimerult nemes kartydjat at kell forditani, hogy a kimerult
oldal legyen fell. A kimerilt nemesek nem mozoghatnak
és nem tdmadhatnak, ellenben védekezhetnek.

ERODIGETT VAROSOK

Az eréditett varos erdditett marad azutan is, hogy a vérost
elfoglalja egy maésik bard, azonban megsziinik eréditett
lenni, ha semlegessé valik.

Ha egy baro elfoglal egy varost, akkor azonnal a varosma-
kett ala rakja egy uralomjelzéjét, méghozza ergdités nélkili
oldalaval felfelé — kivéve akkor, ha eréditett varost foglalt
el, mert akkor erdditett oldalaval felfelé rakja le uralom-
jelzéjét. A véroshoz lerakott résjelzék mind maradnak a
varosnal (ezek csak a Védmiivek akciokartya segitsegével
tavolithatdak el).

Amennyiben egy erdditett varos utobb (példaul lazadas ré-
vén) semlegessé valik, a varost eladdig ural6 bar6 azonnal
visszaveszi uralomjelzéjét, és a varos elvesziti eréditett sta-
tuszét. A hozza lerakott résjelzék azonban megmaradnak.

Ha egy eréditett varos ereje a rések miatt 0-ra csokken, az
uralomjelzét &t kell forditanotok erddités nélkiili oldalara;
tovabba el kell tavolitanotok egy résjelz6t, hogy a varos
ereje tovabbra is 0 legyen.

YV AROS €ELPUSZGIGASA

A varost elfoglalé bardé donthet Ugy, hogy nem uralma
ala vonja azt, hanem elpusztitja. Err6l nyomban az el-
foglalas utan kell hataroznia, késébb mar nem teheti ezt
meg. Egy varos elpusztitdsakor a baro leveszi a miianyag
varosmakettet a jatéktablardl, és nem rak le uralomjelzét;
ellenben megkapja a varos ad6janak haromszorosat.

Az elpusztitott varosok nem allnak senki uralma alatt.

T\ HEMESEK VISSZATERESE
A JAGEKGABLARA

Lehet babu a jatéktabla mellett azért, mert sosem osztot-
tak be ala csapatokat, mert minden csapatat athelyezték
kastélyhoz vagy mas nemesekhez, vagy mert meghalt. A
fenntartasi fazis végén az ilyen nemeseiteket visszarak-
hatjatok a jatéktablara, a kovetkezékben irtak szerint.




Ha egy nemes meghal, akkor a babu az elhalt nemes
orokosét jelképezve kerl vissza a jatékba.

El6szor a régens rakhatja vissza nemeseit a jatéktablara,
majd sorban, az ramutaté jarasa szerint a tobbiek.

Elészor a soron Iévé bar6 tetszése szerint athelyezheti
jatékban nem 1évé nemesei csapatait ezen seregei ko-
z0tt: egyszeriien elveszi egyik ilyen nemesének kartyaja
alol a csapat lapjat, és azt egy masik ilyen nemesének
kartyaja ala csUsztatja.

Utana a kastélyahoz beosztott csapatait rakhatja at az
ilyen nemesei seregeihez. Ha a kastélyan van legalabb
egy veszteségjelzd, akkor vagy nem rak at egy csapatot
sem, vagy az 0sszes ottani csapatot atrakja egy nemesé-
hez a veszteségjelzokkel egyitt.

Végul a barénak mindazon jatékon kivili nemeseit,
akik sereggel rendelkeznek, fel kell raknia a jaték-
tablara: vagy a kastélyahoz, vagy egy varosahoz (de
ostromzar alatti varoshoz nem rakhatja).

Sereg nélkuli nemes sohasem rakhato fel a jatéktab-
lara.

Példa: A fenntartasi fazis utolsé lépése kovetkezik.
Umberto da Viola barénak nincs jatékban harom neme-
se: Renaud de Malve &sszes csapatat atadta egy mozgé
nemesnek az akcidfazisban, Geoffrey Lavendernek so-
sem volt még serege, Guntram von Flieder pedig elesett
az akcidfazis sorén. Guntram von Fliederhez be van
osztva egy 100-as erejii vazalluscsapat.

Viola bar6 eldszor is csapatokat iranyit at jatékon
kivili nemesei kozott: elveszi von Fliedertsl a 100-as
ereju vazalluskartyat és atrakja Geoffroy Lavenderhez.
Utana a kastélyatdl rak at csapatokat e nemeseihez: e
forduléban felfogadott kastélyahoz két zsoldoscsapatot,
és az egyiket atrakja von Fliederhez, a masikat Geoffroy
Lavenderhez. Végil von Fliedert felrakja az altala uralt
Monz varosahoz, Geoffroy Lavendert pedig kastélyahoz.
Renaud de Malve nem rendelkezik sereggel, igy nem
rakhato fel a jatéktablara..

EGCYEZKEDESEK

Barmikor szabadon egyezkedhettek egymassal, és barmi-
kor atadhattok egymasnak koronakat. Azt is elérhetitek,
hogy egy masik jatékos a ti érdekeitek szerint koltson el
hitjelz6t vagy hasznlja szavazatait, azonban nem adhat-
tok at egymasnak hit-, szavazat- vagy befolyasjelzéket,
sem teendékartyakat, sem csapatokat — csakis koronakat.
Barmikor kérhettek és igérhettek szivességeket, azonban
semmilyen egyezség nem bir kényszerit jelleggel, és
barmikor hatba tAmadhatjatok szdvetségeseiteket.

KIFOGYOTT PAKLIK, URES KINCSTAR

Ha egy pakli kifogy, a dobott lapokat megkeverve alkos-
satok 0j huzoépaklit.

Eléfordulhat, hogy a kincstarbél kifogy egy bizonyos jelzé
(koronak, hit-, szavazat- vagy befolyasjelz6k). EIméletileg

+ 1 gy6zelem
csataban

nem éri el a 450-¢t.

Miutan egy nemes mozog és/vagy tamad, kartyajat forgassatok at kimerilt oldalara. A legtébb nemes
kimerdlt allapotban nem hasznalhatja képességét; a hat korrel jelzett nemes azonban ez aldl kivételt
jelent, nekik sosem kell zsoldot fizetniik az alattuk szolgalé csapatoknak, amennyiben azok ereje

Cesare di Re _,. .

Kimeriilt

azonban a kincstar végtelen készlettel rendelkezik ezekbél,
igy ha szikséges, hasznaljatok potjelzéket, vagy papirt,
irészerszamot.

SZABALYOK
2-5 JATEKOS SZAMARA

Amennyiben hatndl kevesebben jatszanatok, akkor az
elokészilletek sordn néhany kiralysagi varost el kell pusz-
titanotok (a sorspaklibdl csapjatok fel kartyakat):

2 jatekos — 11 elpusztitott kiralysagi varos
3 jatekos — 7 elpusztitott kiralysagi varos
4 jatékos — 5 elpusztitott kiralysagi varos
5 jatekos — 3 elpusztitott kiralysagi varos

Ezutan keverjétek meg a sorspakilit.

Ha csak ketten vagy harman jatszotok, akkor kastélyai-
tokat nem rakhatjatok a kiralysag kiils6 soraba és oszlo-
paba.

Amennyiben csak ketten jatszotok, a Tanacs (lései mas-
ként zajlanak. Miutan a régens bejelenti a teendék sor-
rendjét, mindketten titokban leirjatok, hogyan szavaztok
az egyes teendokre, és mennyi szavazattal. Természetesen
nem hasznalhattok el tobb szavazatot, mint amennyivel
rendelkeztek. Miutan ez megtortént, fedjétek fel, hogyan
szavaztok, és hajtsatok végre a teenddket.

Ha csak ketten jatszotok, akkor nem az nyer, aki a Ki-
ralysag még el nem pusztitott varosainak tobb mint felét
uralja, hanem aki egy fenntartasi fazis elején 5 varost ural.
Amennyiben ezt egyik6tok sem teljesiti, a jaték végén az
gy6z, aki tobb befolyassal rendelkezik.

JAGEKVALGOZAGOK €S
OPCIOHALIS SZABALYOK

Ha mar gyakorlottak vagyok, alkalmasint Kiprébalhattok
egy vagy tobb opcionalis szabalyt is — természetesen még
a jaték el6tt meg kell egyeznetek abban, hogy mely valto-
zatokat és opcionalis szabalyokat alkalmazzatok.

A\ JAGEK HOSSZA

Befolyésolhatjatok a jaték hosszat azéltal, hogy az el6-
irtnal tobb vagy kevesebb befolyasjelzét raktok a kész-
letbe. Ha rovid jatékot szeretnétek, akkor jatékosonként
8 befolyasnyi jelzét rakjatok oda — mig 12-t vagy 15-6t
jatékosonkeént, ha hosszl jatékra vagytok

A MAGAHNINDIGVANYOK KORE

A tapasztaltabbak Ujfajta maganinditvanyokat is beter-
jeszthetnek, példaul hogy tilos az ostromzar, vagy hogy
tilos az utak haszndlata. Csak a fantazidtok korlatoz
abban, hogy milyen tigyekben terjesztetek el6 maganin-
ditvanyokat, amennyiben azokrdl épplgy lehet szavazni,
mint a tobbi teend6rél.

OROKOSOK CSEREJE

Erdekes jatékvaltozat az, ahol a nemeseitek ,,6rokoseit”
tlszul adhatjatok egymashoz, hogy igy szilarditsatok meg
szovetségeiteket. Ekkor minden nemes rendelkezik egy
orokossel (hasznalhattok jelzésiikre papirfecniket, vagy
mas targyakat is), és mindegyikétok atadhatja a tobbi
jatékosnak nemesei Orokoseit. Aki tlszként Orokost tart
maganal, az ezt felhasznalhatja egyezkedésre, fenyege-
tézésre — vagy akar meg is élheti az 6rokdst, hogy végle-
gessé tegye az atya halalat. Ha egy nemes meghal, csak




akkor rakhat6 vissza a jatéktablara, ha az (él6) orokdst
visszabocsatjak urahoz.

E jatékvaltozatban a jaték elején minden nemes rendel-
kezik egy utdddal. Ha valamelyik nemesnek egy ese-
ménykartya miatt nem lehet 6rokdse, az azt jelenti, hogy
a nemes, ha meghal, utéd nélkiil kénytelen tavozni az
arnyékvilaghdl, azaz a jatékbol véglegesen kiesik.

Kiesés

E valtozatban kiesik a jatékbdl az a bard, akinek elfoglal-
jak a kastélyat. Az 6sszes nemesét le kell venni a tablarol,
az altala uralt varosok pedig semlegesekké valnak. Ha
régens volt vagy fékegyur, akkor e jelz6k azokhoz a jaté-
kosokhoz kertilnek, akik a megfelel6 jelz6kbél a legtobbel
rendelkeznek (egyenldség esetén a véletlen dont).

Az erb JOcAH

E valtozatban csak egyféleképpen nyerheté meg a jaték:
az a bard, aki a fenntartasi fazis elején a még el nem
pusztitott kiralysagi varosok tébb mint felét uralja, gyoz.
A befolyds mértéke nem jut szerephez a kiradly megva-
lasztasaban, és a jaték nem ér véget akkor, amikor kifogy
a befolyaskészlet. E jatékvaltozatban a jatékidé hossza
jelentésen megnéhet!
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Fenntartéasi fazis: '
1. Gyézelem ellendrzése. I
2. Befolyasok begyiijtése.
3. Lazadasok. i

4. Tengeri utazasok vége.

5. Nemesek pihenése.

6. Nemesek visszatérése a jatéktablara (lasd a
18-19. oldalon).

Rohamok és Utkozetek:

Elckészuletek i
1. Parancsnokok kijeldlése (el6szor a tamado).
2. Sorskartyak hlzéasa.

3. Sorskartyak eldobasa. .
4. Sorskartyak felfedése.

Végrehajtas

1. Ujabb sorskartyak hizasa.

2. \leszteségek.

3. Gybzelmek dsszegzése (elmarad, ha az
egyik félnek mar nincs él6 nemese, vagy a
védekez6 ereje 0)

4. Nemesek halala (lasd 18. oldal). |

A Tanécs ulése:

1. Szavazatok begyiijtése (1, plusz minden ki-
ralysagi varosért 1).

2. Helyettes kijelolése (altalaban nem kell).

3. Szavazas a maganinditvanyokrol.

4. A teendék sorrendjének meghatéarozasa.

5. Szavazas a teend6krél.

6. A kovetkezo tanacsulés teenddinek felfedése.




