A CSELSZOVES OSSZECSAPAS

o Cselszovés osszecsapéssal szovetségeseddé tehetsz egy
semleges tartomdnyt, vagy megtorhetsz egy szovetséget
egy ellenséges tartomdny és egy misik jatékos kozote.

o A tdimadé egy kockdval plusz annyi kockéval dob,
amennyi szomszédos bariti tartomdny van és ahiny
szomszédos tartomdnyban kévet van.

o A védd annyi kock4val dob, amennyi a tartomany
mindsitd értéke, plusz egy kocka, ha ez ellenséges
tartomadny.

_ e Ha a tdimadé nyeri meg az &sszecsapést:

- Semleges tartomdnyban vedd le a kévetedet és tegyél
fel egy tornyot. Annyi aranyat kapsz, amennyi a
tartomdny mindsitd értéke.

- Ellenséges tartomdnyban vedd le a tornyot és hagyd
ott a kovetet.

o Ha a véd6 nyeri meg az Gsszecsapdst:

- Semleges tartomdnyban hagyd a kévetedet a
tartomanyban.

- Ellenséges tartomanyban vedd le a kévetet.

KATONAI OSSZECSAPAS - HADJARAT

o A jatékos hadjirattal elfoglalhat egy semleges
tartomdnyt.

o A tdmadé annyi kockdval dob, amekkora a serege
létszdma.

o A védd annyi kockdval dob, amennyi a tartomédny
mindsitd értéke.

o Olyan stratégia kdrtyat lehet haszndlni, amilyen ikonon
a serege éppen tartézkodik a hadjérat sdvon.

o Ha a timadé nyeri meg a csata dobdst:

- A tdmadé eggyel tovabbléphet a hadjdrat sdvon. A
tdmad6 végrehajthat erdltetett menetet, hogy 4 csatdt
kezdhessen.

- Ha a tdmadé a legjobb oldali ikonon 4l a hadjdrat
sdvon, a tartomdnyet elfoglaltad. A timadé vegyen le
egy sereg egységet, letehet egy er8dot, és annyi
birodalmi pontot kap, amennyi a tartomdny mindsité
éréke.

o Ha a véd§ nyeri meg a csata dobist:
- A tdmado leveszi egy sereg egységét, és nem lép
tovdbb a hadjdrat sévon. A timadé végrehajthat
erbltetett menetet, hogy j csatdt kezdhessen.

KATOMAI OSSZECSAPAS - OSTROM

o Egy jitékos ostrommal tud egy ellenséges tartomanyt
ismét semlegessé tenni.

e A tdmadé annyi kock4val dob, amekkora a serege
létszdma.

e A védé annyi kockéval dob, amekkora a serege létszdma
vagy amennyi a tartomdny mindsité értéke — a magasabb

értékkel dob.

o Olyan stratégia kdrtydt lehet hasznélni, amilyen a
tartomdny leg baloldali ikonja a hadjérat sivon.

e Ha a tdimad6 nyeri meg a csata dobdst:
- Vegyél le egy egységet a védd seregébél, vagy az
irdnyit4s jelzdt, ha nincs mér sereg.

e Ha a védé nyeri meg a csata dobdst:
- Vegyél le egy egységet a tdmadé seregébdl.

e A csata utdn a tdmadé visszavonulhat, vagy Gj csatdt

kezd. Ez addig folytatédik, amig valamelyik felet

megsemmisitik, vagy a tdmadé visszavonul.

e Ha a tdimadé megnyeri az ostromot, eréltetett menettel
rogton hadjdratot kezdhet.

o A gydztes kap egy ,Crom, szdmold a holtakat!” jelz6t.

KATONAI OSSZECSAPAS - CSATA

o Egy jétékos csatdval megtdmadhat egy olyan ellenséget
semleges tartomdnyban, aki épen hadjérat kézben van.

e A timad6 annyi kock4val dob, amekkora a serege
létszdma.

e A védé annyi kockéval dob, amekkora a serege létszdma.
e Olyan stratégia kdrtyat lehet haszndlni, amilyen ikonon
a védd serege éppen tartézkodik a hadjérat sivon.

e Ha a tdimadé nyeri meg a csata dobist, vegyél le egy
egységet a védd seregébdl.

o Ha a védé nyeri meg a csata dobést, vegyél le egy
egységet a timado seregébdl.

e A csata utdn a tdmadé visszavonulhat, vagy 4j csatdt
kezd. Ekkor a védének is lehet8sége van, hogy
visszavonuljon egy szomszédos bariti tartomanyba. Ez
addig folytatédik, amig valamelyik felet megsemmisitik,
vagy a tdmadé visszavonul.

o Ha a tdimad6 megnyeri a csatit, er8ltetett menettel
régton hadjdratot kezdhet.

o A gydztes kap egy ,Crom, szdmold a holtakat!” jelz8t.
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@ Mindegyik jitékos vilaszt egy kiralysigot.

(2) Mindegyik jatékos kap egy készlet Parancs Jelzdt,
seregeket, koveteket, és 3 aranyat.

Aquilonia és Turan 6t harci egységet és négy kovetet
helyez fel a kiralységdba.

Stygia és Hyperborea négy harci egységgel és négy kovettel
indit, és kap 2 vardzslatot.

® Hizzatok a jatékosok szdméval megegyezd szdmii
Kiildetés kdrtyt.

O Mindegyik jatékos hiz 2 kirtyit a sajit
Kiralysdgkdrtya-paklijabol és 2 kértyat a kozos
Stratégia-paklibol.

@ Tedd Conan-t Kimméridba. Hozz létre Kaland paklit 4
kaland kértydbol. Hiizd fel a kaland pakli felsé lapjét, ez
az aktudlis kaland. Tegyél annyi Kalandjelz8t a kaland
sdvra, amennyit az aktudlis Kalandkartya eléir.

O Minden jétékos véletlenszertien hiz egy Ereklye
kértyat. Akinek nincs ereklyéje (ha van ilyen), elveszi a
Conan Bénuszkdrtydt.

@ Licitljatok, hogy ki kezdi a jatékot Conan
jatékosként. Mindenki hizzon egy stratégia kartydt,
ezutdn licitdl egy Parancs jelz6vel és egy stratégia
kérty4val. A legmagasabb licitdl6 lesz a Conan jétékos.

JATEKMENET
OSSZEFOGLALO
@ Dobjatok a hét sors kockéval, ez lesz a sors kocka

készlet.

@ A kezdéjitékos (legelbszor a Conan jétékos) kezdi a
forduléjat.

- A Conan jitékos dtmozgathatja Conan-t a szomszédos
tartomdnyba. Ha a mozgdssal Conan kézelebb keriil a cél-
tartomdnyshoz, a Conan jétékos elveszi a baloldali

kalandjelzét. Ha Conan nem mozgott kozelebb, a balol-
dali jelz6t el kell dobni.

- A jatékos kijtszhat egy asztalon-kijétszandé kértydt,
vagy fizethet azért, hogy frissitse a mdr asztalon-kijatszott
kértydit.

- A jatékos kivélaszt egy sors kockdt, kivélaszt egy hozzd
tartozd akciét és végrehajtja azt.

@ A kovetkezd jétékos ugyanigy végrehajtja a forduléjat.
Ha egy fordulé végén a sors kocka készlet kitiriil:

- A kovetkezd jatékosnak az 6sszes sors kockdval wijra kell
dobnia.
Ha egy fordulé végén a kaland sdv kiiiriil:

- Ha Conan odaért a céltartoményba, a Conan jitékos
hizhat egy bénusz kalandjelz6t a zsdkb6l. Ha Conan nem
ért oda a céltartomdnyba, a jitékosok tegyék oda 6t.
Ezutdn a kezdd jitékos hizzon egy 1j kalandkdrtyét, és
toltse fel a kaland sdvot. A jitékosok ujra licitdlnak
Conan-ért, és a jéték folytatédik.

- Ha nincs mér kalandkértya a kaland pakliban, a korszak
véget ér, és a korszakvaltds fézis kezd8dik.




KORSZAKVALTAS FAZIS
OSSZEFOGLALO

@ Fosztogatis végrehajtdsa

- Ha fosztogats jelz8k vannak egy jétékos tartomdnyéban,
le kell venniiik onnan egy seregegységet és a fosztogatds
jelz8ket, vagy minden egyes jelz8ért veszitenek egy
birodalmipontot.
@ Arany begytijtése és céldijak 3
- A jatékosok kapnak 6t aranyat, plusz két aranyat minden
torony vagy viros jelz6jiikért a jatékeabldn. A jitékosok

- birodalmi pontokat kapnak minden beteljesitett
kiildetéskartyaére.
@ Virosok épitése és toborzds
- Ha egy jétékosnak erddje vagy vérosa van egy
tartomanyban, egy 0] sereg egységet tehet fel oda, vagy az
erédjét varossd fejlesztheti. Minden jétékos a sajét
kirdlysigiba tegyen egy sereg egységet.
O Arany elkoltése
- A jatékosok arany elkoltésével vehetnek sereg egységeket,
koveteket, kirdlysdg és stratégia kartydkat. A megvésérolt
egységeket barmelyik barti tartomdnyba letehetik.
@ Az Ereklye- és a Conan Bénuszkirtya kiosztisa
- A jatékosok a hirom féle kalandjelz6bél kivalasztanak
egyet (szornyek, kincsek, nék), és egyszerre felfedik
mindet vagy néhdnyat abbél a kategéridbl.
- Amelyik jatékosnak a felfedettbdl a legtobb &sszesitett
értéke van, az megkapja a hozz4 tartozé kértyit
(szornyek=Atlatisz Kardja, kincsek=Kobra Korona,
nék=Tammuz Szive).
- Akinek a legkevesebb birodalmi pontja van, az kapja
meg a Conan bénusz kirtydt.

O A Kaland-pakli létrehozisa

- A jatékosok felhiiznak négy 1j kalandkartyit, ez lesz az
4j kaland pakli.

- A kezdé jatékos felfedi a legfelsé kdrty4t.

- A jatékosok licitdlnak Conan-ért.

+ @ Az aszralon kijétszott kirtysk frissitése

*Minden asztalon-kijatszott kdrtyat frissiteni kell arany
befizetése nélkiil.
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GYOZELMI FELTETELEK = A SORS KOCKAK
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oA jaték akkor ér véget, ha a harmadik korszak is
lezérul, vagy ha egyik jitékos megprébélja Conan-t
megkorondzni.

- Csak a Conan jétékos prébdlkozhat meg Conan
megkorondzdsaval, és csak akkor, ha Conan a sajit
kirdlysigdban van a harmadik korszak egyik kalandjénak
a végén.

- Ha megprébilja Conan-t megkorondzni, minden
jétékos megszdmolja az sszes kalandjelz8jét egyik
kategéridban (a kategéridt a Conan jétékos valasztja ki).
@ Minden jétékos annyi aranyat kap, amennyi azoknak
a barti tartomdnyoknak a tartomdny mindsité értéke,
ahol van tornyuk vagy vérosuk.

@ Minden jitékos annyi birodalmi pontot kap,
amennyit a beteljesitett kiildetéskartydk adnak. Ezutén
annyi birodalmi pontot kapnak, amennyi azoknak a sajét
tartomdnyoknak a tartomény mindsitd értéke, ahol van
erédjiik vagy varosuk.

O A jitékosok ellendrzik, hogy milyen bénuszokat
kapnak, és ezt is hozzdadjék a pontjaikhoz:

+3 pont annak, aki sikeresen megkorondzza Conan-t.

+3 pont annak, akinek a legtobb aranya van. Déntetlen
esetén +1 pont jdr.

+3 pont annak, akinek a legtbb ,,Crom, szdmold a
holtakat!” jelz8je van. Déntetlen esetén +1 pont jér.

+5 pont annak, akinek egy kategéridban a legtébb
osszéreékli kalandjelz6je van (kivéve, ha egy mdsik
jatékos sikeresen megkorondzta Conan-t). Ez igazdbél
hérom kiil6nb&z8 bénusz. Dontetlen esetén +2 pont jar.

@ Az nyeri meg a jitékot, akinek a legtbb birodalmi
pontja van. Déntetlen esetén az nyer, akinek a legtébb
darabszdmu kalandjelz8je van. Ha még mindig
dontetlen, akkor a jiték is dontetlen.
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A forduldja sordn a jatékos kivélaszt egy sors kockdt és
végrehajtja a rajta [évd akciét. Minden kocka tébb
lehetéséget ad, de csak egyet lehet vilasztani.

Egy kivétel van. Ha a jitékos a Conan+Korona akciét
vélasztja, akkor Conan akciét is végrehajthat a korona
mellett.

Korona + Conan

+— (Conan

- Conan jitékos: Korona akci6 el6tt a Conan jétékos
dtmozgathatja Conan-t egy szomszédos tartomdnyba
és/vagy letehet egy fosztogatds jelz8t (mozgds eltt vagy
utdn) Conan tartomany4ba vagy egy szomszédos
tartomanyba.

- Nem-Conan jitékos: Korona akci6 elétt a
nem-Conan jétékos elveheti a baloldali kalandjelzét.

& Korona

- Hiizz egy kértyit a kirdlysdg paklidbol és egyet a
stratégia paklibél.
- Hiizz két krtyit a stratégia paklibél.

- Kijétszhatsz egy esemény kartydt.

@ Katonai

- Két baréti sereget 4tmozgathatsz szomszédos baréti
tartomdnyokba.

- Maximum egy sereget mozgathatsz egy szomszédos,
baréti tartomdnyba, ezutdn tdmadhatsz egy baréti
sereggel. A jitékosok tdmadéshoz vagy tdmadés
folytatdsdhoz dtmozgathatnak egy sereget egy
szomszédos semleges vagy ellenséges tartomédnyba.

- Toborozz egy-egy egységet két kiilonboz8 bardti
tartomdnyba.

. L1d
Cselszovés

- Mozgass két baréti kévetet.

- Mozgass egy baréti kivetet és kezdj cselszovés
sszecsapdst olyan semleges vagy ellenséges tartomdnyban,
ahol van barti kéveted.

- Mozgass egy baréti kovetet. Ezutdn aranyat gytijthetsz be
egy ellenséges tartomdnybdl, ahol van kéveted. Ezutdn
vedd le azt a kévetet.

- Képezz ki egy kovetet egy bardti tartomdnyban.

Katonai/Cselszovés

- Vilassz egy katonai vagy egy cselszovés akciét. Addig
nem vélaszthatod ezt a kockdt, amig van 6n4ll6 katonai
vagy cselszovés sors kocka.

Féktelenség

- Vilassz egy katonai, egy cselszovés vagy egy korona
akciét. Addig nem vélaszthatod ezt a kockdt, amig van
olyan sors kocka a féktelenség kockdkon kiviil, amin van
olyan akci6, amit valasztandl.
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