Mistakos

A jaték lényege, a legkevesebb blintet6pontot kapni a jaték sordn, mikozben egymdsra pakoljuk a
létrakat. A jatékosok donthetik el, hogy hany kért akarnak jatszani. Altaldban 5 fordulds jatékot
jatszunk. A jatéknak dontetlen is lehet a vége. A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot — kivalaszt a
létrak kozll egy szint, azokat kiveszi, és egyet kitesz az asztalra. A jatékot az 6ramutato jarasaval
megegyezd irdnyban folytatjuk. A kovetkez6 jatékos kivalasztja maganak a maradék két szinbdl az
egyiket, s azok kozil, egyet ratesz a mar asztalon Iévé létrara ugy, hogy az egyik laba sem érhet le
az asztalra. A harmadik jatékosnak marad az utolsé szin, azokat kiveszi maganak, s azok kozil egyet
rahelyez az asztalon 1évé két |étrara. Csak egy létra allhat az asztalon, a tobbi Iétra semmilyen mdédon
nem érhet az asztalhoz. Ha a torony eldél, a kor véget ér. A jatékos, akinek a mozgasa miatt
Osszeomlott a torony, pontlevonast kap. A blintetGpont 6sszege egyenls a létrak szamaval, amik az
asztalra estek. Ujabb kort kezdiink. A kért az a jatékos inditja, aki a bal oldalan Ul annak, aki miatt a
torony ledélt. Egy létrat helyez az asztalra, s kezdjik a jatékot elolr6l. A gySztes az a személy, aki
kevesebb blntet6épontot kap.

1. VALTOZAT

2. VALTOZAT

A cél, hogy megszabaduljunk a Iétraktdl. Osszuk el a Iétrdkat egymas kozott egyenlSen. A jaték abbdl
all, hogy a létrakat egymasra kell pakolni tgy, hogy nem déInek el. Csak egy |étra allhat az asztalon,
amire a tobbit pakoljuk. Amikor a Iétrak leesnek, annak a jatékosnak kell begydjtenie 6ket, akinél
leestek. Utana a téle bal oldalon Iévd folytatja a jatékot. A gy6ztes az lesz, aki a leghamarabb
megszabadul az dssze |étratdl.

3. VALTOZAT

Amennyiben rendelkezik a ,Mistakos” jaték alap verziéjaval, akkor a jatszma soran egyszerre
alkalmazhatja a létrdkat és a székeket (adott jatékos szinével azonos szinlieket). Ebben az esetben a
jaték szabalyai ugyanazok, mint a jatszma 1. valtozataban.

Tartalom: 24 létra 3 szinben,

8 z6ld, 8 kék, 8 piros.




