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Ajatékosok allatnemesitéket alakitanak, akik 3 szezonon keresztiil, egymassal konkuralva prébaljak meg
bemutatni a legszebb allatkollekcidikat. Az egyes szezonok végén jutalomként medalok kerllnek
kiosztasra. A 3. szezon végeére a legtébb medalt bezsebel allatnemesité megnyeri a jatékot.

“* 90 medal, 15 minden fajtabol (allatok és "5"-6s) @@@@@@

42 Kartya:

Y 6 akciokartya 4 nyelven, ami néhany allat
specialis képességét mutatja be

¥ 5 csalad, 7 taggal csaladonként
(macskak, lovak, kutyak, nyulak és papagajok)

¥ 1 bagoly ( dzséker, ami barmelyik masik
allatot helyettesitheti)

Mindegyik csalad 7 csaladtagbdl all

a bajnok az okostojas az édi-bédi a mihaszna a tolvaj a kém a kopé
(3 csillag) (2 csillag) (semleges) (fekete paca)  (maszk) (kukker) (ajandék)

Vegyétek ki az akciokartyakat, és tegyétek éket félre.
2, 3 vagy 4 jatékos esetén az 5 ,édi-bédi” kartya kikeril a
jatékbol. 5 és 6 jatékosnal minden kartya jatékban marad.

Valasszatok ki egy jatékost, 6 lesz az elsé 0sztd. Ez a jatékos keverje meg alaposan a kartyakat,
majd a megkevert paklit képpel lefelé helyezze maga elé.

Ezutan az elsé szezon a kezdetét veszi. Minden szezon 3 fazisbdl fog allni.

1. FAZIS : KOLLEKCIOK OSSZEALLITASA

Az oszt6 felh(z egy kartyat a paklibdl, majd azt képpel felfelé az asztalra helyezi.
Az oszténak ezutan két lehet6sége van. Megtartja a kartyat, vagy tovabbadja azt:

a) Megtartja a kartyat. Az oszté maga elé rakja a kartyat - még mindig képpel felfelé - és azt a kollekcidja-
hoz adja. A kérének ezzel vége.

b) Nem tartja meg a kartyat. Ebben az esetben a kartyat atadja a téle balra tlének, aki szintén eldénthe-
ti, hogy megtartja-e azt, vagy 6 is tovabbadja a baljan l6nek. Ez mindaddig igy folytatodik, amig valaki
végre meg nem tartja a kartyat, vagy az vissza nem kerul az osztéhoz.

Y Ha valaki megtartja a kartyat, akkor azt maga elé helyezi a kollekci6jaba, és az eddigi oszté kore
befejezédik.




¥ Ha a felcsapott kartya korbemegy az asztalon és visszajut az osztéhoz, akkor Uj kartyat kell haznia
a paklibdl. Az Uj kartyat az el6z6 mellé kell raknia. Ez a két kartya most egy készletet alkot.

Az oszténak Ujra két lehet6sége van:
a) Ha megtartja a kartyakat, azzal az 6 korének vége.
b) Ha nem akarja megtartani, akkor a baljan il6nek adja 6ket.

¥ Ha a két kartya megint visszajut az osztéhoz, akkor egy 3. kartyat kell huznia a paklibdl, és Gjra a
két lehetéség kozil valaszthat. Megtartja 6ket, vagy tovabbadja a baloldali szomszédjanak.

Y Ha ez a 3 kartyabol allo készlet is visszajut hozza, akkor ezeket mar meg kell tartania, és be kell
illesztenie a kollekci¢jaba.

Amint egy vagy tébb kartya bekertl egy kollekcidba, az aktualis 0szt6 kore vége tér. A pakli atkerdl a
baljan 16 jatékoshoz, most ez a jatékos lesz az osztd. O felcsap egy kartyat, amit maga elé helyez,majd
eldonti, hogy megtartja-e azt, vagy tovabbadja, és igy tovabb...

Megjegyzés: egy kollekcié sosem allhat 5-nél tobb allatbol. Példanak okaért egy 4 allattal rendelkezé
jatékos a 2 vagy 3 kartyabdl allo készleteket nem tarthatja meg, azokat tovabb kell adnia. Ha egy kartya
vagy készlet visszajut az osztohoz, akinek ezekkel betelne az 5 allatos kollekcioja, akkor az osztdonak
ezeket meg kell tartania. A kore ezzel véget ér, a kollekcioja teljes lesz.

- Misinek 3 kartya van a kollekciéjaban. Ha 3 kartyat ajanlanak fel neki, azokat nem tarthatja meg.
Misi kollekcidja

- Mikinek, - aki az oszt6 - 4 kartyaja van. Az els6 kartyat amit felfed, senki sem tartja meg, igy az
visszakerul hozza. Ezzel a kartyaval pont teljessé valhat a kollekcidja, ezért meg kell tartania azt.

Miki (az osztd) kollekcidja

Azok a jatékosok, akiknek teljes a kollekcidjuk, az 1. Fazis végéig kimaradnak a jatékbol. Az 1. Fazis addig
tart, amig az 6sszes jatékosnak 5 allat nem lesz a kollekcidjaban.

Ha csak egy jatékos marad akinek nincs meg az 5 kartyaja, akkor automatikusan ez a jatékos lesz az
oszto, és minden felcsapott kartyat meg kell tartania, amig a kollekciéja teliessé nem valik. Példaul: ha
nincs egyetlen kartya sem a kollekciéjaban, akkor a pakli legfelsé 5 lapjat egyesével felcsapja, ezekkel
teljes lesz a kollekciéja. Ha mar van 3 kartyaja, akkor pakli legfelsé 2 lapjat csapja fel egyesével, hogy
teljessé valjon a kollekcidja, és igy tovabb.

SPECIALIS KARTYAK

A kémnek (kukker), a tolvajnak (maszk) és a kopénak (ajandék) specialis képessége van, ami a kérdé-
ses allat kollekcidba kerllésekor aktivalédhat, de csak akkor, ha ebben a kollekciéban mar van egy
ugyanilyen képességii masik allat is.

Specidlis eset: ha egy jatékos 2 vagy tobb ugyanolyan képességu allatbol allé készletet rak a kollekcio-
jaba, a specialis képességtik akkor is aktivaldodhat, ha a jatékosnak eddig még nem volt ilyen allata.

A képességet azonnal ki kell hasznalni, ellenkez8 esetben az elveszik (nem hasznalhaté fel késébb).

A képességek az akciokartyakon lathatok (magyar nyelven a szabaly végén).




Megjegyzés:
+# A specialis képességek csak akkor haszalhatdk, ha az adott kartyak normal uton kerlltek a kollekcidba.
Egy lopott, vagy elajandékozott kartya képessége sosem hasznalhato.

Y% Bonuszlapok hasznalata a 3. Fazisban (a medalok kiosztasakor) sosem fejt ki specialis képességet.

% Olyan jatékostdl is lehet kartyat lopni, akinek mar teljes a kollekciéja. Ebben az esetben a kifosztott
jatékos Ujra visszakerUl a jatékba.

2. FAZIS: SZEPSEGDIJ ES BONUSZKARTYAK

A jatékosok Osszehasonlitjak a kollekcidikat, 0sszeadva a szépségpontjaikat, azaz a lapok tetején lévé
csillagokat. Az 5 mihasznanak fekete pacdja van: ez minusz pontot jelent, amit a szépségpontok dsszér-
tékeébdl le kell vonni.

Sarinak 6sszesen 7 szépségpontja lett.
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Az a jatékos, aki a legtébb szépségpontot gydijttte, 2 bonuszkartyat kap a paklibdl, melyeket titkosan
kezel. A masodik legtdébb szépségpontot gyijté 1 bonuszkartyat kap. Ezeket a bénuszkartyakat a kollek-
cio tokéletesitéséhez lehet felhasznalni, hogy lehetéleg még tdbb medalt kapjunk (lasd a 3. Fazist).

Specialis esetek:
Y% Ha tobb jatékos végez a 2. helyen, akkor 6k fejenként 1 bonuszkartyat kapnak.
¥ Ha tobb jatékos végez az 1. helyen, akkor 6k fejenként 1 kartyat kapnak, és nincs masodik hely.

3. FAZIS: MEDALOK MEGNYERESE

2, 3, 4 vagy 5 (ugyanabbdl a csaladbdél szarmazo) allat utan a gazdaja ugyanennyi medalt kap.
Példaul: 3 kutya = 3 medal. Az egyedulall6 allatokért nem jar medal.

Kivétel: az a jatékos, aki mindegyik csaladbol gyjtott
egyet, 5 kildonbdzd medalt kap.

A kapott medalokat ezutan mindenki titkosan kezeli. @ @ @ @ @

Azok a jatékosok, akik a 2. Fazisban bonuszlapokat kaptak, a medalok kiosztasa elé6tt felhasznalhatjak
ezeket a bonuszlapokat a kollekciojuk fejlesztésére,vagyis barmelyik kollekciobeli lapjukat kicserélhetik
barmelyik bonuszlapjukra. A jatékosok donthetnek ugyis, hogy a bénuszkartyaikat atviszik a kovetkezd
szezonra.

Patrik mind az 5 csaladbdl gydjtétt lapot, ezért az &
jutalma allatonként 1 medal.

Juli kaphat 4 kutya medalt vagy 3 kutya medalt és 2 nyul
medalt, mivel a bagoly (dzsoéker) barmelyik allatra bevalt-
hato.

Niki megszerezte a dzsdkert, igy neki tobb lehetésége is
van: minden allat utan kap egy medalt, vagy barmelyik
par utan kettét. (kutyak, macskak, lovak, nyulak).




Misi két bonusz macskéat szerzett a méasodik fazisban,
ezzel lehetéséget kapott arra, hogy kicserélje a papagajat
és a lovat. Ezzel a két kutyaja mellett tovabbi harom
macska utan is bezsebelheti a medalokat. A példa szerint
osszesen 5-0t.

A szezon véget ér, miutan a medalok kiosztasra kertiltek. Ezutan Uj szezon kezdédik.

UJ SZEZON

Alegutdbbi 0szt6 baljan Ul6 jatékos lesz az Uj 0sztd. Az Uj osztd megkeveri az 6sszes kartyat, kivéve a fel
nem hasznalt bénuszlapokat, majd a megkevert paklit maga elé helyezi. Ezutan felcsapja a pakli legfels6
lapjat, eldonti, hogy megtartja-e azt vagy tovabbadja, és igy tovabb.

A JATEK VEGE ES PONTOZAS

A jaték a 3. szezon utan ér véget. A pontozas az aldbbiak szerint zajlik:
YrMinden jatékos 6sszeszamolja hany medalt szerzett. A medalok mindegyike 1 pontot ér.

*Minden 5 ugyanahhoz a fajhoz tartoz6 medalért a tulajdonosa specialis dijat kap egy "5"-0s medal
formajaban. Ez 5 pontot jelent szamara.

A legtdbb pontot gy(jt6 jatékos lesz a gyéztes. Egyenléség esetén az a jatékos nyer, aki egy csaladbdl
a legtdébb medalt gydjtétte. Ha még mindig egyenléség van, akkor a végeredmény déntetlen lesz.

Misi 10 medalt szedett 6ssze, az 5 macska medalja utan pedig
kapott egy ,5"-6s medalt. Osszpontszama igy 15 pont lett.

Sari 13 medalt szerzett. Mivel 6 nyul és 7 16 medalt gyUjtott, igy két
"5"-0s medalt kapott jutalomként. Az 6 dsszpontszama igy 23 pont

lett.

Jani 15 medalt zsebelt be a jaték folyaman. A 11 kutya utan két
"5"-0s medal lett a jutalma, igy 25 ponttal fejezte be a jatékot.

SZABALYOK 2 JATEKOSNAK

Mindkét jatékos 2 kollekciét allit 6ssze, melyeket egymas alatt két sorban helyez el. A szabalyok amigy

megegyeznek a tobbfés szabalyokkal, de az alabbi kiegészitésekkel:

Y% Ha a jatékos elvesz egy kartyat vagy egy készletet, azt barmelyik kollekciojaba helyezheti. Egy készletet
azonban nem oszthat meg gy, hogy az egyik lapot az egyik, a masikat a masik kollekciéjahoz adja.

Y Egy aktivalt specialis képesség csak ugyanarra a kollekciora fejtheti ki a hatasat.

¥ A jatékosok nem csereberélhetik a kartyaikat a sajat kollekcidik kozott.

Y Amikor egy jatékos a kopé képességét hasznalja, akkor meghatarozhatja, hogy ellenfele melyik kollekci-
6jaba kertljon az ajandék. Ellenfelének el kell fogadnia ezt a dontést.

Y A medalokat kollekciénként kiillon kapjak a jatékosok, a jaték végén azonban ezek 6sszeadddnak.

¥ Specidlis dijat minden 7, ugyanahhoz a csaladhoz tartozé allat medal utan kapnak a jatékosok.




A SPECIALIS LAPOK KEPESSEGEI

A tolvaj
a tolvaj - ellophat barmilyen kartyat egy masik jatékostol, akar teljes, akar nem teljes
annak a jatékosnak a kollekcidja. Az ellopott kartya beker(l a tolvaj tulajdonosanak a

kollekcidjaba, kivéve ha az mar teljes. Ebben az esetben a kartya a htuzépakli aljara
kerdl.

A kém

a kém - megnézheti a huzépakli legfelsé 5 lapjat, majd megvaltoztathatja azok
sorrendjét. A megvizsgalt kartyak ezutan visszakerilnek a htzoépakli tetejére.

A képé
a kopé - atadhatja a kollekcio barmelyik lapjat egy olyan jatékosnak, akinek a

kollekcidja még nem teljes. A masik jatékosnak el kell fogadnia a kartyat. Ha az
Osszes jatékos kollekcioja teljes, akkor a kartya a huzépakli aljara kertil.
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