Réf.C009

1. FEJEZET
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Lewres

A rellumon 9 éves kortdl ajanlott 1-4 f6s
tarsasjaték. Ez egy rally szimulator, amely
magaban rejti a sportag altal nyujtott 6sszes
veszélyt és izgalmat. Nincs hozza sziikség
jogositvanyra, mindéssze annyi kell, hogy el tudj
szamolni 5-ig; azért, hogy az M (Mikro
Rally Autd) 5 sebességfokozatat kezelni
tudjad.

Minden jatékos egy rallyversenyz (piléta)
szerepébe buijik, akit a mitfarere segit, hogy
minden szakaszt olyan gyorsan tegyen meg,
ahogy csak lehetséges, anélkiil, hogy
elvesztené az iranyitasat az pCc felett. Ha
a kockadobas a A szimboélumot ered-
ményezi, akkor az a kockazat névekedését
jelenti.

A verseny el6tt a csapat felderiti az Utvonalat. A
mitfarer az itinerbe feljegyzi a jellegzetességeket,
amelyekrél a verseny alatt a pilétat folyamatosan
tajékoztatjia. A @llumaon-ban a jatéktablan az
lathatéak az itinerben feljegyzett informaciok ,
hogy az ajanlott sebességnek megfeleléen a
lehetd legjobban lehessen venni az 6sszes
kanyart, levagast és bukkandét. Attdl figgéen,
hogy a piléta hogyan vezet 10-50 masodperces
kartyakat kap. Az etapokon (vagy mas néven
gyorsasagi szakaszokon) a begydijtott kartyak
hatarozzak meg a teljes futamidét.

A gybztes az a jatékos lesz, aki a legkevesebb
id& alatt teljesiti a rally 3 gyorsasagi szakaszat.

Minden déltbetiis kifejezést részletesen ismertetiink az utolsé oldalon.

Ahhoz, hogy el6készitsiik a rallyt, a jatékelemeket az alabbi abranak megfeleléen kell elrendezni.
A jatéktablak (nevezziik ZONAKNAK) elrendezése csupan illusztracié, szamtalan kombinacio

lehetséges (Id. 2. FEJEZET).
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Mecuecyzes: a MASODPERCZSETONOKRA . a jaték alapvaltozataban nincs sziikség. Ezek csak tapasztaltabb pildtak esetén hasznalatosak (Id. a 7.oldalon
“JATEKSZABALY+"-t), ha szeretnénk padiégaz technikaval (Id. 13. FEJEZET), vagy a MASODPERCZSETONOK felhasznalasaval jatszani (Id. 14. FEJEZET).
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A rally kezdete el6tt a legelfogulatianabb (1) jatékost kinevezziik versenyigazgaténak. O lesz a felel6s a
rally szervezéséért.

A rally 3 mért szakaszbdl fog allni, amit gyorsasagi szakaszoknak, specialis szakaszoknak vagy SS-nek
(= special stage) nevezlink. A verseny el6tt a pilétak kozosen kijeldlik mindharom gyorsasagi Utvonalat.
Ezek a gyorsasagiak kulonallé start és célmezdvel rendelkeznek, amelyek kdzdtt az autdkat idbzitve
inditjak (ez nem zart kdrverseny). A gyorsasagiak 1, 2, 3 vagy 4 ZONA (C, J, L, V) dsszekapcsolasabol
alinak és a lehetséges utvonalakat tetsz6legesen kombinalhatjuk, mint ahogy az alabbi abrak is
mutatjak:

<€ C8-C3/J6-J5/C4-C5 konfiguraciod

A versenyigazgatd a raijt elétt magahoz veszi a NEVEZES| LAPOT és:
m Felirja ra a rally nevét és idépontjat;

AR = allye de /onte-Carlo Date : A u Felirja ra a versenyzok neveit (minden sisak
————————* Vo me"é);
— ANSH » Feliegyzi a 3 gyorsasagi szakasz rajthelyét, ttvonalat
Esl | C8 C3-36-35-CY cs| X s caliat
Es2 | L0 CI-C7-C6-L2-L3-V2-\/3-C5 ct | X es celat, ’
- .
s | v m Tesz egy X-et a m@“ oszlop megfeleld soraba, amely
jelezni fogja, hogy szerviz kdvetkezik a gyorsasagi végén.
Vincent Au2é Lio Zombiguan . , TP . .
A szerviz két specialis kozotti idészak, amely kerékcserére
@ Es1 PoEsl | .3:40. 2| .03:22 03:58. 4 i R i .
@ ez - _ _ vagy a kart szenvedett autok javitasara szolgal. Kezd8
ESL4ES2  Puseslese| versenyz6k esetén célszer(i minden gyorsasagi végén
@ Es3 PosEsy | szerviz lehet6séget biztositani. A szervizelés részletei a

ES1+ES2+ES3

12. FEJEZETBEN talalhatéak.

<€ It 4 pildta vesz részt a rallyn. A 3 SS felil van feltlintetve, az SS1-et és SS2-6t
szerviz fogja kdvetni.

leteszi a START TABLAT (Id. 4. FEJEZET) és a CEL TABLAT (Id. 11. FEJEZET) a megfelel6 pontokra.

‘% ‘ Végiil a versenyigazgaté eldkésziti az elsé gyorsaségit, a sziikséges ZONAKAT dsszekapcsolja és
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3. FEJEZET
Ahhoz, hogy az aut6 haladjon, a pil6ta kockakat hasznal. Az 5 fekete kocka (FOKOZAT KOCKA)
. megfelel az autd 5 sebességi fokozatanak. A 2 fehér kocka (GYORSULAS KOCKA) megfelel a

. _J legutdbbi sebességi fokozatbol vald kigyorsitasnak.
<

Az nrRC -je mozgatasahoz a pilotanak az alabbi 3 fazist kell elvégeznie, amikor 6 kdvetkezik:

¥R valaszd ki a kivant sebességfokozatot, dobj az elsd kockaval:
» Rajt esetén kotelezd az EGYES FOKOZAT KOCKAT hasznalni;

m ha a piléta mar uton van a gyorsasagi szakaszon, akkor valaszthat, hogy ugyanazt a kockat
hasznalja vagy eggyel nagyobb, esetleg eggyel kisebb sebességfokozatnak megfeleld
kockaval dob, mint az ezt megel6z6 korben (lasd a legutdbb megszerzett FOKOZAT KARTYAT).
A sofér akar a gyorsitast is valaszthatja, ekkor a GYORSULAS KOCKAVAL kell dobnia.

ENEFAEH fejezd be a kort, hizz egy FOKOZAT KARTYAT!

Amikor a piléta ugy dont, hogy befejezi a kdrét (mert mar nincs tébb hasznalhaté kockaja, vagy, azért
hogy elkertlje azt, hogy elveszti a kontrollt az autdja felett), el kell vennie az utolsd kockajanak
megfelelé FOKOZAT KARTYAT, és a sajat maga el6tt kialakitott paklijanak - id6méré pakii - tetejére kell
tennie. A nagy, szines szamnak lathaténak kell lennie: ez emlékezteti a pil6tat a jelenlegi sebesség
fokozatara. A digitalis kvadrans alatt, a kartya aljan, egy stopper altal jelzett id6 lathatd. A gyorsasagi
végeén a felhuzott kartyakon szerepl6 idéket kell 6sszeadni az idéeredmény meghatarozasahoz.

< it a pil6ta 1-es sebességben fejezi be a kérét és az EGYES FOKOZAT KARTYA (50 masodperc) az id6mérd paklijaba keril.
Ha az utolsé dobas a GYORSULAS KOCKAVAL tértént, akkor a legutdbb hasznalt FOKOZAT KOCKANAK
megfelelé FOKOZAT KARTYAT kapja meg a piléta.

ellyman

1. A rajtvonal a tabla szélén van kialakitva. Ezt a piros, stoppert abrazolé START TABLAVAL (az els6
jaték elétt vagjatok ki a kartyabol) jeldljuk meg.
2. Rajtsorrend meghatarozasa:
maz 1. SS rajtsorrendjét a pilotak kozdésen hatarozzak meg a jaték el6tt. Célszeri a
legtapasztaltabb soférnek kezdenie, mert igy meg tudja mutatni a tébbieknek, hogy
hogyan kell vezetni;
m a 2. SS rajtsorrendjét az 1. SS végeredményébdl kapjuk meg (az id6k alapjan);
' m a 3. SS rajtsorrendjét a korabbi két gyorsasagi
-‘ Osszesitett eredményébdl kapjuk meg.
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2. Raijtprocedura. A rallyban minden autét percenként inditanak, igy biztositva a pilétak szamra a
nyilt utat, anélkul, hogy a korabban elrajtolt autét véletlenll akadalyoznak. Ahhoz, hogy a pilétak
szimulaljak az 6ra elleni kiizdelmet, az A, B, C és D soférok elsé kore a kovetkezéképpen néz ki:

m 1. Kor: A jatékos m 3. Kor: A jatékos, B jatékos, C jatékos

m 2. Kor: A jatékos, B jatékos m 4. Kér: A jatékos, B jatékos, C jatékos, D jatékos
Miutan az dsszes piléta megkezdte a gyorsasagit, mindenki egyesével kévetkezik egymas utan.
MEGJUEGYZES: A gyorsasagi szakasz végen a pilétak nem feltétlen a helyezés sorrendjébe fognak beérkezni, mert a
stopper mutatja meg az eredményiket, pl. a begyjtott FOKOZAT KARTYAKON levd id6eredmények fogjak megadni a
gyorsasagi végeredményeét.
4. A sorrendet az autok alapjan allapitijuk meg. Ha el6zés torténik (Id. 9. FEJEZET), a sorrend a
kovetkez6 korben valtozni fog. Ha tébb mint egy auté van ugyanazon a mezén, az az auté kovetkezik,
amelyik a magasabb sebességi fokozatban van. Dontetlen esetén az kdvetkezik, aki elébb ért oda.

4 D

IDEALIS iV: a kanyar belsé ivére irt itiner szerinti szam jelzi.

< itt 3. fokozat.

Ez a legnagyobb sebességfokozat, amely ezen az iven az itiner szerint hasznalhato.
Az autét a mozgas iranyanak megfeleléen az itiner szerinti szamra kertil.

<€ ebben a kanyarban 1-es, 2-es és 3-as fokozat hasznalhato.

CSUSZTATAS A KANYARBAN: a kanyar kiilsd ivére irt itiner szerinti szamok jelzik.

< itt mindegyik 4. fokozat.

Csak a jelzett sebesség fokozatban lehetséges bevenni a kanyart, mikdzben az
auto fara kicsuszik, és oldalvast fordulva a fehér félvonalak k6z6tti mezékre kerdl.
< itt csak 4-es sebességben lehet csusztatni az autoét a 3 mez6t hasznalva: 4. FOKOZAT KOCKA,
GYORSULAS KOCKA és GYORSULAS KOCKA.

Az 1. vagy 2. csusz6 mez6t kdvetben az autd Ujra az idealis ivre kerulhet, ha 1

fokozatot visszakapcsolunk a kanyarban valé csusztatashoz képest.

szerinti szam jelzi. < (itt K4)

Az itiner adja meg a legnagyobb sebességfokozatot, amellyel levaghaté a kanyar.
<€ itt a levagason 1., 2., 3. és 4. fokozatban lehet keresztil hajtani.

Az auté amozgas iranyanak megfeleléen a barna tertiletre kerdl. A piléta felhiz egy
LEVAGAS KARTYAT, megnézi a hatasat és a dobdpakliba teszi:

= Zf" = jo levagas: nincs kdvetkezménye;

" ?" saros kanyar: sarfelnordas a kanyarra, ezért egy SARJELZO @) keriil az
|'vr¥e'.7 Ez a kanyarban levé itiner szerinti szam értékét csdkkenti 1-gyel a
késbbb ideérkezdk széma’ral, kivéve a levagast, amely valtozatlan. Ha egy
masik pilota is huz egy & saros kanyar kartyat, akkor az itinerben

feljegyzett szerinti szam még tovabb csdkken 1-gyel.

Ry << Egy SARJELZO a kanyarban csékkenti az idealis ivre vonatkozo itiner szerinti feliegyzést 1-re
5 (2-1=1) és a kuls6 iven 2-re (3-1=2).

; < Két SARJELZO csékkenti az idedlis ivre vonatkozo itiner szerinti feliegyzést 0-ra (2-2=0),
Bl czaltal jarhatatlanna téve azt. A kés6bb ideérkezdk csak a levagason tudnak athaladni
B (maximum harmas fokozatban) vagy a kiilsé ivet kell hasznaljak egyes fokozatban (3-2=1).

m f@, = defekt: egy defekt egy GYORSULAS KOCKA elvesztését eredményezi, ezt a MUSZERFAL
KARTYAN egy SERULES JELZOVEL @ kell jeldini, egy fehér kocka () szimbolumot letakarva.
Egy defekt esetén: a pildta csak egy GYORSULAS KOCKAT hasznalhat.
Két defekt esetén: a piléta egyaltalan nem hasznalhat GYORSULASI KOCKAT.
A harmadik defekt, és az el6z6 kett6 javitasanak hianyaban, a pildta kiesik a versenybdl. A piléta
egy defekt esetén folytathatja a korét, de tekintettel kell lennie a megfelel® gyorsulas biintetésekre,
vagy hasznalhatja a POTKEREK KARTYAJAT (Id. 10. FEJEZET).

Ha egy aut6 egy kanyarhoz kozeledve 1 vagy 2 fokozattal nagyobb sebességben van,
mint az itiner szerinti legnagyobb megengedett, akkor a piléta a kanyarban elvesziti az uralmat az
autdja felett (Id. 7. FEJEZET). Ha tobb mint 2 sebességfokozattal |épi tal az itinerben leirtakat,
kiesik a versenybdl.



6. FEJEZET | BUKKANOK

B A BUKKANO ftinerben szerepl6 jele a kévetkezé: /\ 3 kiilénbdz6 mddon kdzelithetd meg:
Csokkentett sebesség: ha a bukkanét alacsonyabb sebességfokozatban érjik el, mint az
itiner szerinti, akkor az autd 1 mez6t halad, mint altalaban (a bukkané mezére);
Ajanlott sebesség: ha a bukkanot az itiner szerinti sebességfokozatban érjik el, akkor az
auté a bukkanot kéveté mezére érkezve ugrat egyet (vagyis 2 mezdnyit halad);

Tulzott sebesség: ha a bukkanét 1-gyel nagyobb fokozatban érjuk el, mint az itiner szerinti,
akkor az aut6 a bukkanot koveté 2. helyre repll (3 mezdvel elérébb), de, ha a kockadobas &
szimbolumot eredményez, akkor azonnal elveszitjik a kontrollt az auté felett (Id. 7. FEJEZET).

Ha t6bb mint 2 sebességfokozattal lépjik tul, az itinerben elbirtakat, azonnal elveszitjiik az

@ A KONTROLL ELVESZTESE

Bammelyik a kontroll elveszitését okozza, ami az autd lefulladasaval és a pildta kérének befejeztével jar:
egyazon kdrben 6sszegyllik 3 A szimbolumos kocka;
egy kanyart 1-gyel vagy 2-vel nagyobb sebességfokozatban vesziink be, mint az itinerben szerepld;

egy bukkanét 1-gyel nagyobb fokozatban veszink, mint az itinerben elbirt és A szimbolumot
dobunk, vagy azonnal, ha a 2 fokozattal Iépjlk tul az itiner szerintieket (Id. 6. FEJEZET);

A kontroll elvesztése esetén:

Tedd az autédat a kdvetkez6 mezére.

Hlzz egy FOKOZAT KARTYAT a legutdbbi sebességfokozatodnak megfeleléen, forditsd a méasik
oldalara és tedd az idéméré paklid tetejére, a kartya altal jelzett eseménynek megfeleléen:

?Ol forditsd az autét a menetirannyal szembe, sérilést nem szenved;

‘\ vagy F : tedd az autét az Gt bal vagy jobb oldalara a FOKOZAT KARTYAN lathato nyil
alapjan, menetirany szerint. Kisebb-nagyobb karok is keletkezhetnek az autdban attél
figgbéen, hogy milyen terepen (fl, sar, ho, erdd, kdvek, falu vagy viz) veszti el a piléta a
kontrollt az autdja felett. Bévebb informacidkat az okozott karrdl, és annak
kovetkezményeirél a 8. FEJEZETBEN talalsz.
Kilénleges esetek:
Ha az atrél a levagasra torténé mozgas soran vesziti el a piléta az irdnyitast az autod
felett, akkor az NMIRC -jét a levagasra kell, hogy rakja és egy LEVAGAS KARTYAT kell
huznia. Folytathatja a jatékot a kovetkezé kdrben a levagas mezérél.
Ha a levagasrol az utra visszatérve vesziti el az iranyitast az auto felett a pil6ta, akkor az
nrRC -jét az ut mellé kell raknia. Err6l a mez6rél folytathatja a jatékot a kdvetkez6 koérben.
Ha a piléta a célba érkezés kdzben vesziti el a kontrollt, akkor: Id. 11. FEJEZET.
Miutan elvesztetted a kontrollt az auto6 felett, a jaték folytatodik.
Tedd a kocsit az Utra ott ahol elveszitetted az iranyitas és indulj el egyes fokozatban (a legutébbi
0-s - Urres - sebességfokozat, van az idéméré pakli tetején). Ha csusztatas kozben vesztetted el az
iranyitast, akkor az auté visszakerll az idealis ivre.

10NEC & Abban az esetben, ha elveszited az iranyitast az auto felett, akkor az azt eredményezi, hogy az nrecC

lesodrédik az utrél és balesetet szenved. Attdl fliggéen, hogy milyen terep veszi koril azt a helyet,
ahol ez torténik, kiilonbdzd karok keletkezhetnek az autdban (a sériilés stlyossagat minden ZONA
egyedi felirata jelzi). A baleset kdvetkeztében egy SEBESSEG KOCKAT is elvesztesz.

<

Az elszenvedett sérillések kovetésére SERULES JELZOT @ kell tenned a MUSZERFAL KARTYARA,
letakarva ezzel annyi fekete kocka szimbdélumot o) ahany fekete kocka elvesztésével jar a sériilés.
1 fekete kocka elvesziése azt jelenti, hogy a piléta csak 4 SEBESSEG KOCKAT és 2 GYORSULAS KOCKAT

hasznalhat az adott kdrben. Ez nem egy konkrét sebességfokozat kiesését jelenti, hanem egy kapcsol-
haté sebességét. igy példaul a piléta hasznalhatja az 1-es, 2-es, 3-as és 4-es, majd a kdvetkez6 kérben az
5-8s, 4-es, 3-as és 2-es SEBESSEG KOCKAT (tehat az 5 lehetséges fokozathdl 4-et). A sériilések a kdvetkezd
szerviz alatt javithatéak meg (Id. 12. FEJEZET).

B

alluman
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9. FEJEZET

Egy ellenfél négy esetben elézhetd meg:

) Egyenesben, kivéve, ha az utat elzarja egy masik
¥ ellenfél.

"% B Levagason keresztiil, ha az ellenfél (belsé iven vagy
& csUszas kozben) a kanyarban van.

E) Kanyarban, ha az ellenfél éppen levagja azt.

i B Ha az ellenfél kisodrodott.

% A kanyarokon kivul akadnak olyan mez8k, amelyeken tdbb
i1 auto is tartézkodhat, ha azok megfeleléen hosszaak és eléggé
%® szélesek ehhez.

A POTKEREK KARTYAVAL lehet6ség van egy rendkiviili kerékcserére. Ezt a kartyat a piléta csak a
kére kezdetén hasznalhatja, és csak akkor, ha az auté egyesben vagy lresben (nullas fokozat)
~ van (lasd az id6méré pakli legfelsd lapjat). A kor elején a POTKEREK KARTYAT az id6méré pakli
- tetejére kell tenni, majd eltavolithaté a MUSZERFAL KARTYAROL a SERULES JELZO @, amely eltakar
I egy fehér kocka szimbdélumot J(S. FEJEZET - defekt) és el lehet startolni egyes fokozatban.

A POTKEREK KARTYA kijatszhaté még két gyorsasagi szakasz kdzott is, ha nem torténik szervizelés.
Ebben az esetben a kartyat el kell dobni (ahelyett, hogy az idéméré pakliba keriilne). Habar igy az
mar nem lesz hasznalhat6 a kdvetkez8 gyorsasagin.

liyman

11. FEJEZET

& . . jeloljétek. A gyorsasagin a célba érkezéshez az sziikséges, hogy az autd keresztilhaladjon a tabla

A célvonalat a tabla széle jelenti. Ezt a sarga CEL TABLAVAL (az els6 jaték elétt vagjatok ki a kartyabdl)

szélén.
-l‘ -
. P Miutan a gyorsasagi szakaszon mindenki célba ért a pilétak 6sszeszamoljak az id6méré paklijaikban

levé FOKOZAT KARTYAKON levs idket. Az sszesitett idét percekben és masodpercekben kell
megadni, és azt a versenyigazgaténak rogzitenie kell a NEVEZESI LAPON. Az a piléta nyeri a
szakaszt, aki a legjobb idét éri el. Ha elveszti a kontrollt az autdja felett a célvonalon atszaguldva, attdl a

.. gyorsasagit befejezettnek tekintheti. Majd megkapja a FOKOZAT KARTYAT, amely a legutdbbi
sebességének megfeleld és anélkiil, hogy felforditana azt az id6méré paklija tetejére teszi. Egy fekete
kocka szimbdlumot (@) pedig le kell takarnia egy SERULES JELZOVEL@. Ha a kévetkez6 gyorsasagi
el6étt nem torténik szerviz, akkor az auté sérilései megmaradnak (Id.: 12. FEJEZET).

12. FEJEZET

A kezdd pilétak szamara javasolt a gyorsasagi szakaszok végeén lev szervizidészak kihasznalasa. A
NEVEZESI LAP megfeleld mé?’“ oszlopaba egy X-et kell tenni. A gyorsasagit kdvet6 szervizidészak alatt
az auto teljesen megjavithatd. Ekkor a piléta:

u Eltavolithatja a MUSZERFAL KARTYAN 6sszegyjtott SERULES JELZOKET @ a @) )

szimbolumokrol.

» Visszakapja a POTKEREK KARTYAT, ha azt korabban kijatszotta.

m Lecserélheti a gumikat mas fajtara.
A POTKEREK KARTYA 2 speciélis kdzott jatszhaté ki a defekt javitasara, amennyiben nem térténik
szervizelés (a rallyban a szervizterileten kivill, a legénység - a piléta és a mitfarer - jogosult az autéban
talalhato szerszamok segitségével a javitasra, a szerelék segitsége nélkiil). Utdbbi esetben a POTKEREK
KARTYAT el kell dobni és az 1 perc id6biintetést figyelmen kiviil lehet hagyni. Viszont igy a kartya a
késdbbi gyorsasagi szakaszokon nem lesz tdbbé hasznalhaté.

6 CINED



[ ]
[ ]
JATEKSZABALYOK 15

13-16. FEJEZET azoknak a pilétaknak, akik mar tokéletesen uraljgdk az rC -jiket. Ezek a szabalyok a tébb paraméternek
kdszoénhetben valdsaghlibb szimulaciét eredményeznek és hasznalatukkal értékes masodpercek is megsporolhatéak!

Ezzel a technikdval értékes masodpercek sporolhatdak meg. Ahelyett, hogy egyenként dobalnank,

egyszerre tobb (legalabb kettd) kockat hasznalunk. Adott kor soran lehetéség van az alapmédszer
. hasznalatara is, de egyazon kérben nem keverhet6 a kétfajta jatékmaod.

‘ Ha ezzel a technikaval kevesebb, mint 3 A jelenik meg (vagy kevesebb, mint 2 / % esetén) a

a = ‘ dobas soran, akkor a mozgas maradéktalanul leléphet6 (a kockaknak megfelelen). A piléta annyi

MASODPERCZSETONT ‘ kap, ahany kockaval dobott (a kis MASODPERCZSETONOK. 1 masodpercet
. ‘ szimbolizalnak, a nagyok 5-6t vagy 10-et, megallapodas szerint). Csakugy, mint alapesetben, a kor

végén fel kell huzni egy FOKOZAT KARTYAT, a legutdbbi sebességnek megfelelden.
Ha 3& jelenik meg (vagy 2 / %% esetén), akkor a dobott kockakat kell hasznalni az auté
mozgatasara, tekintettel a valtasok altalanos szabalyaira. igy elképzelhetd, hogy egyes kockakat
nem hasznalhatunk a mozgas soran. llyenkor a pil6ta a kontrollt az auté altal érintett utols6 mezén
vesziti el. Ennek ellenér jar neki annyi MASODPERCZSETON ' ahany kockanyi rizikot vallalt.

MEGJEGYZES: A kockadobas soran hasznalt kockak kozott nem lehetnek olyanok, amelyek nem hasznalhatoak (példaul: dobunk
5 fekete és 2 fehér kockaval, mikdzben elézdleg 3-as fokozatban voltunk.)

\

Tilos annal tébb kockaval dobni, mint ahany mezényire vagyunk a célba jutastol.
A MASODPERCZSETONOK ‘ gyljtégetésével extra masodpercek nyerhetéek, amelyeket az id6méré
pakli teljes idejébdl le lehet vonni:

m Idéméré pakli - Masodpercek szama = Gyorsasagi id6.
A MASODPERCZSETONOK ‘ felhasznalhatdak a kontroll elvesztésének kockazatanak csokkentésére
is (Id.: 14. FEJEZET).

A padlégaz technikaval (13. FEJEZET) masodperceket lehet nyerni, de ugyanugy elésegithet6 vele
.- a az is, hogy csokkenjen annak a kockazata, hogy az @ -nk feletti kontrollt elveszitsik.
Ha tartunk téle, hogy elveszitjik az iranyitast, miutan a kockadobas soran 2 &szimbélum mar
4 4 o megjelent egy kérben, akkor egy MASODPERCZSETONNAL ) helyettesithetiink egy kockat (ahelyett,
> hogy dobnank). Ez biztositja az autd biztonsagos tovabbhaladasat. Az alabbiak szerint hasznalhato

akar tébb MASODPERCZSETON‘ is ugyanabban a kérben: 1 MASODPERCZSETON ‘ az elsd kockaért
cserébe, 2 jelz6 a 2. kockaért, 3 jelzd a 3. kockaért stb.

TANAcs: a gyorsasagi szakaszon, ahol a rajtnal az ut szaraz, viszont a célnal meg havas, a pildta aszfaltra alkalmas gumival
masodperceket szerezhet padlégaz hasznalataval, amelyeket aztan a havas szakaszon a kontroll elvesztésének elkerulésére
fordithat.

MEecuecyzes: a MASODPERCZSETONOKAT a padiégaz mddszer soran nem lehet hasznalni.

A ZONAK hatlapjain az utak havasak. Ez azt jelenti, hogy az
id6jarasi tényez6k kombinalhatéak, vagy akar egy teljes rallyt
is lehetséges hdéban rendezni.

Az id6jarasi tényez6k meghatarozasa.

Amikor a rajtnal a versenyigazgato kitélti a NEVEZESI LAPOT még
nem ismertek az Utviszonyok. A szaraz és a havas Utszakaszok
meghatarozésa a gyorsaségi kezdetét megelézéen ZONAROL ZONARA
torténik, az elsé piléta startja el6tt. Ennek meghatarozésahoz a
versenyigazgato a fekete kockakkal dob a ZONAKRA: az 1. ZONARA
az 1-es FOKOZAT KOCKAVAL, a 2. ZONARA a 2-es FOKOZAT KOCKAVAL,
a 3.ZONARA a 3-as FOKOZAT KOCKAVAL, a 4. ZONARA a 4-es FOKOZAT
KOCKAVAL. Ahanyszor megijelenik a /I\ szimbolum egy FOKOZAT
KOCKANAL a ZONAT ho boritja (1~ ZONA = 5%).
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Gumivalasztas.

Miutan a versenyigazgatdé meghatarozza az id6jarasi koriilményeket az elsé gyorsasagi szakasz
elétt, és minden tovabbi gyorsasagit megel6z6en, a szervizidészakban, minden pil6ta elddntheti,
hogy milyen gumitipust hasznal. Ezt a pilétanak jeldinie kell a MUSZERFAL KARTYA megfelels oldalra forditasaval
(lagy @B vagy téli @).

Ha nincs szervizid6szak egy gyorsasagi szakaszt megel6z8en, akkor a pildtak megtarthatjak a

korabban valasztott gumit.

Uttartasra vonatkoz6 hatasok:

m Lagy gumik
o Aszfalton / : mozgas az altalanos szabaly szerint (Id. 3. FEJEZET);
e Héban / *ﬁgé : csak 1 A szimbolum engedélyezett, a 2 A szimbdélum megjelenése
a kontroll elvesztését jelenti (Id. 7. FEJEZET) igy szimulalva az ilyen gumik gyenge
tapadasat a hdban.
) MEGJEGYZES: a mezOk féként hoval boritottak, tekintettel arra, hogy havazik.

e

AN N\ A\

23R

w Téli gumik @il
o Héban gl / %% : mozgas az altalanos szabaly szerint (Id. 3. FEJEZET);
o Aszfalton g / - : a pilétak csak 1 GYORSULASI KOCKAT hasznéalhatnak az aszfaltozott

ol ol /& mez6kon, igy szimulalva ezen gumitipus gyengébb hatékonysagat az aszfalton.
5&_@ 5&’@ MEcJEGYZES: abban az esetben, ha egy téli gumi defektes lesz, a pildta csak 1 GYORSULASI KOCKAT hasznalhat a havon és 1
ey GYORSULASI KOCKAT hasznalhat az aszfalton. Abban az esetben, ha két téli gumi defektes, nem hasznalhaté GYORSULASI KOCKA

sem a havon, sem az aszfalton.

Minden gyorsasagi kezdete el6tt meghatarozhaté egy vagy tbb idémérs pont (ZONAK csatlakozasanal,
egy kanyarban vagy egy adott mezén stb.) a részeredmények rogzitésére és azt a ZONAKON egy fekete
jelzdvel jeldlhetjuk. Amikor valaki elhalad ezen pontok mellett, akkor 6ssze kell szamolnia az idejét, amit
a gyorsasagin addig megtett. A versenyigazgaté mindenki szamara lathatéan régziti ezeket az idéket.
igy a pilétak 6sszehasonlithatjak az idéeredményeiket az ellenfeleikével, és esetleg valtoztatni tudnak a
vezetési stilusukon (agreszivebbre vagy biztonsagosabbra valtva).

GYORSULAS: sebességfokozat valtasa nélkiil teszi lehetévé a haladast
az auték szamara, a (fehér) GYORSULASI KOCKA hasznalataval.

FEKETE/FEHER KOCKA SZIMBOLUMOK ® ):a MUSZERFAL KARTYAN
feltiintetett ikonok, amelyek a (fekete) SEBESSEG és a (fehér)
GYORSULAS KOCKAT szimbolizaljak. SERULES JELZOKKEL letakarva,
vagy azokat levéve lehetséges sériléseket jelezni vagy javitasokat
végrehajtani az auton.

VERSENYIGAZGATO: partatlanul valasztott rally koordinator az, aki
biztositja a rally lebonyolitasat és az elbirasok betartasat.

GYORSASAGI SZAKASZ, SPECIALIS, SS: az indulasi és az érkezési pontok
kozti utszakasz, amelyet a pilotak a legrévidebb idd alatt probalnak
teljesiteni. A rallumaon -ban egy rally 3 ilyen szakaszbdl all.

nRC, MIKRO RALLY AUTO: olyan, jévahagyott rally autok,
amelyek részt vehetnek a rallymarm esemenyeken.

ITINER: kanyar mez&kdn jelezett szdm, amely azt a javasolt
sebesség fokozatot mutatja, amivel a kanyar bevehet6.

IDOMERG PAKLI: minden piléta FOKOZAT KARTYA kupaca.

Szerz6: Jean-Christophe Bouvier
lllusztracié: Philippe Bouvier, Clovis, Robert Paquet
Forditas: saabee
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Korrektara: Murray Lewis, Ben Saylor



