Kicserélhetsz egy téglat a raktaradbol egy
altalad kivalasztott téglara a zsakbdl. Mind-
egyik téglat megvalaszthatod, ezért a tégla
kivalasztasahoz bele is nézhetsz a zsakba.

Elismerés (2x)
(5 ) A jaték végi értékelésnél szamold 6ssze az
Osszes altalad teljesitett 3-as vagy 4-es
szintl épitési megbizast! Ezek szamaval
megegyezd tovabbi gyézelmi pontot kapsz.

Amikor egy jatékos ezt a kartyat valasztja ki a
kartyasorrol, el6szér meg kell hatarozni, hogy
melyik jatékosé a legmagasabb torony az
épitési helyén. Ez a jatékos a kezébe veszi ezt
a kartyat. Ha ebben a tekintetben dontetlen all
fenn, a kartya eldobasra kerlil. A jaték végi
értékelésnél az a jatékos, akinél ez a kartya
van, tovabbi 3 gybézelmi pontot kap.

Osszeomlas (1x)

Le kell bontanod az épitési helyeden allé
egyik tornyodat. Az Gsszes bontott tégla
visszakerll a zsakba. Ha nincs tornyod az
épitési helyeden, semmi sem torténik.

Jatszd ki ezt a kartyat az 5. fazisban, az épitési
megbizasok teljesitésekor! Ekkor az egyik megépitett
tornyodat eggyel alacsonyabb vagy eggyel magasabb
toronyként szamithatod be. Példaul egy 3 szintes sarga
tornyot ugy értékelhetsz, mintha 4 szintes lenne. Egy
2 szintes tornyot 3 szintesként értékelhetsz, vagy egy
9 szintes tornyot csak 8 szintesként.

Jatszd ki ezt a kartyat az 1. fazisban, a kartyak
kivalasztasakor. Ebben a kérben nem kell
medfizetned a kartyasorrdl elvett kartya kolt-
séget.

A jaték végi értékelésnél 2 gybézelmi pontot
veszitesz.

Fo6 eldjog (1x)
g ) Ez a kartya képpel felfelé az egyik Tem-
plom mezére keril, és addig ott marad,
amig egy jatékos nem teljesit egy pon-
tosan 7 szintes épitési megbizast. Ez a
jatékos azonnal plusz 4 gyézelmi pontot
kap. Ezutan a kartyat eldobjuk.

GtoBes Prlvnleg

Ha a 2. fazisban téglakat cserélsz, eggyel
kevesebb téglat kell adnod a kivalasztott
téglaert. A 3 téglaert 1 tégla cseréje helyett
2 téglat adhatsz 1 téglaért. Azonban valto-
zatlanul csak egyszer cserélhetsz téglakat.

Nagykereskedo (2x)

Jatszd ki ezt a kartyat az 1. fazisban, a kartyak
kivalasztasanal vagy a 2. fazisban, a téglak cse-
réjénéll Valassz ki egy kartyat a kartyasorrol és
szamold meg az ezen lévd téglakat! Vedd el az
Osszes téglat errél a kartyarol, tedd vissza a zsakba
és vegyeél ki ugyanannyi Uj téglat a zsakbol, mint
amennyi a kartyan volt! Tedd ezeket a kivalasztott

Ha egy jatékos ezt a kartyat valasztja a
kartyasorrol, a kartyat a Templom mezdk
egyikére kell tenni képpel felfelé (ugyanugy,
mint egy normal Templom kartyat). Minden
jatékos koteles egy 3 fehér téglabdl allé ha-
rangtornyot épiteni.

Amig ez a harangtorony el nem készul, nem teljesithetd egyéb
épitési megbizas. Viszont tovabbra is minden jatékos koteles
az eépitési helyén allé tornyait minden koérben ndvelni, vagy
lebontani az elhagyott tornyokat.

Aki el6szor elkészul a harangtoronnyal az 5. fazisban, visz-
szateszi a toronyhoz felhasznalt téglakat a zsakba az 5. fazis-
ban, és rateszi a kis szines pecsétjét a Harangtorony kartyara.
Ettél a pillanattdl fogva a jatékos mar ujra teljesithet egyéb
épitési megbizasokat, akar ugyanabban a korben is. A kartya
a helyén marad, amig az Osszes jatékos ra nem helyezte a
kis szines pecsétjét. Ezt kdvetben mindenki visszaveszi a szines
pecséteket és a kartya a dobopaklira kerul.

kartyara! Nem muszdaj a Nagykeresked6 kartyat
véalasztanod az 1. fazisban.

Ez a kartya az Osszes jatékost érinti. Az
Osszes jatékosnak vissza kell tennie a téglai
egyharmadat (felfelé kerekitve) a zsakba.
A zsakba visszateendd téglak szinét a
jatékosok valaszthatjak meg. Az ezen a
¥ | Kkartyan lévé téglak nem szamitanak bele
a jatékos téglaiba és nem lehet 6ket vis-
szatenni a zsakba.

Klsebb eIOJog (1x)

Ez a kartya képpel felfelé az egyik
Teplom mezére keril, és addig ott marad,
amig egy jatékos nem teljesit egy pon-
tosan 5 szintes épitési megbizast. Ez a
jatékos azonnal plusz 2 gy6zelmi pontot
kap. Ezutan a kartyat eldobjuk.




Vissza kell tenned 3 téglat a raktaradbdl a
zsakba. Kivalaszthatod a zsakba teendd
téglak szinét. Az ezen a kartyan lévé téglak
nem hasznalhatok fel erre a célra. Ha egy
jatékosnak kevesebb, mint 3 téglaja van,
egyszerlien visszateszi az Osszeset a rak-
tarabol a zsakba.

Keverd 6ssze a dobopaklit és a huzépak-
lit (nem a kartyasort) és képezz bel6luk
egy Uj huzopaklit! A Reneszansz kartyat
is ebbe az Uj huzépakliba kell keverni.
Ezt kdvetben toltsétek fel a kartyasort!

A 6. fazis, a limitek ellenérzése soran tovabbi
5 tégla lehet a raktaradban, dsszesen leg-
feliebb 15 tégla. Ezen felll korlatlan szamu
kartyat tarthatsz magadnal.

A jaték végi értékelésnél tovabbi 3
gy6zelmi pontot kapsz.

Ez a kartya az 6sszes jatékost érinti. A jatékosok
minden, az épitési helyiikon allo tornyuk utan,
amelynek legalabb 5 szintje van, kételesek
befizetni 2 téglat. A téglak szine nem kell, hogy
azonos legyen a tornyok szinével, és szabadon
megvalaszthato.

Minden olyan tornyot, ami utan ezt nem tudjak kifizetni, le kell bontani.
A bontott téglak fele (felfelé kerekitve) a zsakba kertl, a masik fele
(lefelé kerekitve) a jatékos raktaraba kertl. A jatékos nem valaszthatja
azt, hogy lebontja a tornyot, tehat ha képes ra, akkor ki kell fizetnie
az adot.

Komuves (3x)
& .| Ezt akartyat a 3. fazisban, a torony épitésének
jatszd ki! Amikor az épitési koltségeket fizeted
ki, 3-mal kevesebbet fizethetsz. Példaul: 4
tégla beépitési ingyen van, 6 tégla beépitése
7-be kerll. Ha van Mihelyed, a kombinalt
kedvezmény 4. A negativ értékeket 0-nak
szamoljuk.

Kozepes eléjog (1x)

.| Ez a kartya képpel felfelé az egyik Templom
mezore kerll, és addig ott marad, amig egy
jatékos nem teljesit egy pontosan 6 szintes
épitési megbizast. Ez a jatékos azonnal plusz
3 gy6zelmi pontot kap. Ezutan a kartyat el-
dobjuk.

Ennek a kartydnak két lehetséges
felhasznalasi modja van. Ezzel a kartyaval
torélheted egy olyan eseménykartya hatasat,
amit a kartyasorrdl huzol fel az 1. fazisban, a
kartya kivalasztasa soran, vagy kijatszhatod
a Patriciust ahhoz, hogy eldobj egy kartyat a
kezedbdl, pl. a Szégyent vagy a Botranyt.

Valassz ki egy tornyot egy masik jatékos
épitési helyén! Tegyél egy téglat errél a to-
ronyrol vissza a zsakbal

Kicserélheted a raktarad egyik téglajat egy
masik jatékos raktaranak egyik téglajara.
Mindkét téglat szabadon megvalaszthatod.

A jaték végi ertékelésnél 3 gydzelmi pontot
veszitesz.

Ez a kartya az 6sszes jatékost érinti. Minden
jatékos egy-egy téglat fizet minden egyes
. épités alatt allé tornya utéan. A beadott tégla
szine azonos kell, hogy legyen az épités alatt
allé torony szinével. Minden olyan tornyot, ami
utan ezt nem tudjak kifizetni, le kell bontani.

A bontott téglak felét (felfelé kerekitve) a zsakba kell tenni, a
masik felét (lefelé kerekitve) a jatékos raktaraba. A jatékos
nem valaszthatja azt, hogy lebontja a tornyot, tehat ha képes
ra, akkor ki kell fizetnie a dijat.

Repedes (1x)

Y = | Valaszd ki az egyik épités alatt allo tornyo-
dat az épitési helyeden! Tegyél egy téglat
errél a toronyrol vissza a zsakba!

magyar forditas: drkiss M

Muhely (4x)

Amikor az épitési koltségeket fizeted ki a
3. fazisban, a torony épitésénél, 1-gyel
kevesebbet fizethetsz. Példaul: 3 tégla
beépitése ingyen van, 4 tégla beépitése
3-ba kerll. Ha egyuttal kijatszod a Kémives
kartyat is, 4-gyel kevesebbet fizetsz. A
negativ értékeket 0-nak szamoljuk.



