Szerz6: Wolfgang Kramer
Ki lesz az 6korkor elnoke?

Jatékosok: 2 - 10 Ajanlott: 10 éves kortol Jatékids: kb.: 45 perc

A JATEK GELJA ¥

A jatekos celja az, hogy lerakja a kezeében tartott lapokat s ne vegyen fel kartyat. Minden kartya,
amit a jatekosnak fel kell vennie, Okronkent egy minusz pontot jelent. Az a jatékos nyer, akinek
a jatek vegen a legkevesebb Okre van.

A JATEK ELOKESZITESE Y
A jatekhoz szUkseg van papirra és ceruzara. Az 0szio az Osszekevert kartyalapokbdl minde
jatekosnak 10 kartyat ad. A jatékosok a kartyaikat emelkedd szamsorrendbe rendezik.
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Négy sor kialakitasa:

Az 0szto a maradék kartyabdl egy leforditott paklit keépez, majd a felsé négy lapot egymas == =
ala felforditva az asztal kdzepére helyezi, igy kialakitja a négy kartyasor kezdetét, amik |z
a kezdd lappal egyUtt maximum & lapot tartalmazhatnak.
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Abra 1: sorok a jaték kezdeténé!

A JATEK MENETE ¥
| Kartya kijatszas:

Minden jatékos a lapjai kozll egy lapot tesz maga ele leforditva az asztalra. Mikor a sorban
az utolso jatekos is kivalasztotta és leforditva letette a lapjat, akkor mindenki felforditja a lapjat.

Az a jatékos kezdi a jatékot, aki a legalacsonyabb értékii lapot tette le az asztalra.
A kévetkezd a masodik legalacsonyabb értekl lapot kijatszo jatékos és igy tovabb, a legma-
gasabb értekd lapot lerakd jatékosig. A kartyakat a jatekosok a megfeleld sorkezdd kartya mellé
helyezik. Ez addig ismetiddik eldrdl amig a jatekosok mind a 10 kartyat le nem raktak.

Hogyan lehet lapot letenni?



Minden kijatszott lap csak egy sorba illik. A kartyaillesztés szabalyai:

1. szabaly: emelkedé szamsorrend
Az egy sorba lerakott lapok értékének mindig emelkedd szamsorrendben kell lennidik.

2. szabaly: a legkisebb kiilonbség

A lapot mindig abba a sorba kell lerakni, ahol az utolso lap értékéhez képest legkisebb
a kulonbség.

Példa: Ahogy azt az 1 abra mutatja a kezdd lapok eértekei a kévetkezok: [ %'
12,37,43,58. A négy jatékos a kdvetkezé lapokat jatssza ki: 14,15,44,61. @\—l@
Az elsdkent beilleszthetd lap a 14, mert ez a legalacsonyabb értekd lap. e

A szabalyban leirtak szerint a 14 értékd lap csak a 12 utan illeszthetd be, ezt 1@
kéveti a 15 értekd lap. A 44 értekd lap az elso szabalyban leirtak szerint az els6  |a .
s a masodik sorba is beilleszthetd lenne, de a masodik a legkisebb kilénbség | jl—
szabaly miatt csak a harmadik sorba illesztheté. A 61 értéki lapot a masodik 1@‘ %

szabaly meghatarozasa szerint a negyedik sorba lehet beilleszteni. ﬁ]@

Abra 2: sorok az elsé forduld utén,

Il Kartya felvétel:

Addig, amig a jatekosok a lapokat be tudjak illeszteni a sorokba, nincs gond. De mi torténik, ha
egy sor mar betelt, vagy egy lap nem illik egy sorba sem? Nos, ebben az esetben annak
a jatekosnak, aki ilyen lapot jatszik ki, fel kell vennie egy altala kivalasztott sor lapjait. Célszeri
azt a sort valasztania, amelyik a legkevesebb minuszpontot jelenti szamara.

Azokat a kartyakat, amiket a jatekosnak fel kellett vennie, ki kell tennie maga elé az asztalra,
evvel mintegy Okor gyljtemenyt kepezve maga elétt, mert ezek a jatékos blinteté pontjai.

3. szabély: megtelt sor

Az 5 lapbdl allo sor, megtelt. A masodik szabalyban leirtak szerint az a jatékos, aki a kijatszott
lapjat ennek a sornak a végére kell, hogy beillessze, a sorban lévé &t lapot fel kell vennie,
a kijatszott lapjaval pedig Uj sort kell kezdenie.

Pelda: Négy jatekos a kovetkezd ertekd lapokat jatssza ki: 21,26,30,36. A 21 és 26
erteékl lapokat az elsd sor végére kell beilleszteni, evvel az elsé sor megtelt, mivel a
sorban Ot lap van, Az a jatékos, aki a 30 értek lapot jatszotta ki, lapjat szintén az elsd
sornak a végére kell beillesztenie, hatodik lapkent. Mivel a sorban mar 6t lap van, igy
sorban lévé 6t lapot fel kell hogy vegye, a kijatszott lapjaval pedig uj sort kell kezdenie.
A 36 ertekd lapot szintén az elsé sor vegéere kell beilleszteni, igy az a 30 ertekd lap
utan illesztheto be.

Abra 3: sorok a masodik forduld utan.




4. szabély: a legkisebb értékii kartya

Az a jatekos, aki olyan alacsony értéekl lapot jatszik ki, amelyik nem illeszthetd be egyik meglévé
sorba sem, annak fel kell vennie egy altala kivalasztott sor lapjait, és az altala kijatszott lapot egy
U] sor kezdd lapjakeént kell letennie.

Példa: Négy jatékos a kovetkezd értékd lapokat jatssza ki: 3,9,68,83.
A legalacsonyabb értekd lap a 3-as. Ezt a lapot kell elsckent beilleszten] !=wslle - =
a sorokba, de egyik sorba sem illeszthetd be. Ezért annak a jatékosnak, aki 4@ ot
a 3 értéku lapot kijatszotta egy meglévd sort ki kell Urftenie. A jatékos &
a méasodik sort vélaszija és a 37 értékd lapot felveszi, majd az altala kijatszott 7 7|8
3 értékd lappal egy Uj masodik sort képez. Az a jatékos, aki a 9 ertekii lapot l@% !
kijatszotta szerencseés helyzetbe kerdlt, lapjat a 3 érteki lap melié illesztheti e s
a masodik sorba.

Abra 4: sorok a harmadik forduld utén. e

Figyelem: Az a jatékos, akinek a 'legkisebb értékd kartya' szabalyban leirtak miatt egy egész sort
fel kell vennie, altaldban azt a sort valasztja, amelyik a legkevesebb minuszpontot jelenti szamara.

OKORKOR = MINUSZPONTOK

Minden kartyan a szamok mellett kor fejek is vannak, minden 6korfe] egy minuszpontot jelent.

Minden kartya, ami:

Otds szamjegyre végzéds (5,15,25...) 2 dkdrfej van,

Nulla szamjegyre vegzéds (10,20,30...) 3 dkorfej van,

Szamparokat tartalmazo (11,22,33...) 5 6korfej van

Mivel az 55 6tos szamjegyre végzddik, de egyben szampar is, ezért a lapon 7 6korfej van.

OKORKORI GYUJTEMENY:

Azokat a kartyakat, amiket a jatekosnak fel kellett vennie, ki kell tennie maga elé az asztalra,
evvel mintegy okor gylijteményt képezve.

Figyelem! A felvett kartyakat a jatékosok nem tarthatjak a kézben.

A JATEK VEGE e
A jateknak akkor van vége, amikor a jatékosok Gsszes lapjukat kijatszottak. Ekkor minden
jatékos Osszeszamoljia minuszpontjait az okorgyljtemeénye alapjan. Az osztd minden jatékos
eredmeényeét felvezeti egy lapra, és maris kezdédhet a kévetkezé forduld.
A jaték tobb fordulon keresztll addig folytatadik, amig egy jatékos 66db okorfejet Gsszegydit.
Az a jatekos nyer, aki a legkevesebb 6korfejet gylitotte.

A jatekosok természetesen megéllapodhatnak a jaték kezdetétdl egy masfajta pontozasi
rendszerben is.



JATEKTIPP -

A kovetkezd két példa megmutatia, milyen megtéveszio lehet a jatek.

1. Példa,

Eqgy jatékos a 45 értékl lapot jatssza ki, es Ugy gondolja, hogy a
harmadik sorba a 41 értekd lap mellé beillesztheti lapjat. Itt azonban
teved, mert a negyedik sor végen a 42 ériekd lap all, es a legkisebb
kllénbseg szabalyban leirtak szerint lapjat ide, a negyedik sor vegére
kell beillesztenie. Mivel lapjat hatodik lapként tudna beilleszteni, ezért a

negyedik sort fel kell vennie. 5 4bra

2. Példa,

Egy jatékos a 62 értékl lapot jatssza ki, €s Ugy gondolja, hogy az elsé
sorba beillesztheti lapjat. Evvel egyidejlleg egy masik jatekos kijatssza
a 29 értekl lapot és felveszi az els6 sort a legkisebb értékli lap szabalya
miatt. Az a jatékos, aki a 62 értékii lapot jatszotta ki, lapjat a negyedik
sor vegere, hatodik lapkeént illesztheti be, és a negyedik sor lapjait fel
kell, hogy vegye.

6. dbra

VARIACIOK PROFIKNAK 3"
2-6 JATEKOS RESZERE

Azoknak ajanljuk ezt a jatékvariaciot, akik szeretnek taktikazni. A jaték alapszabalyai itt is
ervenyesek, csak két Uj szaballyal kibdviinek:

A jatékban Iévé 6sszes kartya ismert
A jatékban haszndlt lapok szama megegyezik a jatékosok szamaval.
A kovetkezd szabalyban leirtak szerint: jatékosok szama x10 +4
Példa: 3 jatekos esetén —34 kartya, 1-34-ig.

4 jatékos esetén —44 kartya, 1-44-ig,
Az Gsszes tObbi kartyat az oszto kivalogatja, félreteszi.

Minden jatékos kivalaszt maganak tetszélegesen 10 kartyat.

Az oszto a kartyakat felforditva az asztalra teriti. A jatékosok korbe egymas utan valasztanak
egy-egy lapot, addig amig a 10 lapjuk 6sszegydlik. Ezek utan mar csak négy lapot hagynak
az asztalon, melyek a négy sor kezdé lapjait alkotjak.

A jaték tovabbi menete megfelel az alapjatékban leirtaknak.

Grakozast kivan a Piatnik Budapest Kit.

A jatekhoz jo sz«
Importalia es mazza a Piatnik Budapest Kit.
1034 Budapest, Becsi Ut 100. » Tel:: 388-4122 » email: piatnik@piatnik.hu

Szarmazasi hely: EU Piatnik
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