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3-5 jatekos reszeéere
10 éves kortol
45-60 perc

sivatag Mongolia hatalmas’ tertile kozel harmadat foglalja el. Sokan gy képzelik el, hogy
olyan hely, ahol elviselhetetlen a meleg, és teli élettelen homokdiinékkel, ami hasonlit a baratsagtalan
és lakhatatlan Szaharahoz. A valosaghan a GObi sivatag épp az ellenkezé6je ennek. Az éghajlat mérsékelt, '
nem ugy, mint a Szaharaban, és nincsenek homokviharok, hogy az emberek élete még nehezebb legyen. ° _,,
Viszont vannak magas hegyek, sok fa, végtelen Sztyeppe, és gazdag allatvilag, foképp teve és vadlo. Na- -
gyon nehéz vizet talalni a sivataghan, és ezért az emberek 6sidok ota gyonyori Oazisokat létesitettek, _
ahol a ngvényzet és kornyezet megengedte. Az Oazisokban mar az 6sidok ota laknak Nemesek, Arisztok- =
ratak, Kereskedok, Szerzetesek és Pasztorok, akik mindannyian megprobaljak a megtalalni a helyiiket
ezen hatalmas vidék tarsadalmi strukturajaban. y W
A jatékosok egy-egy mongol torzs vezetoi, akik megprobaljak a legnagyobb befolyast kivivni az orszag- '
ban. Ehhez az er6forrasokat bélcsen kell felhasznalni: meg kell probalni atvenni az iranyitast a termeé- f
keny Sztyeppén, hozza lovakat szerezni, ami nagy presztizst és megbecsiilést ad; szent kovekbo6l Ovoo'- ™ |
kat Kkell épiteni, ami szerencsét hoz az életetekbe; el kell latni a Tevekaravanjaitok aruval, és be kell
jarni veliikk mas foldeket, ami elképzelhetetlen gazdagsagot hozhat; meg kell szerezni a gyonyori oazi-
sok iranyitasat, az életet ado kutak novelik a te és a csaladod életminGségét. A Jaték végén a jatékosok
megkapjak a pontjaikat a megszerzett és felépitett Taj- és Ertéklapok utdan. A jo ajanlattétel, és annak
elfogadasa az épitéshez a titka az Oazisban valo gyozelemnek. A végén akié a legtobb pont, az nyer.
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' Az ,,0v00” egy szent k6halom, ami sok uton talalhaté6 Mongoliaban. Az utazok ég egy k¢
jarjak, mielott az utjuk folytatnak. i




Pontozosav Késivataghonusz-mezo6

Tevedsvény
Sztyeppebonuszmezo
Oazishonusz-mezo
Sztyeppeteriilet:
ilyen helyen kell az
elso Sztyeppelapkat le-
Oazisteriilet: || rakni.
ilyen helyen kell
az elso Oazislap-
kat lerakni
Jatéktabla
88 Tajlapka 100 fa teve

F
34 Oazislapka 34 Sztyeppelapka 20 Késivataglapka

20 darab minden szinbol

54 kartya

62 Ertékjelzo 20 fa jatékbabu

20 Ovoo

12 Kut 16 16
Minden szinbél 4-4 db

14 Commodities

5 Ranglap

*1 = Nemes #2 = Arisztokrata #3 = Kereskedo #4 = szerzetes #5 = Pasztor

1 szabalyfiizet




ELOKESZULETEK

Tegyétek jatéktablat az asztal kozepére.

Minden jatékos kapja meg a 4 jatékbabut és a 20 Tevét a valasztott szinbol.

Valogassatok szét, és 7 kiilon oszlopba tornyozzatok fel a jatéktabla mellé az egyes lapkatipu-
sokat:

A Tajlapkakat (négyzet): Oazis, Sztyepp, Kosivatag és

Az Ertéklapkakat (téglalap): Aru, Kut, L6, Ovoo

A Ranglapokbol a jatékosok szamanak megfelel6en vegyétek ki: 3 jatékosnal az 1-3 szamu lapokat, 4
jatékosnal az 1-4 szamu lapokat, 5 Jatékosnal mindet. A megmaradt Ranglapok nem jatszanak a
jatékban. Keverjétek ossze képpel lefelé a Ranglapokat, és minden jatékosnak osszatok egyet.
A jatékosok képpel felfelé tegyék maguk elé a Ranglapot.

Keverjétek meg a kartyakat, és osszatok 5 lapot minden jatékosnak. A Jatékosok NEM néz-
hetik meg a kartyaikat, hanem megnézésiik nélkiil, képpel lefelé maguk elé teszik, a sajat
ajanlatpaklijuknak. A megmaradt kartyakat tegyétek képpel lefelé a jatéktabla mellé egy
huzopakliba.

A JATEK MENETE

A jaték fordulokbol all. A fordul6 elején minden jatékos felajanlja egy vagy tobb kartyajat. Ez
utan a jatékosok a ranglapjuk szerinti sorrendben megkeresik a nekik legjobb ajanlatot. Aki az
ajanlatfazishan a legjobb ajanlatot teszi, az a kovetkezé forduloban Nemes lehet, és igy elso-
ként valaszthat az ajanlatok koziil. A kapott tajlapkakat fel kell hasznalni a jatéktablan. Az ér-
téklapkakat gyiijteni kell, mert a jaték végén, az értékeléskor szorzoként szerepelnek. Minden
fordulo az alabbiak szerint zajlik:

I. Azzal a jatékossal kezdve, akinél a Nemes /i-es ranglap/ van, majd a szamsorrend szerint (i-
es (nemes) az elso, 2-es (arisztokrata) a masodik, 3-as (kereskedo) ... ) haladva egymas utan
minden jatékosnak egy ajanlatot kell tennie. Minden ajanlatnak 1-3 kartyabol kell allnia.

Ajanlat:

a. Az ajanlatot tevo jatékos a sajat paklija legfelso kartyajat
megforditja, és képpel felfelé maga elé teszi az asztalra. Ha ugy
dont, hogy ez az egyetlen kartya az ajanlata, akkor azt mondja,
hogy kész és huz 2 kartyat a huzopaklibol. A huzott kartyakat
(anélkiil, hogy megnézné) a sajat ajanlatpaklija aljara
teszi.

= 2 lapot huz

b. Ha a jatékos novelni szeretné az ajanlatat, akkor felfor-
ditja az ajanlatpaklija kovetkez6 lapjat és az els6 kartya mellé
teszi. Ha ugy dont, hogy ez az két kartya az ajanlata, akkor azt
mondja, hogy kész és huz 1 kartyat a huzopaklibol. A huzott
kartyat (anélkiil, hogy megnézné) a sajat ajanlatpaklija
aljara teszi.

= 1 lapot huz

C. Ha a jatékos még szeretné novelni az ajanlatat, akkor
felfordit még 1 lapot az ajanlatpaklija tetejérdl, és az els6 két
kartya mellé teszi. Most véger ér a kore, mivel 3 a maxima-
lisan ajanlhato kartyaszam. Nem huz egyetlen lapot sem a hu-
zopaklibol.

= 0 lapot huz

Fontos: A jatékosok az ajanlat paklijuk tetejére nem tehetnek lapot!

Megjegyzeés: A jatékos soba nem keriilbet olyan belyzetbe, hogy nem marad lapja a kire végén. Ha a
jatékosnak pontosan harom lapja van, akkor az ajanlata csak 1 vagy 2 lapos lebet. Nem ajanibatja fel
a harmadik lapjat, mert akkor a kovetkezd fordulora nem maradna lapja.



Megjegyzés: Ha a huzipakli kifogy, keverjétek meg a dobipaklit, és az lesz az i hiizdpakli.

2. Amikor mindenki ajanlata az asztalon fekszik, akkor el6szor a Nemes (1-es ranglap) valaszt az
ajanlatokbol, hogy melyiket szeretné elfogadni. A sajat ajanlatat nem valaszthatja. Amint
eldontotte, hogy melyiket valasztja, a Nemes odaadja a ranglapjat annak a jatékostarsanak,
akinek az ajanlatat elfogadta. Ezt az adott jatékostars képpel lefelé maga elé teszi. Ez utan
a Nemes elveszi a kivalasztott ajanlat kartyait, és végrehajtja a kartya(ko)n jelzett akciokat.
(Lapkak lerakasi szabalya a kovetkez6 oldalakon talalhato). A kartyak akcioi:

Lo:—A jatékos elvesz 1 vagy 2

Teve: A jatékos 2 vagy 3 teve- ' Kut: A jatékos elvesz 1 Kut-
jét (amennyi a kartyan van) lapkat, és képpel lefelé maga
allitja a teveosvényre. elé teszi.

|

| lolapkat (amennyi a kartyan

Oazis: A jatékos elvesz 2 Oa-
zislapkat, és a jatéktablara
teszi.
van), és képpel lefelé maga
elé teszi.
Sztyeppe: A jatékos elvesz
2 Sztyeppelapkat, és a jaték-
tablara teszi.

Ovoo: A jatékos elvesz 2 Ovo-
olapkat, és képpel lefelé maga
elé teszi.

Kosivatag: A jatékos elvesz
1 Késivataglapkat, és a jaték-
tablara teszi.

3 kartya: A jatékos huz 3 kar-
tyat a huzopaklibol, és anélkiil
hogy megnézné oket, a sajat
ajanlatpaklija ala teszi oket.

Aru:— A jatékos elvesz 1 vagy
2 (amennyi a kartyan van) aru-
lapkat, és képpel lefelé maga
elé teszi.

Megjegyzés: A téglalap alaki Ertéklapkikat (Aru, Kat, Ls, Ovoo) minden jatékos képpel lefelé
tartva orzi. Azokat a tulajdonosa barmikor megnézhbeti, gy hogy a jatékostirsak ne lissik Az ellenfe-
lek értékjelzoit tilos megnézni.

A jatékos szabadon eldontheti, hogy milyen sorrendben valtja be az elfogadott ajanlat kartya-
it. Miutan minden kartya (egy, kett6 vagy harom) akcidjat végrehajtotta, a kartyakat a dobo-
paklira teszi.

3. Az Arisztokrata (2-es ranglap) valaszt maganak egyet a megmaradt ajanlatokbdl, (kivéve a
sajatjat!). A ranglapjat (2-es) annak a jatékostarsanak adja, akinek az ajanlatat elfogadta, amit
a jatékostars képpel lefelé maga elé tesz. Cserébe elveszi a kivalasztott ajanlatot, és véghezvi-
szi a kartyak akcioit.

4 - A Keresked6 (3-as ranglap) ugyanugy jar el, mint a Nemes és az Arisztokrata. Ha mar csak
a sajat ajanlata van az asztalon, (ami a 3 személyes jatéknal fordulhat el6), akkor azt veszi el.
Ekkor megtartja a sajat ranglapjat, és a kovetkezo forduloban is 6 lesz a Kereskedoé. 3 szemé-
lyes jatéknal a 7. l1épéssel folytatodik a jaték.



5. Most a Szerzetesnek kell (4-es ranglap) valasztania egyet a megmaradt ajanlatokbol. O sem
valaszthatja a sajatjat, kivéve, ha az az utols6 megmaradt ajanlat (4 személyes jaték). Odaadja
a ranglapjat (4-es) annak, akinek az ajanlatat elfogadta, amit az a jatékos képpel lefelé maga
elé tesz. Ez utan elveszi a valasztott ajanlatot, bevaltja a kartyakat, azaz végrehajtja az akcio-
kat. 4 jatékos esetén a 7. lépés jon.

6. A Pasztornak (5-0s ranglap) az utols6 megmaradt ajanlatot kell elfogadnia (ez lehet a sa-
jatja is). Odaadja a ranglapjat az ajanlat tulajdonosanak, aki azt képpel lefelé maga elé teszi.
Ez utan elveszi a kivalasztott ajanlatot, és végrehajtja a kartyak akcioit.

~ . Minden jatékos képpel felfelé forditja a sajat ranglapjat ugy, hogy a kévetkezo fordulo
sorrendje lathato legyen. A Nemes (1-es ranglap) bonuszként kap egy szabad akciot. Ez
azt jelenti, hogy letehet vagy egy Tajlapkat, (Oazis-, Sztyeppe- vagy Kosivataglapkat)
vagy egy Tevét a jatéktablara.

8. Ezutan egy 1j fordulo kezdédik, az uj Nemes kezd, tesz egy ajanlatot, és mindne ugyan-
ugy zajlik, mint az 1-7 pontban.

A TAJLIAPKAK (OAZIS, SZTYEPPE ES KO-
SIVATAG) LERAKASI SZABALYAI

Az Oazis-, Sztyeppe- és Kosivataglapkak lerakasanal az alabb kovetkez6 szabalyokat kell figye-
lembe venni. A lapkakat a jatéktabla minden szabad mezéjére le lehet rakni, a kovetkez6 kor-
latozasokkal:

Az els6 Oazislapkat a jatékosnak az Oazisteriilet egy szabad
mezo6jére kell tennie, ugy hogy vagy a jatékmez6 kiils6 széléhez
illeszkedjen vagy egy Oazisbonusz-mez6hoz. Csak a jatékos
els6 oazislapkajara vonatkozik ez a korlatozas. Az els6
lehelyezett lapka utan a jatékos a sajat babujat az épp letett
lapkara allitja. Ezzel jelezve, hogy ez a teriilet az 6 birtoka. Ez
az oazisteriilete novelhet6 ugy, hogy a tulajdonosa ujabb oa-
zislapkakat vizszintesen vagy fiiggélegesen hozza illeszt.

Az els6 Sztyeppelapkat a jatékosnak a Sztyeppeteriilet egy
szabad mezé6jére kell tennie, ugy hogy az hataros legyen vagy
a Teveosvénnyel, vagy egy Sztyeppebonusz-mezével. Csak a
jatékos elso sztyeppelapkajara vonatkozik ez a korla-
tozas. Az els6 lehelyezett lapka utan a jatékos a sajat babujat
az épp letett lapkara allitja. Ezzel jelezve, hogy ez a teriilet az
6 birtoka. Ez a sztyeppeteriilete novelhet6 ugy, hogy a tulaj-
donosa ujabb sztyeppelapkakat vizszintesen vagy fiiggolegesen
hozza illeszt.

Ha a jatékos egy Koésivataglapkat akar letenni, azt barmelyik sza-
bad mezore leteheti, egy kosivataghonusz-mez6 mellé is. Az els6
lehelyezett lapka utan a jatékos a sajat babujat az épp letett
lapkara allitja. Ezzel jelezve, hogy ez a teriilet az 6 birtoka. Ez
a kosivatagteriilete novelheté ugy, hogy a tulajdonosa ujabb
kosivataglapkakat vizszintesen vagy fiiggolegesen hozza illeszt.




Megjegyzes: A lapkikat az azonos tipusi, mar a tablan lévd lapkikboz vizszintesen vagy
fiiggdlegesen kell illeszteni. Az atlosan szomszédos lapkik nem szamitanak isszekotiottnek.

1 0sszekotott teriilet

A jatékosnak nem szabad ugy letenni a lapjat, hogy egy masik
jatékos teriiletének ugyanolyan Tajlapkajaval kozvetleniil szom-
szédos legyen. Ugyanigy nem lehet a jatékosnak két sajat,
ugyanolyan tipusu tajteriiletét egy naggya osszekapcsolni

Példa: 1) A kék jatékos nem tehet egy Oazislapkat vizszin-
tesen vagy fiiggolegesen hatarosan a piros jatékos oaziste-
riiletéhez. De atlosan tehetne.

2) A piros jatékosnak 2 Oazisteriilete van. Ha kap egy to-
vabbi Oazislapkat, akkor azt nem teheti ugy le, hogy azzal
a 2 teriiletét osszekosse.

A jatékos barmely lapkajat kozvetleniil hatarosan leheti egy masik
jatékos vagy sajat teriilete mellé, ha az a masféle Tajlapkakbol
all.

2 kiilonallo teriilet

Amig van elérhet6 lapka, addig a jatékosnak, ha elfogad egy ajanlatot, akkor az ajanlat kar-

tyain lathato minden tajlapkat le kell tennie a tablara.

Amikor a jatékos uj teriiletet kezd el, és van olyan babuja ami még nincs a jatéktablan, akkor

ezen babuk egyikét le kell tennie az uj teriilet els6 lapkajara.

osztania. Ha megnyit egy 6todik teriiletet, akkor egy sajat babujat egy masik sajat tertiletrol

elveheti, (ezzel azt szabadon hagyva), és az 6todikre allithatja.
Azonban soha nem veheti le egy teriiletrol a babujat csak ugy.

Megjegyzes: A jatékos minden ij lapkival nyithat iy teriiletet.

A jatéktablara bonusz tajmezok vannak nyomtatva (Oazis, Sztyepp,
Késivatag). Ezekre nem kell Tajlapkakat tenni. Ezek ahhoz a ja-
tékoshoz fognak tartozni, aki majd a tulajdonaba veszi.

Az olyan teriilet, amire nincs jatékbabu allitva, egyik jatékoshoz
sem tartozik. Ezt egy tetszOleges jatékos elfoglalhatja, legalabb
egy ugyanolyan tipusu lapka lehelyezésével. (Es a lapra egy sa-
jat jatékfigurajat kell tennie.) Ez érvényes a bonuszmezékre is.
Nem elegend6 csak egy jatékfigurat tenni arra a lapkara ill. te-
riiletre. A jatékosnak minden esetben egy ugyanolyan tipusua
lapkat kell ehhez a lapkahoz ill. teriilethez illesztenie, ahhoz
hogy megszerezze azt

E

Kék lehelyez egy Késivataglapkat a
gazdatlan Koésivatagteriilet mellé, és
a Sztyeppe teriiletét feladva, a babu-
jat is athelyezi ide.

-

—

Z6ld mesgszerzi a teriilet tulajdonjo-
gat azzal, hogy egy Sztyeppelapkat a
Sztyeppeteriilet mellé tesz, és babu-
jat rarakja.




A TEVEK LERAKASI SZABAILYAI

Ha tevekartyas ajanlatot valaszt a jatékos, akkor az adott szamu tevéjét a tevedsvényre kell
tennie. A jatékos tetszolegesen allithatja a megfelel6 szamu sajat tevéjét a tevedsvény szabad
helyeire. A tevéket nem kell a mar lent l1évokkel szomszédosan allitani. A jatékos barmennyi
teveteriiletet létrehozhat a jaték soran.

A jaték végén a tevék adhatnak majd pontokat, de csak a
legnagyobb 0sszefiiggé (ami vizszintesen vagy fiiggélegesen
kapcsolodik) sajat teveteriileten levok.

A jatékos a tevéjét minden korlatozas nélkiil kozvetleniil egy
masik jatékos tevéje mellé teheti.

A tevedsvény melletti mez6kre nem keriilhet teve.

Nincs korlatozas a tevék

lerakasaban.
Ha a jatékosnak minden tevéje mar a jatéktablan van, és kap egy ujabb tevekartyat, akkor a
megfelel6 szamu Tevét at kell helyeznie. (Az angol szabaly szerint dttebeti egy tevéjét, vagy
figyelmen kiviil is hagybatja ez a lapot.)

Megjegyzés: Csak tevék keriilbetnek a teveisvényre, tijlapkakat tilos ide tenni.

A JATEK VEGE
A jaték annak a fordulonak a végén ér véget, amelyikben a kovetkezo esetek koziil valame-
lyik bekovetkezik:

I. A harom féle tajlapka (késivatag, oazis, sztyeppe) valamelyikébdl az utolso is
lekertilt a jatéktablara.
2. A teveosvény utolso szabad mezéjére is teve Keriilt. (A2 angol szabaly szerint: ha az

elfogadott ajanlatban legalibb egy lap nem teljesithetd.,)

Most minden jatékos leteszi egy tevéjét vagy egy babujat a pontozésav "o-s mezéjére. Ahogy a
jatékos értekeli az egyes teriileteit, annak megfeleléen mozgatja a pontozossavra tett babujat
vagy tevéjét.

Minden jatékos a kovetkezok szerint kell értékelje a teriileteit:

I) Teveértékelés: Minden jatékos megszamolja a tevéit a
sajat legnagyobb oOsszefiigg6 teveteriiletén (a csak atlosan
érintkez6 teve nem kapcsolodik hozza). Majd az Osszegytijtott
arulapkai szamaval megszorozza azt. Ha a jatékosnak nincs
arulapkaja, akkor o pontot kap, mindegy hogy mennyi tevéje
volt a legnagyobb teriiletén. Minden jatékos legfeljebb egy
teveteriiletét értékelheti a teveosvényrol.

Kék jatékosnak 2 teveteriilete van, a

2) Oazisértékelés: Minden jatékos szamolja 6ssze az al- nazydbhikorbjteve talathaco.
Van 3 db aruértéklapkaja is, amivel

tala elfoglalt 6sszes oazisteriilet oazislapkait (azaz ha oazis- R
teriiletb6l tobb is van egy jatékosnak, akkor azok lapkasza- 18 pontot kap a pontozésavon.
ma osszeadodik), majd szorozza meg az kutértéklapkai da-

rabszamaval. Ha a jatékosnak nincs kutértéklapkaja, akkor o

pontot kap.



3) Sztyeppeértékelés: Minden jatékos szamolja Ossze az altala elfoglalt osszes sztyeppe-
teriilet sztyeppelapkait, majd szorozza meg a loértéklapkai darabszamaval. Ha a jatékosnak
nincs loértéklapkaja, akkor o pontot kap.

4) Keosivatagértékelés: Minden jatékos szamolja Ossze az altala elfoglalt Osszes
késivatagteriilet kosivataglapkait, majd szorozza meg az ovooértéklapkai darabszamaval. Ha a
jatékosnak nincs ovooértéklapkaja, akkor o pontot kap.

Pontozasi példa:

Jatékos Tajlapka  Ertéklapka Pont

' 90azis X s5Kat = 45
' 8 Kosivatag X 4 Ovoo = 32
' 7 Sztyeppe X 7L0 = 49

Az a jatékos nyer, akinek a legtobb pontja van. Holtverseny esetén az nyer koziiliik, akinek
a jaték végén a ranglapja kisebb szamu volt.
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