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BEVEZETES

Az arany tovébbra is néveli a vérosod
gazdagsagat, amit felhasznalhatsz, hogy befek-
tess a mivészetekbe, zenébe és Uj épliletekbe.

Rolldovia polgarai tj utakakat keresnek a varos-
ban, és viragzobb kézbésséget hoznak létre,
vendéglék és egyesiiletek csirdznak ki minden-
felé, hogy kiszolgaljak az igényeiket.

Milyen iranyba fordul a varosod
legkézelebb? Yalaszutak elétt
allsz...

De melyik helyes ut, hogy
meég egyszer dobj, épits és
gqy6zz?




TVARTO/ZZEKOK;
A (Bressresrls-ban minden helyszinfajtabol 4 van, plusz az

Aranybanya (Gold Mine), egy aru helyszin, ami az Al e
E@IfitGErs-ben mutatkozott be.

Az aru helyszineket
& Jjeloli
48 helyszin- és 12 aru helyszinkartya van. A kiegészitében

ezen kivll 12 arany jelzé, valamint tovabbi gy&zelmi pont
(GyP) és hasznalaton kivil jelz6k talalhatok.




1) SZABAER

Az Aranybanyak (Gold Mine) Uj valutat hoznak a jatékba,
az aranyat. Az arany aru. Eladhatod a kordd soran barmikor,
barmilyen tetszésed szerinti nyersanyageért. Végeredményben
nyersanyag helyettesitd, de nem szamit nyersanyagnak.
Az aranyra ugyanazok a szabalyok vonatkoznak, mint
a nyersanyagokra.

» Kulon pakliba kell rendezni a jaték elején.

» A raktaradban tarolhatod, de a kérod végén csak egyet

tarthatsz meg.

A tobbi jatékos elrabolhatja a Tamadas fazisaban, de 3

tamado erére van sziksége hozza.

Altalanosan hasznalhato fizetségként helyszineken/helyszinek

felépitéséhez.

Mindazonaltal van 3 fontos kiilonbség:

« Azok a kartyahatasok, amik a nyersanyag vagy termel6
helyszinekre hatnak, nem hatnak az Aranybanyakra.

« Az arany nem hasznalhato fizetésre, amikor egy nyers-
anyagot kell fizetni. Ugyanigy nem szamit nyersanyag-
nak amikor barmelyik kartya nyersanyagra hivatkozik.

« Korlatozott mennyiségii arany van a készletben. Amikor fel-
hasznalod, ezek a jelz6k nem kerlilnek vissza a készletbe,
hanem visszakeriilnek a dobozba (kikertilnek a jatékbal). Amikor
az dsszes aranyjelzét felhasznaltatok, a jaték befejezddik.

Elokészités

» Aranybanyak (Gold Mines)

Amikor szétvalogatjatok kulonallé paklikba a Lumber Mill,
Quarry, Mine, and Regular Army kartyakat, készitsetek egy

5. paklit az 6sszes Gold Mine kartyabol. Ez elérhetd lesz a
jaték soran.




» Aranyjelz6k
Amikor csak a (JtessieEIEs kiegészitével és az alapjatékkal
jatszotok, a jatékosok szamatdl fliggé szamu aranyjelzét

DicelCitylICrozstoads r?kja.tc?k' a készletbe; 2
2jatékos  3-4 jatékos fés Jatgknal 10-et, 3 vagy
4 fés jatéknal 12-t.
1o @ 28 Ha az alapjatékkal és az 6sszes
kiegészitével jatszotok,
[fia3 (i < Coves [MEees1s. 12 jelz6t rakjatok 2 fés
2 jatékos 3 jatékos 4 jatékos jatéknal, 15 jelzét 3 fés

12 @ B @ 16 @ és 16-0t 4 fos jatéknal.
Kockafazis

Inaktivalas egyértelmiisitése — A Courthouse (Birésag lasd
10. o0.) inaktivalhat egy olyan helyszint, ami mar amugy is
inaktivalva van. Az alapjaték szabalyai szerint felhasznal-
hatsz egy kockat, hogy ujraaktivalj egy hasznalaton kivuli
helyszint. Ez az Ujraaktivalas azt jelenti, hogy egyetlenegy
hasznalaton kivil jelz6t veszel le a helyszinrél, nem az
oOsszeset. Tehat egy olyan helyszin Ujraaktivalasahoz, amin
két jelz6 van, két kocka sziikséges.

Oszlopok

Toébb olyan helyszin van, ami oszlopokra hivatkozik. Az
oszlopok fliggéleges vonalak a varostablan, amik egyazon
kockaszamon osztoznak. Az oszlop hasznalata

nem hat a szomszédokra. A “Szomszédos”

csak az adott helyszintdl jobbra vagy balra Iévé
helyszineket jelenti, nem az ugyanabban az

oszlopban alatta vagy fol6tte 1évoket.




Helyszinek hozzaadasa ebbél a kiegészitobol
a Dice City jatékodhoz.

A dsszes helyszinkartyaja bekeverhetd a
(3fity kartyai kézé, 3 kiilénbézé médon:

Keverd 6ssze Valogasd szét a Valassz vélet-
az alapjaték és helyszineket az alap-  lenszerlien 5
a kiegészit6(k) jatékbdl és a kiegé- kilénb6zd
osszes helyszi-  szit6(k)bdl tipus sze- helyszint min-
nét, és jatssz rint (polgari g’; kul- den fajtabal,
normal médon.  turdlis 4, kereske- és tedd mind-
Amikor egy delmi , hadi e). harom pél-
kockat arra Keverd 0ssze fajtan- danyt a hely-
hasznalsz, ként, és hizz 15-15 szinpakliba,
hogy frissitsd a lapot véletlenszer(- maijd keverd

helyszineket, en. Keverd 6ssze ezt ~ 0ssze a paklit.
akarhany kar- a 60 lapot, és hasz-
tyat lecserél- nald helyszinpakli-

hetsz 4-8 nak a jaték soran.

kozott. A kiegyen-
sulyozottabb jaték
érdekében a “Tel-
Jes készlet” és a
“Véletlenszeri”
Gsszedllitast /
Jjavasoljuk.

Emellett készitettiink néhany ajanlott osszeallitast, ami
» megmutatja a jatékot néhany egyéb nézépontbol is, az
Osszes eddig megjelent kiegészitével:




“Triikkdk és

hasznalni akarjak, az
“Epic” osszeallitast
javasoljuk.

“Hatalom és “Gazdagség és
tanulas” jutalmak” csodak”

l\ Mint Bazaar Bazaar
Merchant Guild Market Place Goldsmith
Master Builder Storehouse Warehouse
Warehouse Goldsmith Bank Trade
Post Harbor Crafts Guild

ﬁ Barracks Blacksmith Barracks
Training Camp Catapult Training Camp
Armory Watchtower Mercenaries
Conscription Hall ~ Prison Garrison

o Military Academy  Garrison Palace Guards

& Cathedral Festival Hall Great Wall

B Festival Hall Manor Manor

8 Grand Statue Library Monument
? Gardens Palace Palace
9 University Lighthouse Conservatory
Cemetery Well Church
Stables Hospital Well
Town Hall Courthouse Governor’s House
Central Square Tavern Tavern
Main Street Treasury Treasury
Az:k";"‘(aiéfé““k' Valassz kettét minden kartyabol a
nak, akiKk az osszes A »
elérhetd kartyat (CressrearEB-bol, és egyet-egyet a

[iez @iy alapjatekbol és az Al
et @lfitters kiegészitsbsl!

Hasznald ezt helyszinpaklinak!




eElkse
Bank (Bank) L

Ha egy masik jatékos megtamadja a Banko-
mat, mi torténik a rajta lévé aranyjelzékkel?

Ott maradnak, ahol vannak. Ha Ujraaktivalod a
helyszint, hasznalhatod 6ket normalisan, nem
vesznek el.

Crafts Guild (Iparoscéh)

Ha csak egy helyszinem van ugyanabban
az oszlopban, hany nyersanyagot kapok?

Csak egy nyersanyagot kapsz, azok kozul, amik
annak a helyszinnek az araban szerepelnek.

Garrison (Helyérség)

Ha a Blacksmith-t hasznalom, utana a Gar-
rison-t, ami szomszédos egy Regular Army-
val, hany tamadoéerét kapok?

A Blacksmith minden Katonai kartyahoz
1 tdmadoderdét ad, amikor hasznélod.
Mivel te a Garrisont hasznalod ami mel-
lett Regular Army van, mindketté kap 1
plusz er6t. A végsé tamadoerdd 5 lesz "=‘l:‘4

(2 a Garrison-tdl, és 3 a Regular Army- T
. tol).
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Conservatory (Konzervatérium)

Egy helyszinemen van egy iﬁ jelzé a
Conservatory-tél. Ha a Town Hall-lal vagy
a Main Street-tel hasznalom a képességét,
elvehetem a jelz6t?

Igen. A jelzé6t akkor kapod, ha a
képességet hasznalod. A Town Hall és
a Main Street is egy helyszin
képességének hasznalatat teszi lehetéve,
tehat elveheted a jelzét.

Egy helyszinemen van egy ﬁjelzé a Conservatory-tol.
Egy kocka keriil ra, de egy masik kockaval elmozgatom
egy masik helyszinre. Elvehetem a jelz6t?

Nem. Hasznalnod kel a kartya képességét, amin a §j7 jel-
z6 van, hogy megkapd azt.

Egy kulturalis helyszinemen, ami nem ad pon-
tot, van egy ﬁ jelzé. Ha elébb aktivalom a
Library-t (az All that Glitters-bol), késébb,
amikor hasznalom a helyszint, hogy megkap- L&
jama ﬁjelzét, kapok tovabbi 3 GyP-ot? E
Nem. A Library csak akkor mikodik, ha a helyszin
képeségének hasznalataval kapsz GyP-ot, ezt a
pontot viszont a jelz6tél kapod.
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Ha egy ﬁ jelzét egy ONGOING helyszinre rakok,

mi torténik?

Ahhoz, hogy a GyP jelz6t megkapd, a helyszinre kell
raknod, majd eldobnod a kockadat, hogy “végrehajtsd a
képességét’. Mivel a képesség folyamatos, semmilyen
tovabbi hatasa nincs - csak megkapod a GyP jelzét.

Courthouse (Birésag)
Hasznalhatom kétszer ugyanazt a helyszint?

Nem, két kulénb6z6 helyszint kell valasztanod.

Milyen sorrendben kell hasznalnom a két kivalaszo
helyszin képességét?

Amilyen sorrendben csak szeretnéd, azonban egymas
utan kell hasznalnod. Nem teheted meg, hogy hasznalod
az egyiket, végrehajtasz egy akciét egy masik kockaval, és
utana hasznéalod a masik helyszin képességét.

Mi torténik, ha olyan helyszint hasznalok, amit inak-
tivalnom kell a képessége részeként?

Amikor hasznalod a helyszin képességét, rateszel egy
hasznalaton kivll jelzé6t. Ezutan a Courthouse miatt inak-
tivalod a helyszint megint, és rateszel egy masik jelz6t.

Valaszthatok a Couthouse-zal egy inaktivalt helyszint?
Nem. Csak aktiv helszint valaszthatsz.
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Treasury (Kincstar) S SSN

Valaszthatom az asztalra kirakott 8 helyszin
egyikeét?
Nem, a paklibol kell valasztanod egy helyszint.

Megtehetem, hogy lerakom a helyszint egy olyan helyre,
ahol kocka van, ujraaktivalom egy masik kockaval, és
hasznalom a képességét egy koron beliil?

Igen, megteheted.

A
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