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CUBA

Stratégiai jaték 2 - 5 vallalkozo
kedvii szigetlako részére
Michael Rieneck-t6l

és Stefan Stadler-tol

Kuba a forradalom elott: A sziget

falvai viharos koriilmények kozott
torekednek a ftiggetlen jolét és

befolyas novelésére.

Ki vesz, és ad el a legjovedelmezdbben
nyersanyegokat és arukat a helyi piacon,
vagy ki profital a legjobban a kereskedd-
hajokbol?

Ki fogja a legjobb képviselot kiildeni a
parlamentbe, hogy a térvényalkotést
befolyésolja, vagy épit a legmegfelelobb
idoben leparldkat, hoteleket és bankokat
hogy faluja jolétét eloteremtse?

A jaték célja

Az a szigetlako nyeri a jatékot, aki a
legtobb pontot gytjtotte a jaték végéig.
A jatékosok pontokat a kereskedelmi
cikkek kikotobe széllitdsaval, épiiletek
létesitésével és hasznélataval, valamint
torvények megszavaztatasaval szereznek.




A jaték elemei

jatéktabla

iiltetvénytabla

példa

karakterkartya
(5 db minden szinben:
kék, piros, sirga, zold, lila)

N WK E

hajokartya

...

startjatékoskartya (tartéval)
D

kicsi jogszabalykartya

i
|
|I‘ 6 Egyéb 6 Beszolgaltatasi-

jogszabélyok rendelet

6 Tamogatasi- 6 Ado-
J rendelet J torvény

25 épiiletlapka
T

' | Példa: farésztelep

1 szavazokartya a polgarmesteri hivatalnak

1 vétokartya az egyhaznak

5 jatékfigura minden szinben

dkidk

5 jelzoé minden szinben

54 nyersanyagjelzo
(18 oktaéder a kovetkezo szinekben:
fehér, narancssirga, zold)

30 arucikkjelzo
(15 piros rumosflaska
15 barna szivardoboz)

45 épitoanyagjelzo
(15 db a kovetkezo szinekben:
natiir, pirosasbarna, kék)

60 pénzérme
(45 x 1es, 25 x 3as és 15 x 50s pezo)

299
6 fekete jelzo

4 szabalyattekinto




Elokésziiletek

1. Tegyiik a jatéktablat az asztal
kozepére.

. A 25 épiiletlapkat tegyiik a tabla
mellé.

. Anyersanyagokat és arukat
valogassuk szin szerint szét és
képezziink beloliik altalanos készletet.
Ezutan helyezziink 3db citrus gyii-
molesot (narancssirga), 3 cukornadat
(fehér), és 3 dohanyt (zold) a jatéktabla
6, 5, 4 pezbs, szin alapjén megegyezo
helyére. (A tabla ezen részét piacnak
nevezziik.) A jaték elején rumosflaskat
(piros) €s szivarosdobozt (barna), csak
egyet-egyet (0sszesen kettot) tegytink
a piac 5 és 6 pezos mezdjere.

. Az épitdanyagokat (kockdk) is ren-
rezziik szinek szerint és alakitsunk

ki altalanos tartalékot beldliik. Fajtaik:
ko(vordsesbarna), fa (natiir) és viz

(kék).

® w

. A 6 fekete jelzot tegyiik a tdbla mellé.

. Keverjiik meg a 15 hajoékartyat, majd

képezziink beloliik képpel leforditva
egy huzépaklit, és tegyiik a tdbla mellé.
Ezutan hizzunk fel két lapot és helyez-
ziik ket felforditva a kikoto elso és
masodik dokkjaba (egy ill. két gyozelmi
pont rakoddsonként) A kikoto 3. dokkja
az elsd korben iiresen marad.

. Egy tovabbi hajokartyat tegytink

képpel felfelé a tabla széléhez kozel

a kikotohoz.

(Ez a hajo még a nyilt vizen tartozkodik,

de az iranyzékot mar Kuba partjai felé vette
és a kovetkezo korben be fog futni a kikotobe.)

. A 24 jogszabalykartya 4 csoportba tartozik

(I-tol IV-ig). Mindegyik csoportban 6 jog-
szabaly keriil jatékba. Alkossunk tehat
mindegyik csoportnak kiilén egy 6
kartyabol allé paklit.




Keverjiik meg ket egyenként és A mezok elhelyezkedése mindegyik
képpel lefelé tegytik a tdbla szélén tabla egyik oldalan azonos, mig a masik
talalhat6 helytikre. oldalon kiilé6nb6zo.

I.  Adétorvények

II. Beszolgaltatasi rendeletek

ITII. Tamogatasi rendeletek
Egyéb jogszabalyok

az azonos mezoelhelyezésii,

vagy mindenki a kiilénbo-

20 elhelyezésitvel jitszik.

Sokszor vilasztjak a kiilonbozo elhelyezésil

oldalt, mert igy a jaték még élvezetesebb.

10 pezot kezdotokeként, amit a jatéko-
sok lathatéan maguk elé tesznek.

3@
9. Vilasszuk ki a kezdojatékost.

Adjuk oda neki a startjatékoskartyat A tobbi érmét tegyiik az altaldnos
és helyezze azt a tartéjaba, majd tegye készletbe.
azt maga elé.
2 valaszthaté épitdanyagot
10. Minden jatékos valaszt egy szint (fa, ko, vagy viz) és 2 valaszt-
(kék, piros, sdrga, zéld, vagy lila) hato6 nyersanyagot (citrusgytimolcs,
majd mindenki megkapja: dohiny, vagy cukornid), amit az ud-
* aszinéhez tartozo jatékfigurat és varra, a raktar elé tesznek.
jelzot. Ezek utdn mindenki réhelyezi a
jelzojét a pontszamlalé volal start A sajat szintikkel megyegyezo
mezojén (vildgitotorony a tiblin) 5 db karaktekkartyat.
és a jatékfigurajat a raktarra (munkds, kereskedono, mérndk
az tiltetvénytablajara. munkavezeto és polgdrmester) .

‘ ‘ i ‘ ‘ Egyszerilbb a jdték, ha az egyik jdtékos
888" 7} @  kezia pénzforgalmat, egy mdsik pedig
feliigyeli a nyersanyag, dru, épitoanyag
* asajat szinéhez tartozo iiltetvénytablat.| mozgdsokat.
Minden tébla 12 mezobol all (3 x 4).
Ezen mezokon talalhat6 a raktar
(udvarral), egy t6, két-két hegy, két
erdo, valamint két dohany, két cukor-
nad és két citrus-gyiimolcs tiltetvény.

4 L 7 >




A jatékmenet
dttekintése

Egy jaték 6 korbol all, és minden kor
az alabbi 5 fazisbol épiil fel:

A. Jogszabalytervezetek

(A lehetséges torvényjavaslatok dttekintése)
B. Akciofazis

(A karakterkdrtydk felhaszndldsa)

C. Parlamentfazis

(Szavazds a torvényjavaslatokrol)

D. Kozigazgatasi fazis

(A torvények hatdlyba lépése)

E. A kor vége

(Elokésziiletek a kovetkezo fizisra)

Megjegyzés az elso jatékhoz:
A Cuba egy izgalmas és viltozatos jaték
sokoldalii stratégiai lehetoségekkel.

Hogy megismerkedhess a jaték hangulatival,

fontos hogy eloszor a lenti tandcsot megfo-
gadva - a jaték elvesztésétol sem riadva
vissza -, egész egyszeriien csak belevagjal a
jatékba. A stratégidval raérsz a késobbiekben
is foglalkozni (15. old).

JO SZORAKOZAST!

jaték 5
fazisa
‘A Jogszabalytervezetek

Mind a 4 jogszabalypaklib6l forditsuk
fel a legfelso kartyat, amik a Parlament
fazisig a sajat paklijuk tetején maradnak.
Egyenlore ezek még csak jogszabalyterve-
zetek, am a jatékosok mar ebben a fazis-
ban megismerkedhetnek veliik, és figye-
lembe vehetik ket jatékuk soran.

(B Akciofazis
<&
Az akciofazis attekintése:

A startjatékos kezdi a jatékot, utana a
tobbiek egymas utan az dra jarasaval
megegyezo irdnyban keriilnek sorra.

A soron 1évo jatékos kivalaszt egyet a
karakterkartyai koziil, és lathatéan
maga elé teszi azt, majd végrehajtja a
hozza tartozé akciot. Aki lépése kdzben
pontot szerez, az azon nyomban elore-
lépteti a jelzojét a szamlalon. g
Ez addig megy korbe-korbe, amig e
mindenki ki nem ]atszott4 kar-

tyat. (Minden jatékos a mdr lerakott
kartyakra teszi a kévetkezot, 1igy

hogy az elozoek lathatéak maradja-

nak. Az utolso kirtya a Parlament

fazisig a kézben marad)

Az 5 karakterkartya:

A munkas

(1 szavazat a parlamentben)

Aki ezt a kértyat jatsza ki, az a jaték-
figurajat szabadon athelyezheti,
vagy akar helyben is hagyhatja:
Ezzel a jatékos aktivalja az tltetvény
azon 6 mezdjét, ami abban a fiiggo-




leges és vizszintes sorban van, amin a fi-
gura all. Az alédbbi példa szemlélteti az
aktivalt mezoket amiket a jatékos"hasznal":

,udvar”
,birtok éptilete”
,€pitdanyag mezo”

,MNyersanyag mezos,

aktivierte Felder

aktivierte Felder

* A jatékos ezek utdn megkapja minden
aktival6dott mezoje utan (kivétel a rak-
tarépuilet és eyéb épiiletek) a megfeleld
épitd- és nyersanyagot az altalanos
készletbol. Ez arra a mezore is vonat-
kozik amin all. Azonban a munkas csak
maximum 2 nyersanyagot tud leszii-
retelni, tehat aki tobb mint 2 nyersanya-
got aktivalt, annak valasztani kell
kettot, amit megtart. Ez a korlatozas az
épitdanyagokra nem vonatkozik.

Példankban a jatékos kap: 1 kovet, 2 fat, 1 citrusgyiimélcsot és 1 dohdanyt

* Minden egyes vizjelzd altalanos kész-
letbe val6 befizetésével a jatékos
lesziiretelhet még egy nyersanyagot
az aktivalt mezokrol. Azt a vizjelzot is
felhasznélhatja, amit épp ebben a kor-
ben kapott. Tilos akarmelyik mezot
duplan lesziiretelni.

A megszerzett épitd- és nyersanyago-
kat a jatékos tegye a raktarépiilet elotti
udvarra.

Az udvar csak egy dtmeneti tarolohely,

a személyes készleteidnek (az épito-
anyagoknak és a kereskedelmi cikkeknek).

Megjegyzés a 2. kortol a 6.-ig: Aki a
munkast kijatsza, vegye figyelembe,
hogy hatalyos-e az "aszélytorvény".

A kereskedono
(2 szavazat a Parlamentben)

AKki a kereskedonot hozza jatékba, a
kovetkezo akciok koziil annyit hajthat
végre amennyit csak akar, vagy tud:

" Akarmennyi kereskedelmi cikket
vasarolhat a piacon, ameddig azt
képes kifizetni. Amennyiben igy tesz,
minden egyes kereskedelmi cikk utan
kifizeti a cikk alatt lathato arat az
altalanos tartalékba.

A kereskedelmi cikket ezutan a
raktarépiilete elotti udvarra teszi.

Ugyancsak eladhat a sajat készletei
koziil barmennyi kereskedelmi cikket
a piacon, amennyiben az adott sorban
van még tires hely. Ebben az esetben
leteszi az tires helyre a kereskedelmi
cikket és megkapja az alatta lathato
Osszeget az altalanos tartalékbol.

Amennyiben nincs mar az adott
kereskedelmi cikkbél a piacon,
ugy akar az adott cikket az alta-
lanos tartalékbdl is megvasarol-
hatja. Ez a cikk fajtajatol fiigget-
lentil darabonként 7 pezo.

Amennyiben a piac megtelt, Ggy a
nyersanyagokat darabonként 1
pezoért, az arukat 3 pezoért lehet
az altalanos tartalékba eladni.




A kereskedond alternativ felhasznalasa:
Ahelyett, hogy a piacra kiildenénk
kereskedni, a jatékos valaszthat, hogy:
(1) EGY szabadon valasztott épitdanyagot,
(2) vagy EGY nyersanyagot, ami aktua-
lisan a legolcsobb a piacon, ingyen
elvehet az altalanos tartalékbol.

A mérnok
(3 szavazat a parlamentben)

Aki ezt a kértyat valasztja, elvehet

egy épiiletet a készletbol (jatcktabla vagy
mellette), és az tiltetvénytablajanak egy
szabadon valasztott mezojére teheti
(,épit”), teheti akar a téra, vagy hegység-
re, vagy arra a mezore, amin a jatékfigura
all. Tilos azonban a raktarépiiletre, vagy
mar felépitett masik épiiletre tenni.

Az épiilet megépitéséhez a jatékosnak

ki kell fizetnie az épitési koltségeket az
altalanos tartalékba. Azt, hogy mibe és
mennyibe kertiil egy épiilet, azt a lapka
felsd soraban talalhatjuk. Példank alapjin
egy dohdnybevalto megépitéséhez 2 kivet

és 2 fit kell kifizetniink:

Dohinybevalté

Epitési koltség;
2xfa+2xko

Megjegyzés a 2. kortol a 6.-ig: Aki az
épitészt kijatsza, vegye figyelembe, hogy
hatéalyban van-e az épitési rendelet (IV).

Az épitész alternativ felhasznalasa:

Az elso jatékos, aki egy korben a mérnok
vélasztasa utan az épitésrol lemond, kap
2 pontot. Ugyanebben a kérben a 2. jaté-
kos aki igy tesz egy pontot kap.

(A fekete jelzo haszndlata bal oldalt taldlhato)

‘& | A munkavezeto

. (4 szavazat a parlamentben)

A jatékos a munkavezetd igénybevételével

tudja az épiileteinek a funkciéit kihasznalni.

(Friggelék 13.0ld) Valasztania kell két lehe-

toség koziil:

(1) Barmilyen sorendben aktivalja az
oOsszes épiiletét, amelyek ugyanabban
a fliggoleges és vizszintes sorban
vannak, mint a jatékfiguraja. Ez arra az
épiiletre is vonatkozik, amin a figura
all. (Ez az akcio fiiggetlen attol, hogy a
munkist igénybe vette-e mdr, vagy sem.)

(2) EGY szabadon valasztott épiiletét
aktivalja.

Egy épiilet mar a kezdetekkor az tiltetvé-
nyeden van. Ez a raktaréptilet. Aki aktivalja
ezt az épiiletét az a mindenkori nyersanyag-
készleteit rateheti (elraktarozhatja) a
raktarépiiletre. Ez fontos, mivel a jatékosok-

?“f——'——*"“"\tf?




nak minden kor végén az el nem rak-
tarozott nyersanyagaikat be kell
szolgaltatniuk. Az aruk és épito-
anyagok az udvaron maradnak.

‘& 1| A polgarmester

L !

& (5 szavazat a parlamentben)

Aki a polgarmestert vélasztja, tetszoleges
mennyiségh kereskedelmi cikket rakodhat
be a sajat készleteibdl (udvar és raktdr),

egy altala valasztott hajora a kikotdbe és
ezért pontokat szerez.

Csak egy hajora rakodhat be, nem
megengedett a szallitmanyt tobb hajora
berakodni.

e Akikereskedelmi cikkeket rakodik
be egy hajora a hajo erre kijelslt
helyeire teszi a megfeleld nyersanya-
gokat és drucikkeket. Mindegyik hajo
kizarolag csak azokat a kereskedelmi
cikkeket szallitja, amik transzportala-
séara tarolohelyiségei vannak. A hajo
akkor "megtelt", ha mind az 5 tarolé-
helyiségen van egy kereskedelmi cikk.

% Mindegyik hajé maximum

| 5 meghatarozott kereske-
delmi cikket szallit.

A hajo6 a kikotoben elfoglalt pozicibja
alapjan a jatékos minden egyes ebben
a korben berakodott kereskedelmi
cikk utan kap 1, 2, vagy 3 pontot.

Minden hajé a kik6toben marad az
elsd kor végéig.

Megjegyzés a 2. kortdl a 6.-ig: Aki a
polgéarmestert kijatsza, vegye figyelembe,
hogy a kikototorvény (IV) hatalyban van-e.

A polgarmester alternativ felhasznalasa:

A polgarmesternél is lehetdséged van
arra, hogy ne hasznald az elsddleges
képességét. Az elsd jatékos aki egy
korben igy tesz, kap ezért 4 pezot

a masodik jatékos pedig 2 pezét.
(A fekete jelzo hasznalata 8. old)

A startjatékos cséréje az
akciofazis utan:

Azutan, hogy mindenki kijatszotta a 4.
karakterkértydjat, és végrehajtotta az
akci6t, azonnal megallapitjuk, hogy
ki lesz az Gj kezdojatékos:

* Az lesz a kezdojatékos, akinek az
utolsé kijatszott (4.) kartyaja
a legmagasabb értékia. (O kapja
meg a sartjdatékoskdrtyat.)

Amennyiben tobb jatékosnak is azonos
érték az utoljara kijatszott kartyéaja
(p.L: polgdrmester), akkor az lesz a
kezdojatékos, aki ezt a kartyat utoljara
hozta jatékba.

'C Parlamentfazis

Ebben a fazisban a 4 jogszabaly koziil
2 keriil kivalasztasra, és 1ép hatalyba
a kovetkezok szerint:

* Minden jatékos leteszi és felforditja
az 5. karakterkartyajat (Azt amit nem
hasznalt fel az akciofizisban.), és meg-
megnézi, hogy mennyi szavazata
van a Parlamentben. A kiilonb6z6
karaktereknek eltérd szavazata van,




mint ahogy az a kartyan fel is van
tantetve (1-tol 5-ig). Ez a szavazat-
szam azt adja meg, hogy hany szava-
zattal vagyunk képesek az érdekeinket
képviselni a Parlamentben.

Az a jatékos, aki aktivalta ebben a
korben a polgarmesteri hivatalat
2 tovabbi szavazatot kap.

Mindezen kiviil a jatékosoknak lehe-
toségiik van tovabbi szavazatokat is
vasarolni: egy szavazat egy pezéba
keriil. Ennek a menete a kovetkezo:
Minden jatékos annyi pénzt vesz a
kezébe titokban, mint ahany szavazatot
még akar szerezni, és az dsszecsukott
kezét az asztal folé nytjtja. Minden
jatékos egyszerre nyitja ki a kezét.
Aki nem akar szavazatot vasarolni, az
tires 6klét nydjtja oda. Az a jatékos,
akinek osszességében a legtobb
szavazata van, kivalaszt 2jog-
szabalyt, és kovetkezoket teszi:

Minden kivalasztott jogszabaly a

a sajat csoporthelyére (I-IV) keriil

a parlamentben, és azonnal hatalyba
lép. Amennyiben az adott jogszabaly
olyan helyre kertil, ahol mar van egy
masik, az addig ott talalhaté azonnal
hatéalyat veszti. A ki nem vélasztott
normakat tavolitsuk el a jatékbol.

Amennyiben tobb jatékos kozott
szavazategyenloség alakul ki a
legtobb szavazat tekintetében, agy
az érintettek végrehajthatnak még egy
szavazatvasarlast. Ha igy is dontetlen
a szavazatok szama (vagy a korrupcio-
ellenes torvény a szavazatvéasarlast
mar sz elsd kérben sem engedte),
akkor a startjatékos, vagy az 6ra
jarasaval megegyezo iranyban hozza
kozelebb 6 jatékos a gyoztes.

* Minden pez6, amit a jatékosok a
szavazatvasarlasra forditottak az
altalanos tartalékba vandorol. Min-
denkinek be kell fizetnie a pénzt, fiig-
getlentil att6l, hogy sikerrel jart-e.

Megjegyzés a 2. kortol a 6.-ig:
Szavazatvaséarlas nem megengedett,
ha a korrupciéellenes térvény (IV)
hatalyban van.

* Koaliciék nem megengedettek.

'D Kozigazgatasi fazis

A hatélyos jogszabalyoknak (maximum 4)
ebben a fazisban - amennyire lehetséges -
érvényt szerziink. Ezt a kovetkezd sor-
rendben tessziik (I-IV).

Adétorvények (I)

A jaték elején az ado mértéke 2 pez6.

Az ad6 mértékét Gj torvények hatélyba
léptetésével egy és ot pezo6 kozotti
osszegig modosithatjuk. Mindemellett
egy torvény kiilonbozik a tobbitol.

Ezt a jatékos altal birtokolt ingatlanok
szama alapjan kell beszedni.

* AKki a hatalyban 1évo torvény éaltal
megszabott ad6t megfizeti 2 pon-
ot kap. Aki ezt nem tudja, vagy nem
akarja befizetni, nem kap semmit.

Beszolgaltatasi rendeletek (II)

Az adén kiviil a jatékosoknak épitd- és
nyersanyag beszolgéltatasi kotelezettségiik
is van az altalanos készlet felé. Ez a jaték
elején 1 citrusgytimoles. Uj rendeletek
hatélyba léptetésével ezt megvaltoztathatjuk
1 x cukornadra, 1 x dohényra, 1 x vizre,
vagy 2 x szabadon valasztott épitdanyagra,
ill. nyersanyagra.




Mindazonaltal akar tjra1 x citrus-
gytimolcs is lehet a beszolgaltatasi
kotelezettség.

* Aki a hatalyos beszolgéltatasi rendelet
eloirasanak eleget tesz 2 pontot kap.
Aki ezt nem tudja, vagy akarja
megtenni, nem kap semmit.

Tamogatasi rendeletek (III)

A jaték elején még nincsenek tamogatasok
Azutén, hogy valamelyik parlamentfazis-
ban egy tdmogatasi rendelet hatélyba lép,
a jatékosok, ha teljesitik a tdimogatas fel-
tételét, pontokat kapnak.

Ezekért a pontokért, azon kiviil, hogy
teljesitik a feltételeket, nem kell semmit
befizetniiik, vagy beszolgaltatniuk!

Az éppen hatalyos tamogatasi rendelet
alapjan a jatékosok 1 pontot kaphatnak:

minden egyes épiilet
minden egyes beépitettlen épitdanyag-mezo
minden egyes beépitettlen nyersanyag-mezd
minden egyes vizkocka; max 7 pont
minden egyes parlamenti szavazat
(itt csak a karakterkdrtydk szavazat-
szdma szamit, a vdroshdza utdini és
a megudsdrolt szavazatok NEM!)
minden 3. pez6 utan; max. 7 pont.

Egyéb jogszabalyok (IV)

Van 2 piactérvény amik a kinalati nyers-
anyagmennyiséget szabdlyozzak a honi
piacon.

Amennyiben a Parlament hatalyba 1ép-
tette valamelyiket, agy a jatékosok e térvény
rendelkezéseit ezen fazisban foganatositjak.

Az egyik piactorvény lecsokkenti a nyers-
anyagkinalatot: vegytink el 2 db citrus-
gytimolesot, 2 db dohanyt és 2 db cukor-
nadat a piacr6l. A mésik megnoveli a
piac készleteit, és mindegyik nyersanyag-
bol 2-2-vel noveli a piac készleteit.

A 3 tovébbi térvény kizarélag valamelyik
karakter hasznalatakor jut érvényre:

1) Aszalytorvény: A jatékos, aki a
munkas segitségét veszi igénybe, csak
egy mezorodl sziiretelhet nyersanyagot.
(Azt a lehetoséget, hogy viz rdforditdsdval
1ij mezokrol sziiretelhessiink, termeé-
szetesen nem viltozik. Az épitoanyag-
kitermelés is viltozatlan marad.)

Epitési rendelet: A jatékos aki az
épitésszel egy Gj hazat huz fel, az
épitési koltségen til, fizet még 2 pezot.

3) Kikototorvény: Amikor valamelyik
jatékos a polgarmesterrel, vagy az
irodaval (specidlis épiiletek 14. old.)
megtolt egy hajét, a hajé azonnal
kifut.

Azonnal rendezziik el ezutan a
hajokat. (ldsd , A kor vége”, 12. old.)

A korrupcidellenes torvény a parlament-
fazisra van hatassal: megtiltja a szavaza-
tok vésarlasat. Ha érvényben van, csak
az 5. karakterkértya ér szavazatokat.

(+2 pont a viroshdziért)
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e A jatékosok elvesztik az dsszes
nyersanyagukat ami az udvaron van.
Tegyiik vissza ezeket az altalanos kész-
letbe. A raktarban taroltakat viszont
tovabbvihetik a kovetkezo korre.

Az épitdanyagok és aruk az
udvaron maradnak.

Tavolitsuk el az 6sszes fekete jelzot
a tablardl. Igy a kereskedono, a mér-
nok és a polgarmester alternativ

korben a jatékosok elott.

A megtelt hajok elhagyjak a kikotot:
Tegytiik a rakomanyukat vissza az
altalanos készletbe, a hajokartyat
pedig a pakli aljara.

Ezutan a kikotoben rendezziik el a
hajokat. Ezt tgy tegyiik, hogy az
alacsonyabb pontértéki dokkokbél
tegytik mindig az eggyel nagyobb
pontérték tires dokkba a hajokat,
mig minden dokkban horgonyoznak
hajok. Legvégiil hiizzunk fel és he-
lyezziink egy hajot a nyilt tengerre is.

A 2,3, 4. ésazb. kor vége egy ponton
eltér az els6 kor végétol:
A hajok elrendezése elott amennyiben

a 3-as pontértéka dokkban all hajo,
az a telitettségétol fuiggetlentil kifut
a kikotobol.

Amennyiben a k6z0s készletbol az elva-
rasokkal ellentétben kifogy egy épito-
anyag vagy kereskedelmi cikk, ebbe a
jatékosoknak bele kell torodnitik mindaddig,
amig a jaték folyaman tjra fel nem to1to-
dik. Tilos a jatékosok kozotti kereskedés.

Abban az esetben, ha valamelyik jatékos
a jaték vége elott megszerez 80 pontot,
tovabbszamlélja a pontjait a szamlalo-
vonalon 6j kort kezdve.

A jaték vége
A jaték 6. korének vége
egyben a jaték vége is.

* A jatékosok kapnak még
2 pontot minden egyes sajat
épiilet utan. A pénz nem hoz
tovabbi pontokat mar.

A gy0ztes az a jatékos, aki a
legtobb pontot szerezte.
Dontetlen esetén az a jatékos a
gyoztes, akinek tobb pénze van.
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Fiiggelék

Az épiiletek

Egy épiilet a kovetkezo feltételek fennalla-
sa esetén hozhat hasznot egy jatékosnak:

1. Az épiiletet a mérnok segitségével
meg kell épitenie az tiltetvénytablajan
(8. old).

2. Az épiilet funkciéit (mitkodését)

a munkavezetdvel aktivalnia
kell (8. old.).

Minden sziikséges épitdanyagot és
kereskedelmi cikket csak a sajat rak-
tarabol és udvarabdl hasznalhat fel.

Magyarazat az épiiletekhez:

* Az épitési koltség, atalakit, ill. meg-
vasarol fogalmak mindig azt jelentik,
hogy épitdanyagot és/vagy kereske-
delmi cikket kell az 4ltalanos
készletbe leadni.

A funkci6é mindig egy korre vonatko-
zik. Példa a cementgyarral: "atalakit
maximum 4 x kévet egyenként 1
pontra". Amikor a jatékos a munka-
vezetovel aktivalja ezt az épiiletet,

az épitdanyagok koziil legfeljebb 4
"kd" az altalanos tartalékba helyezé-
sével kovenként 1 pontot kap.

A gyors megértés és a konnyt attekint-
hetoség kedvéért az épiileteket funkcidik
szerint csoportokba szedtiik:

"Pontokat hozd",

"Pénztermeldk",

"Art-iizemek és a feketepiac"

és "Befolyasnoveld"

Pontokat hozoé (10 épiilet)

Cementgyar
Epitési koltség:

1 x fa + 2 x ko.
Funcio:

atalakit maximum

4 x kovet egyenként 1 pontra

Farésztelep

Epitési koltség:

2 xfa+1xko.
Funcio:

atalakit maximum

4 x fat egyenként 1 pontra

Golfpalya

Epitési koltség:

2 x viz.

atalakit maximum

4 x vizet egyenként 1
pontra

Kolostor

2 x fa+1 xko.
atalakit maximum

2 x nyersanyagot
egyenként 1 pontra
Rum-Café

Epitési koltség:
1xfa,1xko+

1 x viz.

Funcié:

atalakit maximum

3 x rumot egyenként 2
pontra

Szivar-Café

Egitési koltség: 1 x fa,
1xko + 1 x viz.
Funcié:

atalakit maximum

3 x szivart egyenként 2
pontra




Kis iroda

Epitési kol
2xfa+1xko

Funkci6: berakodhatsz
egy tetszoleges kereske-
delmi cikket egy hajora,
megkapod az ezért jaro
pontot

Nagy iroda

2 x fa+2xko
Funkci6: berakodhatsz
2 ugyanolyan fajtaju
kereskedelmi cikket
egy hajora, megkapod
az ezért jaré pontokat

Hotel

Epitési koltsée:
2xfa, 2 xko +

1 x viz

Funkcié: 2 pontot ad

Vendégfogado

Epitési koltség:
1xfa,1xko+1xviz
Funkcié: 1 pontot ad

Pénztermeldk (5 épiilet)

Aruhaz

Epitési koltség:
1xfa+2xko
Funkcio:

megvasarol maximum
1 arat 6 pezoért

Nyersanyaglerakat

2 x fa+1xko

Funkcié: megvasarol
maximum 2 nyersanya-
got egyenként 4 pezoért

Epitdanyaglerakat
pitési koltség:
1xfa,1xko+

1xviz

Funkcié: megvasarol
maximum 2 épitdanyagot
egyenként 2 pezoért

Kis bank

1xfa+1xko
E]]n SCjQ'u
2 pezét hoz

Nagy bank
Epitési koltség:
2 x fa +3 x ko
Funkci6:

4 pezoét hoz

Araiizemek és a feketepiac

(5 épiilet)

Dohanybevalto

(2 darab)

Epitési Koltség:
2xfa+2xko

Funkcio:

atalakit 1:1 aranyban
tetszoleges mennyiség
dohanyt szivarra

Leparlo
(2 darab)

Epitési kolfség:
2xfa+2xko

Funkcio:

atalakit 1:1 aranyban
tetszoleges mennyiség
cukornadat rumma




Feketepiac

Epitési koltséeo:

3 xfa+2xko
Funkcio:

atalakit maximum 1
kereskedelmi cikket
egy masikka

Befolyas noveld (5 épiilet)

Templom

Epitési koltség:

2 x fa+2xko

Funkcio:

ad egy vétdlehetdséget

valamelyik jogszabaly-

tervezetnél.
Az egyhazi véto lehetoséget teremt a
jatékosnak, hogy azonnal eltavolitson
egy jogszabalytervezetet. Tehat az
aktualis korben csak 3 jogszabaly-
tervezet marad. A véto utan a véto-
lapkat emlékeztetdiil tegyiik az eltavo-
litott jogszabalytervezet paklijanak tete-
jére. A kovetkezo korben ebbdl a pakli-
bol a templom tulajdonosa nem tavo-
lithat el jogszabalytervezetet. Ha ebben
az utébbi korben nem hasznalja a jatékos
a vétot, a lapkat vegyiik le a paklirol,
és tegyiik félre.

Varoshaza

Epitési koltség:

1xfa+1xko

Funkci6:

ad két tovabbi szavaza-

tot a jatékosnak a parla-
mentben. Aki a munkavezetovel aktivalta
a varoshazat, emlékeztetdiil a varoshézara
teszi a szavazatlapkat, a parlamentfazisig,
majd a szavazas utan eltavolitja azt.

Duzzasztogat
Epitési koltsée:
2 x ko

Funkcié:
2 vizet ad

Vilagitétorony
1xfa+1xko
Funkcié:
kicserélheted a nyilt
tengeren 1évo hajot
akarmelyikre a
paklibol

Raktar

Epitési koltség:

2 x fa

! ]]n ng Q'.
ugyanaz, mint az
alap raktéaré

Stratégiai megfontolasok:

Mivel minden jatékosnak valamelyik
karakterkartyéjat a parlamentfazisra kell
tartogatnia, mar az akciéfazis elején meg
kell fontolni, hogy:

* melyek azok a hatalyos jogszabalyok, amik
a jatékos szamadra elonyosek, ill. hatranyosak
mennyire fontos szamara a
4 koziil 2 torvényjavaslat
hatalyba léptetése
vagy mindenképpen el akarja-e
kertilni 2 tervezet hatalyba lépését
melyik az a kértya, aminek
hasznalatat nélkiilozni
akarja ebben a korben




Lehetséges stratégiak:

1) Sok pontot hoz minden kérben, ha
idoben kereskedelmi cikkeket rako-
dunk be egy hajora. Ehhez segitség
lehet, ha boségesen termeliink nyers-
anyagokat, vagy megépitiink egy
"irodat", esetleg a "feketepiacot", ami
a sziikséges rugalmassagot biztositja.

2) Egy j6 alternativa a hajok helyett, ha
épitiink egy nyersanyagfeldolgozot
és a hozza illo "cafe'-t, amiket kombi-
nalva a megfeleld nyersanyaggal
biztos pontokat jelent minden kérben.

3) A pénz mozgatja a vilagot: Aki a
bankjaib6l és lerakataibol sok pénzt
tud eloteremteni, az mindig meg tud-
ja az adot fizetni és biztosithatja
pozicidjat a Parlamentben is. Sot, ha
a tamogatasoknak is megfelel, akkor
hengerel.

4) Epiiletekkel pontokat szerezni sem
rossz otlet: Aki megépiti a hotelt és
a vendégfogadot is, majd itt is, ott is
épito- és nyersanyagokat tud eladni,
az a jaték végére az épiileteivel egytitt
tetemes summara tehet szert
pontokbol.

Szamos mas stratégia is létezik,
mindegyik mas elonnyel, de nyerni
csak az tud, aki argus szemekkel
koveti a jatékot, és a lehetoségeit min-
den szituaciéban a legjobban hasznalja
ki.

Jatékvariaciok

Akinek kedve van hozz3, jatszhat a
kovetkezo varidciokkal is:

Abhelyett, hogy a jatékosok a parlament-
fazisig keziikben tartjdk azt a karaktert,
akit a térvényhozasba kiildenek, mar az
akciofazis elején kivalasztjak azt. Ecélbol
ezt a kartyat képpel leforditva leteszik
maguk elé az asztalra, és csak a parlament-
fazis elején forditjak azt fel.

Koszonet

A kiad6 és a szerzok megkoszonik mindazok
segitségét, akik kozremtkodtek a "Cuba"
elkészitésében, és elképzeléseikkel a jaték
gazdagodhatott és kiforrhatott.

Kiilonosképpen koszonet illeti Thomas
Mummt, Daniela Metziget, Claus-Jiirgen
Dankert, Detlef Krautot, Tobias Stapelfeldtet
és Christian Hildenbrandot. Friedemann

de Pedro és a reklamiigynokségének a
segitsége nélkiil ez a jaték ebben a formaban
éppen annyira nem kertilhetett volna
forgalomba, mint Michael Menzel nélkiil,
akivel remekiil egytittmakodtiink.
Ugyancsak koszonetet kell mondanom a
résztvevo jatéktesztelocsapatoknak:
Tagungshaus Driibberholzban, Rieckhofban,
Café Sternschanzeben, a FAIRspieltnél,
Herneben és a ,,Gathering Of Friends”-nél.
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