
Trickerion – Legends of Illusion – Egy kör menete: 

1. Dobás a Kockákkal: A kezdőjátékos dob a 6 belváros kockával és tedd a 
megfelelő helyszínre

2. Körsorrend beállítása: Hírnévpontok szerinti sorrenddel ellentétesen 

3. Hirdetés: Plakát segítségével

4. Megbízás Fázis: A játékosok ezt a fázist egyszerre hajtják végre!

5. Karakterek elhelyezése Fázis: Korábban lerakott Megbízás kártyák 
felfedésével
1) Downtown – Belváros 2) Market Row – Piactér 3) Workshop – Műhely
4) Theater – Színház 5) Dark Alley – Sötét sikátor

6. Előadás Fázis:  NEM körsorrend szerint következnek a játékosok

7. Kör vége Fázis:  6 gyors alapszakaszból áll + 2 Sötét Sikátor
1) Bérek kifizetése 2) Karakterek visszavétele 3) Rendelések megérkezése 4) 
Előadás kártyák mozgatása 5) Plakátok eltávolítása 6) A körjelölő mozgatása 
7) Próféciák mozgatása 8) Különleges megbízás kártyák eldobása

☻ Játék vége ☻
Alapjáték Sötét sikátor Mágikus Erők
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