Trickerion — Legends of lllusion — Egy kor menete:

1. Dobas a Kockakkal: A kezdéjatékos dob a 6 belvaros kockaval és tedd a
megfeleld helyszinre

2. Korsorrend beallitasa: Hirnévpontok szerinti sorrenddel ellentétesen

3. Hirdetés: Plakat segitségével

4. Megbizas Fazis: A jatékosok ezt a fazist egyszerre hajtjak végre!

5. Karakterek elhelyezése Fazis: Korabban lerakott Megbizas kartyak
felfedésével

1) Downtown — Belvaros 2) Market Row — Piactér 3) Workshop — M{ihely

4) Theater — Szinhaz 5) Dark Alley — Sétét sikator

6. El6adas Fazis: NEM korsorrend szerint kdvetkeznek a jatékosok

7. Kor vége Fazis: 6 gyors alapszakaszbdl all + 2 S6tét Sikator

1) Bérek kifizetése 2) Karakterek visszavétele 3) Rendelések megérkezése 4)
El6adas kartyak mozgatasa 5) Plakatok eltavolitasa 6) A kdrjel6l6 mozgatasa

7) Proféciak mozgatasa 8) Kulonleges megbizas kartyak eldobasa
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