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A jaték tartalma
9 utcakartya, ezutan csak Utca
Ezek a kétoldalu kartyak alkotjak a jaték tablajat, ezutan csak Keriiletet.
Egyik oldalukon nincs karakter: ez az (ires oldaluk
A masik oldalukon van karakter: ez a gyanusitott oldaluk.

9 Alibi kartya. Mindegyik kartya egy-egy karaktert (Tanut) jelképez Mr Jack
univerzumaban. Minden kartyan lathaté bizonyos szamu homokora (0,1, vagy 2)
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3 Detektiv token, melyen Holmes, Watson és a kutyajuk, Toby lathaté.

LYY

4 két oldalu Akcio-token, kiilénb6zé akcidkkal, melyekrdl késébb ejtiink szot.

BHLH

8 két oldalu Id6-token, egyik oldalukon a kor szamat jelzik, a masik oldalukon
homokora lathato.
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Felallitas
A jatéktér Whitechapel kerlletet jelképezi, amely 9 Utcara oszlik. Az Utcak
kapcsolodhatnak szomszédos utcakkal, vagy nekimehetnek egy-egy épliletnek, melyeket
a szabalyban ezutan csak Falaknak fogunk nevezni.
Figyelem: A barikad a sziirke karakter teriiletén ugyancsak falként értelmezendé.
Keverjlik meg a kartyakat és épitslink beléle egy négyzetes palyat a gyanusitott oldallal
felfelé. A kartyak helyzete és iranyultsaga véletlenszertien legyen kivalasztva.
A Nyomozo¢ tegye le a harom Detektiv-tokenjét Ugy, ahogy azt az abran lathatja (1).
Holmes kerll a bal fels terllet mellé, Watson a jobb fels6 terlilet mellé és a kutyat
tessziik az also sor kdzepe ala.
Mr Jack huzzon egy Alibi-kartyat, jegyezze meg a rajta 1évé karaktert és tegye arccal
lefelé maga elé (2). Ez a kartya mutatja Mr Jack személyiségét, azaz azt az alruhat,

melyet ebben a jatékban feldltott. A tébbi kartyat egy pakliban a jatéktér mellé helyezzik
(3).

Tegylk a 8 db Id6-tokent szammal felfelé (4) novekvd értékekkel egy sorba szintén a
jatéktér mellé. Ezek a tokenek jelzik majd a jaték el6rehaladtat, és egyuttal segitséguil
szolgalnak arra nézvést, ki kezdi az adott kort. (Nagyitdé esetén a Nyomozo kezd, kés
esetén Mr Jack).

A jaték kezdeti felallitasa:
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Bevezetés:

Whitechapel sétét utcain Mr Jack az arnyékban oson, Holmes koveti 6t, akarcsak tarsa
Watson és a kutyajuk Toby! A jaték kb. 15 percig tart és maximum 8 kérbdl all. Ha egy
jatékos a nyolcadik kor el6tt eléri céljat, a jaték azonnal véget ér. A Mr Jack Pocket egy
aszimmetrikus jaték: mindkét félnek mas a célja.

A Nyomozé célja:
Felfedni, a kilenc gyanusitott k6zil melyik személyiség mogétt lakozik Mr Jack. Ehhez a
nyolcadik kér végére csak egy gyanusitott maradhat.

Mr Jack célja:

Hogy személyiségét titokban tartsa, mégpedig ugy, hogy a nyomozoénak minél tdbb
idéveszteséget okoz. Ehhez Mr Jacknek 6 db homokorat kell felismerése elétt megszereznie.
Ez azt mutatja, hogy a Nyomoz6 tul sok id6t pazarolt el ahhoz, hogy a nyomozast be tudja
fejezni.

A jaték alapjai:

Minden kor két részbdl all: a Vadaszat és a Tanuk feltiinése eseményekbdl.

Az els6 részben négy akcio torténik, minden jatékos részérél 2-2 db. Ezek az akciok teszik
lehetévé a Nyomozé szamara, hogy a Detektiveket a keriilet kéril mozgassa, hogy egy
terllet helyét vagy helyzetét médositsa, vagy egy Alibi kartyat megszerezzen.

A masodik részben a Tanuk feltinnek. Mr Jack elmondja a Nyomozonak, hogy az 6
személyisége a Detektivek latévonalaba esik-e. A Nyomozo igy talan kizarhat néhany
karaktert, mégpedig Ugy, hogy azok Utcait az (res oldalukra atforditja, ezaltal a
gyanusitottak szama cs6kken, Mr Jack koéril szorul a hurok.
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ELSO RESZ: a Vadaszat
A jaték folyamata kilénbozik Paros és Paratlan kérokben.

Paratlan korokben (1-3-5-7) a Nyomozo6 kezd

Eldobja a négy Akcio-tokent, Ugy, hogy az asztalra érkezzenek a kerilet mellé. A tokenek
felsd oldala jelzi az ebben a korben elérhetd akciokat.

Fontos: A kér alatt hagyjuk ugy a tokeneket ahogy estek, mivel a kévetkezé kérben a masik
oldalukkal fogunk jatszani.

Kivélasztja az egyiket a négy akcio kodzil, és azt végre is hajtja.

Ezutan Mr Jack valaszt a megmaradt harom kozil két akciot és végrehajtja azokat.

Az altala végrehajtott akcidk sorrendje nem fontos.

Végll a Nyomoz6 végrehajtia a megmaradt egy akciot. Ezutan kévetkezik a masodik rész, a
Tanuk feltlinése.

Paros korokben (2-4-6-8) Mr Jack kezd

Megforditja a négy Akcio-tokent és felfedi a négy akciot, ami az el6zé kérben nem volt
elérhetd.

Kivélasztja az egyiket a négy akcio kdzil, és azt végre is hajtja.

Ezutédn a Nyomozé vélaszt a megmaradt harom kozll két akciot és végrehajtia azokat. Az
altala végrehaijtott akciok sorrendje nem fontos.

Végil Mr Jack végrehajtja a megmaradt egy akciot. Ezutan kévetkezik a masodik rész, a
Tanuk feltlinése.

Az akciok részletei (Minden akcié kotelezd)

Holmes / Watson / A kutya
A megfelelé Detektiv-tokent egy, vagy két helyjel mozgathatjuk az ¢ra
jarasanak megfelel6 iranyba. Egynél tébb nyomozé is keriilhet egy adott
helyre a terilet mellett.

Joker
Ha a Nyomozo6 vélasztja a tokent: Az altala valasztott Detektivet egy helyjel
e odébb helyezheti az 6ra jarasanak megfeleléen.
Ha Mr Jack valasztja ezt az akcioét, 6 megteheti, hogy az altala vélasztott
Detektivet egy helyjel odébb helyezi az éra jarasaval megegyezéen, de ott is
hagyhatja mindharom Detektivet, ahol vannak.
Forgatas

A jatékos egy terlletet 90 vagy 180 fokkal elforgathat (barmely iranyban), igy
a fallal akadalyozva vagy felfedve egy Detektiv latévonalat. Ebbél a fajta
akciobdl kettd van. Az akciét nem hasznalhatjuk olyan mezére, amelyet az
adott kérben mar forgattak.
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Csere
A jatékos felcserélhet két mezét anélkil, hogy helyzetlket valtoztatna, azaz
nem forgathatja azokat.
Alibi
Ha a Nyomoz¢ valasztja ezt a tokent:
Valaszt egy Alibi-kartyat és felfedi azt. Ha a kartya olyan karaktert abrazol, aki

még mindig gyanusitott, a Nyomoz¢ tisztazta &t, igy lefordithatja az Utcajat,
hogy annak Ures fele nézzen felfelé. Mr Jack elveszit annyi homokorat,
amennyit a karakterkartya abrazol.

Ha Mr Jack vélasztja ezt az akcidt, valaszt egy Alibi-kartyat, de nem mutatja
meg a nyomozoénak. Maga elé helyezi arccal lefelé. Es megjegyzi, mennyi
homokoérat abrazol az adott kartya, majd azokat fejpben hozzaadja azokhoz,
amennyivel mar rendelkezik.

MASODIK RESZ: A Tanik feltiinése
Mr Jack kozli a nyomozéval, hogy az 6 személyisége lathaté-e vagy sem. Mr Jack lathaté a
Detektivek altal, ha azok latévonalaban nincs egy fal/barikad sem. Az a gyandusitott, aki egy
fal takarasaban van, nem lathato.
Ha Mr Jack lathatd, minden olyan Utca, mely a Detektivek latovonalabdl
8 kiesik, atfordithatd az Ures oldalukra. A Nyomoz6 elveszi az Idé-tokent igy
megfosztva Mr Jacket téle.
Ha Mr Jack nem lathat6, minden olyan Utca, mely a Detektivek latévonalaba
e esik, atfordithaté az uUres oldalukra. Ebben az esetben Mr Jack veszi el az
Id6-tokent, és a homokorat abrazolé oldalaval maga elé helyezi azt.
Fontos: Az Utcék (teriletkartyak) felforditasanal ligyeljiink arra, hogy a falak
ugyanugy éalljanak, mint amikor a gyanusitott oldallal voltak felfelé.

Ebben a példaban:

Holmes latévonalaba esik a fehér karakter
(John Pizer), de nem latja a lilat (William
Gullt), mert az egy fal mégétt van. Toby
nem lathat senkit, mert a kék (Lestrade
nyomozé) és a zO6ld (Miss Stealthy)
karakter is a fal mégétt vannak. Watson a
narancs (Jeremy Bert) és a lila (William
Gull) karaktert is latja.

Tehat:

Ha Mr Jack azt mondja, hogy lathato,
akkor a fehér, a lila vagy a narancs
karakter lehet. A zdld, kék, rézsaszin
karaktereket at lehet forditani az (res
oldalukra.

Ha Mr Jack azt mondja, nem lathato, azt
jelenti, hogy a z6ld, a kék vagy a
rézsaszin karakterek egyike, igy a fehér, a
lila és a narancs karaktereket lehet
atforditani az (res oldalukra.

Hogyan nyerhetsz?
A jaték véget ér, ha a kor vége el6tt az egyik jatékos eléri a céljat.

A nyomoz6 részérol
Csak egy gyanusitott marad a Tanuk feltlinése utan. Ebben az esetben ez a gyanusitott
egyértelmien biinds.

Mr Jack részérdl

A Tanuk feltiinése utan legaldbb hat darab homokoéraval rendelkezik. Ezeket a korjelz6k
hatoldalan talaljuk, de a jaték folyaman megszerzett Alibi-kartyakon Iévéket is hozzajuk kell
szamolni.

Kiilonleges eset:

Eléfordulhat, hogy mindkét jatékos ugyanabban a korben teljesiti a céljat.

Ebben az esetben a nyolcadik kdr végén a nyomozé nyer, ha Mr Jack lathaté. Mr Jack nyer,
ha 6 nem lathato.

Ha a nyolcadik kér vége el6tt kdvetkezik be ilyen, a jaték konydrtelen hajszaként folytatodik a
Nyomoz6 és Mr Jack kdzott.

A Nyomozo nyer, mihelyst a kér végén Mr Jack lathaté. Mr Jack nyer, ha a nyolcadik kér
végeéig lathatatlan marad.
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