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A JATEK TARTOZEKAI:

1 jatéktabla 40 arucikkjelzé

2 dobokocka 10 kék feladatkartya

13 piros feladatkartya 4 6rokos (kiilonboz6é szinekben)
10 hajo 12 érme

BEVEZETES:

Xuénak, a Sarkany-6bol hercegndjének most hétvégén lesz az eskiivéje. A jeles alkalomra a

ti 6rokoseitek feladata lesz az ajandékok beszerzése, ami mokas kalanddal kecsegtet: hajordl
hajéra kell majd ugralniuk, szaladniuk, mikézben prébaljik elcsenni a legértékesebb kincseket
a tobbi csaldd 6rokosei eldl.

A JATEK CELJA:

GylUjtsd 6ssze azokat az arucikkeket, amik a feladatkartyadon szerepelnek, majd vidd vissza
a kikotédbe, ahol biztonsagba helyezheted 6ket! Az elsé jatékos, aki 2 feladatkartyat teljesit,
megnyerte a jatékot.

Dao: Tartsd meg ezt a régi sz6nyeget, Thanh! Semmi sem foghaté ehhez a csodalatos
gy(liriihoz! Szaladnom kell, mar varnak ram!

Thanh: Meglatjuk, mennyire hasztalan ez a drdga sz6nyeg, amint a tobbi ajandék kozé kerdil!

ELOKESZULETEK:

- Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére! Egymast kovetéen  Figyelem! Azok a hajék,
minden jatékos tegyen le egy hajét a tablara, amig az 6sszes ~ amiknek a kézepén van
hajot le nem helyeztétek! Egy hajonak pontosan 3 mezétkell ~ egy matréz, nem rakhaték
elfoglalnia, de nem takarhatja le egyik jatékos kikotéjét sem.  le a tabla széléhez.

— Minden hajoén 2 szabad hely van. Minden szabad helyre
tegyetek le két egyforma érujelzét!

— Minden jatékos vegye el azt az 6rokost, aminek a szine
megegyezik a jatékos el6tt [évé kikotd szinével, majd helyezze
azt a kikotore! (Két jatékos esetén a jatékosok a tabla két
szemben |év6 kikot6jébol induljanak!)
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Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!




- Keverjétek meg a kék feladatkartydkat, alkossatok egy hizopaklit beléliik, majd tegyétek
a tabla mellé 6ket! A piros feladatkartydkra nem lesz sziikségetek, tegyétek vissza 6ket

a dobozbal! Ezeket csak a haladé jatékvaltozatban haszndljatok (lasd kovetkezé oldal)!
Minden jatékos huzzon egy lapot, amit maga elé, képpel felfelé helyezzen le! Ezek a kartyak
megmutatjak, hogy melyek azok az arucikkek, amelyeket mindenképp vissza kell hozniuk,
hogy teljesitsék a kiildetésiiket.

- Tegyétek az érméket és a 2 dobdkockat a tabla egyik oldalahoz!

— Aki utoljara latott sarkanyt, az lesz a kezdéjatékos! Ha két ember ugyanakkor latott sarkanyt,
akkor a legfiatalabb kezd. A jaték az ramutaté jardsaval megegyez6 irdnyba halad, kdvetve

a jatékosok sorrendjét, minden jatékos elvesz érméket:

1. jatékos — 0 érmét

2. jatékos — 1 érmét

3. jatékos — 2 érmét

4. jatékos — 3 érmét

Kezd6édhet a jaték!

EGY FORDULO MENETE:
A jatékosok a korikben dobnak a két kockaval. A kockdk 6ssze megmondja, hogy mennyit
mozoghat az adott jatékos.

Egy iranyba barmennyit mozgathatod

a hajédat.

A tabla szélei, mas hajok és a kikoték megallitanak

a mozgasban. A hajokat mozgathatod egyenesen vagy
hatra felé, de oldalirdanyban nem.




Hajok forgatasa

A matroz kordl kell elforgatni a hajot. Légy évatos, van olyan
hajo, aminek az egyik vagy a masik szélén van a matréz. Mindig
90°-onként forog és mindig igazodik a tabla racsahoz. Sziikséges,
hogy legyen elég helye a hajénak forognia. A sziikséges hely
mennyiséget az abran lathatjatok, zold szinnel jel6lve.

Megjegyzés: Mik6zben mozgatsz vagy forgatsz egy hajét,

a tébbi hajo és kikdté megakaddlyozza (sosem haladhatsz dt
mds hajékon vagy kikotékén). Ha az utban lennének akkor
nem mozoghatsz, nem forgathatsz hajokat.

Thanh: Dao, vigyazz! Balesetet fogsz okozni!

Orokos mozgatasa

Az 0rokosok csak a sajat kikotojlket és

a hajokat hasznalhatjak. Atmozoghatnak

egy olyan mezén, ahol mar all egy 6rokos,

de nem allhatnak meg ugyanazon a mezdn.
Minden négyzet egy mozgdspontnak felel meg.
Az 6rokosok nem mozoghatnak keresztiil egy
matrézon.

Mikdzben mozgatod az 6rokdsodet, felveheted
az arucikkeket, amiket a mez6kon taldlsz, ha
még nem birtokolsz olyat és sziikséges a killdetésedhez. Arrdl a hajordl is felvehetsz
arucikkeket, amin egy masik 6rokos tartozkodik. Az arucikkek felvétele nem szamit kiilon
Iépésnek.

Dao: Bocsanat, csak athaladok, de sziikségem van arra a Buddha-szoborra!

» Ajatékosok barhogy felhasznélhatjak a mozgaspontjaikat, amilyen sorrendben csak
szeretnék.

» Hanem hasznaltad el az 6sszes mozgdaspontodat, akkor minden egyes fennmaradoéért
vegyél el egy érmét! Ha nem lenne elég érme, akkor a legtébb érmével rendelkezé
jatékostol vedd el! Ha tébb jatékosnak is ugyanannyi érméje van, akkor
kivalaszthatod, hogy kitél veszed el. (Vagy elvehetsz tobb jatékostdl is.)

» Elkolthetsz 1 vagy 2 érmét, hogy annyi mozgdaspontot kapj, amennyi érmét koltottél
a korod sorén.

» Ha 0sszegy(jtotted az 0sszes arucikket, ami a feladatkartyadon szerepel, akkor
vissza is kell vinned a kikotédbe, hogy biztonsagban legyenek! Tedd vissza a jelz6ket
a dobozba, majd huzz egy Uj kartyat, amit képpel felfelé tegyél magad elé!

JATEK VEGE:
Az elsé jatékos, aki teljesit 2 feladatkartyat, és visszatér a kikotdjébe, azonnal megnyeri a
jatékot. o



HALADO VERZIO

Az el6késziiletek kozben: keverjétek meg a piros feladatkartyakat, és képpel lefelé alkossatok
paklit beldliik, és tegyétek a tabla mellé! Tegyétek a kék feladatkartyakat a dobozba! Minden
jatékos huzzon 2 kartyat, amibdl az egyik az elsé kiildetése lesz, a masikat dobjatok el.

A kivélasztott kartya titokban marad!

Thanh: A kigyé nem fog jél mutatni a vazaval. Inkabb elmegyek egy par szép halért!

Jaték kozben: A jatékmenet a fentiekhez hasonléan fog zajlani, kivéve két pontot:
Amikor teljesitesz egy kiildetést, és visszatértél a kikotddbe:
A. Forditsd meg a killdetéskartyat, hogy képpel felfelé legyen elStted.
Megszerezted a kdrtya bonuszat. (A kdrtyabdnuszokat 1asd a kovetkezé oldalon.)

Thanh: Ha tudtam volna, akkor elvittem volna talan a kigyot is. ..

B. HuUzz 2 kértyat, valassz ki egyet kozollk, tedd magad elé képpel lefelé, a masikat
pedig dobd el!

A JATEK VEGE:
Az elsé jatékos, aki teljesit 3 feladatkartyat, és visszatér a kikot6jébe, azonnal megnyeri a
jatékot.

2ES 3 FOS JATEKVALTOZAT:
A jatékosoknak 3 kiildetést kell teljesitenilik 2 helyett.

CSAPATVALTOZAT (4 JATEKOS ESETEN):
A szabalyok az alap vagy haladé négyf6s jatékban megegyeznek, kivéve a kovetkezdket:

Kétf6és csapatok vannak.

A csapattarsak eldontik, hogy melyik feladatkartyat teljesitsék.

Mindkét csapatnak egyszerre egy teljesitend6 feladatkartyaja van.

A csapatok felvaltva kertilnek sorra, és csapaton beliil is valtogatjak egymast.

A megszerzett érmék kdzosek egy csapaton beldl.

Barmelyik 6rokos az azonos csapatbdl visszatérhet a csapat barmelyik kikotdjére,
hogy leszéllitsa az drucikkeket, ami a feladatkartyan szerepel, tekintet nélkiil arra,
hogy ki gy(jtotte Ossze eredetileg.

e Ahhoz, hogy egy csapat nyerjen, 4 feladatkartyat kell teljesitenidk.

e Haa haladé jatékverzidt haszndljatok, a kartya bonuszat koronként csak a csapat
egyik tagja hasznalhatja.

KARTYABONUSZOK

Koronként egyszer dtmozgathatsz egy hajét egy masikon, ugy, hogy
ugyanabban a sorban maradjon.




Koéronként egyszer elfordithatsz egy hajot 180°-kal, még ha nincs is
hely szdmdra. Forgasd el a leveg6ben, majd tedd a tablara, figyelj
a matrdéz eredeti pozicidjara!

Kéronként egyszer elmozgathatsz oldalirdnylan egy hajét, amig nem
Utkozik masik hajoba!

FONTOS: A hajd, aminek a kozépen egy matrdz van, sosem lehet

a tabla szélén.

Koéronként egyszer dtmozoghatsz egy matrozon.

Koéronként egyszer atldsan is mozgathatod az 6rokésodet.

Kéronként egyszer dtugorhatsz egy tenger mez6t egyenes vonalban.

Koéronként egyszer helyet cserélhetsz egy masik jatékossal, ha
ugyanazon a hajon tartézkodtok.




Koronként egyszer a hajédat a matrdz helyénél is forgathatod.

Koronként egyszer egy hajon megcserélheted az arucikkek helyeit.

Koéronként egyszer Ujradobhatsz egy kockat.

Figyelmen kivil hagyhatsz egy arucikket a kovetkezé feladatkartyardl
(2 arucikkre lesz csak sziikséged 3 helyett, hogy teljesitsd a kildetést).

Harom feladatkdrtyabdl vdlassz 2 helyett.

Azonnal vegyél el 3 érmét a készletbél! Ha nem lenne elég érme, akkor
a legtobb érmével rendelkez6 jatékostol vedd el! Ha tébb jatékosnak

is ugyanannyi érméje van, akkor kivalaszthatod, hogy kit6l veszed el,
vagy elvehetsz tobb jatékostdl is.




Azoknak a kartydknak a hatdsa, amelyeken ez az ikon szerepel, csak
egyszer hasznalhatok!







