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I~ 36 aszteroida 6 Piléta jelzb 24 Célpont jelzb 48 attetsz6 jelz6 a szabaly

1 tabla

6 Urhajo

1 BEVEZETES iy

Asteroyds egy nyitott, modularis felépitési jaték. Tobbféle jatékmadd érhet6 el benne, ezek a verseny, célpontok, dronvadaszat;
- valamint amilyen forgatokonyv variaciokat és szabalyokat a jatékosok szeretnének késziteni hozza! Ez a szabaly el6szor

a verseny jatékmodot fogja ismertetni, a tobbi jaték variaciot pedig ezutan (ndvekvé bonyolultsag szerint). Ezt a jatékot ti is

fejlesztitek. Ne habozzatok a sajat variaciditokat és 6tleteiket megosztani, javasolni a jaték weboldalan talalhaté nyomtat-

hato drlap segitseégével. A legjobb otleteket kitessziik a site-ra, és az alkotdkat megjutalmazzuk. Végezetiil, ne habozzatok
- elterni a javasolt forgatokonyvektdl, vagy akar eltavolitani néhany aszteroidat, ha a jatékot tul nehéznek érzitek!

* VALAMNMIKOR REGES-REG...

- Az Ujitos rendszer: Egy kicsi baratsagtalan bolygo, és egy szeszélyes aszteroida mezd - az Elveszett Raj - keri '

by halalos vérés csillag kériil. Nincs gazdagsédg, nincsenek értékes asvanyok. Ujitosnak semmilyen stratégiai értéke
sem a Federarchy, sem az Astrocracy, sem az Umpyrius szamara. Mégis néhany kezdeményez6 készségg
{rverseny szervez6 versenyeket visz erre a sziklés senki féldjére. Es a kézelmiltban, Maryius Valentinus, :

.~ ‘gazdag véllalkozé atvette az Ujitos rendszert. A legveszélyesebb, legvadabb, legsodrébb, és legrangosabb. vers
- liggetlen Versenyek halalfutaménak sziiletése volt ez... A harminc legjobb pil6tabdl hat készen é&ll arra, hogy
vegyen ebben a heves és konyortelen versenyben, ahol egy a  cél: gyézni minden &ron!

Az ujitosi Elveszett Raj halalfutamat szavaztak meg a “a Fliggetlen Versenyek legveszélyesebb eseményé" ne
tizenegyedik egymast kbvet6 évben a Toberas Ardicentes magazinnal. '
| FELKESZULES :
5S4 k kl_a jatektablat és tegyetek az asztal kozepére.

atekos valaszt egy pilétat és a hozzatartozé allapottablat maga elé teszi. “

2 elgos valaszt egy szines hajét és elveszi az ugyanolyan szinii attetsz4 jeloléket is. Az egy
(“Shleld") jelére teszi (lasd alabb)

......

o A Celplzoket rendezzétek tipusok szerint csoportokba és tegyétek a tabla mellé.
o.A Pilota jelzoketl is tegyétek oldalra. "
. EzuEn a jatekosok vegrehaijtjak a kdvetkezé oldalon leirt kildetést (verseny).

o tolja repult a jatékosok kozl, az lesz az egyes jatékos. Megkapja a kockakat és a'sto
L



Verseny jatékmod 2-6 jatékos részére.
A jaték célja: felszallni a kiindulépontrdl és 4 kapun keresztil repdilni.
Az egy korre javasolt id6: 50 masodperc kezd6knek és 20 masodperc profiknak.

i — —— ‘ ¥y e . o
4 /Z\\ Megjegyzés:

- A nyilak mutatjak az (irhajok iranyat a startnal.
Az (rhajok a versenyt a kiindulépontrél kez-
=1 dik, de ezutan mar nem térhetnek ide vissza

© (a kiindulépont ugyanolyan akadallya valik,
Y mint barmi mas). =
- Az aszteroidak orientacidja véletlenszerd, | =
1 azaz: a szélikén levé szamok nem minden I

pontban ugyanabban az iranyba mutatnak.

A jaték nehézségének fokozashoz:

“ menni a kbzpontba a kiildetés végrehajtasa
b+ utan. ¢
& A gybzelemhez le kell szallni a kiindulépont-
: "4 ra, amint megvan a négy jelz6.

{ -A jatékosok dénthetnek ugy,

8 hogy megvaltoztatjak a kocka szinek sor- ‘w |
rendjét (a piros/fehér/kék helyett  minden Lr
¥ kérben véletlenszer(i sorrendet hasznalnak). 1

l
- A jatékosok dénthetnek tgy, hogy vissza kell E
a
I
)
F

A JATEK FORQULO " :

1. Tervezés ¢

Az elsé jatekos dob a kockakkal, majd a tabla mellé teszi 6ket Piros/Fehér/Kék sorrendben. Hangosan bemondja min- '«

| den kocka érteket, majd elinditja a stoppert. Minden jatékos neki kezd, hogy megtervezze az urhajéja mozgasat. i
‘ A
"
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-r,‘& A mozgasok megtervezéséhez, a jatékosok az éllapottéb/éju}(at, és az attetszd korongjaikat hasznaljak. Minden allapottablan a
{ kévetkezd elemek lathatbak:

A) A piléta fényképe B) 6 akcio oszlop C) Energia tartalékok oszlop

T ,. ’
- : - D) A pildta specialis képessége (a halado szabalyoknal hasznaljuk) E) Seriilési allapot sor

L Minden jatékos a hajéja mozgasat az attetsz6 korongjainak minden oszlopban egy-egy  jelre rakasaval tervezi
il meg. A mozgas a mezbk sorrendjében térténik balrdl jobbra. 6 kiilénbézé jel van:

I‘ 1) Loveés (a halad6 szabalyoknal hasznaljuk) 2) Elére mozgas 3) Jobbra mozgas

r

4) Balra mozgas 5) Hatrafordulas 6) Pajzs

Az akciokat meghatarozott idén belil kell megtervezni. Amint a stopper megszélal, minden jatékosnak abba kell
hagynia a tervezést, még akkor is, ha nem fejezte be a jelzbi lehelyezést!

L.
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ekos@k ezutan az aszteroidakat a kocka dobas eredmenyeneh,-megfel
' _tekosok megoszthatjak az asztermdakat Példaul minden jatelaos'atabh

i

. Piros aszteroida Fehér/kék aszteroida Fehér kapu Public pod
{ (Urleldto)
Az aszteroidak tébb elembdl allnak:

Kiindulohely

® Egy vagy két szinbdl (kék, fehér, piros, fehér piros gydirtivel, fehér kék gydiriivel).
® Hat szam van a széliikbn, ami megmutatja a dobasnak megfelel6en a mozgas iranyat. i
® Van egy prioritas szam a k6zeplikben, ami az 6sszelitk6zések kezeléséhez sziikséges.

® Vegezetiil minden kapuhoz tartozik egy zéld jel. Ennek az a célja, hogy regisztralja az (irhajok athaladasat.
® A kapuk tgy mozognak, mint az aszteroidak. A felszallohely és az (rlelaté nem mozog.

1) A kezdob jatékos felolvassa a piros kockan lathatdé szamot. Minden piros aszteroida (beleértve a piros kapukat, és a -
feher/piros aszteroidakat is) két mez6t mozog a piros kocka altal kijeldlt irdanyba. Ha a mozgasa soran egy masik targy
vagy a tabla széle megakadalyozza a tovabb haladasban, akkor az utolsé elérheté mezén all meg.

2) A kezd6 jatékos felolvassa a fehér kockan lathaté szamot. Minden fehér aszteroida (beleértve a fehér kapukat, a fehér/
piros, és a feher/kék aszteroidakat is) egy mezét mozog a fehér kocka altal kijeldlt iranyba. Ha a mozgasa soran egy
masik targy vagy a tabla széle megakadalyozza a tovabb haladasban, akkor a Iépése semmis.

3) A kezdd jatékos felolvassa a kék kockan lathatd szamot. Minden kék aszteroida (beleértve a fehér/kék aszteroidakat is)

egy mez6t mozog a kék kocka altal kijeldlt iranyba. Ha a mozgasaban egy masik aszteroida (de nem Urhajo, lelaté vagy -
induléhely) akadalyozza, akkor a kék aszteroida odébb Ioki a masik aszteroidat egy mezével. Azonban, hogy ez a ma-

néver lehetségessé valjon, a mozgatott (meglokott) aszteroida cél mezdjének Uresnek kell lennie.

Prioritas: amikor két ugyanolyan szinl elemnek ugyanarra a mezére kell 1épnie, akkor a kisebb prioritasi szammal
rendelkezd lép elébb, és fejezi be teljesen a mozgasat. N

példa: a piros kocka 6-ost mutat. A piros aszteroida két példa: a fehér kocka 4-est mutat. A fehér/piros
mez6t mozog. A fehér/piros aszteroida csak egy mez6t aszteroida egy mezét Iép. A fehér aszteroida  nem
1ép, mert akadalyozza egy lelato. mozog, mert egy (rhaj6 megakadalyozza ebben.

példa: a kék kocka 2-est mutat. A kék aszteroida egy prioritas:a fehér kocka4-est mutat Az aszteroidaés a feher
mezét lép, és odébb ftolia a fehéraszteroidat. A fehér/kék kapu célja is ugyanaz a mez6, de az aszteroida lep
aszteroidanem tudja ellokni a piros aszteroidat, mert egy ide, mert a prioritas szama (6)kisebb, mint a kapué (24).
mésik aszteroida is all mégétte. [gy 6 marad, ahol van.




iviil a hajé karokat szenved az Utkozéstél (Iasd alabb) Azonban az urhajoN nq;m ud
5 al Ihé't ugyanazon a mezén. ’

Elére mozgas: a hajo egy hatszoget lép. Jobbra mozgas: a hajo egy osztasnyit jobbra fordul, és lép egy
hatszéget. * ]

B

Balra mozgas: a hajo egy osztasnyit balra fordul, és Iép egy Hatra fordulas: a hajo azon a hatsz6gdn, amin all, hatra fordul.
hatszoget.

e e

nincs hatassal a jarm{ teljesitményére, de ha a serules allapot sor utols6 mezdjét is eléri, akkor az Grhajo megsemmlsul
es a pilétaja a verseny végét a mentd kabinjabdl nézheti!

e i

Pajzs: minden (rhajora fel van szerelve egy energia pajzzsal, ami lehetévé teszi, hogy elnyeljék az Utk6zések energiajat. vll
| A pajzs minden kor elején alapértelmezésben aktivalva van, de ha a piléta a tartalék energiakat masra hasznalja (piros i
i oszlop az allapot tablan), akkor deaktivalja a pajzsot, és nagyobb rizikét vallal. Amennyiben a pajzs aktivalva van, a piléta .
ennek elényeként eggyel kevesebb sériilés pontot szerez iitkozésenként. .

-

ko
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Utkézések: litkozés akkor jon létre, ha egy (irhajo és egy masik targy egymasnak megy.

1) Aszteroida litkozik (irhajonak: ez a tipusu Utkdzés, csak az aszteroida mozgasakor keletkezhet. ’

" Ha egy kisbolygonak olyan mezére kell Iépnie, amin all egy (rhajé, akkor marad ahol van, de egy sériilés pontnyi =
' sérulést okoz a hajonak (semennyit, ha a pajzsa aktiv).

2) Urhajé iitkozik fix objektumnak: ha egy (irhaj6 a mozgasa soran, egy fix targgyal (itkdzik (tabla széle, kiinduldhely, és &

T

Urlelato), a mozgasa azonnal megszakad, és a hajo szerez két sériulés pontot (csak egyet, ha a pajzsa aktiv). i
s 3) Urhajé litkozik egy aszteroidanak: az (irhajé kisbolygéval valé (itk6zésének ugyanazok a hatasai, mint amikor egy fix .
objektummal utkozik (két sérilés pont, vagy egy , ha a pajzs aktiv), de a pilétanak vannak alternativ lehetéségei. Y

-

Egy aszteroida megsemmisitése: Ha a jatékos Ugy akarja, egyszer a jaték soran megsemmisithet egy kisbolygét nég;y
serulés pontért cserébe (haromeért, ha a pajzsa aktiv). Amint megkapja a sértilést, eltavolitja a kisbolygét a jatekbol ggal-
elé teszi, és folytatja a megtervezett mozgasat (aml talan még okozhat neki tjabb seruleseket)

ponttal (negy, vagy aktlv pajzzsal harommal), mert egyebkent szanalmas lezuhanas lesz a kisérlet eredmenye, és
.aszteroida a helyén marad!

utolso lépését meghilsitja egy Urlelato jelenléte. Ennek eredményeként a mozgasa azonnal befejezédik (az (irhajoja jobbra fordul, de
mar nem lép) és sériiléseket szenved. Alapesetben két sériilés pontot kapna, de a pajzsa aktiv, igy csak egyet. A megszerzett negy
sértilés ponttal mar nem tud egyetlen kisbolygot sem megsemmisiteni!

IF | '
' példa: Dolorosa lép. Egy hatrafordulast tervezett, majd egy el6re lépést, azutan egy balra és végiil egy jobbra lépést. Sajnos az

-



i g 4,A fordulé vége

ﬂ\tﬁmnden jatekos lefuttatta a tervezett mozgasat. Ezutan minden Jateko*s'
tlvalja a tobbi jelolét leveszi (kiveve a sérilési allapotot jelzbt). A kedeJa‘tekostoj
<0s, megkapja a kockakat és a stoppert.

Allitja o 1
b'irqho ja
R A NOJERTES - e
e, amint egy jatékos atmegy a negyedik kapun is. A fordulé még folytatédik, annak ﬁégélfapitéséra, hogy
akis é|k.qrul e ez a bravur. ) )

r etlen 'ha ketto vagy tobb Jatekos is ugyanabban a forduloban megy at az utolsé kapu;an akkor az aIIapot kﬁ'tya *
3 ,a

=2

A jelz6t az aIIapot tablajukra teszik. Egyszer a jaték soran, a jelz6t fel lehet tenni az egyik tervezési oszlopra, az egylk
atlatszo korong helyett. A piléta a normal akcid helyett a specialis akciojat hajtja végre. Ezutan a jelzd dobasra kerdl.

B s

Hector: amikor a korongja egy oszlopra keriil, akkor kétszer Dolorosa: amikor a jelzéjét egy oszlopra teszik, akkor hatra
Iéphet elére. fordul, és lép is egyet elére.

Lawrence: egy stirgbsségi pajzs all a rendelkezésére, ami Yayenek: amikor a jelzéje egy oszlopra keriil, akkor tolat egy
megvédheti eqy sériilés ponttol. Hasznalatardl a sériilés meg- mezdt, anélkil, hogy a hajéjanak az iranya megvaltozna.
szerzésekor dénthet, nem kell a tervezési fazisban megtennie.

g

M’Hand: amikor a jelz6je egy oszlopra kerlil, akkor kett6t fordulhat,  1634: amikor egy oszlopra keriil, akkor fordulhat egyet vagy

miel6tt lépne egyet. Ez a mandver balra és jobbra is végrehajthaté.  kettét, anélkiil, hogy elhagyna a mezdét. Egyszeriien csak
barmilyen iranyba fordithatja az lrhajojat azon a hatszégon,
amin all. Ez a mandéver balra és jobbra is végrehajthato.




HRA no SZRBALYOK: LOVES

A versenyben nincs I6vés, de minden mas jaték variaciéban meg van engedve. Ahol a jatékos lovést tervez, ott az lrha-

joja egy lézersugarat 16 ki el6ére. A sugar nem talalhat el masik (irhajot, de akadalyozza barmilyen az utjaba esé masik
| cél (hogy ténylegesen arra az akadalyra céloztak-e, az mar mas kérdés!)

Megjegyzés: minden jatékos annyi I6vést programozhat be a kérére, amennyit akar. Azonban a jatékosok, ha
szeretnék, megfiiszerezhetik a jatékot kbrénkénti I6vés limittel.

példa: a hajé a kapura 16, de a I6vést megakadalyozza a fehér aszteroida.
JATEKMOD - LOVES
Specialis szabalyok: ez a jatékmod megegyezik a szabalyok és szabalyozas tekintetében a versennyel. De ezuttal a
helyett, hogy atmennének a kapun, a jatékosoknak le kell 16nitk 6ket.
e Ebben a variacioban a kapuk nem atjarhatéak. Ezért érintkezéskor a kapuk is sérulést okoznak. Valamint lehetetlen
elpusztitani egy kaput, azzal, hogy Utk6znek vele.

e Ha a jatékosnak sikertl eltalalnia egy kaput, akkor elvesz egy a kapu jelének megfelel6 Célpont jelzét, és maga elé teszi
azt (kivéve, ha mar van ilyen jellel ellatott jelzdje).

JATEKMOD - CTELPONTOK
Célpontok jatékmdd 2-6 jatékos részére, csapatban jatszandé
A jaték célja: a csapatodhoz rendelt célpontok megsemmisitése
Az egy korre javasolt id6: 1 perc kezd6knek és 30 masodperc profiknak.

= “Lonalhdz SR ;}QN Megjegyzeés:

e =%+ - Az aszteroidak lehelyezése véletlenszerd,
B vagyis a széliikbn levé szamok, nem

A8 mindenhol ugyanabba az iranyba mutatnak.

=" Hétrany:

- A kiegyensulyozatlan csapatok jatékosai
8. kiegyenlithetik a jatékot ugy, hogy a kisebb
§ ' létszamu csapatnak kevesebb célt adnak.

Példaul, ha 2 jatékos jatszik 3 ellen, akkor a
{ 2 jatekosu csapatnak 6 helyett csak 4 célt
% kell megsemmisitenie a gyézelemhez. A

sl | jatékosainak er6sségében van kiilonbség.

maknak lennitk (példaul jatszhat 2 f6 3 ellen).
e Csinaljatok 2 csoport célpont jelz6t (az azonos jelliek egy csoportba). Az egyik csoport hat Célpontjat tegyétek a bal
oldalon lathato fehér aszteroidakra, a masik csoport 6 elemét a jobb oldalon talalhato fehér aszteroidakra (beleértve a
2 szinGeket is).

e Az a csapat, amelyiknek a Célpontjai a jobb oldalon vannak, a tabla bal oldalarél kezd, amelyik csapat célpontjai a bal
oldalon helyezkednek el, azok a tabla jobb oldalarél indulnak.

e Ha egy jatékosnak sikerul lelénie egy aszteroidat, akkor elveszi a Célpont jelz6t, és maga elé teszi.

e Ugy is lehetséges eltalalni egy célpontot, hogy az &t szallité aszteroidat megsemmisitik. A jatékos I8het, vagy meg-
semmisithet olyan aszteroidat is, ami a masik csapat céljat hordozza, megkdnnyitve ezzel az ellenfelek eletét!
e Amint az egyik csapat megsemmisiti az dsszes céljat, megnyeri a jatékot.

M| jatékosok akkor is hasznalhatjék ezt al%
. kiegyenliteési format, ha a ket csapat |8




JHTEHI‘\DD DRONOK

Dron jatékmod 2-6 jatékos részére.
A jaték célja: 4 dron lelovése.
Az egy korre javasolt id6: 1 perc kezd6knek és 30 masodperc profiknak.

B s

Y
Fi -

Lévegtorony {

Specialis szabalyok: ez a mdd a kapuk helyett a Idvegtornyokat hasznalja. Alovegtorony rogzitett, ugyanugy viselkedik,
mint a lelaté (nem mozog, és nem okoz sérilést, ha a jatékos nekimegy). Id6rél idére, a tornyok drént I16nek ki (ezeket
olyan Célpont jelz6k fogjak szimbolizalni, amiknek a jele megegyezik a tornyok jeleivel). Ezek a dronok két szinGek -
(fehér/piros), és ezeket kell kilénilk a jatékosoknak. .
! e A jaték els6 forduléjaban, minden torony egy dront kild ki. Amint a toronyt elhagyja a dron, ugyanugy viselkedik, f_
4 mint egy aszteroida: két mez6t 1€p, ha a piros kocka aktivalja, és egy mez6t, ha a fehér kocka aktivalja, a tornyon e I
lathaté szamok iranyaban. -
e A dronok prioritasa az aszteroidaké folott van, igy mindig 6k lépnek el6szér. A dronok meglokheti a kék N
aszteroida, és akadalyozhatja 6ket a tdbbi aszteroida.

e Amikor a jatékos eltalal egy dront, akkor elvesz egy olyan Célpont jelz6t, amin ugyanaz a jel van, mint a drénon, és
maga elé teszi azt (kivéve, ha mar van olyan jeli jelz6je). Ha egy masik jatékos is eltalalja ugyanazt a dront, |
ugyanabban a forduléban, akkor & is kap jelzét. igy tbb jatékos is I16heti ugyanazt a drént egy forduléban, nem szamit | «
ki 16 el6szor. ¢ Ha a dront I6vés éri a forduld6 soran, akkor le kell venni, és torony egy masik dront fog a . uh
kovetkez6 forduldban kikildeni. )
e Amint valamelyik jatékos sikeresen lelé négy kilonboz6 jell drént, a jaték véget ér. A fordulé még végig megy, hogy
hatha mas jatékosnak sikerul elérnie ezt. Ddntetlen esetén az a jatékos nyeri a jatékot, aki kevesebb sérilést szerzett.

PiLOTRK
i Riy? Hector Memeiev: Ember a Smirovskaia koloniardl. Egy durva és gyors pilota, aki mentes a
- "Zl‘ - Memeievnek sikeriilt egyfajta hirnevet kovacsolnia maganak a versenyeken,
A d -y a brutélis gy6zelmeinek. O nyerte a Grand Prix de I'Art du Triomphe-t, két ellenfelé
", AP + legalis mandverekkel valo megsemmisitésével (és nem sok illegalis mandver van az ilyen tipus
L2 : Memeiev egy ex-banyasz a Balkan Belt aszteroida mezérél. A kollégai — nem angyal

Jellemeztek, hogy kilénésen kapzsi, vakmerd, es a legalapvet6bb szabalyokat is felrtgjé
mikor uld6ztek holmi ellopott asvanyok miatt, sikeresen lerazta az Stellar Biztonsag
egy aszteroida mezdében. Palyat kellett valtoztatnia. Garamund Belisaire,
. és Memeiev’ szbkésének tanuja, megkérdezte téle, nem akar-e (irversenyzé lenni. i
Hector egy Carrier modellel, egy Domotenia-Junkerral replil, ami egy alap, de megb/zh
“Egy halalfutamon csak egy szabaly van: a verseny inditasa utan nincs szabaly!” Hecto

L]

L.
-
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sat is megnyerte (5. lett 6sszesitettben). Tucatnyi kisebb ve ‘EJ :
fos pi _ta", aki a gybzelemért versenyez, bar élvezi a pénrzmy > €
a fiataljai szémara a versenyzés vallas. Es M'Hand az egyik legnagyobb papja:
e va é"ébén a vallasi poziciéjabol ered, és egy ujabb megerdsitése vallasi elklétel'ez1Ir -
( ara a versenyzés az egyetlen modja istenével valé egyesiilésre, igazi szent cselekedet.
op az ellenfelei szentségtors lények, akik a hite probatétel elé allitasa miatt kertiltek az utjéba, LR

. : kt-Dacosta M512 iranyitanak, amit természeteseq minden verseny el6tt megaldanak. P
Guik’Lalakalan tudja hogy vezessen végig a réppalyamon. Es ha épp nem figyelne ram, akkor még :
oﬂ_ vannak a szuper-befecskendezéses oldalturbinaim...” M’Handa M’Hand. . =

. - s
Yéy'enek: Ez a Pislékolé Ov béli Parethonbél szarmazé lambuszkin tébb népszerii versenyen is szerzett mar di-
csoseget maganak, mint példaul a 89. Gydriik Regattan (6sszesitett masodik, 2 futamgy6zelemmel). -
Jo pilota és kivalo navigator, aki kemény fické hirében all. Szereti a hajszakat és rajong a piszkos trikkokert.
Egykori kivalo pilotaja a 9. Tellbarite szazadnak, az Ezer Virag haboruban kitiintette magat. Bar négyszer is
kitlintettek batorsagaért, de feletteseivel szembeni folyamatos engedetlensége és er6szakossaga bajba sodorta.
Megszokott a targyalasa eldl és a Lila Fiirtbe menekiilt, ahol csatlakozott a fél-profi versenyekhez. Oft kitint.
i Hamar felfedezték, és gyorsan gydkeret vert a legveszélyesebb versenyekben. Egy atalakitott Haersench 400-al
ﬁ repul, amit plusz 4 hatoldalon csatlakoztatott motorral lattak el.

“Ez a verseny sohasem lesz olyan kegyetlen, mint Deersheemaa ostroma, a lézeragyuk pokoli tlizével, az 6njaro

rakétakilové allomasokkal, és az aknamezd8kkel”. Yayenek. 1 'II"'
|

? Mastress Dolorosa Guell: El Kukarasha emberi kolonian szliletett. Nagy rajongodja a kifinomult versenyzés- l
i nek, meg akkor is, ha nem utasitja vissza a kbézvetlen konfrontaciot sem. Egymas utan tizenhétszer nyerte ."
{ meg az egyszerd, de tekintélyes Aliveykena Criterium versenyt, ezzel rekordot beallitva. 'Jt

1 A Kibernetikus Piléta Uni6 mesterasszonyaként, Dolorosa Guell kbzvetlen, erélyes és makacs. A piléta szere- I
' pet szakértelmének és kitartasanak készénheti. Mint minden Kibernetikus, 6 is fel van szerelve kibernetikai E
I modositasokkal: visual headset a palya szamitasokhoz(tervezte Georgi LeFevre), mindeniranyu letapogaté a R

1 biztonsagos repliléshez; bérfelismeré boritas a taviranyitasu fedélzeti miiszerekhez;, hormonalis szabalyozasu . r
¥ szivattyu. Az idegi interfészén keresztiil iranyitja a Koroyev A440-sét a pildtafiilkéje belsejébdl. - l
y “Ez a versenyt felhasznalhatjuk azon célok eléréséért, amiért a csoportunk harcol. A pilétak elnyomasanak 3 1
veget kell érnie. A filiggetlen versenyszervezéknek tisztességes fizetést kell garantalniuk, ami tiikrézi azt a "d
kockazatot, amit vallalunk.” Mastress Dolorosa Guell. o 5
!

Lawrence “Bulldog Pussah” Finch: Ez az ember a Régi Foldrél szarmazik, Nyugat-Eurazsiaban, az Angol ki-
ralysag beli London mellett sziiletett. Sulya ellenére (ezért kapta a beceneve masodik részét), Finch kivalo pilota.
S Ravasz, intuitiv, és kilénésen szivos (ezert kapta a beceneve elsé felét). A Fliggetlen Rendszerekben egy Ipé- '
. réknyi dijat nyert. :
Finch nem versenyzének késziilt. S6t: 6 volt az 6rékése a Finch Szines Kozmetikai Miiveknek. De minden
& botranyok utan a csaladja cs6dbe ment, és Finch ott allt nincstelentil 18 évesen. Ekkor elmenekdilt a Re’igil /
es elmélyedt a kiils6 rendszerekben. 10 évvel késébb tért vissza, Matuhata- és versenyfliggéként. Hamarosar
legjobb pilota lett belble. Ha teheti, egy kiilbnlegesen megerdsitett GZK 3520-vel repil. 1.8

“Penzert, mi masért? Dics6ség? Pffl Az nem fog nekem Matuhatat venni!” Lawrence Finch.

1634 Nemod Centre: A Hazel csillagkédben talalhato Kyssiz Béta Oridani Centre méhkasabdl szarmazik. 1634
“Nemod a jovo bajnoka. Meglepd sikere a legirigyeltebb pilotava tették. Elegans mandverei, 6rokolt tehetsegese

. kent megnyerte az Idé6tlen Gydir(i Futamot, ugy hogy rekord idé alatt kiejtette az 6sszes ellenfelét.
é . A Kyssiz Béta Oridani béli Ky’Podily-ok nagy méhkasokba szervez6dott rovarszeri lények. Minden egye
g-".'. lamilyen feladatra specializalodik: kiralynd, 6r, harcos, munkas... vagy pildta lesz. A mi barétségos versen)

- Nemod kiralyn6 1634. tojasabol kelt ki, a sziil6hazaja kozponti kaptaraban. Egyike azon kevés kivalasz
. tanak, aki a szallitéjarmiiveiken, és a harciiirhajéikon kiviil massal is repiilhet. Kyssiz Béta Oridani |
nagy lehet6séget lat benne a véllalkozasuk népszeriisitésére, és persze kényelmes moédja annak,

- gazdagabba valjon. .
1634 egy bioracerrel reptil, ami a Ky’Podilys mérnékdk egyedi fejlesztése. =1
‘Megtisztelve érrrzem magam, hogy rrrésze lehetek a kaptarrrnak nagy dics6séget hozo verrrs
Nemod Centre.

.



