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EXT] WALNING DEAD
NOSANCTUARY woae

,Ha egyiittmiikddiink, talélhetjiik ezt.” — Rick Grimes

Udvizlink a Walking Dead: No Sanctuary - A térsasjdték Kinydrtelen vildgdban, a tdlélés és
csapatmunka feszitett jdtékaban, mely az AMC vezetd sorozatdnak univerzumahan jatszédik.

AJATEK CELIA

A tilélgk megnyerik a jatékot, ha teljesitik a valasztott tarténet gyzelmi feltételeit, azonban
elveszitik, ha az aldbbiak bekbvetkeznek:

= Avezetdnek esemény kartyat kellene hznia, a pakli azonban kifogyott,
= amordl 0-ra csikken,
= egy taléld meghal.

AJATEK OSSZETEVOI

= Bilélg figura

= 30 jérkdld figura

= 10 rivlis figura

= Sidegen figura

= figuratalpak

= b kétoldali térképelem
» 8 dobdkocka

= B0 esemény kartya

= 120 tiléld kértya

= b referencialap

= B tiiléld karakterlap

= 1 rivélis karakterlap
= 1 csoport karakterlap

= 1idegen karakterlap
= 140+ jelzi

= 41 kereseés kirtya

= 36 térkép kértya

* B tirténet lap

= Szabdlykinyv

AJATEK ELOKESZITESE
A ek lWezdése ldtt a2 aldobi epgselet tegyétek sorban;

1. Valasszatok egy turténetet: A jatékosok kizosen vélasszanak egy tdrténetet, amit végig-
jatszanak - ezt véletlenszerien is kihizhatjdk. Ha ez az elsd jtékotok, a ,Guberdlds” tdrténetet
javasaljuk. Keressétek ki a megfeleld tirténet lapot, 6s helyezzétek a jatéktér mellé.

Fogjatok be egy nem valasztott tdlélg figurét, 6 lesz a feladatjelz6 a feladatsévon, és helyezzetek
1 lakat jelzt mindegyik feladat mezére. A lakat jelzével elldtott feladat mezdk (6s a hozzdjuk
tartozd feladatkartyak) ,lezértnak” minsilnek.

2. A csoport karakterlap felallitasa: Helyezzétek a csoport karakterlapot a jatéktér mell§ dgy, hogy
‘mindegyik jatékos jol lathassa. Helyezzétek ré a moral és a fenyegetés jelzdket a megfeleld kezddmezdkre.

3. Készitsétek eld a jelzd tartalékokat és a dobdkockakat: Killtnitsétek el a jelztket tipusaik sze-
rint kilon kupacokba, a jatéktér mellé. A dobokockakat helyezzétek mindenki dltal elérhetd tavolsagha.

4, Allitsatok dssze a paklikat: Vilopassétok kiilin az esemény- és keresés kartydkat kiln
paklikba, a jellemzdik alapjan. Ezeknek a tdrténet eldkészitése sordn is szerepik lesz.

5. Valasszatok tléldket: Mindegyik jatékos kivélasztia, melyik taléldvel szeretne jétszani. Neémely tor-
ténet korltozza, hogy mely Karakterek vélaszthatk csak, igy a tdléldk kivalasztdsa eldtt mindig nézzétek
meg a firténet lapjgt. Kevesebb, mint 4 jétékos esetén a hidnyz6 jatékosok helyett szbvetségest kel vélasz-
tani (l4sd Szvetségesek, a 10. oldalon). Az albbi elemeket szedjétek Gssze minden vélasztott taléldnek:

. Tiléld figura: Minden jdtékos magahoz veszi a figurdjat.

. Figuratalpak: Minden jtékos vélaszt a figuréjénak egy adott szini talpat.

. Tiléld karakterlapja: Minden jatékos maga elé veszi a vlasztott tilélgje karakter-
lapjat képpel felfels.

. Taléld pakli: Minden jtékos megkeveri a vélasztott tdléldje 15 laphdl dlld paklijdt és
képpel lefelé a karakterlapja mellé helyezi.

. Tiléld jelzdk: Minden jtékos dsszegyijti a valasztott figuratalp szinével megegyezd
szinii tiléld jelzdket, 5-6t a személyes gy(jtdjébe helyezi, 1-et pedig a csoport
karakterlap kizelébe.

6. A tirténet elGkeszitése: A tirténet lapjan Iévi ajaték

. Térképelemek: Tovabbi informdcidkért ldsd a ,Térkép értelmezése” dbrat a 4. oldalon.
A jatéktér kialakitdsa utdn a térkép kartyak megkeverésével alkoss egy térkép paklit,
majd helyezd azt képpel lefelé a csoport karakterlapja kizelébe. Csapd fel a legfelsd
lapot, és helyezd képpel felfelé a pakli mellé.

. Tiléldk kezdd mezdje: Minden jatékos felhelyezi a figurdjat a jelzett mezdre.

. Jarkald tartalék: Adott szamd jarkaldndl alkosd meg a jarkald tartalékot, a tibbit pedig
tedd vissza a dobozba (minden tdrténetben adott tipusi és szém jérkal6 haszndlhatd
csak). A jérkal6 tartalék egyszerd jarkalokhol és 1 specidlis jérkal6bl ll. A jatékosok ki
is vélaszthatjdk vagy a véletlenre is bizhatjdk, hogy mely specidlis jarkéldk keriiljenek
jétékba (megjegyzés: tibb specidlis jarkal6 jatékba hozdsa niveli a jték nenézségét).

A megfeleld specidlis jarkald kértyakat helyezd a jarkld tartalék kizelébe.

. Jarkalok elgkészitése: Fogd az adott szdmii jrkdlct a tartalékbol és helyezd dket

a jelzett mezfkre.

Keresés pakli: Vdlogasd szét és tipusonként keverd meg a keresés paklikat, majd

0ssz mindegyikbdl adott szami lapot képpel lefelé egy kizponti halomba. A tdbbi

keresés kartyat tedd félre. Keverd meg az osztott lapokat, majd adott szémii lapbdl
képezz adott szami paklit (a térképen taldlhatd, keresés paklival rendelkezd épiiletek
szaméval egyenld. Eqy épiilet tibb mezdbdl is llhat, de attdl még egyetlen épiilet,

amit falak vesznek kirbe).

Feladatkartyak: Ez jelzi, hogy mennyi feladatkrtya haszndlandd a tirténetben,

illetve az egyéb véletlenszerd keresés kartydk szamat. Keverd dssze ezeket a lapokat,

majd ossz beldle 1-1 lapot minden, az eldzd Iépésben kialakitott pakliba. Ezutdn
helyezz 1 keresés paklit képpel lefelé minden, a torténet lapjdn Q jellel elldtott
épiilethe (épiletenként 1 paklit).

Esemeény pakli: Vdlogasd dssze a feltiintetett tipusd esemény kartydkat majd keverj

beldlik egy esemény paklit. Helyezd a jtékosok dltal elérhetd kizelséghe képpel lefelé.

. Specialis eldkészitési szabalyok: Ebben a részben olvashatdk az adott tirténetre
vonatkozd egyedi elgkészitési utasitdsok.

Specialis szabalyok: Ebben a részben olvashatdk az adott tarténetre (mint példaul
az idegenek” vagy ,rivalisok”) vonatkozd egyedi szabélyok. Az egyedi szabdlyokért
lapozd fel majd a szabélykdnyv megfeleld részét.

7. Vezetd kivalasztasa: Minden jitékostdl 1 tdléld jelzGt razzunk dssze egy zért marokban, majd
hizzunk egyet - a jelzd szine hatdrozza meg a vezetdt, G kapja a vezetd jelz6t. Készen lltok a jatékra.

8. Kézben tartandd lapok hiizésa és bizalom szerzése: Minden tdléld hiz 3 lapot a talélg
paklijabdl, és kap 1 bizalom jelz6t.



Torténet lap

SCAVENGING AN mmuen =55

i
Feladatjelz: Fogj be egy haszndlaton kivili
tdlé1 figurdt, és azzal jelezd  haladdsotok.

a. Rick figura*

b. szines talp*

Moral és fenyegetés jelztk:

Csoport karakterlap
A10-8s 65 2 0 mezgikre tgve. =

1. Feladat kartyak: A Guberdlds” tirté-
Mis tirté-

Keresés kartyak:
Tipus szerint szétosztva

a. Térképelemek:
uberdlds” trinethez eldkeszitve

Esemény lapok:
Tipus szernt szétosziva

d. Jarkalok elgkészitése:
A, Guberdls” tirténethez: Helyezz 1-1
Jarkeldta tartalékbdl a kivetkeze 3 mezre:
B6, C7 és 09. 2 specidlis jarkaldt a D1-re,
s 1- jarkldt az AT s B8 meziikre.

e. Keresés pakli:

A Guberlds™ tirténethez: Keverd meg
ilina Felszerels,Veszglyk és Erfordsok
pakiikat, majd hizz 2 Felszerelés, 2 Veszely
s 4 Erfforrds lapot. Keverd meg ket,
s képezz beldlik 4 egyforma paklit.

e

Helyezz 1 pakit mi jelel
ellitott pilletre a térképen.

h. Specialis szabalyok: A ,Guberalds”
torténethez: Helyezz 5 nyersanyagot a yers-

g. Esemény pakli:
A, Guberdlds™

netekben 3 kirtya (B6sC),

amiket bele kel keverni a térképen taldlhatd
keresés paklikba (paklinként 1-et).

}1.
Akcidkockik ‘ I *@ Stresszkockdk @ ‘E‘E

. Vezeti jelzi

anyag tartalékba a Csoport karakterlapon.
az erforrasok, kiborldk
s menedék esemény
kirtydkat egy pakiiv,
‘majd helyead képpel lefelé
2 16rkép mellé.

2 ]M Walking Dead: No Sanctuary - A tdrsasjaték Tu

Kiadasaban kartonfigurk helyettesitik a mianyag tilélg
65 jarkald figurdkat, valamint szines talpak sincsenek benne.




Atérkép értelmezése

A jiték minden sszetevdje réviditésekkel hivatkozik a térkép részeire, ahogy azt az albb lév
dbrdn l4thatjétok. A térképelemek minden mezdjére egy betd hivatkozik (A, B, C vagy D), az
adott elem helyzetétdl fiigpden a teljes térképhez képest. Tdbbnyire mindig 2x2 térképelembdl
6pil fel a jétéktér, a bal felsd (északnyugati) elem az A, a jobb felsd (északkelet) a B, a bal alsd
(déInyugat) elem a C és a jobb als (délkelet) a D. Minden térképelem 9 mezdre van felosztva,
3x3 elrendezéshen. Ezeket a mezGket 1-tdl 9-ig szdmozzuk balrdl jobbra és fentrdl lefele haladva.

Az aldbbi brin minden szines négyzet egy térképmezd, és minden beti/szm kombindcic egy me-
z6iazonositd. Ezekkel a mezGazonositékkal taldlkozhatsz, a térkép pakli kdrtydin, ezzel hatdrozunk
meg véletienszerdi mezdket. A jatékosok helyezzék a csoport karakterlapjdt a térkép mellé, és
ezzel az ,Gszaki” irdny a térkép teteje lesz, ahogy az a tirténet lapon ldthatd. Az az irdny szémit
JEszaknak” a jaték teljes idtartamara, ha véletlenszerd mezdket kell meghatdrozni.

Végezetil, az egyes térképelemek a tdrténet lapon dthatd irényikonok alapjdn forgatva kerilnek
lehelyezgsre. Az irényikonok egy eldlap/hatlap jelGighal (® vagy o - mutatja, hogy a-térképelem
melyik oldaldt haszndljdtok) 6s egy irdnymutatdh6l (= - mutaija,  hogy milyenirdnyba forgast
az adott térképelemet) 4ll.

Példaul: ,2 ® ->" azt jelenti, hogy a 2-es szdmmal elldtott térkepelem képpel felfelé, 6s jobbras
forgatva keril lehelyezésre (azaz az irdnymutaténak=a térkepelem ‘jobb felsd sarkaban kel lennie
a lehelyezést kivetden). a’

L] A2 A3 Bl B2 B3

M A5 A6 B4 B5 B6

A7 A8 9 B7 B8 B9

[} G5 G6

7 c8 c9

Jatékmenet
gy étek Kook sorozatdbl 1, Eg ki sordn minden jdtos vérehajta a fordugiat

Egy kiir menete

1. Tervezés fazis: Minden jatékos hiz 1 tdléld kartydt a személyes tiléld paklijahol. Ezutin a
vezetd hiiz 2 esemény kdrtyat, kivdlaszt és kijétszik koziliik 1-et, 1-et pedig hanyagol.

2. Talélés fazis: A vezetdvel kezdve minden jatékos végrehajtia az aktivicidjat. Az aktivicidja
sordn a jatékosnak ki kel jatszania 1 tdléld lapot a keézben tartott lapjai kizill, majd végrehajthat
1 mandvert és 1 tevékenységet.

3. Esemény fazis: Aktivaljatok a jatékban évd specidlis szabdlyokat, és oldjatok meg az aktiv eseményt.

4, Jarkalok fazisa: Minden jarkalo aktivélodik. Ezutdn dj jarkalokat helyeziink fel a térképre
a fenyegetés savnak megfelelden.

5. Feladat fazis: Oldjétok meg az aktiv feladatmez minden hatdsat. A vezet§ dtadhatja a vezetd
Jelz6t (Kiitelez dtadni, ha a vezetd stressz szintje teljes).

Titkolt informacidk

A jtékosok sosem beszélhetik meg nyiltan, hogy milyen tdléld kértydkat tartanak a keziikben.
A stratégidt megheszélhetik, illetve utalhatnak rd, hogy mely Hozzddllds volna a legelGnyGsebb
a csoport szaméra, de pontosan sosem jelezhetik, hogy milyen lapjaik vannak.

A tervezés fézis sordn a vezetd meghatdrozza, hogy mit fog tenni a csoport, és minden tiléld
felkésziil a korre. A fézis az aldbbi Iépdsekbdl all, melyeket sorban kell végrehajtani:

I 1. Hizas: Minden tiléld kihizza a tiléld paklija legfelsd lapjat. Ha egy tdléld nem tud lapot hizni,

mert a paklija iires, a talélg legydzottnek szémit, 65 a csoport azonnal elvesziti a jatékot. 4 jaté-
‘kosak nem mutathatjdk meg a lapjaikat a tibhieknek, hacsak eqy adott képesseq ere lehetdséget nem ad nekik.

2: Hozzaallas meghatarozasa: A vezetd kihizza az esemény pakli 2 felsd lapjdt, titokban ki-
vélaszt 1-et, 1-et pedig hanyagol. A hanyagolt eseménykdrtydt el kell dobni,. azonban elftte meg
kel oldani a Hanyagolt hatdsdt. A kivdlasztott esemény lap jatékba keriil, helyezzétek a csoport
karakterlapja Esemény mezdjére, 6s a tovabbiakban ,aktiv esemény” -néven hivatkozunk rd, a ké-
pesség szivegleirdsa pedig hatdssal lesz a kirre (ldsd az ,Esemény krtydk™ részt az 5. oldalon).
A csoport Hozzédlldsa megegyezik az aktiv esemény Hozzdllds szinével.

AHozzddllas

Minden esemény- és tdlél6 kdrtya adott szid Hozzédlldsnak felel meg: Normdl, Ovatos vagy Meg-
gondolatlan (zild, sdrga vagy-vrs). Mikor a vezetd kivdlasztja az aktiv eseményt, a valasziott lap
tipusa hatdrozza meg a Hozzdlldst az adott forduldra.

Valahdnyszor olyan tdléld- kdrtydt jatszanak ki, mely megegyezik a Hozzddllds szinével, az Szolpd-
latkésznek mindsiil. Ha olyan tdlél kartyat jétszanak ki, melynek szine nem egyezik meg a Hozzé-
dllds szinével, az Dacosnak szamit. Ha a vezetd Dacos lapot jatszik ki, el kell dobnia 1 bizalom jelzit.
Ha nem a vezetd, hanem egy masik talél jatszik ki egy Dacos lapot, a vezetd kap 1 stressz jelzdt.



Esemény kartyak

Minden esemény kértydnak van egy Hanyagolt hatésa, ami akkor aktivalodik, mikor a vezetd
hanyagolja az adott lapot. Ha a csoport nem ftudja teljesiteni. a Hanyagolt hatdst (Erdforrdsok,
Bizalom hidnya, sth.), a Csoport dintés részt kell megoldanotok (ldsd a ,Csoport dantés” részt,
Iejjebh). Az esemény kdrtya tibi része csak akkor relevans, ha aktiv esemény.

Az aktiv esemény kirtya Hozzdllds tipusa hatdssal van a forduldra (l4sd a ,Hozzddllds" részt,
a 4. oldalon). Egy esemény kirtya hatdsa csak akkor szamit, ha akiiv esemény. Ezek tibbnyire
eldnydk a tiléldknek. Minden esemény hatdst csak egyszer haszndlhnatd ki talélidnként. Ha kivélt
egy esemény hatdst, a tdléldnek rd kell helyeznie egy tdléld jelz6t az esemény kértydra, ezzel
jelezve, hogy & mar lvezte az eldnyét, foy ebben a forduldban mér nem haszndlhatja ki.

Az esemény fazis sordn a vezetd kap 1 siressz jelz6t, ha nincs legaldbb 1 talélg jelzd az akifv
esemeny krtydn.

Gsoport diintés

Valahdnyszor egy taléldnek vagy a csoportnak egy hatds miatt el kell dobnia egy erdforrdst vagy
jelz6t, azonban nem tud, a csoportnak azonnal meg kell oldania a Csoport dintés részt. Ugyanigy,
ha egy talél nem tud elszenvedni 1 vagy tbb stresszt (de egy hatds miatt muszdj volna) mert
a karakterlapja stressz mezgin mdr van jelzg, szintén meg kell oldaniuk a Csoport dantés részt.

A Csoport dantés 1-el cstkkenti a mordlt, hacsak mindegyik tilél6 el nem dob 1 bizalom jelzdt
a sajit készletébdl. A bizalom eldobdsa opciondlis, és ezzel kapcsolatban minden vitdt a vezetdnek
kell megoldania.” Azonban ha legaldbb 1 tdlélg nem hajlandd eldobni bizalom jelz6t, a tobbiek is
visszakapjdk azt, s a mordlt kell csdkkenteni 1-el.

A Csoport dintéssel kapcsolatos bovebb részletekért ldsd a ,Csoport dintés” részt a ,Részletes
szabalyok” fejezetben, a 8. oldalon.

2. TULELES FAZIS

A tilélés fazis a kor legfontosabb része, a talélk ekkor aktivdlddnak (a vezetdvel kezdve, majd
tovébb dramutatd jardsa szerint). Egy aktiv tilélgnek teljesen végig kell vinnie az aktivacidjat,
csak utdna jin a kivetkezd jatékos. Egy aktivdcid az aldbbi lépésekbdl 4ll:

1. Tiléld kdrtya kijétszdsa lépés: Az aktiv tilélgnek ki kell jtszania 1 kartydt a kézben tartott
lapjai kiziil (ldsd a ,Hozzédllds™ részt, feljebh). Csak 1 tiléld kartya jatszhatd ki. Megjegyzés:
llyenkor a kijdtszott tiléld lap hatdsa nem érvényesiil, csak a szine szamit ebben a Iépéshen.
A kdrtya kijétszdsakor a jétékos dsszeveti a kartya Hozzadllds szinét a csoport Hozzddllds szinével.

2. Tevékenység Iépés: Az aktiv talélg végrehajthat 1 mandvert és 1 tevékenységet.

3. Talél§ kértya eldobdsa I6pés: Az aktivécidja utdn az aktiv tdlél6 eldobja a kijtszott tiléld
kértydjét, a dobdpaklija tetejére helyezve azt.

Tuléld kartyak
Minden tleldnek van egy 15 lapbel 46 tlelg pakifa (dtaléban & Meggondalatln, 5 Guatos 6s 5
Normal Iapbl ). Exek a kdrlyék szimbolizdlek az eqyes Wlelok eqyén Hozzédllésdt ez adou

fordulban, eldnydket és hétrdnyokat is biztosithatnak részére. A tilél6 kartydkan a kivetkezd
informacidk taldlhatok:

SZULETETT VEZETO Nkirtya s
Cselekvés hanusz Rick atdléld neve
Kepesség jellemzd LELKESITES wooonivss TR
2 meatin belil Iév3 minden s L3 megkapja Hatds
1t elzidet.
Siker Hatds Vilassz 1 I 2 mezdn el hogyelobhass 1 stresszt
Kapsz1 bizalmat.
Félelem hatds £ hveretd 1 sressztszemved
Hozzéallds

« A tiiléld és a kartya neve: A krtya neve 6s hogy kinek a tiléld paklijaba tartozik.

« Cselekvés bonusz: Itt ldthatd a harom jellemzd ikonja: Tamadds (), Koordindcid (=8™) vagy In-
terakeid (Bd).

Ha egy tdléld végrehajt egy tevékenységet, melynek a jellemzdje megegyezik a forduldja jellemzd-
jével, az akcickockdjaval dobott minden cselekvés siker hatdsnak mindsill.

* Képesség |ul|emzu Ez jelzi, hnuv mllyen kenesseuel biztosit a tiléld kartya. Ha a krtya egy
specidlis tevél ad 6y neve és az ahhoz haszndlt jellemzd van
feltiintetve itt. Ha a kdrtya egy specilis mannvennlzlnxn eqyszerdien ,Mandver” van ide irva.

Némely tiléld kartydn semmi nem szerepel itt. Az ilyen képességek nem tevékenységek, sem
pedig mandverek, hanem olyan képességek, amiket a jatékos a hagyomdnyos 1 tevékenységén
és 1 mandverén feliil haszndlhat.

« Hatds: Itt olvashatd a kartya specilis tevékenységének vagy mandverének hatdsa. A hatds csak akkor jin
Iétre, ha a jatékos dgy dint, hogy tiléldje végrehajtia az adott tevékenységet vagy mandvert. Ha a képesség
nem tevékenység sem pedig mandver, egyszeriien csak a talgld dltal haszndlhatd képesség szerepel itt.

« Siker hatas: Ha a kirtydn egy specidlis tevékenység szerepel, az adott tevékenység siker hatdsa
szerepel ezen a részen. A siker hatds csak akkor jon létre, ha a tilél6 végrehajtja a kdrtya dltal
nydjtott specidlis tevékenységet.

« Félelem hatas: Egy tevékenység sordn-a stressz kockin dobott minden Félelem eredmény utdn
meg kell oldani egyszer ezt a félelem hatdst.

« Hozzaallis: Ez mutatia a kirtya Hozzadllds tipusat (Normdl, Gvatos vapy Meggondolatian).
A tilélf dltal kijétszott Kdrtya lehet a csoport (meg-
egyezik a szimbdlum és a szin) vagy pedig dacos a csoport Hozzédlldsdval szemben (nem egyezik a
szimbglum 6s a szin). Szolgdlatkész kdrtya Kijdtszdsa nem jdr ‘tovabbi hatdsokkal, hacsak az adott
tirténet vagy jaték hatds leirdsa masképp nem mondja. Dacos kértya kijatszdsakor azonban a ve-
2et 1 stresszt szenved (ha a vezetd jatszik ki egy dacos krtydt, akkor azonban 1 bizalmat veszit).

Ha egy tiléld nem tud Kijdtszani egy tdlél lapot a forduldjdban (vincs lap a kezében), azonnal
legydzittnek szamft, 6s a csoport elveszti a jitékot.



Rkcidkockak Stressz kockak
Siker Fakusz Cselekvés Fenyegetés Félelem lires

Tevékenységek és mandverek

Kilnféle mangverek s tevékenységek vannak a jatékban, mindegyik a harom jellemz egyikéhez
kithetd. A tevékenységek sordn a tdléldnek adott szdmi akcidkockdval kell dobnia, és olykor a
stressz kockdval is a siker (&) vagy hiba meghatérozdshoz, mandverek sordn azonban nem
kell dobni. Egy tevékenység sordn a dobdshoz felhaszndlhaté akcidkockdk szdma a vélasztott
tevékenységhez tartoze jellemz6t61 figg. A mandverek nem igényelnek akcidkocka dobdst.

Az aldbhi egyszer( tevékenységeket 65 mandvereket mindig végre lehet hajtani:

Specilis mandverek és specialis hatasok

Akdrcsak a specidlis tevékenységek, a specidlis mandver hatdsa is csak akkor érvényesil, ha a
til61 specidlis mandvert hajt végre hagyomanyos mandver helyett.

A lglq kartyakon taldlhat6 minden egyéb specidlis hatds csak az adott lap leirdsa szerint valthatd ki.

Mandverek végrehajtasa

Miutdn az aktiv tlgld Kivélasztotta, mely mandvert szeretné végezni, teljesen végre kell hajtani
annak hatdsdt, Az aktiv tdlélg nem szakithatia meg a mandverét (példdul, nem mozoghat 1 mezft,
majd végrehajt egy tevekenységet, aztdn ismét mozog egy mez6t).

Tevékenységek és akeciodobasok végrehajtasa

Miutdn az aktiv talgl6 kivilasztotta, mely tevékenységet szeretnd végezni, azonnal végre kell
hajtania a tevékenység hatdsat.

Miutdn az aktiv tilélg teljesen végrehajtotta a tevékenység hatdsét, dobnia kel a megfeleld szami
i a sikerek szamdt. Ezt hivjuk akeid dobdsnak. Az akcié dobds

Tevékenység (jellemzd) Tevékenység hatds és siker hatds
KUZDELEM (tamadas) ~Kiiitsz egy veled azonos mezin Iévd ellenfelet.
: Kiitsz egy veled azonos mezdn Iévd ellenfelet.
() iz G Iévd, kiitdtt ellenfelet.
KERESES (interakcid) Hiizz egy keresés kartyat az ¢
& Hiizz egy keresés kirtydt az épilet paklijabal.
& Kapsz 1 dltalad vélasztott erdforrdst.
TAMOGATAS (koordindcid) Kapsz 1 bizalmat.

kuszt, te pedig kapsz 1 bizalmat.
dvolsdgon belil, aki eltavolithat
1 stresszt, te pedig kapsz 1 bizalmat,

Mangver Hatds

Mozgas  Léphetsz 2 mezdit (dti6san nem) vagy felkelhetsz (ha kiiitittek).
Valahanyszor el szeretnél mozogni egy mez6r6| musz4] Cselekves 1-et
végrefajtanod minden, a mez6n készenlétben I6v6 (1I6) jarkald utdn.

Rejtdzés Cstkkentsd a fenyegetést 1-el, majd dobj el 1 stresszt,
ha nincs ellenség a mezddan.
Fokusz Kapsz 1 fékuszt.
Erdforras Ez egy specidlis mandver, a csoport karakterlapjn talélhatd.

A mandver végrehajtasahoz az aktiv tiléldnek el kell kiltenie
1 feltiintetett erdforrds jelzdt.

Etel: Kilts el 1 tel jelzdt, hogy gydgyulj 2-t.
1 Idszer jelz6t és
dvolsagon beliil lévi

hogy épits 1 barikddot a mezddre.

sordn a taléldnek az aldbbi lépéseket kell végrehajtania:

1. Akcid tartalék meghatarozasa: A tiléld dsszegydjt a jellemz6i alapjdn adott szdmi akcid-
kockdt, majd hozzéad a Karakterlapjdn |évd minden stressz jelz6 utdn 1 stressz kockat az akeid
tartalékhoz. Ezutdn hozzdad még 1 stressz kockat, ha legaldbb 1 jérkéld (készenlétben vagy kiiit-
ve) tartozkodik vele azonos mezén. Ha a jétékosnak tibb kockival kellene dobnia, mint amennyi a
jdtékban taldlhatd, a dobott kockdk kdziil djra dobhat a fennmaradd szdmi kockdval (de az addig
elért eredményeket jegyezzétek fel).

2.Dohas a knékékkal: Dobj az igy kialakitott akeid tartalékkal (az Gsszegy(ijtétt dobdkockiddal).

3. Ha cselekvést dobsz a kockakkal: Ha az aktiv tiléld kijatszott egy olyan tdlélg lapot, melynek
cselekvés bdnusza megegyezik az éppen végrehajtani kivint tevékenység jellemzdjével, bevélthat egy
dobott cselekvés értéket siker hatdsra. Minden més esethen csak cselekvés 1-et valthat be siker hatdsra
(azaz el kell dobnia 1 lapot, Idsd kivetkez( oldal teteje). Thb dobott értékkel is végre lehet hajtani.

4. Ha fokuszt dobsz a kockakkal: A tiléld elkdlthet 1 fokuszt minden kockdval dobott fdkusz
utdn, hogy a hatdst siker hatdsra valtoztathassa. Tdbb dobott értékkel is végre lehet hajtani.

5. Ha sikert dobsz a kockakkal: A tiléld bevltja a dobott siker értékeit a valasztott tevékeny-
ség alatt felsorolt siker hatdsok egyikére. A siker hatdsokat tibbszér is ki lehet vdltani, hacsak az
adott leirds masképp nem mondja.

6. Ha fenyegetést dobsz a kockakkal: Minden dobott fenyegetés utan Iéptetni kell a fenyege-
tés jelzdt 1-el a fenyegetés savon.

7. Ha félelmet dobsz a kockakkal: Minden dobott félelem utdn végre kell hajtani a talélg 4ltal
az adott kirben Kijétszott kdrtyén szerepld félelem hatdst.

8. Fokusz szerzése: Ha marad felhaszndlatlan kockdval dobott fokusz, a taléls 1 fdkuszt kap
minden el nem kiltitt kocka érték utdn, Egy tdléI legfeljebb 5 fdkuszt birtokalhat egyszerre.

Kereseés kartyak

Amikor a tilélg keresés lapot hizhat, csak az adott épilet paklijabol teheti azt. A jatékos az épiilet
barmely mezgijén tartdzkodhat, hogy keresés kartydt hizzon.

Ha keresés lapot hiz, egyeztessétek a lapot a feladat lappal. Ha a hizott lap egyezik a feladat lap
egy lezdrt feladat mezdjével, a feladat kartydt vissza kell tenni a hizott pakli tetejére (képpel felfels).
Tabbet nem lehet hizni olyan keresés paklibdl, melynek tetejére egy képpel felfelé lévé feladat kértya
van helyezve, hacsak a hozzé tartozd feladatmezd nincs mér kilakatolva. Ha a feladat kértya egy mér
feloldott feladatmez6hdz tartozik, a tiléld a hagyomanyos mddon kihiizhatja a lapot.



Gselekedni és alul maradni : Jarkalok aktivalasa

Valahdnyszor egy tdléld cselekszik (akdr akciddobdshol, akér kitelezd cselekvés X hatdst hajt A jarkdldk aktivéldsa sordn a jétékosok egy teljes, készenlétben 4ll6 jarkalokkal teli mezft akti-
végre), el kel dobnia 1 kértydt a kézben tartott lapjai kiizil vagy pedig a tdlélg paklija legfelsd vélnak az aldbbiak szerint:
L ”‘:Z"m(:g;’ oselokvés 3 sordn pédul 3 lapol ell edobnia, WO, - gyginigs: ptvaljatok minden mezit, amin Keszenletben dll6 Jarlsk es ember figurdk epya-
PRSI rnt vannak (Glelgk, idegenek vagy rivdlisok). A jarkdlgk aktivaldsdnak hatésa attdl figg, hogy

Ha a tilgldnek muszdj cselekednie, de nem tud lapot eldobni (nincs a kezében és a hizdpaklija is ~ milyen tipusd ember figura van az adott mez6n:
;”"9;“")' '““{""’,ﬂ"“i,mm"', ",”i’"'m,’: ha :”,“',"":”k '”"“‘df"’”:’"" k”mz?',"?k“ fordulgja- » Tiilgld: A tiléldnek Cselekvés X-et kell végrehajtania, ahol az X a vele egy mezdn tartdz-
an, do pngEERTin AN agta, s dnion) G BE LM SR e 4 R Ko, készenthen 4116 Jarkdlgk szdmdva egyenlG: Ezutn fektessetek el minden jdrkdlgt

az aktivélt mez6n, Ha tibb tiléld is tartdzkodik az adott mez6n eldzanléskor, a jatékosok

belatasuk szerint eloszthatjdk a Cselekvés hatdst az adott mezdn lév tilélgk kzit.

A fizis sordn a jtékosok végrehajtiak minden specidlis szabdly hatisat, valamint az akiiv ese- *  Idegen: Ha egy idegent kiltnek, azonnal legyGzitinek szamit (csoport dintés ivetkezik).
ményt. Az esemény fazis végrehajtésa az alabbi épésekbil all: Ha az idegen figurdja all (készenléthen van), kiiitdtté valik. Ha egy tiléld is tartdzkodik az

. i "5 4007 HD g o = idegennel azonos mezn, megvédi azt ezekidl a hatasoktdl (de ugyanigy Cselekvést kell
1. Specidlis szabalyok lépés: A jétékosok végrehatjdk a specidlis szabdlyok hatdsait. Ha tbb végrehajtania, l4sd feljebb). Ezutdn fekiessetek el minden jdrkdldt az aktivalt mezdn. A

mint 1 specidlis szabdly van jitékban, a tirténet lapon feltiintetett sorrendben kell végrehajtani
Gket. Eldszor ezt mind végre kel hajtani, csak utdna jin a tovabbi kartydk hatésanak végrehajtdsa.

idegenek nem dllnak fel ijra mindaddig, mig valaki meg nem menti dket.
= Rivalis: Ha nincs egyéb ember karakter az adott mezdn, minden rivalis legydz 1 jarkaldt (elsdsor-

2. Esemény |épés: Ha az aktiv eseményen nincs taléld jelzd, a vezetd 1 stresszt szenved. Ha az ban a kszenléthen aloka). Ha ezutdn meg mindig van eszenléthen 4l jrkdld az adott mezgn, az
aktiv eseményen van legalabb 1 tdlélg jelzd, a vezetd nem szenved stresszt. Ezutdn dobd el az legydiz 1 rivlist. Ezutdn minden fennmaradd rivlist és jérkaldt fektessetek el az adott mezdn. A
aktiv eseményt, és kivetkezik a jarkalok fazisa, rivalis figurakra csak a jérkdldk lehetnek hatdssal, ha nincs mds ember figura az adott mezdn,

PR — < Raj: Aktivljatok minden, ember figurakat tartalmazd mezével szomszédos mezdt, amin csak
4. JARKALOK FAZIS jarkalok taldlhatdk. Az adott mezin I6vG minden Keszenlsthen 4llg jarkdlg az ember figurdkat
. P T T = v o tartalmaze mezére Iép. Ha tobb ilyen szomszédos mezd van, akkor a jrkdldk véletlenszerd moz-
Minden készenlétben dlld jarkdld aktivalodik ebben a fézishan. Miutdn aktivdlddnak a jarkdlok, gds szabdlyait haszndljdtok (st lejjebb). Ezutdn fektessetek el minden jarkldt, ami fgy lépett.

a kiitdtteket is fel kell dllitani, és Gj jarkdlokat is fel kell helyezni a jatéktérre a fenyegetés siv

aktulis dllasanak megfelelden. A jarkalok fazisa az albbi Igpdsekbgl dll: « Cammogas: Aktivéljatok minden fennmarad§ mezgt, amin csak jérkél6 figurdk taldlhatdk, ember figurdk

- pediy nem. Az adott mezin I6v6 minden Készenlétben dll6 jarkdls 1 mezft mozog a legkizelebbi ember
jarklgval. fiigura felé. Ezutdn fektesstek el a jdrklokat. Tovabbi részletekért Idsd a Jarkdlok mozgdsa részt lejjebb.

2. Jarkaldk aktivaldsa Iépés: Minden készenlstben dlld jarkdld aktivalddik, a Jarkdldk aktivaldsa  « Készenléthen allg jarkalék: Alitsatok fel minden elfektetett jarkal figurat.
szabdlyoknak megfelelgen (Idsd lejjebh).

1. Ujraéledés Iépés: Cserslj ki minden holttestet egy kiiti

3. Készenléthe alla jarkaldk Iépés: Minden kiiitatt jérkald felkel. Jarkalok mozgasa
1 e ) (R ol < oy « Véletlenszerii irany meghatarozasa: A térkép lapok dobott paklijanak legfelsd lapja hatdrozza
4. Fenyegetés Idpés: Helyezzetek fel i jarkalokat a jatéktérre, a kivetkeadk szerint: meg a véletlenszerd mozgdsi irdnyt (fel/le vagy balra/jobbra). Ha tibb ember figura tallhatd
a. Ha afenyegetés jelzd sirga mezn 4l a mezd szamdval egyenld szami (ez dltaldban egyforma tévolsdgra az aktivdlt jarkdldktdl a kijeldlt irdnyban, haszndld a célpont prioritdst (vrds
17 jdrkaldt vegyetek el a tartalékbdl. Ha a fenyegetss jelzd viirds mezn dll, szintén a vonal az irdnytdn) a térkép kértyan. Ha még mindig tobb lehetdseg 4l fenn, a vezetd dint.
mez(f szamanak megfeleld szdmii jarkdlt vegyetek el a tartalékbdl. « Legkizelebbi ember figura: Az az ember figura taldlhatd legkizelebb a jarkdldhoz, aminez a
legrdvidebb mozgasi diton el lehet jutni.
Nincs jarkalo a tartalékban « Barikadok: A jarkilok nem mozoghatnak keresztil a barikadokon. Ha egy jarkaldkkal teli mez6t

A csoport dontés hatdsét kell alkalmazni akkor, ha jérkdldt kellene feltenni a térképre, de az adott aktivélnak, és azoknak egy barikddon kellene keresztillmozogniuk, a kivetkezet tegyétek:
tipushdl nincs mér a tartalékban.

= Ha ajérkaldk szdma kevesebb, mint a mezdn Iévd barikadok szama, fektessétek el a

b, Hizz egy ] térkép kirtydt minden flhelyezends arkald figurdnak, 6 a lap dital Jaskalfowrdkat; a0k nam LA hatnaky, > -
megjelilt mezdre helyezd dket a térképen. = Haajérkélck szdma ttbb, mint a mez6n |év6 barikddok szdma, tévolitsatok el 1 barikédot. Ha nincs

mér tobb barikdd az adott mezéin, a jarkéldk a normél szablyok szerint mozoghatnak. Ha legaldbb 1

barikdd maradt az adott mezdn, fektessétek el a jarkald fiurékat, azok nem mozoghatnak.

5. FELADAT FAZIS

Fenyegetés siv e . 1 e A feladat fazisban egyeztetni kell a feladat sawval, s a célok teljesitésének megfelelden mozgatni
A fenyegetés sav sdrga 6s virds mezékre van osziva. A sarga mezdk 1 vagy tobb jarkdldt szdlita- EPERS RN PR LR ]

nak a térképre, melyeket a hizott térkép kértydnak megfelelden kell felhelyezni (jérkdlinként 1 - St .8 - 3

lapot kell hizni). A virds mezik 1 vagy tibb specidlis jarkalgt (az adott torténetnek megfeleldt) SALLCINCI RIS QGG A L L TR R L R T LA
sz6lit a térképre, melyeket szintén a hizott térkép lapnak megfelelden kell felhelyezni. Ielanalqk natagan oldjatok meg sorban, ha tudjdtok, de hagyjétok figyelmen kiviil az adott mezf
azonnali hatdsait (ha van).

UG R U L MR I UG LGN  valahanyszor egy hatds azt mondja, haladjatok eldre a feladathan, mozgassdtok a foladat jelzit 1
mennyi térkép kartydt kell hizni az elhelyezésiikhz. mezivel jobbra a sdvon, és dobjdtok el a lakat jelzét az Gj mezdn (feloldottatok a feladatot). Ha az
ij mezdnek van azomnali hatdsa (vérds sdvban Iévd szoveg), azonnal alkalmazzdtok. Minden mezd
azonnali hatdsdt csak jtékonként egyszer kell alkalmazni.

Léptesd a fenyegetés jelz6t 1 mezdvel a 0" felé. Ezutdn Gjra helyezz fel
az 2" |épéstdl kezdve egészen addig, mig a fenyegetés jelzd el nem éria |
kiivetkezik a feladat fdzis.




A Feladat sdv tobb mezdbdl 4ll. Egy-egy mezdn kilnféle hatasok olvashatdk, illetve a kdvetelmé-
nyek, amik teljesitésével léptetni lehet a feladat jelzdt.

| Feladat mezik ?

Egyes feladat mezdk olykor adott feladat kartydkhoz kdtddnek, amiket fel kel fedni, azaz a tdl-
6ldknek meg kel taldlniuk és ki kell hizniuk egy specifikus lapot, példdul egy tdrgyat ahhoz, hogy
tovabb haladhassanak a feladat savon. A tdléld, aki megtaldlia az adott lapot, képpel mapa elé
helyezi azt emlékeztetdként.

A Feladat sdvon lévd lakat jelz6k mutatjdk (takarjdk), hogy mely feladat elemhez nem férnek hozzd
a tiléldk. Ha egy taléld taldl egy feladat lapot, ami egy ilyen lezdrt feladat mez6hiz kotddik, a lapot
nem haszndlhatja. Ha egy tdléld olyan feladat lapot taldl, ami mér egy feloldott feladat mezdhdz
kdthetd, a normél szabdlyok szerint haszndlhatja az adott lapot.

2. Vezetd lépés: Az aktudlis vezetd danthet dgy, hogy eldob 1 bizalom jelzdt ahhoz, hogy dtadja
a vezetd jelz6t a tdle balra ild jitékosnak, és ezentdl § lesz a vezetd. Ha az aktudlis vezetdnek a
karakterlapjdn az Gisszes stressz mez betelt, el kell dobnia 1 bizalmat és &t kell adnia a vezetd
jelz6ta tdle balra illd jatékosnak.

Amint a jétékforduld minden fazisa véget ért, dj forduld kezdddik.
RESZLETES SZABALYOK
Gsoport diintés

A Walking Dead vilagénak pszicholdgiai dramdjat reprezentdlja a csoport dintés, ami folyamato-
san fenyegeti a csapat mordljgt. Valahdnyszor egy tdléldnek vagy a csoportnak egy hatds miatt
el kell dobnia egy erdforrdst vagy jelz6t (erdforrds, jarkdld, bizalom, stb), azonban nem tud, a
csoportnak azonnal meg kel oldania a Csoport dintés részt. Ugyanigy, ha egy tdléld nem tud
elszenvedni 1 vagy tobb stresszt (de ey hatds miatt muszd volna) mert a karakterlapja stressz
mezdin mr van jelz6, szintén meg kell oldaniuk a Csoport dantés részt.

A Csoport dantés 1-el csokkenti a moralt, hacsak mindegyik tdléld el nem dob 1 bizalom jelzét a
sajat készletébdl. A bizalom eldobdsa opciondlis, és ezzel kapcsolatban minden vitdt a vezetdnek
kel megoldania. Azonban ha legaldbb 1 tiléld nem hajland eldobni bizalom jelzdt, a tbbiek is
visszakapjak azt, s a moralt kell csikkenteni 1-el.

Tibb egyszerre aktivizlddd negativ hatds is csak egyszer véltia ki a Csoport dantést, fiiggetienil
attdl, hogy hny dllapotot nem sikeril teljesiteni.

Ha kimondottan egy jaték hatds csdkkenti a mordlt, az nem szamit Csoport dntésnek, és a
jétékosok nem semlegesithetik az adott mordlvesztést Bizalom eldobdsdval.

Altalanosan elmondhatd, hogy valahnyszor a jatékosok nem tudnak megoldani egy negativ hatdst,
akkor a Gsoport ddntés kivetkezik. Az aldbbi esetekben példdul:

« Eqy tléldnek el kellene dobia egy bizalom, erdforras, fdkusz, st. jelzdt, e nem tud (mert p. nincs neki).
 Fel kellene helyezni egy jarkaldt a jatéktérre, de nincs tobb a tartalékban.

< Egy tdléldnek 1 vagy tdbb stresszt kellene szenvednie, de nem tud mér tibb jelzdt elhelyezni,
mivel beteltek a karakterlapja stressz rublikai.

« Léptetni kellene a fenyegetés jelzdt, de be van telve a fenyegetés sdv.
[ Elszenvedni vagy szerezni

A csoport dintés mindig bekovetkezik, amikor egy tdlélgnek el kellene szenvednie egy hatést, de
nem tud, azonban sosem kdvetkezik be, ha a tdléld egy jétékony hatdst szerez (pl. bizalom vagy
fokusz), de nem tud (példdul mert kifogyott a jelzd).

Térkép pakli

M Mez( neve
A jelzett mezd

Célpont prioritds

Mezd neve: A krtya dltal jelzett mez6 neve.
A jelzett mezd: Egy virds folt mutatja, hogy hol taldlhatd a jelzett mezd a jatéktéren.

Célpont prioritas: A virds nyilak hatdrozzak mey a véletlenszeri irdnyokat. A fenti esetben példaul,
ajarkldk elstsorban keleti vagy nyugati irdnyba fognak mozogni, nem pedig észak-déli irdnyba.

A térkép pakli multifunkcionali jatékosok ezzel hatdrozzak meg a véletlenszerii épiileteket
valamint a véletlenszerd irdnyokat. Valahanyszor a térkép paklit megkeverjik (a jaték eldtti eldke-
sziileteket is beleértve) a legfelsd lapot mindig el kell dobni. Az eldobott lapok paklijat haszndljuk
véletlenszerd irdnyok meghatdrozésdra (foként a jrkdldk aktivdcidja sordn). Véletlenszerd hely-
szin meghatdrozasahoz a jatékosok a térkép huzdpaklibel huznak lapot.

Ez a sdv jelképezi a csoport pszicholdgiai dllapotdt a tdrténet sordn. Tdbb jétékhatds is cskkent-
heti a mordlt, legfiképp a Csoport dintés. Ritkdn, de eldfordulhat, hogy egy jatékhatds niveli
is a mordlt.

Valahdnyszor a mordl csdkken 1-el vagy tdbbel, a mordl sévon a jelzt jobbra kell Iéptetni a
megfeleld szdmi mezdvel. Hasonldan, valahdnyszor a mordl ndvekszik, a jelzdt a megfeleld szami
mezével balra kel Iéptetni a mordl sdvon.

Hacsak az adott torténet masképp nem irja, ha a mordl jelzd eléri a 0" mezdt a mordl sdvon, a
csapat azonnal elveszti a jatékot.

Stressz

Ahogy a tdlélgk &télik a kdrilottik tombold borzalmakat, stresszt szenvedhetnek. Minden tdléld
legfeljebb hdrom stressz jelzit szerezhet, egyet-egyet a karakterlapja 3 stressz mezdjére. Egy
tevékenység sordn a tdléldnek 1 stressz kockdval kel dobnia minden stressz jelzdje utdn (+1
stressz kockdval, ha a tiléld legaldbb egy jarkaldval azonos mezn tartdzkodik).

Valahdnyszor egy tdléld 1 vagy tobb stresszt szenved, fel kell helyeznie az adott szdmi stressz
jelz6t a karakterlapjdra. Ha a tilélonek stresszt szenved, de nem tud tibb jelz6t felhelyezni a
karakterlapjdra, azonnal bekivetkezik a Csoport dintés.

Mikor egy tléIdnek stresszt kell eldobnia, a karakterlapjdrdl levehet adott szmd stressz jelz6t.



Atilélok képességei és a hiléld jelzdk

Amig egy tdléldnek van legaldbb 1 bizalom jelzdje, a képessége aktiv. Minden tilélinek vannak sajat
tiléld jelzgi, melyek a tdlélg kartydi ds/vagy képességei dltal kivltott hatdsokat jelzik. A hatdsok csak
a jatékban Iévd tlélg jelz6ket célozhatjdk, akér a térképen, akdr a karakterlapon taldlhatd az, a képes-
ségek leirdsanak megfelelden. A jatékhatdsoknak kiszinhetfen kapott tdlélg jelzoket a megfeleld tdllg
karakterlapjan kell elhelyezni. A jatékban nem |6vd tdléld jelz6ket elérhetd kizelségbe kell helyezni.

A tiléld jelz6ket haszndljuk az aktiv eseményeknél is, azokkal jelezzik, ha egy tdléld teljesitett
ey esemény kepességet.

Bizalom

Egy tal6lg bizalom jelzGinek szama jelképezi, hogy a csoport mennyire bizik meg bemne. Ha egy
tdlélonek nincsenek bizalom jelzfi, a tiléld képességeit nem aktivélnatja egy mésik tdlélg sem. Egy
tdlélgnek nem kell eldobnia bizalom jelz6t ahhoz, hogy aktivélhassa a sajét tdléld képessépét (hacsak
az miéskepp nem irja), de legaldbh 1 bizalom jelzGvel rendelkeznie kell ahhoz, hogy aktivélhassa azt.

Egy tilé1d legfeljebb 5 bizalom jelz6t szerezhet.

A bizalom még a Csoport dintések soran fontos. Valahdnyszor Csoport dantés kivetkezik be, a
jatékosok vesztenek 1 mordlt, hacsak nem dob el minden tdlél§ 1 bizalmat. A bizalom eldobdsa opcio-
ndlis, és a vezetdnek kell megoldania minden bizalom eldobdsa/el nem dobdsa kiril kialakult vitdt.

Esemény kartyak

Az esemény kartydk tobb dolgot is jeldinek: tébbek kbzott azok jelzik az aktiv esemény hatdst, mely
az adott fordulgban érvényben van - a Hanyagolt hatds csak akkor keriil Kijétszdsra, ha a vezetd ha-
nyagolja az adott lapot. Az esemény kértya mutatja a fordulGhan érvényes Hozza4llds tipusdt is (szin).

Keresés kartyak

A tirténet lapon minden Q jellel jelilt épilet egy keresés paklival kezdi a jatékot. A jatékosok akkor
férhetnek hozzé egy adott épiilet keresés paklijahoz, amig az adott épiilet barmelyik mezdjén tartdz-
kodik a figurdjuk (az épiletek hatdrdt narancssarga vonal jelzi). Valahnyszor egy tiléld 1 vagy tibb
keresés krtyat hiz, az adott épiilet keresés paklija tetejérdl huzza azokat, és mindegyik kartydt meg
kell oldani, mieldtt dj lapot hiz. A legtibb keresés lapot azonnal meg kel oldani és el kell dobni uténa.

Néhdny esetben eldfordulhat, hogy egy keresés lap nem frja, hogy a haszndlat utdn el kell dobni, vagy pedig

Epiiletek és barikddok

Olyan 1 vagy tibb mezd szémit épiletnek, amit teljes egészében falak vesznek kibrill, amiket
narancssarga vonalak jeleznek.

A torténet lapon minden Q jellel elldtott épilethez 1 keresés pakli tartozik. Az épiiletben tar-
tdzkodd tdléld hozzéférhet az épilet keresés paklijdhoz, mindegy hogy az épillet melyik mezdjén
tartdzkodik.

A barikédok megakaddlyozzak, hogy a jérkdldk keresztil mozogjanak rajtuk, és kizérdlag falakra
lehet helyezni Gket. Minden falra legfeljebh 3 barikdd jelz§ helyezhetd. A jérkdlsk nem képesek
keresztiil mozogni a barikddokon. Ha egy jérkéldt tartalmazé mezd aktivélddik, és a jrkéldnak
keresztil kellene mozognia a barikadon, a kivetkez6t tegyetek:

« Ha a jarkdldk szdma kevesebb, mint az ott taldlhatd barikddok szdma, fektessétek el a jarkdldkat,
65 nem

egyszerien a karilmények nem engedik, hogy azonnal kijétszd a lapot. Az ilyen
a keresés lapot. Az egyes tdlélk dltal birtokolhatd keresés lapok szdma nincs korldtozva. A fordulgjdban egy
tiléld barmennyi keresés lapot dtadhat vagy cserélhet egy vele azonos mezéin tart6zkodd masik taléldvel.

Feladat kartyak

Ha egy tirténethen feladat kartydk is szerepelnek, a jéték eldkészitése sordn igyelni kel arra,
hogy minden keresés pakli csak 1 feladat kartydt tartalmazzon. El6szér vélogasd ki a torténethez
szilkséges feladat lapokat, majd keverd meg ezeket a lapokat adott szdmi egyéb lapokkal epyiitt,
ahogy az adott torténet lapjdn a ,Feladat kdrtydk™ részben olvashatd. Ezzel a keresés paklik
szdmdval egyenld szdmid kartyapakkot kapsz. Keverd bele ezen kartydk egyikét minden keresés
pakliba, majd helyezd dket a térképre.

Amikor kihdznak egy feladat lapot, az aktiv tdlélg egyezteti azt az aktudlis feladat mezdvel. Ha a
feladat kdrtya egy lakat jelzével elldtott feladat mez6hoz tartozik, még nem haszndlhatod, vissza
kel helyezned képpel felfelé a keresés paklira, amibdl hiztad, és tegyél ré egy lakat jelz6t. A lela-
katolt feladat kdrtydval letakart keresés paklibdl nem lehet tdbbet lapot hizni (a tdléliknek mdsik
pakliban kell megtaldiniuk a szikséges feladat lapot). Ha azonban feloldanak egy olyan feladat
mezdt, amihez az adott feladat lap sziikséges, ami képpel felfelé egy keresés paklin taldlhatd,
dobjatok el a lakat jelzdt, és a lapot ettdl kezdve begydjtheti egy tléls. Azonban tovébbra is a
jatékszabdlyoknak megfeleld médon gy(jtheti be azt, nem kapja meg automatikusan.

« Ha a jarklok szdma tobb, mint az ott taldihatd barikadok szdma, tévolitsatok el 1 barikddot. Ha
nem maradt tibb barikdd a falon, a jrkdldk dtmozoghatnak rajta. Ha 1 vagy tibb barikid maradt,
fektessétek el a jarkdldkat s nem mozoghatnak.

A barikédok és a falak nincsenek hatdssal az ember figurdkra.

Hatdtévolsdg és latatavolsag

Ha ey figura mezjét6l kiindulva tévolsdgot szémitunk, a szomszédos és az 4tids mezdket is bele
kell szamitani. A Kiinduldsi mezftdl szémitott minden mezd 1 tévolsagnak szamit. Példdul, egy
figurdt kdrbevevd minden szomszédos mezd 1 tévolsdgra van a figurdtdl.

A ldtétavolsdg egy képzeletbeli egyenes vonal ket mezd kizepe kizitt. Ha ez az egyenes dgy
hizodik, hogy nem érinti azt fal, akkor a két mezd lattavolsagban van. Egy figurdnak rd kel lat-
nia egy célfigura mezjére ahhoz, hogy latdtavolsagban legyen. Egy épiletben tartozkodd figura
|étdtavolsdgat nem akadalyozzak a falak.




SPECIALIS SZABALYOK
Sziiverségesek

Ha a Walking Dead: No Sanctuary tarsasjatékot kevesebb mint 4-en jtszatok, 1 vagy ttbb szd-

vetségest kell haszndlni a jatékban. Legfeljebb 4 tdléld lehet jatékban, és minden tdléld, amit
nem jatékos irdnyit, sz mindsil. A szd! minden 6l tdlélgknek
szémitanak, az aldbbi kivételekkel:

« Eqy szivetséges soha nem lehet vezetd.

« A szivetségeseknek nem lehet tilélg paklija,

« Minden szvetségest ossze kell kaposolni egy jétékos irdnyitotta tléldvel, azaz kizvetlenil az
adott tdléld utdn fog cselekedni a forduldk sorrendjében.

« Egy sziivetséges a tilélg karakterlap szivetséges oldaldt haszndlja (a tiléld karakterlap hatlapja
a szivetséges karakterlap).

« Valahdnyszor egy szvetséges cselekvést hajt végr
lekvés helyett 1 cselekvés jelzdt kap (a Cselekvés X értékef

fiiggetleni).

« Ha eqy szdvetséges megkapia a harmadik cselekvés jelzfiét, legydzitnek sz4mit és a csoport,

elveszti a jdtékot. o

« Valahdnyszor egy szdvetséges gydoyul, eldobhat 1 csefekvés jelzdt (a Gydgyulds X értéketdl
fiiggetlenil).

« Egy szivetséges nem jatszhat ki tdléld lapokat, és csak a Tevékenységek és mandverek segédkdr-

taldlhatd

tydn vagy a sz hajthatja végre.

« Egy szivetséges csak 1 bizalom elkdltésével hajthat végre- olyan tevékenységet a"szﬁvméne's J

karakterlapjrdl, ami nem egyezik az t iranyitd tilél Hozzadllas szimével.

« Ha egy szivetséges félelmet dob az akcidkockdjaval, meg kel oldania a karakterlapjdn 1:1Ia|ham
félelem hatdst.

A szdvetséges Hozzadllasa

Némely jatékhatds a lulelu Hozzédlldsa alapjan aktivdlddik. Egy szévetséges Hozzadlldsa minden

esethen azonos az
nem valtjdk ki az
hozzélldsét célozzék.

Hozzddlldsdval. A szivetséges forduldja sordn a jatékosok soha
kdrtydjanak hatdsdt, de azok hatdsat igen, amik a szivetséges

Szilvetséges karakterlap

A tdléld Karakterlap hdtlapja a szdvetséges karakterlap. Ez hasonld a tdléld karakterlaphoz, de
1ilélg képesség helyett 3 fix tevékenység szerepel rajta (1 mindharom hozzadllds tipushoz).

A szivetséges a karakterlapjdrdl az irdnyitd tdléld hozzadllasanak megfeleld tevékenységet
haszndlhatja az aktivcidja sordn. Azonban 1 bizalom elkdltésével a szivetséges a fordulgjaban
vilaszthatja a mdsik két tevékenységét is. A sznvelséges lapjdn szerepld félelem hatdst alkal-
mazni kell az adott szf dltal 6s alkalmazni kel minden, az
akeidkockdkkal dobott félelem hatdst is.

(akdr kényszerbdl, akdr szdndékosan), cse-

Idegenek
Idegenek eldkeészitése

Ha az adott torténetben szerepelnek az idegenek specidlis szablyai, a jétékosoknak az adott
trténet elfkészitésére vonatkozd egyéh utasitdsokat kiivetden az aldbbiakat kell tenniik:

1. Hozzétok jétékba az Idegenek aktivéldsa Kartydt. Ha az adott tirténet killin nem részletezi, az
waktiv" oldalat helyezzétek képpel felfelé.

2 az |degenek ja kiizeléhe.

acsoport
3. Mkossatok meg az Idegen tartalékot az sszes idegen figurabol az Idegenek karakterlapja mellett.
Az idegenekre vonatkozd szabalyok

A térképmezdkan lévd idegen figurdk minden szempontbdl ember figurdknak szdmitanak, és
célpontjai lehetnek minden hatdsnak, ami ember figurdkat céloz. Valahdnyszor egy idegen figurdt
legydznek, oldjatok meg a Csoport dintést (mint minden egyéb legydzitt ember figura esetén, az
idegenek mezdjére is egy holttest jelzt kell helyezni).

«Valahanyszor egy idegent megmentenek - haszndld a ,Megmentés (interakcid)” tevékenységet
az Idegenek Karakterlapjan - az adott idegen a megmentett idegenek tartalékba keriil .a -karakter-
lapon. A megmentett idegenek tartalékban lévé Gsszes figura megmentettnek szdmit, és minden
hatas alanya lehet, ami a megmentett idegeneket céloz.

Bizonyos ‘hatdsoknak" kisztnhetden a tilélok Fdkusz jelzoket helyezhetnek el a megmentett ide-
genek tartalékdban. A megmentett idegenek tartalékdban Iévd Fokusz jelziket barmely luleln
Ugyaniigy elkdltheti, mint a normdl Fdkuszt (mintegy td dsként a megmentett bajtd )
Tovibba, egyes esemény kartyak kiilinféle modon lehetnek hatdssal ezekre a Fékusz jelzdkre.

Ha egy megmentett idegent legydznek, helyezz egy holttest jelzdt a térkép egy véletlenszeri mezdjére.

; Idegenek aktivalasa kartya

Az idegenek aktivdldsa kartydval helyezhetSk dj idegen figurdk a jétékmezfre. A jatékosoknak
az esemény fazis Specidlis szablyok Iépése sordn végre Kell hajtaniuk az idegenek aktivéldsa
kdrtya minden lpését, sorban.

Idegenek karakterlapja

Az idegenek Karakterlapia a réjuk vonatkozd szabdlyok kivonatdt tartalmazza, illetve e j tevé-
kenységet, amit a talélk végrehajthatnak, amikor alkalmazzdk az Idegenek specidlis szabilyokat:

MEGMENTES (interakeid) Kapsz 1 stressz jelzdt, de megmentesz 1 veled egy mezdn
tartdzkodd idegent.

@ Dobj el 1 stresszt.
(- Helyezz 1 fdkuszt a Megmentett idegenek tartalékba.




Rivélisok
Rivalisok eldkészitése &
Ha az adott torténethen szerepelnek a rivalisok specidlis szabalyai, a jdtékosoknak az adott
torténet elkészitésére vonatkozd egyéb utasitasokat kivetden az aldbbiakat kell tenniiik:

1. Keressétek ki a tirténethez szikséges rivélisok karakterlapjait és a hozzdjuk tartozo figurdkat. A
tirténetben szerepld rivalisok idézdjelben fel vannak tintetve a torténet lapjdn, a rivalisok spe-
cidlis szabdlyai részben. Ha nincs kimondottan adott rivalis, a jatékosok szabadon valaszthatnak.

2. Helyezzétek a rivalis karakterlapokat és figurdkat a jtéktér szélére, hogy mindenki kinnyen elérje.

3. Hozzdtok jétékba a Rivélisok aktivldsa kértydt. Ha az adott tdriénet nem részletezi, az ,akifv"
oldaldval felfelé helyezzétek el.

Rivalisokra vonatkozd szabalyok

A rivélisok az ellenséges figurakat jelentik, -akik artani akarnak a taléldknek. A rivélisok karakterlapja vezerl
hogy a rivilis figurak hogyan aktival6dnak az Esemény fazis sordn. Az aldbbi informdcickat tartalmazza:

Legydzitt hatds Arivélis neve

OUTLAWS riva

When Defeated

le may look at the top 2 Search Cards in 1 Bullmng Then, put
them back in any order you choose. If there are no Search Cards on

the map, recover 1 Stress.

Move 2 Spaces tovards th nearest Suvior.Then, @ Survivor within range 2 must
st a Rt f hhr shoce rom e G St o B 1

a1 e o e S g e st Waes. e e ey
Ve e s e o

e

BMC

Wove 2 Spaces tovards the neret Suvior.Then, i s s Srvvor's
9K S, ach atr Shor s 1S, o

Reakeifk

« Rivalis neve: Azonositja a rivalis tipusat.

+ Reakcidk: 3 killin Reakcid hatds szerepel minden rivalis szdmara, 1 minden azonos hozzdllds
tipushoz. Amikor aktivdljdk a rivélis figurdkat, a jatékosoknak meg kell oldaniuk az adott kir
hozzddllds tipusanak megfeleld Reakcid hatdst.

 Legydzitt hatds: Alkalmazni kell ezt a hatdst, valahnyszor legyGznek egy ri

is figurdt (mint
minden egyéh legydzatt figura esetén, a rivalisok is egy holttest jelzdt hagynak a mezd :

Avrivdlisok humén figurdnak szamitanak, a tdléldk szempontjabdl pedig ellenségesnek.
Rivalis figurak aktivalasa
ARivalisok aktivéldsa kartya alkalmazdsakor a jétékosoknak a kivetkez( épéseket kell végigvenniik:

1. Rivélis reakcid: A jétékosoknak alkalmazniuk kel minden, a térképen s készenlétben Igvd
rivlis figura utdn a fordulé Hozzddlldsanak megfeleld Rivélis reakci6t. Miutdn aktivéltatok egy
rivdlist, fektessétek el a figurdt (ezzel a jdtékosok nyomon tudjdk Kbvetni, hogy mely figura
volt aktivlva, nehogy kétszer kerilljdn sorra ugyanaz a figura).

2. Rivalisok készenléthe llitasa: Minden elfektetett rivalis figurdt fel kell dllitani.

3. Rivilisok elhelyezése (csak ha a kdrtya ,aktiv" oldala néz felfelé): Helyezz 1 rivélist egy
Véletlenszerd mezdre.

* Jatékvariansok

Az aldbbi jétékvaridnsok bérmelyik jéték sordn
Jatékon belil csak egy varidns alkalmazdsa javasolt.

a jatékosok te egy

Sose adjuk meg magunkat

Ez a varidns csikkenti a Csoport dintések gyakorisdgdt azzal, hogy tovabi jrkdlokat adunk hozzd
a tartalékhoz. £z a torténettd figgden Kinnyitheti vagy nehezitheti a jatékot; ez a varidns inkdbb
nagyobb nyomds ald helyezi a jdtékosokat azzal, hogy tohb jarkal6t kell kezelniiik a jatékmezn.

Az ezzel a varidnssal modositott torténet elgkészitése sordn a jatékosok barmennyi tovabbi jérkd-
16t 6s/vagy specidlis jarkdldt adhatnak hozzd a tartalékhoz.

Nem vagyunk egyediil

Ezzel a varidnssal a. jétékosok. hozzdadhatjdk a Rivlisok és/vagy Idegenek specidlis szabdlyait
olyan tirténethez, amiben eredetileg nem szerepelnének.

Ha rivélisokat adunk egy olyan torténethez, ami eredetileg nem tartalmazza a Rivlisok specilis
szabdlyait, a jétékosok szabadon kivdlaszthatjak, hogy melyik rivalis karaktert hozzék jatékba.
Az elokészités sordn hozzitok jatékba a szikséges rivdlis jatékelemeket, a Rivalisok aktivildsa
kirtydval egyiitt (az ,aktiv" oldaldval felfel€).

Ugyanigy, ha a jétékosok idegeneket adnak egy olyan torténethez, ami eredetiley nem tartalmazza
az Idegenek specidlis szabdlyait, az eldkészités sordn hozzdk jétékba a sziikséges idegen karak-
terlapokat, figurakat és az Idegenek aktivalasa kartyat (az ,aktiv" oldaléval felfelg).

MEGJEGYZES: Ezen specidlis szabilyok hozzdaddsdval Kilinbiz6 mértékben nehezedhet a jaték,
az adott torténettdl fiiggden.



AJATEKBAN TALALHATO KIFEJEZESER

Akcid tartalék: A kockdk szdma 6s tipusa, amikkel a tdléld dob a tevékenysége sordn. Az akcid
tartalék legaldbb 1 akcickockabdl és 1 vagy tdbb stressz kockabdl ll.

Aktiv esemény: A tervezés fazis sordn a vezetd dltal jitékba hozott eseménykdrtya. Az ese-
mény kértya hatdsa aktiv mindaddig, mig jétékban van.

Aktiv tiléld: A tevékenység fazisat végzd aktudlis tiléls.

Bizalom: Ezek a jelzk mutatjdk, hoyy a csoport mennyire bizik egy adott taléighen. Egy tiléldnek
legfeljebb 5 bizalom jelzje lehet. Ha egy adott tdléldnek nincs bizalom jelzfje, a tiléld képességet
nem haszndlhatjak mas taléldk.

Cselekvés X: Egy tdléldnek el kel dobnia X kanym a kézben tartott Ian]al kiziil vagy pedig a
tiléld hdzépaklija tetejérdl (barmilyen i Mikor egy Cselekvés X-et
kell végrehajtania, lapeldobds helyett a Cselekvés X értéketdl fiiguetlenl 1° Cselekvés jelzdt kap,
amit a szovetséges karakterlapra kell helyezni. Ha egy tiléld mem tudja teljesiteni a- Cselekvés
hatds kévetelményeit (példdul mert kifogy a lapokbol), azonnal legydzittnek szdmit. Ha egy szi-
vetséges 3 Cselekves jelzdt szerez, legydzottnek szamit.

Csoport dintés: Valahdnyszor a csapat Csoport dantésre kényszeril, 1-el cstkkenteni kell a mordlt,
hacsak el nem kdlt minden tdlélg 1 bizalom jelzdt. A bizalom elkaltése. opciondlis, és a vezetdnek
kel elsimitania minden ezzel kapesolatos vitdt a tilélok kizott. Ha nem kalt el minden tdlélg 1
bizalmat, akkor mindenki visszakapja a jelzdjet, és cstkkenteni kell a moralt 1-el.

Dacos: Az aktudlis hozzadlldssal nem egyezd taléld kartya.
Ellenség: A tiléldkkel ellenséges figurak. Az ellenségek lehetnek jarkaldk vagy rivalisok.

Ember: Ember figurdnak szamitanak a tiléldk, idegenek s rivalisok.

Epi]let mezd: A térképen taldlhatd épiiletek 1 vagy tibb mezdbdl dlinak, és falak (narancssdrga

kérvonal) hatdroljak.

Erdforras mandver: Egy kilinleges mandver, amire egyes kartydk hatdsai utalhatnak. Ezek
specidlis mandverek, amik a csoport Karakterlapon olvashatdk. Minden erdforrds mandver hasz-
nélatéhoz az aktiv talélgnek el kell kdltenie 1 adott tipusd erdforrds jelzdt.

Erdforras tartalék: A csapat dltal gydjtdtt erdforrdsok, mint példdul Ftel, Ldszer és Nyersanya-
gok. Minden erdforrs tartaléknak sajat mezdje van a csoport karakterlapon.

Feladat jelzd: Egy haszndlaton kivilli tdlél6 figurdval haszndlunk erre a célra, 6s azzal jelezziik a
trténet lapon, hogy épp hogy 41l a tirténet és az ahhoz kapesol6dd feladatok megolddsaval a csapat.

Félelem: A Félelem a stressz kockdk egyik eredménye lehet. Minden dobott Félelem utdn alkal-
mazni kell az adott forduldban kijétszott tdlglG kdrtya félelem hatését.

Fenyegetés: A csoport karakterlapon taldlhatd fenyegetés savon mozgd fenyegetés jelzd alapjan
kell adott szamd dj jarkalot felhelyezni a térképre a Jarkdld fézis fenyegetés Iépése sordn. Ha a
fenyegetés jelzd sdrga mezdn dll, a mezén szerepld szammal (dltalaban 1) egyenld-jérkaldt vegyél
a tartalékbdl. Ha azonban viros mezdn &ll, a mezdn szerepld szdmmal egyenld szami specidlis
jarkdlot tegyél a térkepre a tartalékbol. Minden jarkdld figurdnak hizz egy dj térkép kartyat, 6s
a lapnak megfelelgen helyezd fel a figurdt a térképre, majd pedig léptesd a fenyegetés jelzdt 1-el
balra a nulla felé. Mindaddig helyezz fel Gj jarkaldkat a térképre, mig a fenyegetés jelzG el nem éri
anulla mez6t; ezutén a Feladat fazis kbvetkezik,

Fokusz: A jatékban fokusz jelzdk talélhatok, valamint az akcid kockkkal is lehet dobni fokuszt.
Az akeid kockdkkal dobott fdkuszt be lehet véltani sikerre, ha az aktiv taléld elkilt 1 fdkusz
jelzft (ezt megismételheti, minden dobott fdkusz utdn elkdlthet egy fokusz jelzdt). Az aktiv tilélg
minden, a kockakkal dobott és fel nem haszndlt fokusz utin kap 1 fokusz jelzt. A-fokusz jelzik
a taléldk fejlett eldvigyazatossagat jeldlik, és kivélthatnak velik kiilonféle kartya hatésokat. Egy
tiléld legfeljebb 5 fokusz jelzdvel rendelkezhet.

Gyogyulas X: Az adott tilél§ megkeveri a tdléld dobdpaklijat, és kivesz beldle X véletlenszeri
lapot, majd visszakeveri dket a hizpaklijaba.

Hanyagolt: Egy negativ hatds, ami az esemény kartydk aljdn taldlhatd, és akkor kell alkalmazni,
ha a vezetd hanyagolja a tervezés fézis hozzédllds |épése sordn Kindzott két esemény lap Kizil
valamelyiket.

Hozzaallas: A tervezés fézis hozzédllds Iépése sordn a vezetd dltal jatékba hozott esemény kar-
tya. A hozz4llds lehet normél, Gvatos, vagy meggondolatlan.

Keszenlét: Egy alld figura készenlétben lévanek szamit (nincs kiitve).

Kiiitatt: A kiitdtt figurdkat el kel fektetni. Ha a kiitdtt figura egy jarkld, nem kel aktivdlni, majd
fel kel dllitani, miutdn minden készenlétben lévd jarkdld figurdt aktivéltak. Ha a Kiitdtt figura egy
taléld, el kell kdltenie 1 mozgds mandvert ahhoz, hogy feldllhasson.

Legydzitt: Ha egy jarkdldt legy6znek visszakeriil a tartalékba. Ha egy ember figurdt gy6znek le,
egy holttest jelzt kell elhelyezni a mezdjére a figura helyett, majd a figura visszakeriil a tartalékba.

Lezart: Ha a torténet lap mezdin lakat jelz taldlhatd lezértnak szamitanak. Valahanyszor meg-
oldotok egy feladatot, a jatékosok eldobhatjdk az adott mezén taldlhatd lakatot, ahova a feladat
jelzd mozogni fog.

Maganyos: Ha egy figurdval azonos mezan nem tartdzkodik mas figura, maganyos figuranak hivjuk:

Moral: Ez a sév jelképezi a csoport pszicholdgiai allapotat a torténet sordn. Tdbb jatékhatds is
cstkkentheti a mnmlt legfdképp a Csoport dontés. Ritkan, de eldfordulhat, hogy egy jétékhatds
niveli is amorlt.

Valahdnyszor a mordl csikken 1-el vagy tdbbel, a mordl sévon a jelzt jobbra kell Iéptetni a
megfeleld szdmi mezdvel. Hasonldan, valahdnyszor a mordl nivekszik, a jelzdt a megfeleld szdmi
mezdvel balra kell Iéptetni a mordl sdvon. Hacsak az adott torténet masképp nem irja, ha a mordl
jelzd eléri a ,0” mezdt a mordl sévon, a csapat azonnal elveszti a jatékot.

Odakint: Minden térkép mezd, amit nem hatdrolnak falak (ami nem épiilet mez().

Stressz: Ahogy a tdlélgk 4télik a kbrilttik tombold borzalmakat, stresszt szenvedhetnek.
A tdléld karakterlapjdn Iévd minden stressz jelzd utdn 1 stressz kocka keriil a kocka tartalékaba.

Stresszelt: Egy tdlél6 teljesen stresszesnek szamit, ha a karakierlapjdn minden stressz mezft
elfoglal egy stressz jelze.

Szolgalatkész: Az aktudlis hozzddlldssal egyezd taléld kartya.

Szomszédos mezd: A figura mezdje mellett taldlhatd négy szomszédos mezd (az dtlds mezbk
nem szamitanak szomszédosnak).

Tiléld karakterlap: A tdléld karakterlap maya a karakter, akivel jatszasz a jaték sordn. Leirja a képes-
ségeit, és a harom jellemzdje értékeit (TAmadds [OKOL], Koordindcid [KEZRAZAS] és Interakeid [ARGOK]),
valamint stressz mezdket, ahova legfeljebh 3 stressz jelzd helyezhetd fel.

Vezetd: A Iervezes lam soran a vezetd meghatdrozza a csapat hozzddlldsdt az adott kirre, és
drre. A jaték elején a vezetd kisorsoldsahoz rdzzatok dssze egy marok-
jelzdt. majd hizzatok belgle egyet -  lesz a csapat kezdd vezetdje,
@ kapja meg a vezetd jelzdt. A feladat fazis vezetd lépése soran az aktvdlis vezetd elkdlthet 1
bizalmat, hogy dtadhassa a vezetd jelzdt a tdle balra ilg tdlélinek. Ha az aktudlis vezetd karakter-
lapja minden stressz mezdje betelt stressz jelzdvel, el kell dobnia 1 bizalom jelzdt és at kell adnia
a vezetd jelz6t a tdle balra iild jatékosnak.




GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

Amikor egy tevékenységet, példdul verekedést végzek, a legfelsd tevékenység hatds teljesil,

filggetlenil attdl, hany siker sziletik a kockadobds sordn?
Igen. Valdjaban a legfelsd hatds Iétrej6ttéért cselekszel mar a kockadobds eldtt.

Ha végrehajtok egy tevékenységet, 6s tibb mint 1 sikert dobok, kivélaszthatom, hogyan osztom
szét azokat a siker hatdsok kizott?

Igen, te vélasztod meg, hogy mely siker hatdsok jdnnek Iétre. Egy siker hatds tobbszdr is Kivdltha-

16, hacsak a lefrdsa mésképp nem mondja.

Van korldtozva a tilél6 kartyahdl alld kézben tartott lapok szdma?
Nem, nincs korldtozva.

Mikor haszndlhatom Andrea tiléld képességét?
Andrea tiléld kepessége a Jarkild fazis barmely pontjén haszndlhatd. Haszndlhatod a jérkdldk
mozgdsa el6tt vagy utdn is, vagy amikor j jarkalok kerilnek a térkepre a fenyegetés Iépés sordn,

Amikor a feladat lapokkal dsszedllitom a keresés paklit, és 4 vagy tibb pakli sziiletik, hogyan kel
a feladat lapokat belekeverni vagy szétosztani?
Ki kell keresni a tirténethez sziikséges feladat lapokat és kombindlni a tdrténet lapon a ,Feladat

kirtyak" részben szerepld lapokkal, majd szétosztani ezeket a kartydkat a keresés paklik koztt.
Példaul, LA és B +3 Veszély" azt jelenti, hogy vedd az A és B feladat kirtyakat, valamint 3 vé-

Ietlenszeri veszély lapot. A kirtyak szimdnak meg kell egyeznie a tirténetben szerepli keresés
paklik szamdval (a fenti példdban a tdrténet elvileg 5 keresés paklival rendelkezik). Keverjik meg
ezeket a Kartydkat, majd osszunk ki 1 lapot képpel lefelé minden keresés pakliba. Keverjik meg a
paklikat, majd helyezzilk dket a tarténet lapon feltintetett helyekre.

Mennyi rivlis adhatd egy jétékhoz?
Barmennyi 65 barmilyen rivélist hozzdadhatsz egy térténethez, fdleg ha neheziteni szeretnéd a
jatékot. Minden rivalis tipus 10 figurdt ad a tartalékhoz.

Hogyan mikadik a liszer?

A Igszer egy erdforrds, amit a tdlélk tudnak gydjteni. Amikor a tdléld ldszert szerez, annyi lgszer
jelzdt kel tenni a csoport karakterlapra. A csoport karakterlaprdl dobhatd el IGszer jelzd, amikor
gy taléld Ldszer erdforrds mandvert hajt végre - ndvelni kell 1-el a fenyegetést, illetve 1 jarkdld
legydzattnek szémit a tiilélq latovonaldban ezéltal.

Hajthatok végre keresés tevékenységet, ha a tiléldm olyan épiiletben van, amiben nincsen keresés pakli?

Igen, hajthatsz végre Keresés tevékenységet akkor is, ha a tartozkoddsi mezd nem része az épi-

letnek, ami keresés paklit tartalmaz. Odakint is végezhetsz Keresés tevékenységet. A Keresés

tevékenység ,Hizz a tartozkoddsi épiileted keresés paklijdbdl” hatdsat természetesen nem vé-

laszthatod. Az akcid dobdsod siker eredményeit hasznalnalnd hogy aktivald a ,Szerezz 1 dltalad
vélasztott hatdst, mint Keresés tevél

Mire hasznalhatd az Elelem? Hogyan tudok gydgyulni?
Akdresak a ldszer, az élelem is egy nyersanyag, amit a tdléldk dsszegyijthetnek, majd késdhb

elkilthetnek Elelem nyersanyag mandverre, amivel példdul Gydgyulss 2 mandvert hajthatnak veg-

re. Ne feledd, hogy nyngyulaskm a tiléld mxnkuvnn a dnnnnxklual majd a Gydgyulds X értékével
egyenld szami vél ii lapot vi

A jéték kezdetén mdr az Gsszes tilld jelzGm elérhetd a talélg képesséy haszndlatahoz?

Nem. Bdr félretetted a tdléld jelzdket a jaték eldkészitése sordn, nem elérhet6k szmodra azonnal.
Kiilinféle (fdként a tdlélg lapokhdl szdrmaz) hatdsoknak kdszinhetden szerezhetsz tdlélg jelzd-
ket, adhatod 4t més tdlélgknek vagy helyezheted le Gket a térképre, az adott taléltdl filggetienil
persze. Miutdn a jelzdk ilyen médon jatékba keriltek, elkdlthetdk arra, hogy haszndld a tiléld
képességed (ne feledd, hogy legaldbb 1 bizalom jelzdvel is rendelkezned Kell, hogy aktivélhass
egy taléld kepességet).

Ha van két egymdssal szomszédos mezd, melyek egy kereshetd épiletet adnak ki kdzdsen,
helyezhetek barikddot a két mezf kizé?
Barikdtot csak a falakra lehet helyezni, amit narancssarga vonalak jeldinek.

A térképre lehelyezett jelzGket hogyan tudom eltévolitani? A jaték végig ott maradnak?
Ha az adott jelz6 vagy az adott tGrténet szabdlyai nem frjdk kildn, hogy hogyan tévolithatdk el,
akkor igen, a jaték végeig ot maradnak,

Le lehet vdltani a vezetdt?

A Feladat fazis Vezetd Iépése sordn. az aktudlis vezetd danthet dgy, hogy 1 bizalom jelzd elkdlté-
sével dtadja a vezetd jelzGt a tle balra ild jatékosnak, és az lesz ezutdn a vezetd. Ha az aktudlis
vezetd stressz mezdi telve vannak stressz jelzdkkel, kitelezd elkdltenie 1 bizalmat és ezutdn
kiitelezd tadnia a vezetd jelz6t a tdle balra ild jatékosnak.

Muszdj cselekedni, ha el akarok hagyni egy jarkdlt tartalmazé mezdt, vagy &t akarok Kelni rajta?
Mi‘a teendd, ha tabb jarkald is taldlhatd az adott mezin?

Ha el akarsz mozogni egy készenlétben 4ll6 (4lld jarkdlé figurdk) jérkdlokat tartalmazé mezdrdl,
Cselekvés 1-gt kell végrehajtanod minden, a mez6n Iévd, készenlétben &ll6 jarkdld utdn. A kiitott
jarkalok nem gatolnak a mozgdsban,

Epithetek barikdot, ha jarkald tartzkodik velem egy mezén?
Igen. A mezddan taldlhatd jarkald nem akadalyoz a barikad lehelyezésében.

Végezhetek keresést, ha egy jarkald is tartozkodik a meztn?

lpen. A veled egy mezdn tartdzkodd jérkdlo nem akaddlyoz a keresés kdrtyak hizasaban. Fontos
megjegyezni azonban, hogy ha tevékenységet végzel, és Ggy végzel keresést, a jérkdld miatt
stressz kockaval is kell dobnod az akcid dobds sordn.

Mozoghatnak a figurdk atlgsan?
Nem. A figurdk csak fil-le és jobbra-balra mozoghatnak.

Miért kell kidtni (elfektetni) a jarkalg figurakat az aktivalsuk utdn?
lgy kévetjik nyomon, hogy mely jérkdldk voltak mdr aktivélva, igy nem 4ll fenn a veszélye, hogy
e0y jarkalot kétszer aktivdltok. A jarkaldk aktivdldsa utdn fel kell dllitani djra az Gsszes jarkaldt.
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