Udvézliink a jégkorszakban, a mékusok, kardfogu tigrisek,
mamutok és dinoszauruszok vildgaban. Micsoda? Azt
mondjatok, hogy a dinoszauruszok kihaltak? Tévedés!
El6fordulhat, hogy a jaték soran néhany allatfaj ki fog halni, de
a dinoszauruszok tulélik!

A MammuZ egy olyan kartyajaték, amely 3-7 jatékos részére,
8 éves kortdl ajanlott, és amelyben a hazugsag megengedett.

A doboz tartalma:

8 attekintés kartya

y 7

el el

Ajéték célja

Minden jatékos célja, hogy 6 legyen az a jatékos, akinek sikerdil
elséként megszabadulnia a kezében 1évé lapoktdl. Ezt elérheti
ugy, hogy kijatszik egyet a lapjaibdl — ilyen esetben a csalas
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mindenki szive- joga- vagy elhagy egy teljes allatfajt.
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4 egér 5 40 10
5} eqgér 5 40 8
6 = 4 48 8
7 = 5] 49 7

A jatékosok szamatdl fuggéen, minden allatkartyabdl a fenti
tablazat alapjan kell eltavolitani a lapokat.

Keverjik meg a 6 dinoszaurusz kartyat, és véletlenszertien
hdzzunk ki annyit, amennyit a tablazat mutat megadott jatékos
szam mellett. Azokat a dinoszaurusz kértyakat, melyeket nem
hasznélunk a jaték soran, tegyuk félre.

Ezutan keverjik meg az éllat és dinoszaurusz kartyakat, majd
osszuk le a jatékosoknak a megadott szamu kértyalapokat.

A jatékban szerepl6 fajok attekintd kartyait tegyik le az asztal
kozepére egymas mellé, képpel felfelé forditva.

A jaték menete

Fordulé kezdése

A jatékot az a jatékos kezdi, aki legutoljara latott dinoszauruszt.
Kivalaszt egy allatfajt, majd a kezében 1évé kartyalapok kozil
letesz maga elé képpel lefelé forditva 1 és 4 kozotti lapot. Ez lesz
a sajat paklija, amelyet csorda létrehozasara hasznalhat.
Megnevezi azt az allatfajt, amelyet lerakott, és a lerakott lapok
szamat. Valdjaban kilonboz6 allatokat is letehet, és nem
kotelez6 azt letenni, amelyet megnevez. A csalas ebben a
jatékban megengedett.

Példa1:

A kezdd jatékost az oramutatd jarasaval megegyezd
irdnyban haladva a kévetkezé jatékos koveti. Amikor egy
jatékos sorra kertl, 6 lesz az aktiv jatékos. A jatékosok
sajat koriikben donthetnek: néveli a sajat csordajat, vagy
kihivja az el6z6 jatékost.

A) Csorda novelése

Abban az esetben, ha a soron 1év6, aktiv jatékos elhiszi az
el6tte 1évo jatékos allitasat, lerak maga elé 6 is 1-4 kozotti
allatkartyat, mint sajat csorddja. Megnevezi az elétte [évé
jatékos altal megnevezett allatfajt és a lerakott kartyala-
pok szamat.

Példa 2. A 2. szdmu jdtékos dillitdsa: Itt van még hdrom
kardfogui tigris.

Ezutdn a kovetkezd jatékos kerll sorra, szintén két
lehet&ség kozul valaszthat: néveli a csordat, vagy kihivja
az el6tte lévé jatékost.

Fontos: a csorda a korben kijatszott lapot jelenti.
Figyelem: a csordaként kijatszott lapok szama lehet tobb
is, mint amennyi adott csordahoz tartozik. Ez a jaték
csalast is megengedd jellegébdl adddik, viszont ez egy
jele is annak, hogy valamelyik jatékos nem mondott
igazat.

B) Csorda kihivdsa
Abban az esetben, ha a sorra kerlé jatékos nem hisz az
el6tte 1évének, megnézheti a jatékos elbtt 1évo paklit. Ezt
megteheti tgy, hogy barmelyik lapot (egyet) megnézi a
jatékos csordajabol.
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Minden jatékos célja, hogy 6 legyen az a jatékos, akinek sikerdil
elséként megszabadulnia a kezében 1évé lapoktdl. Ezt elérheti
ugy, hogy kijatszik egyet a lapjaibdl - ilyen esetben a csalés
mindenki szive- joga- vagy elhagy egy teljes llatfajt.
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A jatékosok szamatol fiiggéen, minden allatkartyabdl a fenti
tablazat alapjan kell eltavolitani a lapokat.

Keverjiik meg a 6 dinoszaurusz kartyat, és véletlenszertien
huzzunk ki annyit, amennyit a tdblazat mutat megadott jatékos
szam mellett. Azokat a dinoszaurusz kartyakat, melyeket nem
hasznélunk a jaték soran, tegyuk félre.

Ezutan keverjik meg az dllat és dinoszaurusz kartyakat, majd
osszuk le a jatékosoknak a megadott szamu kértyalapokat.

A jatékban szerepl6 fajok attekint6 kartyait tegyiik le az asztal
kozepére egymas mellé, képpel felfelé forditva.

A jaték menete

Fordulé kezdése

A jatékot az a jatékos kezdi, aki legutoljara latott dinoszauruszt.
Kivéalaszt egy allatfajt, majd a kezében I1évé kartyalapok kozil
letesz maga elé képpel lefelé forditva 1 és 4 kozotti lapot. Ez lesz
a sajat paklija, amelyet csorda létrehozasara hasznalhat.
Megnevezi azt az dllatfajt, amelyet lerakott, és a lerakott lapok
szamat. Valéjaban kiilonbozé allatokat is letehet, és nem
kotelez6 azt letenni, amelyet megnevez. A csalas ebben a
jatékban megengedett.

Példa1:

A kezdd jatékost az oramutatd jarasaval megegyezd
irdnyban haladva a kdvetkez6 jatékos kdveti. Amikor egy
jatékos sorra kerdl, 6 lesz az aktiv jatékos. A jatékosok
sajat koriikben donthetnek: néveli a sajat csordajat, vagy
kihivja az el6z6 jatékost.

A) Csorda névelése

Abban az esetben, ha a soron 1évé, aktiv jatékos elhiszi az
el6tte 1évo jatékos allitasat, lerak maga elé 6 is 1-4 kozotti
allatkartyat, mint sajat csordaja. Megnevezi az el6tte 1évo
jatékos altal megnevezett éllatfajt és a lerakott kartyala-
pok szamat.

Példa 2. A 2. szdmu jdtékos dllitdsa: Itt van még hdrom
kardfogd tigris.

Ezutdn a kovetkez6 jatékos keril sorra, szintén két
lehet6ség kozil valaszthat: noveli a csordét, vagy kihivja
az el6tte 1évo jatékost.

Fontos: a csorda a kérben kijatszott lapot jelenti.
Figyelem: a csordaként kijatszott lapok szama lehet tobb
is, mint amennyi adott csorddhoz tartozik. Ez a jaték
csalast is megengedé jellegébdl adodik, viszont ez egy
jele is annak, hogy valamelyik jatékos nem mondott
igazat.

B) Csorda kihivdsa
Abban az esetben, ha a sorra keril6 jatékos nem hisz az
elétte 1évonek, megnézheti a jatékos el6tt 1évé paklit. Ezt
megteheti Ugy, hogy barmelyik lapot (egyet) megnézi a
jatékos csordajabol.



Ekkor harom eset fordulhat el6:

1) az aktiv jatékos tévedett

Ha a megnézett lap egyezik a
forduléban megnevezett allatfajjal,
akkor az aktiv jatékosnak a teljes
csorddhoz tartozé lapokat el kell
vennie a kihivott jatékosbdl, és a
kezébe kell tennie.

Ezt kovetden az aktiv jatékos utan
kovetkezd jatékosra kertl a sor, aki
egy Uj forduldt kezdhet egy ujabb
csorda létrehozasaval.

2) az aktiv jatékosnak igaza volt
Abban az esetben, ha az aktiv
jatékos olyan kartyalapot forditott
meg a kihivott jatékos csordajabol,
amely nem egyezett meg a
forduléban megnevezett allatfajjal, a
kihivott jatékosnak fel kell vennie a
lapjait vissza a kezébe. Ezutan az
aktiv jatékos indit egy Ujabb fordulot

egy Ujabb csorda létrehozasaval.

3) az aktiv jatékos dinoszaurusz kartyak fordit fel

Ha az aktiv jatékos dinoszaurusz kartyéat fordit meg a
csorda paklibdl, a dinoszauruszhoz tartozo akciot végre
kell hajtani (lasd lejjebb). Majd az aktiv jatékos indit egy
Ujabb fordulét egy Ujabb csorda létrehozasaval.

Brontosaurus:

az el6zé jatékosnak
fel kell vennie

a kezébe

a csorda-paklijat.

Pterosaurus:

az aktiv jatékosnak

fel kell vnnie

a kezébe a csorda-paklijat.

Triceratops:

az aktiv jatékos
vélaszt egy
atékostarsat, akinek fel kell
vennie a kezébe a csorda-
paklijat.

Stegosaurus:

az aktiv jatékos

megkeveri a sajat
csorda-paklijat,

majd elkezdi szétosztani az a
jatékostarsai  kozott, bal
oldali szomszédjatol kezdve.
A tobbi jatékosnak ezeket a
lapokat a kezikbe kell
tartaniuk.

Pleisosaurus:
anélkiil, hogy
a jatékosok
megnéznék, az 6sszes
csorda paklit egy k6zos
pakliba teszik az asztal
kozepére. Az aktiv jatékos Uj
csordat hoz létre Uj paklival
maga elétt. Annak a jaté-
kosnak, aki a jaték folyaman
alegkozelebb csorda-paklit
kell felvennie, ezt a paklit is
fel kell majd vennie.

Tyrannosaurus rex:

ennek a forduldnak

a csorda-paklija

kikertil a jatékbol.

A pakli 6sszes kartyajat
allatfajonként kulon kell
vélogatni és az asztal koze-
pén lévé attekintd kartyak
alé kell tenni képpel felfelé
forditva.

Speciélis eset: Innentd|
kezdve csak a megmaradt
értéku kartyalapok
sziikséges az adott faj
kihalasztasahoz.

Kihalé félben
Ha a jaték soran barmikor eléfordul, hogy egy jatékos kezében
van egy allatfaj dsszes kartyalapja, megmutatja a tobbieknek és
azonnal beteheti a faj attekinté kartyaja ala. Majd megforditja
az attekint6 kartyat, a barna szin( kép latszodjon. Ez a faj ezaltal
kihalt, kdvetkezményképpen kikeril a jatékbol.

(Figyelem: nézd meg a specidlis esetet a Tyrannosaurs rex-nél).

(ar 7 gL »

Figyelem: a dinoszauruszok nem
tudnak kihalni, hidba van az 6sszes
jatékban lévé dinoszaurusz egy
jatékos kezében.

Fontos: Ha egy jatékosnak tobb
forduloja van koron beldl, a régi
csordajat félre kell tolnia, kissé
féloldalasan, a konnyebb
atlathatdsag érdekében, és az uj
csordajat kell a mellékelt dbra
szerin lehelyeznie.

Csak az aktudlis csorda hivhato ki.

A JATEK VEGE

Amint valamelyik jatékosnak elfogynak a kezébél a
lapjai, a jatékosok ellenérzik, hogy vége van-e a jatéknak.
A soron kovetkezd jatékosnak ki kell hivnia ezt a jatékost.
A kovetkezé harom eset fordulhat el6:

1) Ha a megnevezett allatfaj van a felfedett kartyan, a
jaték azonnal véget ér és a kihivott jatékos lesz a gydztes.
2) Ha nem a megnevezett allatfaj van a felfedett kartyan,
a kihivott jatékosnak vissza kell vennie a kezébe a lapjait,
és a jaték tovabb folytatodik.

3) Ha a felfedett kartya egy dinoszaurusz kartya, végre
kell hajtani a megfelel6 akciét. Ha még ezek utén sincs
lap a kihivott jatékos kezében, megnyeri a jatékot.

A jaték ugy is véget érthet, hogy egy allatfaj kihalasaval
szabadul meg a lapjaitol valamelyik jatékos. Ebben az
esetben azonnal 6 nyeri meg a jatékot.
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Ekkor harom eset fordulhat el6:

1) az aktiv jatékos tévedett

Ha a megnézett lap egyezik a
forduldban megnevezett allatfajjal,
akkor az aktiv jatékosnak a teljes
csordédhoz tartoz6 lapokat el kell
vennie a kihivott jatékosbdl, és a
kezébe kell tennie.

Ezt kovetSen az aktiv jatékos utan
kovetkezd jatékosra kertl a sor, aki
egy Uj forduldt kezdhet egy ujabb
csorda létrehozasaval.

2) az aktiv jatékosnak igaza volt
Abban az esetben, ha az aktiv
jatékos olyan kartyalapot forditott
meg a kihivott jatékos csordajabol,
amely nem egyezett meg a
forduléban megnevezett allatfajjal, a
kihivott jatékosnak fel kell vennie a
lapjait vissza a kezébe. Ezutan az
aktiv jatékos indit egy Ujabb fordulot

egy Ujabb csorda létrehozasaval.

3) az aktiv jatékos dinoszaurusz kartyak fordit fel

Ha az aktiv jatékos dinoszaurusz kartyét fordit meg a
csorda paklibdl, a dinoszauruszhoz tartozé akciot végre
kell hajtani (lasd lejjebb). Majd az aktiv jatékos indit egy
Ujabb fordulét egy Ujabb csorda létrehozasaval.

Brontosaurus:

az el6zé jatékosnak
fel kell vennie

a kezébe

a csorda-paklijat.

Pterosaurus:

az aktiv jatékosnak

fel kell vnnie

a kezébe a csorda-paklijat.

Triceratops:

az aktiv jatékos
vélaszt egy
atékostarsat, akinek fel kell
vennie a kezébe a csorda-
paklijat.

Stegosaurus:

az aktiv jatékos

megkeveri a sajat
csorda-paklijat,

majd elkezdi szétosztani az a
jatékostarsai  kozott,  bal
oldali szomszédjatol kezdve.
A tobbi jatékosnak ezeket a
lapokat a kezikbe kell
tartaniuk.

Pleisosaurus:

anélkiil, hogy

a jatékosok

megnéznék, az 6sszes
csorda paklit egy k6zos
pakliba teszik az asztal
kozepére. Az aktiv jatékos Uj
csordat hoz létre Uj paklival
maga elétt. Annak a jaté-
kosnak, aki a jaték folyaman
alegkozelebb csorda-paklit
kell felvennie, ezt a paklit is
fel kell majd vennie.

Tyrannosaurus rex:

ennek a fordulénak

a csorda-paklija

kikertil a jatékbol.

A pakli 6sszes kartyajat
allatfajonként kulon kell
valogatni és az asztal kdze-
pén lévé attekintd kartyak
alé kell tenni képpel felfelé
forditva.

Specidlis eset: Innentd|
kezdve csak a megmaradt
értéku kartyalapok
sziikséges az adott faj
kihalasztasahoz.

Kihalé félben
Ha a jaték soran barmikor eléfordul, hogy egy jatékos kezében
van egy allatfaj dsszes kartyalapja, megmutatja a tobbieknek és
azonnal beteheti a faj attekint kartyaja ala. Majd megforditja
az attekint6 kartyat, a barna szin( kép latszddjon. Ez a faj ezaltal
kihalt, kovetkezményképpen kikerdil a jatékbol.

(Figyelem: nézd meg a specidlis esetet a Tyrannosaurs rex-nél).
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tudnak kihalni, hidba van az 6sszes
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jatékos kezében.
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szerin lehelyeznie.

Csak az aktualis csorda hivhaté ki.

A JATEK VEGE

Amint valamelyik jatékosnak elfogynak a kezébél a
lapjai, a jatékosok ellenérzik, hogy vége van-e a jatéknak.
A soron kovetkezo jatékosnak ki kell hivnia ezt a jatékost.
A kovetkezé harom eset fordulhat el6:

1) Ha a megnevezett allatfaj van a felfedett kartyan, a
jaték azonnal véget ér és a kihivott jatékos lesz a gydztes.
2) Ha nem a megnevezett allatfaj van a felfedett kartyan,
a kihivott jatékosnak vissza kell vennie a kezébe a lapjait,
és a jaték tovabb folytatddik.

3) Ha a felfedett kartya egy dinoszaurusz kartya, végre
kell hajtani a megfelel6 akciét. Ha még ezek utén sincs
lap a kihivott jatékos kezében, megnyeri a jatékot.

A jaték ugy is véget érthet, hogy egy allatfaj kihalasaval
szabadul meg a lapjaitél valamelyik jatékos. Ebben az
esetben azonnal 6 nyeri meg a jatékot.
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