Szornyek laknak szekrényedben!
Hallod, hagy az ajtéd nyekken?
Iet az éifél, eldbujnak...

Hii de ronddk! Hii de csiifak!

Abrdzatuk vérfagyaszto,
foldre koppan egy akasztd. .,
Lopva lépnek, fél-le jdrnak,

dgyad ald kukucskdlnak!

Varrd Daniel verse
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KOOPERACIOS JATEK A LEGFIATALABB SZGRNYUZOKNEK

Tarsasjaték 1-6 gyermek szamdra 3-8 éves korig

ANTOINE BavzZA jitéka - MACIEI SZYMANOWICZ rajzaival + &5 VARRO DANIEL versével
ESTE A VILAG MEGVALTOZIK, TITOKZATOS ARNYEKOK JELENNEK MEG A FALON..,
TALAN SZORNYEK LAPULNAK AZ AGY ALATT... NEM TUDSZ ELALUDNI?

FELSZ A SZORNYEKTOL? JATSSZ EGYET, ES KERGESD BE OKET A SZEKRENYBE!

A SZORNYSZEKRENY kooperacios jaték. Ez azt jelenti, hogy a jitékosoknak,
ahelyett, hogy egymassal versengenének, ossze kell fogniuk, hogy legy6zzék
a szornyeket. A jatékosok vagy kizbsen nyernek, vagy egyiitt veszitenek.

A D0B0Z TARTALMA:

20 szérnykartya, 10 jatékos zseton, 2 szérnyhajhdsz zseton,
a Tripli 3 darabja, szekrény, jatékszabaly.

A JﬂTEK ELOKESZITESE:

Keverd 6ssze a szornykartyakat és tedd le a paklit Ggy, hogy a kartyik
agyban fekvi gyereket dbrazolo hatoldala legyen felil.

A jatékos zsetonokat keverd Gssze a szérnyhajhasz zsetonokkal.
Képes felitkkel lefelé rakd 6ket az dgy koré.

« A Tripli harom darabjat tirkiz hatteri felével felfelé rakd dssze,
gy, hogy a Tripli alakja sarga legyen.

= Anyitott szekrényt formézé dobozt tedd oldalra.

»  Alegfelso széirnyképet forditsd fel, és helyezd az dgy fslé.
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A JATEK MENETE

A jitékosok az éramutaté jarisdval megegyezo
irdnyban kertlnek sorra. Az kezd, aki legkevésbé fél a
szornyektdl. A jitékosoknak meg kell keresnitk azokat
a jitékos zsetonokat, amelyek elijeszthetik az gy koré
gytlé szornyeket. Mindegyik szérny csak egyetlen
jatéktol fél - attol, amelyik az adott kartydn lithaté.

A sorra keriil6 jatékos megfordit egy tetszés szerinti
zsetont. Attél fliggéen, milyen zsetont forditott meg,
harom lehetdsége van.

1. Ha a zsetonon lathato jaték
megegyezik valamelyik felfedett
szornykartydn lévovel:

» Ajatékos azt mondja: — ,Mars a szekrénybe,
te szérny’ -, és a szornykartyat beteszi
a szekrénybe. Ha a jatékos megszabadult
az agy kortl lopakodé utolsé szornytal is,
nyomban ott terem egy tjabb szérny.
Meg kell forditani egy Gjabb szérnykartyat,
és le kell tenni az gy mellé.
= Ajdtékos zsetont vissza kell tenni képes felével
lefelé, és a jatékos ezzel befejezte a lépését.



2. Ha a jitékos zsetontol egyik

szorny sem ijed meg (vagyis a jaték
nem szerepel egyik felfedett
szornykdrtydn sem):

A jatékos megforditja a Tripli egyik
darabijat. A forgatist mindig az

alsé darabbal kell kezdeni. Hirom
sikertelen kisérlet utdn a Tripli
alakja ismét teljes egészében
lithat6 lesz, és Gjabb szérny jelenik
meg az agynal. Vagyis a legfelsd
szornykartyat meg kell forditani,

és el kell helyezni az agy valamelyik
szabad oldalanal (alul, felil, jobbrél,
balrol).

A jitékos zsetont vissza kell tenni
képes felével lefelé, és a jatékos ezzel
befejezte lépését.




. Ha a felfedett zseton nem jatékos zseton, hanem a szérnyhajhdsz zsetonok
valamelyike:

A szérnyhajhasz zsetonoknak szines hatteriik van. Az els6 megforditasnal
nincsenek hatdssal a jatékra. Vissza kell forditani a zsetont, de a Tripli
darabjaihoz nem kell nyilni. Ha a kiillonleges zsetonok valamelyikét mésodjira
is megforditjuk, tigy a kovetkezo torténik:

ZOKNI

A zoknitdl egyetlen szérny sem ijed meg, rdaddsul rendetlenséget
okoz a szobaban. A jitékosnak vissza kell forditania, majd agy

kell letennie, hogy helyet cseréljen egy jatékos zsetonnal. Ezutdn a
szokdsos madon meg kell forditani a Tripli soron kévetkezo darabjat.

{

LEPEDO ALATT MEGBUVO SZORNY
Meg kell forditani a Triplinek egy 4j szérny megjelenéséhez
sziitkséges darabjait, és az 0] szérny rogton elébijik.
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A JATEK BEFEJEZESE

A jitékosok akkor gydznek, ha az 6sszes szornyet sikeriil beterelniiik a szekrénybe!

Ha az dgynak mind a négy oldaldra szérny keriil, akkor a szoérnyek gyéztek.
Ilyenkor a legjobb visszavagot jatszani.

JATEKVALITOZATOK

Az alabbiakban olyan szabalymédositisokat javaslunk, amelyek lehetdvé teszik
a Szornyszekrénynek a jatékosok életkorahoz valé igazitdsat.

KONNYU JATEK A LEGKISEBBEKNEK

A jatékot a fenti szabdlyok szerint jitsszak, de nem vetik be a Tripli darabjait.
Igy az asztalon mindig csak egyetlen szérny lathats. Nem lehet vesziteni!
Ujabb szérny csak akkor jelenik meg, ha az el6zé mér a szekrénybe keriilt.

SZORNYVERO

Ebben a jatékviltozatban a jatékosok nem miikédnek egyiitt, hanem egymassal
versengenek a szornyverd cim elnyeréséért. A szabdlyok megegyeznek az alapjiték
szabilyaival, egy kiillonbséggel. Az a jatékos, aki legyézte a szérnyet, maga elé teszi
a szornykartyat. A jaték végén mindenki megszdmolja, hany szérnyet parancsolt

a szekrénybe. Aki a legtobbet, az elnyeri a szérnyverd cimet és megnyeri a jatékot.
Visszavagé esetén ijabb jatékosbdl lehet szérnyvera.



Kedves Vasarlonk!

Jatékainkat mindig gondosan allitjuk 6ssze, de ha mégis
hidnyozna valami (amiért elnézést kériink), kérjik jelezze e-mailben

a kivetkezo cimen: grannainfo@freemail.hu.

Ne felejtse el megadni a nevét, a pontos cimet (irdnyitészam, telepiilés, utca,
hizszam, emelet, ajtd), valamint azt, hogy mi hianyzik.

Kévess minket a Facebookon: www.facebook.com/granna.hu
B, }
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