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Egyszer volt... A jatéek celja

1899. Tobb mint egy évszazadig az eurépaiak el voltak A jatékosok a partfogéknak dolgozé régészeket
vardzsolédva Egyiptomtél, és Denon, Champollion, személyesitk meg. Egyiptom féldjén végeznek
Petrie és masok felfedezéseitdl. dsatasokat, hogy értékes mi(kincseket taldljanak,
amik aztan a Mlizeum legtekintélyesebb termét fogjak
A keresés: kaland és dics6ség, régészek csapatai disziteni. A jaték végén a milzeum megszervezi a
keresték Egyiptom homokjaban az elfeledett kincseket.  nagy kiallitast. Aki a legnagyobb tekintélyre tett szert
felfedezésekkel illetve elényds helyek
megszerzésével a Mizeumban, megnyeri a jatékot.

Elokésziiletek

o A tablat tegyllk az asztalra.
® A tobb szinl kockakat tegyiik a tabla mellé. Ezek alkotjak a kbzponti talont.

® Minden jatékos valaszt egy szint, és megkapja a hozzatartoz6 2 jelz6korongot, aztan ezek kozil az
egyiket a pontozésav 1 kezdd pontjara teszi, és a masikat a passzolésavra 4.

o Valamelyik —véletlenszer(ien valasztott- jatékos kezdi a jatékot: megkapja az 5 partfogojelz6t, és egyenként
leteszi 6ket,véletlenszer(ien a Mizeum 6t szarnyanak koér alakd 3 helyeire .

A jaték alapjai
A jaték négy idényre oszthaté. Minden idényben a jatékosok feltarjak Egyiptom egy régiojat, letéve emberiket a
régié kulonbozé feltarasi tertletére. Az idény végén, az asatds befejez6dik, a legmagasabb rangu régész
igényelhet egy darab foldet vagy elkiildheti az embereit a Mizeumba, el6késziteni a végsé kidllitast.

Minden foldterilet /parcella/ egy partfogé gyamsaga alatt van. A telek megszerzésével, a jatékos jogot szerez
arra, hogy egy Partfog6 segitségét kérje, kihasznalva annak specidlis képességeit a kdvetkez6 idényben.

A Muzeum kulonboz6, valtozé tekintélyli szobakra van osztva. A jatékosok ezen szobakat az embereik
Muzeumba kildésével tudjak lefoglalni. Gondosan kell valasztani a kildnb6z6 szarnyak kézt, szemmel tartva az
ellenfelek el6re haladasat is.



1.  Pontozésav

2. Mazeum

3. Muzeumi szarny
4, Passzolosav

5.  Péartfogok
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Kartyak
A 36 kartyabol 35 darabon eldl egy parcella van, a hatlapon pedig egy partfogd, az utolsé kartyan szintén egy
telek lathato, de nincs partfogé a hatlapon.

Parcella /Telek/: A parcella fold darabkékbdl all, amikre a jatékosok letehetik a kockaikat, hogy neki kezdjenek
az asatasnak. Minden telek hat részbdl all 6ssze, amelyek lehetnek tresek, de lehet, hogy piramis talalhatd rajtuk. Amelyik fold
darabkan piramis talalhat6, az akadalyként funkcional, oda nem tehetnek kockat a jatékosok. S6t mi tobb minden
telek kozepén egy cartouche** van, amin informéaciok talalhatéak. A cartouche megmutatja a telek presztizsének
értékét: néhany kartyan nincs jelzés, néhanyon 2, 3 vagy 5, amik megmutatjak, hogy mennyi tekintélypontot kap
az a jatékos, akié a telek. A cartouche kozepén annak a partfogénak a jele, aki a parcellat kiosztotta.

Régidk: Minden kor elején, egy Uj régié— ami parcellakbol all — jon létre lasd 1. kép; és lasd még 1. Fazist. A
régié a jatéktabla. Ez terlletekbdl -2. kép- all 6ssze, amik két telekbdl allnak. Megjegyzés: A telkeket nem
vélogathatjuk, hogy fel- vagy letessziik, hanem ahogy jonnek sorba, tgy kell egymas mellé tenni 6ket.

A kulonboz6 teruleteteket, amikbdl a régié all, a konnyebb elkilonithet6ség kedvéért kis kihagyassal is tehetjik
egymas mellé, de ett6l még ezek a terilletek hatarosak lesznek. Igy a két kilénb6z6 kartydn merdlegesen
egymas mellett 1év6 helyek szomszédosnak szamitanak. Lasd 3.kép S6t mi tobb a cartouche-kat sem kell
akadalynak tekinteni, igy ha két hely ilyennel van elvalasztva egymastol, attél még hatarosnak tekinthetd.
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1. kép : egy Régid 2. kép : egy Terilet 3. kép : szomszédos helyek



A jaték menete

A jaték négy idényre oszthatd, és minden idény harom fazisbdl all.

1. Fazis — Uj idény
A kor kezdetén a jatékosok kockakat kapnak, a sajat

szinlikbdl, az altalanos talonbdl. Mindenki maga elé teszi
a kapott kockéakat:

® 11 kocka 3 jatékos esetén
® 8 kocka 4 jatékos esetén

Ha nincs elég kocka a kodzponti talonban, akkor csak
annyit kap a jatékos, amennyi jut.

A kozponti talonbdl kapott kockat a jatékos sajat,
személyes talonjaba kertilnek.

Ezutan a kezddjatékos felépiti a régiot, amin ebben az
idényben a feltaras lesz: a jatékos osszekeveri a
kartyakat és dsszedllitja a régiot, ahogy a jobb oldali &b-
rén és leirdsban szerepel. (Parcellak arccal felfelé).

2. Fazis — Az asatasok

A kezd6jatékos utan a tobbiek az 6ramutatéd
jardsanak megfeleléen jonnek, mindenki a sajat korében
valaszthat egy akciot az alabbi négyb6l:

A) Egy Uj asatés elkezdése

A jatékos a személyes talonjabdl vesz egy kockat, és
egy éltala vélasztott szabad helyre teszi a régién. Nem
lehet olyan helyre tenni, amin Piramis talalhato.

B) Egy megkezdett feltaras kiterjesztése

A jatékos két kockat vesz a személyes talonjabdl. Az
els6t olyan Ures helyre kell letennie, amelyik
vizszintesen vagy fugg6legesen érintkezik egy olyan
résszel, amin mar az 6 kockaja van. A masodik kockat
olyan szabad helyre kell tennie, amelyik vizszintesen
vagy fuggéblegesen érintkezik az el6bb letett kocka
helyével. A kockdk nem tehet6k olyan térrészre, amin
Piramisok vannak.

C) Pasz

A jatékos passzol. A jelz6korongjat az els6 szabad
helyre teszi a passzolésavon (azaz arra a helyre
amelyiken a legkisebb szam van és Ures). A 2. fazis ezzel
véget ért a jatékosnak. Ez az egyetlen lehetséges akcio,
ha a jatékosnak mar nincs kockdja a személyes
talonjaban.

D) Kérés egy Partfogéhoz

Ez az akcié a masodik idénytdl érhet6 el, kdszonhetéen a
teleknek, amit a jatékos az els6 idény 3. fazisa alatt kap.
(lasd 3. Fazis).

Régi6 Osszedllitdsa: az 1. 2. és 3. idényben nyolc
parcellat rendezink el 4 terlletté (2 sorban,
soronként két terulettel — lasd a sarga kartyak az
abran). A 4. idényben, 12 telekb6l hozunk létre 6
tertletet (3 sorban, soronként 2 tertlettel — lasd a
sarga ES a piros lapok a diagrammon.) Valamint az
el6z6 oldal els6 képén is lathaté médon.

Kék uj feltarast kezd. © a kockajat az A vagy B
helyre teheti (Ures helyek), de nem teheti a C vagy D
helyre (ezeken mar van kocka), sem az E vagy F
helyre. (mert ott Piramis van).

Piros kiterjeszti az asatasat (A hely) letéve egy piros
kockat B-re, majd egy masikat C-re.

Zo6ld passzol, leteszi a jelz6korongjat az elsé szabad
helyre a passzol6 skalan (itt az 1-es szamara, azaz a
Z6ld, aki el6szor passzol).



A pénzligyi eszkozeiknek kdszonhetéen az 5 Partfogd a
jatékosokat tudja segiteni a specialis képességeikkel.

A sajat kérében a jatékos elforgatja azt a kartyat,
amelyiken az a Partfog6 van, aki érdekli. Aztan a jatékos
végrehajtja azt a tettet, amit jelez a kartya (lasd alabb)
Egy adott jatékos egy kartyat forgathat el egy adott
kdérben. Az elforgatott kartyat ugyanabban az idényben
nem lehet Ujra felhasznalni, de a jatékos kérheti ugyanazt
a Partfogét az idényen belll maskor is (feltéve ha a
jatékosnak van még olyan kartyaja, amit elforgathat és ez
a Partfogo van rajta).

a) Lady Violet

A jatékos kap egy sajat szin(i kockat a kozponti talonbdl
és leteszi a személyes talonjdba. Ezutan a jatékos
végrehatja az A (Egy Uj asatas elkezdése) vagy a B
(Egy megkezdett feltaras Kkiterjesztése) akciot. Ha a
jatékosnak mar nincs kockaja a kdzponti talonban, akkor
nem valaszthatja ezt az akciot.

b) Lord Lemon

A jatékos (] asatasba kezdhet egy kockat a személyes
talonjabdl egy olyan szabad helyre téve, ahol van
Piramis. (A akcid), VAGY megndvelheti valamelyik
feltarasat egy vagy két kocka (személyes talonbdl)
olyan helyre tételével, ahol van egy Piramis (B akcio).

c) Sir Brown

A jatékos elkildheti egy emberét a Mizeumba, lefoglalni
egy szobat. Egy kockat a régid helyett a személyes
talonbdl a Mizeumba helyezve (természetesen kdvetve
a Muzeum lerakasi szabalyait (lasd 3. Fazis — A Kocka
Muzeumra helyezése).

d) Mrs. Blackmore

A jatékos egy helyett két kockaval (személyes talonbdl)
kezdhet egy Uj asatasba. Az els6 kockat tetszéleges
szabad helyre teheti, a masodikat egy olyan ures
helyre, ami vizszintesen vagy fiigg6legesen
csatlakozik az els6 kocka helyéhez. Ezeket a kockakat
sem lehet piramisos helyre letenni.

e) Tangerine ezredes

A jatékos ketté helyett harom kockaval (személyes
talonbol) béviti ki az &satasat. Az elsé kockat olyan
szabad helyre kell tennie, ami egy mar letett kockaja
teriletével vizszintesen vagy fligg6legesen hatéaros.
A mésodik kockajat olyan szabad helyre, ami az elsével
hataros vizszintesen vagy fuggélegesen, és a harmadik
kockéat olyan szabad helyre, ami a masodikkal hataros
vizszintesen vagy fligg6legesen. Ezek a kockak sem
tehet6ek olyan helyre, amin Piramis van.

Amikor mér csak 1 jatékos maradt (azért, mert a tobbiek
mind passzoltak mar), akkor ez a jatékos még véghez
vihet egy akciot. Ezutan a jaték 3. Fazisa kovetkezik.

Kék elforgatja a Lord Lemon kartyat. Aztan a Kék
megnoveli az dsatasat egy kocka A-ra(piramis) és egy
B-re tételével. Mivel az A-n mar van piramis, ezért nem
teheti a Kék a masodik kockajat a C-re.

Piros elforditja Mrs. Blackmore kartyajat, és tesz egy
kockdt A-ra és egy masikat B-re, amelyik
szomszédos A-val.

Fehér elforgatja Tangerine ezredes lapjat. Majd
noveli az 4satdsat 3 kocka lerakasaval A, B és C
helyekre.



3. Fazis — Ertékelés

Ebben a fazisban a jatékosok telkeket igényelnek és
szobéakat foglalnak a Mizeumban a végs6 kidllitasra.

Teriletek értékelése

Beszamozzuk a terileteket egymas utan, kezdve eggyel
a bal fels6 sarokban. A szamozés soronként torténik
balrél-jobbra.

Minden teriileten a jatékosokat rangsoroljuk az adott
terlileten levé 0sszes kockajuk szama alapjan. Akinek a
legtobb kockaja van az jon el6szor, akinek a masodik leg-
tébb, az jon masodszor és igy tovabb. Akinek nincs azon
a teriileten kockaja, az nem lesz rangsorolva.

Dontetlen esetén: Ha kett6 vagy tobb jatékosnak
ugyanannyi kockéja van egy terileten, akkor nézzilkk meg a
passzolésavon a holtversenyben all6k helyét. Az a
jatékos nyer, akinek alacsonyabb értékén all a
babuja, azaz aki el6bb passzolt.

Az a jatékos, aki els6nek lett rangsorolva annak kell
elészor valasztania a kovetkezd két akcio kozdl:

® Felvesz egyet azon két telekkartyabdl, amikbél az
adott terlet 6sszedllt. (lasd telek igénylése).

® Foglal egy szobat a Mizeumban, odatéve egy kockajat
a kozponti talonbdl (lasd Kockdk Muazeumra
helyezése). Ez az akcié6 nem valaszthaté, ha mar nincs
kockaja a kozponti talonban.

Ezutan a méasodiknak rangsorolt jatékosnak kell valaszta-
nia a kdvekezd két akciobol:

® Elveszi a megmaradt telekkartyat (Ha az elsé helyezett
elvitte a masikat) vagy véalaszt egyet a két telekkartyabol
(Ha az elsé jatékos kockat tett a MGzeumba).

® Foglal egy szobat a Mizeumban, odatéve egy kockajat
a kozponti talonbdl. Ez az akcié nem vélaszthatd, ha
mar nincs kockéaja a kdzponti talonban.

Figyelem: abban a ritka esetben, amikor egy jatékos
egyedil van egy terlleten, akkor a jatékost CSAK
az elsd helyért jaré dolgok illetik meg.

Ha maradt még kartya az els6 és a masodik jatékos
vélasztdsa utdn (azaz ha legaldbb az egyikik a
Mizeumban valé szoba foglalast véalasztotta), akkor a
harmadik helyezett vehet el egyet a megmaradt
telekbél/telkekbdl, s ha még mindig van egy, akkor a
negyedik helyezett is vehet egyet. Ok nem mehetnek a
Muzeumbal!

Terulet értékelése: itt a Kék all a legel6kelébb helyen 4
kockaval, Piros és a Zold egyforman 2 kockaval
rendelkezik, és a Fehérnek csak 1 van. A Zold el6bb
passzolt, mint a Piros, igy a rangsorban 6vé a
masodik hely, a Pirosé a harmadik, és a Fehér jon
utoljara.

A Kéknek valasztania kell a 2 kartya és a Mizeum
kdzott. O a bal oldalit valasztja, aminek az értéke 3,
igy a Kék harommal viszi el6bbre a jelol6jét a
pontozésavon. Eztan a Kék maga elé teszi a kartyat,
a Partfogo képével felfelé. A kovekez6 kortdl a Kék
aktivalhatja Lord Lemon segitségét.

A Z6ld valaszthat a megmaradt kartya és a Mizeum
kozott. O a kocka Muzeumba helyezését valasztja
(lasd kovetkezd példa).

A rangsorban harmadik Piros nem mehet a
Muzeumba, igy 6 csak a megmaradt kartyat veheti
el.. Mivel ezen nincs szam, igy a Piros pontozé-
jelz6je nem mozog. Piros maga elé teszi a kartyat, a
Partfogé képével felfelé. A kovetkezé kort6l a Piros
kérheti Mrs. Blackmore segitségét.

Mivel nem maradt kartya a Fehér nem kap semmit.
Minden kocka visszakerul a kozponti talonba, és az
értékelés a kovetkez6 teriileten folytatodik.



Végul a felesleges kartydkat visszatesszik a dobozba.
Minden kocka, ami a terileteken volt visszakeril a
kozponti talonba. A kovetkezd teriilet értékelése jon.

Egy telek igénylése

A jatékos felveszi a kartyat. Ha van pont a cartouche-on
(2, 3 vagy 5 pont), a jatékos presztizspontja azonnal
ennyivel né, és ennyivel el6bbre mozgatja a pontjelzjét
a pontozésavon. Végul megforditja a lapot, hogy a Part-
fogo képe legyen fellil, és maga elé teszi.

Kockak Muzeumra helyezése

A MGzeum egy kdzponti részre és 5 szarnyra van osztva.

Minden szarny 2 szobabdl all (egy szoba 3-as értékkel és
egy masik aminek 5 az értéke), és egy adott patronus-
nak van ajanlva.

A széarnyak kozt, 2-es érték(i szobadk vannak. Ezek
a szobék 2 szarnyat kotnek Ossze folyosoként. A szar-
nyak 5-0s értéki szobaiba vezet a folyoso.

A magasabb értéku szobak tébb presztizspontot hoznak
majd a végsé értékeléskor. Minden szobaba csak egy
kocka tehet6.

Amikor a jatékos egy kockat tesz a Mizeumba, akkor a
kovetkez6k egyikét valaszthatja:

o valamelyik szabad 2-es vagy 3-as érték(i szobaba teszi,
® vagy egy olyan 5-0s szobaba, amelyik olyan 2-es vagy
3-as szoba mellett van, amit mar a jatékos birtokol.

A fazis vége

Amikor az utolso6 terllet is kiértékel6dott, a fazisnak vé-
ge. Ezutan:

® Aki az utols6 a passzolésavon, az kezdi a kovetkezé
idényt.

® A passzoldsavot ki kell Uriteni.

® Azokata Partfogokartyakat, amik a masodik fazis alatt el
lettek forgatva, visszadllitjak a jatékosok (igy a jatékosok
a kovetkezd idényben Ujra fel tudjak hasznélni 6ket).

Uj idény kezdédik.
A jatékosok az adott idényben fel nem hasznalt

kockaikat megtartjak, az Uj idényben felhasznéalhatjak
majd.

| e iy i
Kockak Mazeumba helyezése: Z6ld a kézponti talon-
bél tesz egy kockat a Miizeumba. Mivel a Z6ldnek ez
az els6 kockaja a Mlizeumban, igy az 5-6s értékd
szoba elérhetetlen szaméra. Valamint nem tehet olyan
helyekre sem, ahol mar talalhat6 kocka.-Végul is Lord
Lemon és Mrs. Blackmore szarnyakat 6sszekot6 szo-
béat valasztja.

o
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Kockak Muzeumba helyezése: (folyt.): Masik terulet
kiértékelése soran, a Zold egy masik kocka Mizeum-
ba tételét valasztotta. Mivel neki mar van egy kockaja
aLord Lemon és Mrs. Blackmore szarnyakat 6sszeko-
t6 szobaban, igy mindkét 5-6s értéki szoba elérhetd
szamara. Der a Z6ld még tehetne kockat minden még
ures 2-es vagy 3-as értékii szobaba is. Végul Zéld tugy
dont, hogy a Lord Lemon szarnyba, az 5-0s érték
szobéaba tesz egy embert, ami igy az tobbiek szamara
mar nem lesz elérhet6.



A Jatek vége

A Jatéknak a negyedik idény végén van vége. Pontok
jarnak még:

A Muazeumi kiallitasokért

A kiallitasokon a jatékosok azon kartyaik szama utan kap- [

nak pontot, amik az adott szarnnyal kapcsolatba hozhaté-
ak.

Példaul annak a jatékosnak, aki a Lord Lemon szarnyban

foglal el egy helyet, a Lord Lemon kartyai fognak pontokat

hozni. Minden kartya 1-5 presztizspontot fog érni, a helytdl = =

fuggdéen.

A Mdzeumi pontok 0sszeszamolasa az egyes szarnyban g
kezdddik, és az 5-0s szarnyban végzédik. Minden szarny- 8¢
ban a jatékos kapott pontjait a megfelel6 Partfogokartyai- g

nak a szdma és az elfoglalt szoba értéke egyditt adja meg:

® Ha a jatékos az 5-0s szobaban van, akkor 5 tekintély-
pontot kap kartyanként.

® Ha a jatékos az 3-as szobaban van, akkor 3 tekintély-
pontot kap kartyanként.

® Ha a jatékos a szarnyakat dsszekdté szobaban (2-es)
van, akkor 2 tekintélypontot kap kartyanként.

® Ha a jatékos sem az adott szarnyban, sem az 6sszeko-
t6 folyosok egyikén sem all, akkor csak 1 pontot kap kar-
tyanként.

® Ha a jatékos tobb szobaban is bent van egy adott
szarnyban, akkor minden kartyajaért az altala elfoglalt
legnagyobb érték(i szoba alapjan kapja a pontokat.

® Az 6sszekotd folyosok mindkét szarnyhoz hozzatartoz-
nak, azaz mindkét szarny értékelésekor be kell szamitani
Oket.

Sor

Minden olyan sorért,amit a Partfogélapjaibdl létrehoz és
amiben mind az 5 kulénbdz6 Partfogé benne van, a ja-
tékos 5 pontot kap.

Az a jatékos nyeri a jatékot, akinek a legtobb
tekintélypontja van. Dontetlen esetén, az az elsé,
akinek a személyes talonjaban tébb kocka maradt. Ha
ez is egyenld, akkor dontetlen a vége.

Megjegyzés: Az a terilletkartya (5 pontos kartya) amelyi-
ken nem szerepel egyik Partfog6 sem, az nem szamolhat6
bele sem a Mizeum értékelésbe, sem a sorokba.

[

Zaro kiallitas a Mizeumban: a negyedik idény végén,
a Kék jatékos kartyai lathatok fentebb, valamint a Ma-
zeumban a kockak elhelyezkedése. Kék pontjai:

e 3 pont Lord Lemon kartyanként, az 6sszesen 6 pont
e 3 pont az egyetlen Mrs. Blackmore kartyaért

e 5 pont minden Sir Brown kartyéaért, az 6sszesen 15
pont

e 2 pont minden Tangerine Ezredes kartyaért, az
Osszesen 4 pont.

e 1 pont a Lady Violet kartyaért.

Sor: A Kék egy teljes sorral rendelkezik a kiilénb6z6
Partfogokartyakbadl, ezért a Kék még kap 5 pontot.



2 jatékos esete

A 3 jatékosra vonatkozé szabalyok alkalmazhatok azzal a kulonbséggel, hogy a semleges jatékost mindkét
jatékos jatszatja. A semleges jatékos nem kap pontot, de a jatékosok hasznalhatjak 6t arra, hogy blokkoljak az
ellenfeliiket.

Minden idény elején (1. fazis) mindkét jatékos kap 11-et a sajat szin(i kockaibdl és 4-et a semleges szinGbél.
Vélasztanak egy semleges szinnek megfelel6 szinli passzol6korongot a semleges jatékosnak és a passzolo-
sav 2. helyére teszik. Ennek kdvetkeztében a jaték folyaman az a jatékos, aki el6szor passzol, mindig megnyeri
a dontetlen helyzeteket a tobbiekkel szemben, vagyis az a jatékos, aki nem els6ként passzol a 3. helyre lesz

sorolva, azaz mindig veszit dontetlen esetén.

Az asatasfazis folyaman (2. fazis) a jatékosok normdlisan jatszanak, majd hasznalhatjdk a semleges szind
kockajukat egy Uj, semleges &satas elkezdéséhez (A akcid) vagy kiterjeszthetnek egy mar megkezdett
semleges asatast (B akcid) kovetve a kocka lerakasi szabalyt. A semleges jatékos nem hasznalhatja
a patronusokat —nem juthat el6nyhoz a patrénusok ereje altal.

A 3. fazis alatt, ha a semleges jatékos elsé vagy masodik helyre keriil az adott tertileten, muszaly automatiku-
san kartyat valasztani mas széval soha nem keril kocka a muzeum teruletére. A kértya valasztasa a terileten
valé besorolas alapjan térténik:

® Ha semleges jatékos van elsd helyen, akkor a 3. helyen 1év6 jatékos -illetve rangsorolatlan jatékos, ha senki
mas nincs az adott régidban - valasztja a semleges jatékos kartyajat.

® Ha a semleges jatékos 2. helyen van akkor az 1. helyen lévé jatékos valasztja a semleges jatékos kartyajat.
® A semleges jatékos altal valasztott kartyakat mindig el kell dobni.
® Ha a semleges jatékos egyedil van a terileten, akkor mindkét kartyat el kell dobni.

Tanacsok

e Ovatosan banj a kockéaiddal: azok a kockak, amik felhasznalatlanul maradtak az idény végéig, a kévetkez6
szezonban UGjra hasznalhatok lesznek. igy az a jatékos, aki tobb kockat halmozott fel, mint az ellenfelei a
kovetkez6 idényben tobbel fog rendelkezni, mint ellenfelei, ami kuléndsen hasznos lehet a 4. idényben, amikor
a jatéktér a legnagyobb.

o Ne harcolj feleslegesen: emlékezz, egy teriileten az els6 két jatékos nyer valamit vagy telket vagy helyet a
muzeum terlletén.Ennek kovetkeztében felesleges felhalmozni kockakat egy teriletre, ha az adot teriileten
csak egy masik ellenféllel allsz szemben, ugyancsak felesleges mindenaron megprébalni megtamadni az
ellenfelet, ha mindkét telek érdekes.

® Tartsd észben a muzeumot!: figyelj a mizeumra:ha nem helyezel kockat a mazeumba, akkor a kartyaid csak
egy pontot érnek, ami nem elegendd a jaték megnyeréséhez. Prébald megszerezni a belépési lehetdséget a
muzeumba a Sir Brown kartyaval vagy aldozz fel néhany teruletet, akar egy er6set is a megfelel6 idében pl.
amikor csak két jatékos van az adott -felaldozandé- teriileten és az altalad felaldozott kartya senkinek nem
jelent majd elényt .

® Passzolj 6vatosan: ha tul koran hagyod abba a kockak lerakasat, vallalod a kockazatot, hogy mas jatékos
meghaladja a teriileten a tdbbségedet. Ennek megfeleléen felesleges kockakat aldozni/vesziteni, ha ugy érzed
a helyzet elég biztonsagos, hisz mindaddig, amig elsének paszolsz, te nyered meg a dontetlen szituaciot.

Koszonet

A szerz6 koszonetet mond akovetkezéknek Anne, Cyril, Raphi, William, Dom, Thomas, Manu, Thomas & Julia, Manu, Nicolas & Julie, Adrien & Lydie, Nathalie, és
az osszes tesztel6nek a hasznos tanacsokért.

**Cartouche, kartus, névgyri

A faradk neveiket ovalis, végén egyenes fiiggéleges vonallal lezart gy(iriibe irtdk, mely magikusan védeni volt hivatott a kiraly nevét.
Csak kiralyok hasznéalhattak, egyes nevekrdl igy lehet megallpitani, hogy kiralyrél van-e szé. A Ill. dinasztia 6ta hasznalatos, el6tte
szerekh-be palotat jelképezé téglalapba, vagy gy(irlibe irtdk az uralkodé nevét. A szerekh el6szor Narmer palettajan jelenik meg.

Forditotta: Dunda & Méni





