UrCégek Sz616 Mod (csak az eltérések a Tobbjatékos modtol)

A. El6késziletek

- Csak 11 szamozott Koldnia, és az 1.Uttdréjelzé van jatékban.

- ld6kartyak nem kellenek (egészen a Csillagutazok koraig, akkor is a Versenytars paklijaba kerdl).

- A Versenytars kezdi a jatékot, és minden kort.

- Versenytarsnak nincs kezdGcsapata a Foldon.

- A nem hasznalt csapatok (mind a 12) a Versengés Mezére keriilnek.

- Egy szin minden bazisa (kivéve Védelmi, Kitermeld, és Véd6mez8 Generator) egy huzozsakba kerdl.
- Versenytars pakli: Bolygdkutatok paklijabol 12 Kezd6kartyat vedd ki, 6-ot leforditva kirakni, tobbi 6-
ot keverd vissza a pakliba. A kirakott 6-ot a pakli tetejére rakd.
- Csak 1 Kémiai Hajtomlit kapod a kezedbe.

B. Jaték

- A versenytdrs csapatai esetén ne vedd figyelemba a sziniiket.

- Versenytars csapat eltavolitaskor a Versengés Mezére keriilnek, illetve onnan (ha van ott) a tdblara.

- Versenytars felfedi a legfelsé lapot, de csak az aljan 1évé akcidkat hajtja végre. Minden |épése utan

ellendrizned kell, teljesitett-e szerz6dést.

- A tobbszemélyes jaték 3.pontja, a Jutalmak fazis kimarad.

- A Versenytarsnak nincs Kdzpontja, igy Infraja sem.

- Hataskartyak masképp hatnak a Jatékosra és a Versenytarsra:

Hataskartya Ha te jatszod ki Ha a versenytars Kinalatakcidja
soran jelenik meg
Verseny Barmikor kijatszva a versenytars veszit 2 T-t. | Veszitesz 2 T-t.

Eltérités

Jatszd ki, mikor a versenytars egy
Latvanyossag, Finomitd vagy Kitermel§
bazist helyez le. A versenytars semmilyen
profitot nem kap a lehelyezésért.

Dobd el az 6sszes Termelés
kartyat a kezedbdl. Ha nincs, a
versenytars kap 1 T-t.

Hackelés

Jatszd ki, mikor egy versenytars felfed egy
kartyat. Dobd el ezt a kartyat hatds nélkdl,
és huzz egy masikat.

Dobd el az 6sszes Kutatas
kartyat a kezedbdl és a
kindlatbdl. Toltsd fel a
kindlatot.

Agressziv Mikrobak

A korod kezdetén jatszd ki. Tavolits el egy
versenytdrs csapatot egy olyan mezérdl,
ahol élet Felfedezéslapka van.

Dobd el az 6sszes Genetika
kartyat a kezedbdl és a
kindlatbdl. Toltsd fel a
kindlatot.

Inkompatibilitas

A korod végén jatszd ki. A versenytdrs 1T-t
veszit minden, kinalatban |évé Fejlesztés
kartyaért.

Ha a Kézpontodban van el6z6
kori Infra kartya, dobd el a
legnagyobb értékdit.

Lehallgatas

A korod kezdetén jatszd ki. Hajts végre még
egy kort ez utan.

A versenytars végrehajt még
egy kort ez utan.

Szivarogtatas

Jatszd ki, mikor a versenytars eltavolit egy
elérhet6 fejl6déskartyat. Helyette
megkapod a kartyat a profit jutalommal
egydutt.

Valassz egyet:

- Veszitesz 2T-t.

- Rakd vissza az egyik
fejl6déskartyadat a
Melléktablara.

Piaci Befolyas

Jatszd ki, mikor teljesitesz egy szerz6dést.
Kapsz 2T-t.

A versenytars kap 2T-t.




Orvvadaszat A versenytars egy Kinalatakcidja végén Dobd el a kezedben Iévé
jatszd ki. Huzd fel a 2 legfels6 nem-Hatas kartyak felét, lefelé kerekitve.
kartyat a dobdpaklidbél.

Szabotazs A korod végén jatszd ki. Tavolits el egy Valaszd ki egy csapatodat, egy
versenytdrs csapatot egy mezd6rél vagy egy bazis nélkili mezén, ha van.
szerzGdést. Rakd at egy bazisodat

tartalmazdé mezére.

Kimentés A korod kezdetén jatszd ki. Kapsz 1T-t, majd | A versenytars kap 1T-t majd
vedd el az 6sszes Kezd6 kartyat a kinalatbdl. | dobd el az 6sszes Kezd6 kartyat

a kindlatbdl.

- Mozgaskor a Jatékos csak a sajat Bazisait hasznalhatja.

- Epitéskor a Jatékos csak a sajat Bazisa elényeit hasznalhatja.

- Epitéskor ha a Jatékos egy olyan mezén épit bazist, ahol Versenytars csapata van, az lekeriil a
tabldrdl. Ha az egy Felfedezésjelzén all, a Versenytars jutalmat kap.

C. Versenytars akcidk
1. Mez6akcid: ha van a megjelolt mezén barmilyen bazis, hizzatok uj kartyat (kivéve Csillagutazék
koraban, mert ekkor nem toérténik semmi.)

Szituacio

Lagrange-mez6

mez6 Felfedezésjelz6
nélkiil

mez6
Felfedezésjelzével

Versenytdrs csapat

Rakj oda egy

Rakj oda egy

Rakj egy Versenytars

Versenytars
bazist

megkapja. Majd vedd
le a csapatot, és rakj
oda egy Versenytars
bazist

nincs ott Versenytars Versenytdrs csapatot, csapatot a mezdre (ne
csapatot ha nem lehet, huzz 1 a jelzére)
Felfedezésjelz6t,
melynek T dijat
megkapja
Versenytdrs csapat | Vedd le a huzz 1 Vedd le a csapatot, és
van ott csapatot, és Felfedezésjelz6t, rakj oda egy
rakj oda egy melynek T dijat Versenytars bazist

- Versenytars bazis épitéskor, hizz egy véletlen bazist a hizdzsakbdl. Ha a huzott bazis

megfelel a kor épitési kovetelményeinek, azonnal Bazisegyezés Esemény kovetkezik be

(egyébként csak a bazis keriil a tablara esemény nélkil):

Lerakott bazis Esemény

Latvanyossag Versenytars 1T-t kap

Biolabor Versenytars 2T-t kap

Finomitd Versenytars XT-t kap, ahol X a teljes termelés értéke

Ipari Rakj egy Versenytars csapatot egy Ures mezdére abban a
régidban (vagy kozeliben a Csillagutazék kordban). Ha nem
lehet, kap 1T-t.

Kutaté Ha tobb profitod van mint a Versenytarsnak, akkor a
Versenytars kap 1T-t.

Védelmi Ha kevesebb Védelmi bazisod van jatékban, mint a
Versenytarsnak, akkor veszitesz 1T-t.

Védémezs6 Generator | Versenytars kap 1T-t, hacsak
- van Sugarzasvédett alkalmazkoddsod, vagy




- van Védett Mozgds és Epités Infrad

Urkikots Uthajésok: Ha a Versénytars legalabb 1 masik bazissal is
rendelkezik, megkapja az 1.Uttor6 jelz6t, ha elérhetd.
Bolygdkut.: Ha a Versénytars legalabb 2 masik bazissal is
rendelkezik, megkapja az 1.Utt6r6 jelz6t, ha elérhetd.
Csillagut.: Ha a Versenytdarsnak van egy koléniaja egy Orion-
karral szomszédos régidban, ahol nincs csapata, rakj az Orion-
karra egyet, és megkapja a T jutalmakat is ettdl.

1b. Legnagyobb/Legkisebb & Paros/Ptlan Mez&k: Akkor hajtsd végre, ha a megfelelds
szamozott mezbén egy Versenytars csapat van.
- Ha nincs olyan elfoglalt mezd, amire raillik a tulajdonsag, akkor a Versenytars csapat
nélkiliek kozul kell valasztani.
1c. 2 Akciomez6: Akkor hajtsd végre, ha valamelyiken (vagy elsén, ha mindkett6n van) egy
versenytdrs csapat. Ha egyiken sincs csapat, hajts végre egy MezGakciét ott, ahol nincs
bazis, vagy az elsén, ha egyiken sincs bazis. Ha mindkettdn van bazis, dobd el és hiuzz egy
masik kartyat.
2. Felfedezés & Szerz6dés Akcio: Ha egyik sem, vagy mindketté teljesithetd, hajtsd végre az akciét.
Ha valamelyik nem teljesithet6, hizz egy masik kartyat.
2b.Felfedezés lépés: Hajtsd végre, ha van legaldbb 1 (res felfedezésmez6 ott, ahol
versenytdrs csapat talalhatd. Huzz 1 megfeleld lapkat, tedd rd a versenytdrs csapatat.
2c. Szerz6dés lépés: Hajtsd végre, ha a szerz6dést még ebben a korban nem teljesitették.
- Ha nincs versenytars csapat a szerz6désen — rakj ra egyet.
- Ha mdr van rajta egy versenytdrs csapat — tavolitsd el, és teljesitve lett. Megkapja a
jutalmakat.
3. Kinalat akcié: Megmutatja, melyik kinalat kartyakat kell eldobni, és szines akciotipusokkal jeloli,
hogy 1T profitot kap a versenytars, ha az eldobott lapokon azonos jelli akcié van.
- Némely kartyan korjelz6 taldlhatd akcidjelek helyett. Meg kell nézned a Versengés Kindlati
AkcidmezG6t, ami megmutatja, a versenytars milyen profithoz jut:
- HOLD: A versenytars 1T-t kap minden eldobott Fejlesztéskartya utan.
- BOLYGO: A verenytars 1T-t veszit minden eldobott Genetikakartya utdn de 1T-t kap
az Otletkartyak utan.
- CSILLAG: A verenytérs 1T-t veszit minden eldobott Otletkartya utdn de 1T-t kap az
Genetikakartyak utan.
- Eldobas utan toltsd fel az lres helyeket. Ha Hataskartya jon, a Sz6l6mdd Hatastablazatabdl
olvasd ki a hatdsokat a versenytarsra nézve. Folytasd mindaddig, mig a Hataskartyak el nem
fogynak.

D. Egy Kor vége

- 6 vagy tobb Szerz6dés teljesitve lett ebben a korban, a kor azonnal véget ér a forduld végén.

- Ha barmelyik huzépakli elfogy, van még egy koérod (beavatkozd versenytars kor nélkil)

- A versenytars lehelyezi a 8.koldnidjat, azonnal véget ér a kor.

- A versenytars X T-t kap, ahol X egyenl§ a versenytars bazisa/Felfedezései kozt 1évé legnagyobb
Termelés értékével.

- Ha az 1. Utt6r6 jelz6 még a tablan van, tegyétek félre.



E. Bolygdkutatok koranak ElGkésziiletei

- Rakjatok a 12 versenytars csapatot a tdbla Versengésmezdjére.

- Ha a versenytdrsnal van az 1.Utt6r6 jelzd, akkor a Bolygdkutatdk korat 3 egymast kdvets korrel kezd
a te els6 korod el6tt.

- A 12 Kezd6kartydbdl huzz 2-t a kezedbe, a tébbit megkeverve rakd félre.

- Versenytars pakli: Csillagutazok paklijabdl 12 Kezdékartyat ki kell venni, 6-ot leforditva kirakni, tébbi
6-ot belekeverni. A kirakottakat a pakli tetejére rakni.

- A Kooperativ Empatia kartyat rakd vissza a dobozba.

- Védelmi bazis hatdsa: Amikor a versenytars akciét hajt végre ebben a régidban, felhizhatja a
korpakli legfelsé lapjat.

F. Versenytdrs fejl6dés akcio
- Egyes kdrtyakon Fejl6dés akcid talalhatd, mely egy Kinalat akcidval van 6sszekotve. ,A” jeldli az
Alkalmazkodast, az ,A” pedig az Attorést.
- Fejl6dés akcidként a megjelolt (roviditett nev() fejlédéskartyat tavolitsd el a Melléktablardl:
- Ha mindkét kartya a tablan van, akkor a jutalmat érét tdvolitsd el, a versenytars megkapja
ezt a bonuszt.
- Ha csak az egyik van mar ott, akkor tavolitsd el azt.
- Ha nincs ilyen nev( kartya, nem térténik semmi.
- A bevételek utan hajtsd végre a Kinalat akciot.
- Ha egy Fejl6dés akcid utan * taldlhato, akkor a versenytars csak akkor tavolithatja el a kartyat, ha az
el6feltételeit mar kordbban eltdvolitotta.
- A versenytars teljesiti a Bolygokutatdk 1./a Csillagutazdk 5. szerz6dését, ha eltavolit 2/legaldbb 7
kilénb6z6 fejl6déskartyat.

G. Csillagutazok koranak El6késziiletei

- A versenytars egy csapatat mindenképp a ,Luhman 16” csillaghoz rakd.

- Versenytars pakli: Urhajésok paklijabdl 12 Kezd6kartyat ki kell venni, 6-ot leforditva kirakni, tébbi 6-
ot belekeverni a 8 Id6kartydval egyiitt. A kirakottakat a pakli tetejére rakni.

- A Halmazallapot valtdas és a Csendestars kartyakat rakd vissza a dobozba.

- Ha a versenytars Fébok vagy Introvok lapkat huz, dobd el, és huzz helyette masikat.

- Védelmi bazis hatasa: Amikor a versenytars akciét hajt végre ebben vagy egy kozeli régidban,
felhuzhatja a korpakli legfelsé lapjat.

H. Opcionalis Koresemények

- El6késziletek: Minden kor kezdetén keverd 6ssze a Koresemény kartyakat, és képpel felfelé rakj
egyet a tabla mellé.

- Hatasa: Minden kartydn 2 esemény van korszimbélummal megjel6lve. Csak a megfelel§ korhoz
tartozé eseményt vedd figyelembe.

- Minden esemény 2 részbdl all: széveges instrukcidkbol és 3 versengés kinalat modosito jelz6kbél.
El6bbieket vedd figyelembe a kor sordn, mig a megfelel§ jelz6ket rakd a tabla Versengés Kindlatjelz6
Mezébre, letakarva az arra nyomtatottakat.

- Minden kor végén tavolitsd el a jelzGket és a Koresemény kartyat rakd vissza a dobozba.



