Az elveszettnek hitt 1l6s-szigetvilag legutobbi
felfedezése 6ta sokakban a meggazdagodas iranti
vagyat keltette. Ez az Gsi kihalt civilizacié bélcsGje
telis tele van arannyal és ritka eréforrassokkal,
amelyek vonzzak a kereskeddket a vilag minden
tajarol. Ti egyikei vagytok a felfedezésre indult
kereskedSknek, hogy kereskedelmi flottatokkal
felfedezzétek ezt az uj vilagot. Fedezzétek fel az Gsi
romokat, telepitsetek iiltetvényeket, Létesitsetek
piacokat, épitsetek er6déket a kalozok ellen és
dolgozzatok fel a nagy értékii er6forrasokat.

e Tartalom se.
@ 90 akci6 kartya

Az akcid kartyak bemutatasanak leirasa, kartyak
koltségei és az elvégezhetd miiveletek.

Keverjétek dssze az akcio lapokat és alakitsatok egy
Huzopaklit, a kartyakat képpel lefelé rakjatok.
Minden jatékostdl elérhet6 tavolsagaban.
Hagyjatok mellette elegendé helyet a dobott lapoknak.
@ 5 paravan (minden szinb6l 1)
és 5 termelési tabla.

—
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A paravan elrejtheti az er6forrasaitokat |
a tobbi jatékos el6l. A termelési tablak = -
minden egyes jatékos altal termelt eréforrasokat az adott

jatékos korének végén jelzik.

Minden jatékos valaszt egy paravant és egy
termelési tablat. A jatékos tabla a
paravan elé keriil.
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Hasznaljatok a hajdkat uj teriiletek
és szigetek felfedezéséhez és kaldozkodashoz.
Hasznaljatok a felfedezGket lltetvények, banyak
épuletek (piacok) megszerzéséhez és fedezzetek
fel templomokat. Az utoljara kijatszott
felfedezével a jaték véget ér.

Minden szinben: 5 hajo
és 10 felfedezo

és’
Vegyétek el a 10 felfedez6t és hajot, valamint a
szinetekhez tartozo paravant. A felfedezdk és a

hajok alkotjak a tartalékodat, ezeket mindenki
szamara lathatoan kell elhelyezned.
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@ Arfolyamtabla és 10 arfolyamnével s

Valaszatok kezdgjatékost. Az arfolyamtablat készitséte
mindenki szamara lathaté helyre. Rakjatok 8 arfolyam
jelolot a tabla jobb oldalara. A dobozban talaltok
tartalék jel6loket is.
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@® 20 szigetlapka
A lapkak llos-szigetvilag szigeteit abrazoljak,
melyeket majd felfedezni szeretnétek.

Készitsetek felfedez6 huzo paklit: Keverjétek meg a
lapokat képpel lefelé. Rakjatok 4 lapot jatékosonként
a huzoépakliba. A tobbit megnézés nélkiil tegyétek
vissza. Huzzatok fel 3 lapkat és tegyétek képpel felfelé,
ezek lesznek a felfedezésre varé kezdé teriiletek.
Huzzatok és fedjetek fel a kutatas paklibol egy lapot
mindig amikor felhasznaltatok egyet a kezd6
szigetekbdl.

@ 125 eréforras jelz6 (ébenfa, fiiszer, tinta és
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Helyezzetek minden jelol6t egy tartalékba,
minden jatékos szamara elérhet6 helyre.




Felfedezhet6

L4 r 7”7 r .o terﬁletek
3-jatékosra elOkésziilet o

w2 A JATEK CELJA se.

A cél az, hogy leggazdagabb jatékos legyél. Ehhez
erdforrasokat kell gyiijtenetek, de a
kereskedelem értéke megvaltozik a jaték soran.
A jaték végén minden eréforras annyi pontot ér
nektek, amennyit az arfolyamdiagram mutat.

7” L[]

«e Elso szigetek 0 ..
A jatékos forduldk az ramutatd jardsaval
megegyezl irdnyban kdvetkeznek.

e Minden jatékos 5 kartyat 0 huz a kezébe és
titokban tartja 6ket.

Megjegyzés: A jaték kezdetén, ha elégedetlen vagy

a huzott lapokkal, akkor egyszerre tetszéleges

szamu kartyat eldobhatsz, és legfeljebb 5 kartyat

hlzhatsz vissza.

e Valaszatok kezdé jatékost és indulhat a jaték,

e llos-szigetek elsé felfedezése: Az 1. jatékos kivalaszt

N
4-jatékora eldkésziiletek:

e Narancs az elsé jatékos. Kijatszik egy.
sziget lapkat, és egyik hajdjat a partra
teszi.

e Z6ld a 2.. Csatlakoztatja a lapkajat
az els6hoz, és ugy dont, hogy

y hajojat a masik sziget partjara
helyezi.

|« Afekete a 3. Csatlakoztatja a
sziget lapkajat az els6hoz és
hajojat egy masik sziget
partjara helyezi.

o A sarga a 4.. Osszekapcsolja az elsé
és a masodik lapokat, és hajojat
ugyanarra a szigetre helyezi, mint

Narancs. J

felderitendd terilethez. A forduld sorrendjét kovetGen

egy lapkat a felderitendd teriiletek kozil, az asztal kozepére minden jatékos ugyanezt teszi, 6sszekapcsolva a lapkajat

helyezi és az egyik partjara egy hajot helyez. Huzd fel az

elsé lapkat a huzépaklibol, és tedd le

Sziget részletez6

Kiilonleges helyszinek

\ 0 Romok

’ « Epitkezési hely
& * Kaloéz rejtekhely

B

a jatékban 1évd lapkak legalabb egyikével Ugy, hogy legalabb
egy szigettel megnagyobbodjon.

—Tengerpart

' Ebenfa
8 Festék
o> Flszer
» Arany



«k Felfedezés szabalyai ge.

Egy szigetlapka lehelyezésekor a jatékosnak a kovetkezd szabdlyt kell alkalmaznia:

szigetvilag kiépitése: A sziget lapka legalabb egyik foldfelliletének meg kell egyeznie a mar jatékban
lévé oldaldval. Tobb szigetlapokhoz is csatlakoztathatd, ha minden oldaldval megegyezik. Mindig
gy6z6djunk meg arrdl, hogy a teljes képhez megfelel6en csatlakozik. Példaul el6fordulhat, hogy
csak tengeri oldalt kot 6ssze a szigettel

st Sz0szedet sa.

Szigetek: A szigetek dsszekapcsolt részei alkotjak

egy szigetet. Egy sziget lehet elszigetelt része Hajé: Nem épithetsz olyan szigetre, amelyiken egy hajéd sincs
(egyetlen szigetlapkan, szomszédos sziget lapok kikdtve (lasd: Akcidkartyak leirdsa). Az egyetlen hajé lehetévé

nélkiil), vagy tobb szigetlapon atnyulik, ha tobb sziget  teszi, hogy az egész szigeten épits, fiiggetleniil attdl, hogy
részek kapcsolédnak. Egy hajd, amely egy parton van hany lapkabdl all a sziget. A térképen talalhaté hajok extra
hozzaférhet az egész szigethez, nem szamit, hogy hany  kartyak kihuzasat is lehetévé teszik.

szigetlapbdl all a sziget.

Kalézkodas: A kaldz rejtekhelyhez tett hajok elszant kaldzok .

Ezek a hajék utan nem huzhattok pluszban kartyat. A kalézhajok

az egész szigetet érintik. Ha valamelyik ellenfeled kaldzkodik egy
szigeten, akkor ha akcio kartyat jatszol ki ezen a szigeten, akkor a
szokdsos koltség helyett a magasabb ,kaldzkodasi” koltséget kell
megfizetni... hacsak nem épitettél er6dot a szigeten, hogy megvédd
magad. (Isd. Akcio kartyak kijatszasa)

Felfedezék: a felfedezGiitekkel hajthattok végre akcidkat a szigeteken.
Amikor kijatszatok a 10. felfedezét, azzal kivaltjatok a jaték végét.

Egy kijatszott felfedez6 nem mozgathato, vagy tavolithato el, nem
hasznalhato fel tobbé a jaték hatralevd részében. A felfedezék altal
hasznalt helyeket nem hasznalhatjak mas jatékosok.

Ures/ szabad hely: Egy hely akkor lres/ szabad, ha felfedezd /
nem all rajta.




+oQ Hogyan jatszunk? SQn

A jatékosok felvaltva jatsszatok az dramutatd jarasaval
megegyezl irdnyba, kezdve az elsé jatékossal.

3 1épésbdl all a fordulotok:

Kértyﬁc mennyisége:

30x hajo 12x épiilet
1/ Akciok kijatszasa (valaszthato) 20x liltetvény 6x rom
10x aranybdanya 12x piac

A kartyaitokkal hajtotok végre akcidkat.
Barmennyi akciot kijatszhattok, amennyit 2 / Eré6forrasok begyiijtése
csak tudtok. (de dénthettek Ggy is, s
hogy egyet sem jatszotok ki.)
Ahhoz, hogy egy akci6 lapot
kijatszatok dobjatok el fizetségként
a megfelel§ szamu lapokat, vagy a
piac eréforrasait. Az eldobott
kartyakat képpel felfelé tessziik a
huzépakli mellé. (Lsd. Akcid kdrtyak |-
leirasa)

-
g Példa: AJatekosz Al Oes 1@
Kartya részletezo \ Osszegydijt és a paravanja moge teszi. J

Gylijtsétek be az er6forrasokat a rendelkezésre
allo tartalékbol, majd tegyétek a paravanotok
mogé.

3 / Kartyak huzasa
( Koltség: az eldobandé )\

Akciok kartyak szama. A kezedben |évé kartyak szama nincs korlatozva.
- I Hajoitok és erddjeitek huzasi bonuszt adnak.
2 Q » » Kalozkodas
v ( e

koltsége: az 4

eldobandé e 3 ka rtya
kartyak szama,

ha a szigeten i . b AN
kalézok vannak. +1 minden [} jatékban 16v6 hajonként ‘
Feltétel: a hajok

szama amelyeknek +1 minden gmegépitett er6donként 0
rendelkezésre kell \ : J

allni a szigeten ahhoz, .y : oz .
Miriy o1 Dt Ha a huzdépakli elfogyott keverjétek 6ssze a dobott

kijatszhassak. lapokat és alkossatok bel6luk egy uj huzdpaklit.

Abban a ritka esetben ha a huzépakli és a dobott lapok is
elfogynanak, akkor véletlenszeriien hiizzatok ki a kartydkat
annak a jatékosnak a kezébdl, aki a legtobb kartyaval
rendelkezik. Miutdn kihuztatok a kartyakat, a bal oldali

( Az ar o
s ef"jf"“‘is"kba’}) szomszédon a sor jatszani.

&), AL ok Jaték vége  Sa.

Kiilonleges 5
Hatasok:

A jaték akkor ér véget, ha valaki kijatssza a 10. felfedezé6jét.
Fejezzétek be a kort, igy minden jatékos ugyanannyi
fordulét jatszott a jatékban. Minden jatékos eldobja az
er6forrasait a termelési tablajardl és felfedi a készletében
|évé er6forrasait és kiszamolja az eréforrasok aktualis arat
(12. oldal)

Az a jatékos nyeri meg a jatékot aki a legmagasabb értéket
érte el. Dontetlen esetén az a jatékos nyer aki a legtobb
felfedez6t jatszotta ki. Ha ezzel sem dllapithaté meg a

@ ' y, J nyertes akkor minden dontetlen jatékos nyer.




se  Akciokartyak leirasa s

Hajo: LG

Koltség: dobj el egy kartyat *
Feltétel: nincs

Hatas: mozogj egy hajoéddal, vagy
hozz jatékba egy ## hajodat a
sajat készletedbdl.

,

e Szarazfold a szigeten: Vagy
helyezz at egy a mar jatékban
Iévé hajodat egy masik szigetre,
vagy helyezz a jatékba egy sziget
lapkat a felfedési teriletrdl és \ v
helyezd a hajédat egy olyan partra amely a most kijatszott
szigetlapkan lathatd. A lehelyezett szigetre akar azonnal
épithetsz, ha kifizeted annak a koltségeit.

Koltség: Dobj el 2 kartyat, 3-at
ha kalézok vannak.

Feltétel: 1 hajodnak kotelezé
lennie a sziget partjan.

Hatas: Egy felfedez6det a) a
tartalékodbdl helyezd le a
szigeten rendelkezésre allo
ébenfa, fliszer, festék, er6forras
Ikonra, majd helyezd a megfelel6
eréforras jelzGjét a termelési
Tabladra.

i’ ULTETVENY:

Ne feledd: A szigeteken horgonyzd hajék mindegyike utan
k+1 kartyabdnusz jar a huzasi szakaszban.

-
Ne feledd: Az Gjonnan lehelyezett szigetlapkanak
illeszkednie kell a jatékban lévé szigetlapkakhoz. Ha

 Kaloz rejtekhely elfoglalasa: Helyezd a hajod egy
elérhet6 kaldz rejtekhelyre, amely mar jatékban van.

Ezzel az akciéddal nem helyezhetsz le Gj szigetlapot

Ezen a szigetlapon Iévé kalozhajoé hatdsa az egész szigetre
vonatkozik. Innentdl kezdve a tobbi jatékosnak meg kell
fizetnilik a kaldzkodas koltségeit, ha akcidkat hajtanak végre
a szigeten.

-

ARANYBANYA:
Koltség: Dobj el 5 kartyat, 7-et,
[ Y havannak kal6zok.

Feltétel: 2 hajodnak kotelezé
i lennie a sziget partjan.

"\ Hatas: Egy felfedezédet (*)
helyezd le a tartalékodbdl egy

leraktal egy szigetlapkat azonnal hizz egy Uj szigetlapkat elérhetd aranyforrasra a szigeten.
és helyezd a felfedezési teriilethez. Ha a szigetlapkak Tegyél egy arany jelz6 eréforrast
paklija kiural, akkor mar nem tudtok tébb szigetlapkat a termelési tabladra.

Llehelyezni a felfedezési terulethez. 5

Megjegyzés: Er6dot épithetsz,
hogy megvédd magad a
kaldzoktdl (de csak magad)
ezen a szigeten.

. A narancssarga kal6z csak az 1. és a 2.0 @)

szigetet érinti, mert a két sziget
partvonala ugyanazon a
szigetlapkan szerepel ahol a kaléz

barmit épiteni szeretnének ezen a

rejtekhely van. A tobbi jatékosnak kell a
kalézkodasi koltségeket megfizetniiik, ha

szigeten. A 3. és a 4. sziget biztonsagban

™




EPITES:

Koltség: Dobj el 2 kartyat, 4-et,
Ha vannak kalézok.

Allapot: 2 hajédnak kell lennie
a szigeten.

Hatas: Helyezz egy épiilet
jelz6t barmelyiket eréd, vagy
piac a szigetlapkan még
elérhet6 szabad helyére, majd
helyezz egy felderitédet ( 2%)
a felépitett éplletedhez.

= Akciokartyak leirasa <

PIAC:

Koltség: 1 barmilyen eréforras
Feltétel: Koronként legfeljebb
egy piac kartyat jatszhatsz ki.
Hatas: Noveld az eldobott
eréforras arat, fedd le a régi arat
az er6forrasnak az arfolyam
tablan. Csak 8 aremelkedés jelz6
van, ezért ezt az akcidt csak 8
alkalommal lehet kijatszani, de
utdna még mindig eldobhato egy
masik akcio koltségeinek
megfizetésére. Az utolsé arat nem

szabad lefedni, ezért csak 4x lehet
egy eréforras arat novelni.

® Er6d: Az er6d megvéd kaldozoktdl ezen a szigeten.
Nem kell a kalézkodas koltségeit megfizetned. Minden
erédod +1 kartyabdnuszt adnak neked a huzasi

szakasznal.

* Piac: A piac lehet6vé teszi egy eréforras
(ébenfa, fliszer, vagy festék, de nem arany)
egy olyan Ultetvényrdl a szigeten, amelyet
Te vagy masik jatékos mar kihasznalt.
Helyezz le egy valasztott eréforras jelzGjét
a piacodhoz és egy masikat a termelési
tabladhoz.

Romok:

Koltség: Dobj el 7 kartyat.
Allapot: 1 hajédnak a szigeten
kell lenni.

Hatas: Egy felfedezGdet rakj (*)
le az elveszett civilizacidk
Templomainak romjaihoz.
Azonnal vegyél el 3 arany jelz6t és
tedd Gket a paravanod mogé. A
templomok nem adnak
er6forrasokat és a forduldd végén
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o A fliszer ara 2-re emelkedett.
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