
Minden színben: 5 hajó

és 10 felfedező

Használjátok a hajókat új területek 
és szigetek felfedezéséhez és kalózkodáshoz.
Használjátok a felfedezőket ültetvények, bányák és
épületek (piacok) megszerzéséhez és fedezzetek 
fel templomokat. Az utoljára kijátszott 
felfedezővel a játék véget ér.
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Vegyétek el a 10 felfedezőt és hajót, valamint a 
színetekhez tartozó paravánt. A felfedezők és a 
hajók alkotják a tartalékodat, ezeket mindenki 
számára láthatóan kell elhelyezned.

Az elveszettnek hitt  Ilôs-szigetvilág legutóbbi 
felfedezése óta sokakban a meggazdagodás iránti
vágyat keltette. Ez az ősi kihalt civilizáció bölcsője 

telis tele van arannyal és ritka erőforrássokkal, 
amelyek vonzzák a kereskedőket a világ minden 
tájáról. Ti egyikei vagytok a felfedezésre indult 
kereskedőknek, hogy kereskedelmi flottátokkal 
felfedezzétek ezt az új világot. Fedezzétek fel az ősi 
romokat, telepítsetek  ültetvényeket, Létesítsetek 
piacokat, építsetek erődöket a kalózok ellen és 
dolgozzátok fel a nagy értékű erőforrásokat.

Árfolyamtábla és 10 árfolyamnövelő

Válaszatok kezdőjátékost. Az árfolyamtáblát készítsétek 
mindenki számára látható helyre. Rakjatok 8 árfolyam 
jelölöt a tábla jobb oldalára. A dobozban találtok
tartalék jelölöket is.

Az akció kártyák bemutatásának leírása, kártyák 
költségei és az elvégezhető műveletek.

90 akció kártya

5 paraván (minden színből 1)

és 5 termelési tábla.

Keverjétek össze az akció lapokat és alakítsatok egy 
Húzópaklit, a kártyákat képpel lefelé rakjátok.
Minden játékostól elérhető távolságában. 

Hagyjatok mellette elegendő helyet a dobott lapoknak.

Tartalom

A paraván elrejtheti az erőforrásaitokat 
a többi játékos elől. A termelési táblák 
minden egyes játékos által termelt erőforrásokat az adott 
játékos körének végén jelzik.

Minden játékos választ egy paravánt és egy 
termelési táblát. A játékos tábla a 
paraván elé kerül.

Helyezzetek minden jelölöt egy tartalékba, 
minden játékos számára elérhető helyre.

125 erőforrás jelző (ébenfa, fűszer, tinta és 

arany)

Készítsetek felfedező húzó paklit: Keverjétek meg a
lapokat képpel lefelé. Rakjatok 4 lapot játékosonként 

a húzópakliba. A többit megnézés nélkül tegyétek 
vissza. Húzzatok fel 3 lapkát és tegyétek képpel felfelé,
ezek lesznek a felfedezésre váró kezdő területek. 
Húzzatok és fedjetek fel a kutatás pakliból egy lapot 
mindig amikor felhasználtatok egyet a kezdő 
szigetekből.

20 szigetlapka
A lapkák Ilos-szigetvilág szigeteit ábrázolják, 
melyeket majd  felfedezni szeretnétek.
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3-játékosra előkészület

Felfedezhető
területek

A JÁTÉK CÉLJA
A cél az, hogy leggazdagabb játékos legyél. Ehhez 
erőforrásokat kell gyüjtenetek, de a 
kereskedelem értéke megváltozik a játék során. 
A játék végén minden erőforrás annyi pontot ér

nektek, amennyit az árfolyamdiagram mutat.

Első szigetek
A játékos fordulók az óramutató járásával 
megegyező irányban következnek. 
• Minden játékos 5 kártyát  húz a kezébe és
titokban tartja őket.

Megjegyzés: A játék kezdetén, ha elégedetlen vagy
a húzott lapokkal, akkor egyszerre tetszőleges 
számú kártyát eldobhatsz, és legfeljebb 5 kártyát 
húzhatsz vissza.

• Válaszatok kezdő játékost és indulhat a játék,

• Ilos-szigetek első felfedezése: Az 1. játékos kiválaszt 
egy lapkát a felderítendő területek közül, az asztal közepére 
helyezi és az egyik partjára egy hajót helyez. Húzd fel az 
első lapkát a húzópakliból, és tedd le 

felderítendő területhez. A forduló sorrendjét követően 
minden játékos ugyanezt teszi, összekapcsolva a lapkáját 
a játékban lévő lapkák legalább egyikével úgy, hogy legalább 
egy szigettel megnagyobbodjon.

4-játékora előkészületek:
• Narancs az első játékos. Kijátszik egy 
sziget lapkát, és egyik hajóját a partra 
teszi.

• Zöld a 2.. Csatlakoztatja a lapkáját 
az elsőhöz, és úgy dönt, hogy 

hajóját a másik sziget partjára 
helyezi.

• A fekete a 3.. Csatlakoztatja a 
sziget lapkáját az elsőhöz és 
hajóját egy másik sziget 
partjára helyezi.

• A sárga a 4.. Összekapcsolja az első 
és a második lapokat, és hajóját 
ugyanarra a szigetre helyezi, mint 
Narancs.

Sziget részletező

Különleges helyszínek

Romok

Építkezési hely

Kalóz rejtekhely

Tengerpart

Ébenfa

Festék

Fűszer

Arany



Felfedezés szabályai
Egy szigetlapka lehelyezésekor a játékosnak a következő szabályt kell alkalmaznia:
szigetvilág kiépítése: A sziget lapka legalább egyik földfelületének meg kell egyeznie a már játékban 
lévő oldalával. Több szigetlapokhoz is csatlakoztatható, ha minden oldalával megegyezik. Mindig 
győződjünk meg arról, hogy a teljes képhez megfelelően csatlakozik. Például előfordulhat, hogy 
csak tengeri oldalt köt össze a szigettel

Szigetek: A szigetek összekapcsolt részei alkotják
egy szigetet. Egy sziget lehet elszigetelt része
(egyetlen szigetlapkán, szomszédos sziget lapok 
nélkül), vagy több szigetlapon átnyúlik, ha több sziget
részek kapcsolódnak. Egy hajó, amely egy parton van
hozzáférhet az egész szigethez, nem számít, hogy hány
szigetlapból áll a sziget.

Szószedet

Hajó: Nem építhetsz olyan szigetre, amelyiken egy hajód sincs 
kikötve (lásd: Akciókártyák leírása). Az egyetlen hajó lehetővé 
teszi, hogy az egész szigeten építs, függetlenül attól, hogy 
hány lapkából áll a sziget. A térképen található hajók extra 
kártyák kihúzását is lehetővé teszik.

Kalózkodás: A kalóz rejtekhelyhez tett hajók elszánt kalózok .
Ezek a hajók után nem húzhattok pluszban kártyát. A kalózhajók 
az egész szigetet érintik. Ha valamelyik ellenfeled kalózkodik egy 
szigeten, akkor ha akció kártyát játszol ki ezen a szigeten, akkor a
szokásos költség helyett a magasabb „kalózkodási” költséget kell 
megfizetni… hacsak nem építettél erődöt a szigeten, hogy megvédd 
magad. (lsd. Akció kártyák kijátszása)

Felfedezők: a felfedezőiitekkel hajthattok végre akciókat a szigeteken.
Amikor kijátszatok a 10. felfedezőt, azzal kiváltjatok a játék végét. 
Egy kijátszott felfedező nem mozgatható, vagy távolítható el, nem 
használható fel többé a játék hátralevő részében. A felfedezők által 
használt helyeket nem használhatják más játékosok. 

Üres/ szabad hely: Egy hely akkor üres/ szabad, ha felfedező 
nem áll rajta.



Akciók

Költség: az eldobandó 

kártyák száma.

Kalózkodás 

költsége: az 

eldobandó 

kártyák száma, 

ha a szigeten 

kalózok vannak.

Feltétel: a hajók 

száma amelyeknek 

rendelkezésre kell 

állni a szigeten ahhoz,

hogy ezt az akciót 

kijátszhassák.

Különleges 

Hatások:

Az ár 

erőforrásokban

Kártya részletező

Hogyan játszunk?
A játékosok felváltva játsszátok az óramutató járásával 
megegyező irányba, kezdve az első játékossal.                       

3 lépésből áll a fordulótok:

1/ Akciók kijátszása (választható)

A kártyáitokkal hajtotok végre akciókat. 
Bármennyi akciót kijátszhattok, amennyit 
csak tudtok. (de dönthettek úgy is, 
hogy egyet sem játszotok ki.) 
Ahhoz, hogy egy akció lapot 
kijátszatok dobjátok el fizetségként 
a megfelelő számú lapokat, vagy a 
piac erőforrásait. Az eldobott
kártyákat képpel felfelé tesszük a 
húzópakli mellé. (Lsd. Akció kártyák
leírása)

Kártyák mennyisége:

30x hajó
20x ültetvény
10x aranybánya

12x épület
6x rom
12x piac

2 / Erőforrások begyűjtése

Gyűjtsétek be az erőforrásokat a rendelkezésre 
álló tartalékból, majd tegyétek a paravánotok 
mögé.

Példa: A játékos2     , 1       és  1      
összegyűjt és a paravánja mögé teszi.

3 / Kártyák húzása

A kezedben lévő kártyák száma nincs korlátozva.
Hajóitok és erődjeitek húzási  bónuszt adnak.

• 3 kártya

+1 minden            játékban lévő hajónként

+1 minden            megépített erődönként

Ha a húzópakli elfogyott keverjétek össze a dobott 
lapokat és alkossatok belőlük egy új húzópaklit.
Abban a ritka esetben ha a húzópakli és a dobott lapok is
elfogynának, akkor véletlenszerűen húzzátok ki a kártyákat 
annak a játékosnak a kezéből, aki a legtöbb kártyával 
rendelkezik. Miután kihúztátok a kártyákat, a bal oldali 
szomszédon a sor játszani.

Játék vége
A játék akkor ér véget, ha valaki kijátssza a 10. felfedezőjét. 
Fejezzétek be a kört, így minden játékos ugyanannyi
fordulót játszott a játékban. Minden játékos eldobja az
erőforrásait a termelési táblájáról és felfedi a készletében 
lévő erőforrásait és kiszámolja az erőforrások aktuális árát 
(12. oldal)
Az a játékos nyeri meg a játékot aki a legmagasabb értéket
érte el. Döntetlen esetén az a játékos nyer aki a legtöbb 
felfedezőt játszotta ki. Ha ezzel sem állapítható meg a 
nyertes akkor minden döntetlen játékos nyer.



Akciókártyák leírása

Hajó:
Költség: dobj el egy kártyát
Feltétel: nincs
Hatás: mozogj egy hajóddal, vagy 
hozz játékba egy         hajódat a 
saját készletedből.

• Szárazföld a szigeten: Vagy 
helyezz át egy a már játékban 
lévő hajódat egy másik szigetre,
vagy helyezz a játékba egy sziget
lapkát a felfedési területről és 
helyezd a hajódat egy olyan partra amely a most kijátszott 
szigetlapkán látható. A lehelyezett szigetre akár azonnal 
építhetsz, ha kifizeted annak a költségeit.

Ne feledd: A szigeteken horgonyzó hajók mindegyike után
+1 kártyabónusz jár a húzási szakaszban.

Ne feledd: Az újonnan lehelyezett szigetlapkának 
illeszkednie kell a játékban lévő szigetlapkákhoz. Ha 
leraktál egy szigetlapkát azonnal húzz egy új szigetlapkát 
és helyezd a felfedezési területhez. Ha a szigetlapkák 
paklija kiürül, akkor már nem tudtok több szigetlapkát 
lehelyezni a felfedezési területhez.

• Kalóz rejtekhely elfoglalása: Helyezd a hajód egy
elérhető kalóz rejtekhelyre, amely már játékban van. 
Ezzel az akcióddal nem helyezhetsz le új szigetlapot
Ezen a szigetlapon lévő kalózhajó hatása az egész szigetre
vonatkozik. Innentől kezdve a többi játékosnak meg kell
fizetniük a kalózkodás költségeit, ha akciókat hajtanak végre 
a szigeten.

Megjegyzés: Erődöt építhetsz, 
hogy megvédd magad a 
kalózoktól (de csak magad) 
ezen a szigeten.

A narancssárga kalóz csak az 1. és a 2. 
szigetet érinti, mert a két sziget 
partvonala ugyanazon a 
szigetlapkán szerepel ahol a kalóz 
rejtekhely van. A többi játékosnak kell a 

kalózkodási költségeket megfizetniük, ha 
bármit építeni szeretnének ezen a 

szigeten. A 3. és a 4. sziget biztonságban 
van.

ÜLTETVÉNY:
Költség: Dobj el 2 kártyát, 3-at
ha kalózok vannak.
Feltétel: 1 hajódnak kötelező
lennie a sziget partján.
Hatás: Egy felfedeződet (     ) a
tartalékodból helyezd le a 
szigeten rendelkezésre álló 
ébenfa, fűszer, festék, erőforrás 
Ikonra, majd helyezd a megfelelő
erőforrás jelzőjét a termelési 
Tábládra.

ARANYBÁNYA:
Költség: Dobj el 5 kártyát, 7-et, 
ha vannak kalózok.
Feltétel: 2 hajódnak kötelező
lennie a sziget partján.
Hatás: Egy felfedeződet   (      ) 
helyezd le a tartalékodból egy
elérhető aranyforrásra a szigeten. 
Tegyél egy arany jelző erőforrást
a termelési tábládra.



Akciókártyák leírása

ÉPÍTÉS:
Költség: Dobj el 2 kártyát, 4-et, 
Ha vannak kalózok.
Állapot: 2 hajódnak kell lennie
a szigeten. 
Hatás: Helyezz egy épület
jelzőt bármelyiket erőd, vagy 
piac a szigetlapkán még 
elérhető szabad helyére, majd
helyezz egy felderítődet  (       )
a felépített épületedhez.

• Erőd: Az erőd megvéd kalózoktól ezen a szigeten. 
Nem kell a kalózkodás költségeit megfizetned. Minden
erődöd +1 kártyabónuszt adnak neked a húzási 
szakasznál.
• Piac: A piac lehetővé teszi egy erőforrás 
(ébenfa, fűszer, vagy festék, de nem arany)
egy olyan ültetvényről a szigeten, amelyet
Te vagy másik játékos már kihasznált. 
Helyezz le egy választott erőforrás jelzőjét 
a piacodhoz és egy másikat a termelési 
tábládhoz.

Romok:
Költség: Dobj el 7 kártyát.
Állapot: 1 hajódnak a szigeten 
kell lenni.
Hatás: Egy felfedeződet rakj (     ) 
le az elveszett civilizációk 
Templomainak romjaihoz.
Azonnal vegyél el 3 arany jelzőt és 
tedd őket a paravánod mögé. A
templomok nem adnak 
erőforrásokat és a fordulód végén 
nem tehetsz erőforrást a termelési tábládra.

PIAC:
Költség: 1 bármilyen erőforrás
Feltétel: Körönként legfeljebb 
egy piac kártyát játszhatsz ki.
Hatás: Növeld az eldobott 
erőforrás árát, fedd le a régi árát 
az erőforrásnak az árfolyam 
táblán. Csak 8 áremelkedés jelző 
van, ezért ezt az akciót csak  8 
alkalommal lehet kijátszani, de 
utána még mindig eldobható egy 
másik akció költségeinek 
megfizetésére. Az utolsó árat nem
szabad lefedni, ezért csak 4x lehet 
egy erőforrás árát növelni.

• A fűszer ára 2-re emelkedett.

Fordította: Galliusz, 2021

Nem szószerinti fordítás


