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"Limonadé? Limonadét akarnak? Hova fajul a vilag?

Hamburgerrekldmokat akarok latni 15 percenként minden csatornan.
Mi az Eredeti Hamburger Otthona vagyunk, nem valami hippi bio
menedék. Es tegyél egy rekldmtabldt a sarki Gj haz mellé. Azt akarom,
hogy minden egyes méasodpercben sorért sovarogjanak az uj flancos
kertjitkben tildogélve. "Az 4j vezetd gyakornok a vezérigazgato el6tt
reszketve udvariasan szeretné elmagyarazni, hogy ... "Hogy érti, hogy
nincs elég munkatarsunk? A HR igazgato jelent neked. Vegyetek fel
tobb embert! Képezzétek 8ket! De barmit is teszel, ne fizess nekik
rendes bért. Nem azért vallalkoztam, hogy szegény legyek. Es rtgd ki
azt a diszkont menedzsert, mert csak viszi a pénzt. Mostantol inyenc
hamburgereket arulunk. Ugyanaz a vacak, de dupla aron.

Azonnal kiildd ide a reklamigazgatémat!

Food Chain Magnateegy gyorsétterem lanc épitésérél szolo nehéz
stratégiai jaték. A hangsuly a kdrtyavezérelt (emberi) eréforras-
gazdalkodadsi rendszeren van, amivel felépited a vallalatod.

A jatékosok egy moduldris varostérképen versengenek véasarlassal,
reklamozassal és értékesitéssel, valamint a munkaerépiacon

a kulcsfontossagu alkalmazottak felvételével. A jatékot 2-5 rutinos
jatékos jatszhatja le 2-4 6ra alatt.
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1 korsorrend s

20 térképlap

8 hdzlapka

8 kertlapka

16 marketinglapka: 6 hirdetétdbla, 4 postaldda, 3 repiild és 3 radié

14

16 szdmozott “elfoglalt”™jelzé

pizza

1 korsorrendjel6l6 minden jatékosnak



8 pizza készitése

o ™
222 dolgozé kdrtya

84 mérfold kartya

TARTALEK

6 CEO kdrtya

40 1idit6 (fa)

TARTALEK

papirpénz

40 sor (fa)

40 pizza (fa)

40 hamburger (fa)

repiilé vagy alacsonyabb
lehelyezése
max. idotartam 4

!\\\;

> i 1eazears S

TARTALEK

40 limonddé (fa)

ATTEKINTES

Minden jatékos véllalkozoként indulva felépit egy gyorsétterem-
lancot. Ezt kartyakkal képviselt munkatarsak felvételével és képzésével
érik el. A vallalatok mikodése egy moduldris tablan folyik. A jaték
addig tart, amig a bank masodjara is csddbe megy.

A leggazdagabb jatékos nyer.

A jaték fazisokon keresztiil zajlik. Bizonyos fazisokat a jatékosok
egyszerre jatszanak, mig méasokat a korsorrend szerint.

FOGALMAK

Alkalmazottak kartyak: ezek a kartyak egy-egy személyt abrazolnak.
A kép alatt 1évé szoveg leirja, mit csindlhat az adott személy
a vallalatndl. A kdrtyak bal felsd sarkaban P -al jelslt kértyakat vehetik
fel a toborzok. A P _el jelolt kartyaknak fizetésre van sziikségiik.
A képezhet6 kartydk bal alsdo részén lathatéak a jovGbeni
karrierlehet6ségek. Néhany kartya bal alsé részén @ lithato. Ezek
a legmagasabb kategéridjiak. Ezekbdl a kiilonleges kartyakbol
minden jatékos csak egyet birtokolhat. Néhany kartya jobb felsé
sarkaban ut vagy léghajé szimbolumon "hatdtavolsdg" is meg van
adva. Az alkalmazott kartydk lehetnek vezet6k, marketingesek,
konyhai személyzet és sokan masok.

Szabad hely: olyan pozicié a véllalati struktdrdban, ahova egy
dolgozdkartyat lehet kijatszani.

Hatoétavolsag: ahdnyszor egy masik térképlapkidra mozogsz.
A hatétavolsdgot az Gt mentén kell szdmolni, kivéve,
ha a kdrtydn @ jkon taldlhato.

Etterem: Minden jatékos harom éttermet épithet. Minden étterem
2x2 négyzet méretd. Az étterem bejdrata a lapka egyik sarkdban van
jelolve. A hatétavolsdg szamoldsa mindig az adott étterem bejaratatol
kezdédik.

Térképlapka: 5x5 méret(, felvehetd térképelem. Kezdetben egy négyzeten
lehet ut, ital, egy haz része vagy tires hely.

Ftelek és italok: A fibol késziilt jelzdk jelképezik az ételeket
(hamburger és pizza) és italokat (iditd, limonadé és sor). Hazra téve
keresletet jelol. Marketingkampéanyra téve a reklamozott arut és
a kampany id6tartamat jeloli. A jatékos tulajdonaban készletet jelol.
Italok a térképre nyomtatva is talalhatoak. Ezek olyan helyeket
jelolnek, ahol a vevék hozzdjuthatnak ezekhez a tipusu italokhoz.
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KARTYAK ELOKESZITESE
Tegyétek a dolgozo- és a mérfoldkskartydkat képpel felfelé
a jobbra lathat6 rendszerben.

Ha a képen lathaté rendszer szerint vannak kitéve a kartyak,
atfogd képet kapunk a fejlédési lehet6ségekrdl és konnyen
lathat6, mely kartyak fogynak vészesen.

Minden @, -el jelolt kértya koziil tavolitsatok el annyit, hogy
az alabbi mennyiség maradjon jatékban:

Jatékosok @hasznalandé Eltavolitandé Térkép
dolgozé hirdet6tabla méret
kartyak szama
2 1 #12, #15, #16 3x3
3 1 #15, #16 3x4
4 2 #16 4x4
5 3 None 5x4

Tegyétek vissza a dobozba a fent felsorolt 6ridsplakatokat.

4 4 ” 4 r4 4
TERKEP ELOKESZITESE
Alkossatok egy térképet a térképlapok véletlenszerti
kivélasztdsdval. Minden egyes lapkat forgassatok meg
véletlenszertien, miel6tt egymds mellé rakjatok.
A felhasznalt térképlapkdk szama fiigg a jatékosok
szamatol, amint azt a fenti tablazat és a jobb oldali kép
is mutatja.

[\S}

jatékos

3 jatékos

4 jatékos

5 jatékos




PINCERNO

Kap $3-t.
Dontetlennél a tobb
pincérnével rendelkezd
étterem nyer

GVAKORNOK

2

>

ARKEPZES/
MENEDZSER

Ar -$1
O

TOBORZAS/
ASSZISZTENS

1 ember felvétele

>

OKTATO

1 ember képzése

KIFUTOFIU

1 valaszthaté ital
beszerzése

MARKETING
TANULO

oriasplakat
lehelyezése,
max. id6tartam 2

oy

KONVHAI
TANULO

1 hamburger
vagy pizza
elkészitése

O

—_—

U2LET
FEJLESZTO

Haéz vagy kert
lehelyezése

JUNIOR
ALELNOK

LUXuUs
MENEDZSER

Ar +$10

1 o

2 ital beszerzése — 5

minden ut melletti

depdbol
)

KAMPANY
MENEDZSER

postalddavagy 5

TERULET/

VEZETO
Etterem lehelyezése.
gl ‘HAMAROSAN”.
Autos kiszolgalas
lehetséges.

DISZKONT
MENEDZSER

Ar -$3
&

TOBORZAS/
VEZETO

1 ember
> 2X: felvétele vagy
$5-al kevesebb
fizetés

| 5 2 képzési lehetdség
ugyanazt az embert
akar két Iépéssel is

o

KAMION
SOFOR

3 ital beszerzése
minden ut melletti

depdbol
)

MARKA
MENEDZSER

repiil6 va;

alacsonyabb alacsonyabb
lehelyezése, max. lehelyezése,
id6tartam 3 max. idétartam 4
I oo 28
HAMBURGER HAMBURGER
SZAKACS SEF
3 hamburger —— 8 hamburger
elkészitése elkészitése

&

PIZZA SZAKACS

1 &

3 pizza elkészitése 5 8 pizza elkészitése

S

1 S

REGIO VEZETO

Etterem lehelyezése
vagy koltoztetése, —>
azonnali nyitdssal
Autos kiszolgdlds
lehetséges.

PENZUGYI
1GAZGATO (CFO)

SENIOR
ALELNOK

5

JeVVEZETO
ALELNOK

HR /GAZCATO

1 ember

. felvétele vagy
4x: $5-al kevesebb

fizetés

—_—

|5 3 képzési lehetéség
ugyanazt az embert
akar harom lépéssel

is

1 <7

LECHAJO
PILOTA

2 ital beszerzése
minden tut melletti
depdbdl, utak
mell6zése

OO

MARKA |,
1GAZGATO

radio vagy
alacsonyabb
lehelyezése,
max. idétartam 5

O <=



A BANK FELTOLTESE

Tegyetek jatékosonként $50-t a bankba. Erdemes kis cimleteket
hasznélni. A megmaradt pénzt egyenldre tegyétek vissza
a dobozba. A jatékosok nem kapnak pénzt a jaték kezdetén.

JATEKOS JELZOK

Minden jatékos kivélasztja az egyik elérhetd étteremlancot és kap
egy vezérigazgatd kartyat, 3 éttermet és 3 banktartalék kartyat.

KEZDO KGRSORREND

Gytjtsétek Ossze a kivalasztott étteremlancok korsorrendjel6léit és
keverjétek meg Gket. Véletlenszertien huizzatok ki a jelz6ket és
tegyétek a korsorrend savra.

AZ ELSO ETTEREM LEHELYEZESE
Minden jatékosnak le kell helyeznie egy kezd6 éttermet.
Az a jatékos kezd, aki a korsorrend jelzé savon az utolsé helyen van és
az lesz az utolsd, akinek a jelzdje az els6n. Minden jatékos lehelyezhet
egy éttermet vagy passzolhat. Ha barki passzol, a masodik fordulé mar
kérsorrend szerint torténik. Minden jatékos aki még nem helyezett le
éttermet, most koteles megtenni. Azok a jatékosok akik mar lehelyezték
a kezd6 éttermiiket az els6 forduldban, nem vesznek részt a masodik
forduléban .
Van néhény korlatozas az kezd6 éttermek lehelyezésére:
o Az éttermeket teljesen tires négyzetekre kell helyezni, amelyek nem
tartalmazhatnak mas éttermeket, utakat, italokat vagy hazakat.
Az éttermeket ugy kell lehelyezni, hogy a bejarat uithoz
kapcsolodjon.
o Az éttermeket nem lehet gy lehelyezni, hogy a bejarata egy
olyan lapkan legyen, ahol mar van egy meglévd étterem bejérata.

CELOK KITUZESE

Minden jatékos kivélasztja az egyik banktartalék kartyajat. A kivalasztott
kartyakat képpel lefelé tegyétek a bank mellé. A maradék kértyakat (azok
megnézése nélkiil) dobjatok el. Ezeket innent6l kezdve nem fogjatok
haszndlni.

A kivalasztott banktartalék kartydinak sszértéke fogja jelezni,
hogy mennyi pénz keriil a bankba, ha csédbe megy. Minél nagyobb
a kartyak értéke, annal hosszabb lesz a jaték. A jaték kezdetén

a jatékosok nem tudjak pontosan mennyi ideig fog tartani a jaték,
ami igy nagyobb kihivast jelent hogyan egyensulyozzanak a rovid
és hosszutavu stratégidikkal.

1. FA2IS: UJRASZERVEZES

Minden jatékos egyszerre kivalasztja, hogy mely dolgozdit hasznalja
ebben a forduloban. Ezeket a kartydkat képpel lefelé rakjatok
az asztalra magatok elé. A megmaradt kartydk egy kiilon pakliba
keriiljenek képpel lefelé. Miutdin minden jatékos kivalasztotta
a kartydit, egyszerre fedjétek fel a hasznalatra szant kartyaitokat. Ezek
a dolgozok "munkdban" vannak. A megmaradt kartyak ebben
a forduloban mar nem hasznalhatéak, kivéve képzés esetén, tovabba
fizetést kell adnod nekik, ha nem ragod ki 6ket. Ezek a dolgozdk

"szabadsagon" vannak.

Minden fazisban - kivéve ezt - barmely jatékos barmikor kérheti,
hogy lathassa egy masik jatékos kartyait. Ez magéban foglalja mind
a "'munkdban”, mind a "szabadsagon" 1év6 kartyakat.

Az els6 forduldban a CEO (vezérigazgatd) lesz az egyetlen kijatszott
kartya. A CEO mindig munkaban van.

A masodik fordulotdl kezdve, a kartyak felfedése utan a "munkaban "
1év6 kartydkat el kell helyezni a vallalati strukturaba. A kartyakat

egy piramisba kell rendezni. Minden kartydt azon személy ala
kell helyezni, akinek jelent. A piramis tetején a CEO van,
aki természetesen senkinek sem jelent.

A vallalati struktiranak a CEO mindig része. A CEO-nak legfeljebb
hérom kartya jelenthet. Ezt jelzi a 3 hely (téglalap) a CEO kartyén.

A CEO-nak jelent6 kartya lehet normal dolgozo vagy vezetd (fekete
kartyak). Minden vezet6nek 2-10 f6 jelenthet, amint azt a helyek
(téglalapok) szama jelzi a kartyakon. Vezetének csak normal

dolgozd jelenthet, mas vezet nem.

Ha egy jatékos véletleniil tobb kartyat valaszt ki, mint amennyit el tud
helyezni a véllalati struktarajaban, a CEO kivételével minden kartyat
a "szabadsdgon" pakliba kell tennie és kénytelen a fordulét csak
a CEO-val végigjatszani.

Miutan felfedésre keriiltek a banktartalék kartydk, a CEO-k
kaphatnak vagy veszithetnek egy helyet (téglalap). Az extra hely
normal dolgozé vagy menedzser szamara is elérhetd. Hasznald

a tartalékkartyat, hogy jelold a CEO-d helyeinek 1j értékét.

2. FA2IS: UZLETSORREND

Ebben a fazisban a jatékosok kivélaszthatjak a pozicidjukat a
korsorrend savon. A vallalati struktarajaban a legtobb tires hellyel
rendelkezd jatékos valaszt el6szor, majd koveti 6t a masodik legtobb
iires hellyel rendelkezé jatékos és igy tovabb. Ures helynek
szamitanak azok a helyek a CEO-nal vagy vezetéknél, akiknél nincs
dolgozo kartya kijatszva. Ha egy jatékos rendelkezik az " Els6 repiilé
kampany " mérfoldkével, két extra tires hellyel szimolhat ilyenkor.

A jatékosok kivilasztjék a pozicijukat a korsorrend savon, igy hogy
réteszik sajat jelz6jiiket az egyik tires helyre. Csak annyi hely van a



Példa: egy kezdd vdllalati struktiira.

CEO

1 ember felvétele

3

y

GVAKORNOK

2

>

y

TOBORZAS/
ASSZISZTENS

TOBORZASI

ASSZISZTENS

1 ember felvétele 1 ember felvétele

(> >

savon, mint amennyi jatékosok szama. Példaul 3 jatékos esetén nem
valaszthato a 4. pozicio.

8. FA2IS: MUNKA 9:00-17:00

Ebben a fazisban minden jatékos akciokat hajthat végre a korsorrend
szerint. Minden jatékos egy akciot hajthat végre minden munkaban
1év6 kartya utdn. Az drképzési menedzser, diszkont menedzser,
luxusmenedzser, pénziigyi igazgatd, toborzasi vezetd,

a HR igazgato és a pincérné akcidja kotelezd; minden mas dolgozo
akcidja valaszthato. A jatékos befejezi az osszes akcidjat, miel6tt

a kovetkezd jatékos megkezdi a korét. Az elérhet6 akciok jelezve
vannak a kartydkon.

Az akcidkat az aldbb felsorolt sorrendben kell végrehajtani; a kartya
munkaszervezeti poziciéban elfoglalt helyének erre nincs hatdsa.

TOBORZAS

Minden viallalat mindig kap egy ingyenes toborzas akciot a CEO-tdl.
Tovabbi dolgozokat vehetsz fel, ha vannak toborzé kartyak a vallalati
struktiradban. Minden rendelkezésre allé toborzas akcidért
felvehetsz egy 1j dolgozdt.

Kizarolag "gyakornok" besoroldsu embereket vehetsz fel (a kartydk bal
felsé sarkdban 1évé P jelzi). Vedd el a kivant kdrtya(ka)t as tedd
a "szabadsagon" levék paklijaba. Ha egy adott kértyatipus elfogy,
akkor addig nem vehetsz fel ilyen dolgozoét amig ujra elérhetévé nem
valik. Abban az esetben viszont felvehetsz egy ilyen Kkartyat,
ha azonnal tovabbképzed egy magasabb szintii dolgozdéva az aktudlis
fordulé "Képzés" fazisaban (tehat ténylegesen nem veszed el
a kartyat).

Toborzasi akciok allnak rendelkezésre a kovetkezd kartyakon:
toborzasi asszisztens (1x), toborzasi vezetd (2x) és a HR igazgato (4x).
Ne feledd, hogy a toborzasi vezet6 és a HR igazgaté fel nem hasznalt
toborzas akcioi fizetéskedvezményt adnak az 5. fazisban.

y

y

MARKETING KIFUTOFIU
TANULO

oridsplakat
lehelyezése,
max. id6tartam 2

oy

1 valaszthato ital

beszerzése

KEPZES

A vallalati strukturadban 1évé minden egyes képzés akcidért egy
dolgozdt egy 1épéssel képezhetsz tovabb. Csak azokat a dolgozokat
képezheted ki akik szabadsagon vannak, beleértve azokat is akiket
épp az imént vettél fel. A vallalati strukturadban pillanatnyilag
munkéban 1év6 dolgozok és az elfoglalt marketingesek nem
képezheték. A marketingeseknek, konyhai személyzetnek és

a beszerzéknek kiilon fejlddési savjuk van. Minden egyéb (nem
gyakornok) dolgozé kozvetleniil a vezet8kbdl (fekete kartydk)
képezhetd.

A legtobb kartya alsé részén megtaldlhatok a fejlesztési lehet6ségek.
Példaul a konyhai tanul6 tovabbképezheté hamburger- vagy
pizzaszakaccsa. Azok a kartyak amelyeken nem talalhatok képzési
lehet8ségek, nem képezhetdek tovabb.

Tedd vissza a képzendd kartyat a kozos kartyakészletbe

és helyettesitsd azzal amivé képezted.

Altalanossagban nem képezhetsz tobbszér egy olyan dolgozét,
akit mar képeztél az adott korben. Kivételek:
« Egy coach ugyanazt a kartyat két 1épéssel is képezheti;
« Egy guru ugyanazt a kartyat harom lépéssel is képezheti;
« Ha elérted a "$20 vagy tobb fizetés kifizetése elsoként”
mérfoldkovet, akkor tobb oktatot, coachot és gurut is
hasznélhatsz ugyanazon kartya képzésére.

A coach (vagy guru) opcionalisan megoszthatja figyelmét tobb
dolgozé kozott, példaul tobb alkalmazottat fejleszthet egy Iépéssel
egyszerre.

Nem lehet olyan pozicidra képezni aminek a kartyaja nem érheté el a
készletben. Azonban a koztes kartydknak nem kell rendelkezésre
allniuk, ha tobb Iépéssel képzel, vagy toborzol és azonnal
tovabbképzel egy személyt.

Minden @) -el jelolt kartyatipusbél csak egy lehet nalad.



HIRDETESI KAMPANYOK INDITASA

A cég struktardjaban szereplé minden marketingeshez hirdetési
kampanyt rendelhetsz a jatékostdablan. A marketinges tipusatol
fiiggben elhelyezhetsz egy oriasplakatot, postaladat, repiil6gépet vagy
egy radios kampanyt. A marketinges a specifikus hatétavolsagot és a
maximalis id8tartamot is jelzi. Miutan lehelyezted a kampanyt, ki kell
valasztanod mit akarsz hirdetni.

A kampdny tipusa: A marketinges gyakornokok csak oridsplakatot

helyezhetnek el; a kampanymenedzserek postaladat  vagy
oriasplakdtot; a mdrkamenedzserek repiilégépet, postaladat vagy
oriasplakdtot; a markaigazgaté pedig barmilyen tipusi kampanyt

elhelyezhet.

Hatétdvolsdg: Mindegyik marketingesnek van egy bizonyos
hatétavolsaga, példdul a marketing gyakornoknak ez 2-es. Ez azt jelenti,
hogy képes oriasplakatot elhelyezni a sajat térképlapkajan (0), egy
szomszédos térképlapkan (1) vagy két lépésnyire. Mindegyiknek
kapcsolatban kell lennie uttal és egy étterem bejaratanal kell kezdSdnie.
Szabadon valaszthatsz melyik éttermedt6l inditsa a marketingesed

a hatdtavolsag szdmoldsat.

A mérkamenedzsereknek és a markaigazgatéknak nincs korlatozva

a hatétavolsdguk. Letehetnek kampanyokat olyan teriiletekre
ahova nem tudnak eljutni uton, de igy is az éridsplakétot,
postaladat vagy radiot at mellé kell elhelyeznitik.

Idétartam: A marketinges kartydn 1év6 szoveg megadja az indithatd
kampéany maximalis id6tartamat. A minimalis id6tartam 1 kor. Példaul
mivel egy marketing gyakornok maximum id6tartama 2, igy 6 egy vagy
két forduldés kampanyt kezdeményezhet. A marketing kampanyokat
soha nem lehet id6 el6tt befejezni.

Kampdny elhelyezése: Oriasplakatok, postaladak és radiok csak iires
négyzetekre helyezhetéek le. Kapcsolatban kell lenniiik olyan uttal
ami érinti a térképlapkat. Amennyiben egy marketingkampdany tobb
térképlapkan is helyet foglal,

akkor elegendd csak egy négyzetnek szomszédosnak lennie az uttal
ami a marketinges hatdtavjan belil van. A hirdetési lapkanak
maganak kell hatétavolsagon beliil lennie, nem csak az Gtnak ami oda
vezet.

A repiilégépeket a jatéktabla mellé kell elhelyezni. Nekik nem kell uthoz
kapcsolodniuk és nincs hatotavolsaguk. A rendelkezésre allo
repiilégépek nagysiga 1, 3 vagy 5 négyzet, és mindig gy kell ket
elhelyezni, hogy atrepiilhessenek a megfeleld szamu sorok vagy
oszlopok felett- nem szabad 6ket ugy elhelyezni, hogy a jatéktablan
kiviil repiiljenek utjuk kozben.

Lehetséges marketingkampanyt elhelyezni olyan helyen is, ami nem
vezet semmilyen hazhoz sem.

Rekldm céljanak meghatdrozdsa: A kampany akar pizzat, akér
hamburgert vagy egy italfélét is reklimozhat. Ezt a megfelels, fabol
késziilt jelz6k lehelyezésével szimbolizdljuk. A jelz6k szdma
6sszhangban kell legyen a kampdny id6tartamaval.

A marketinges elfoglalttd vdldsa: Miutan lehelyeztél egy kampanyt,
tedd a marketingesedet félre, és helyezz el egy "elfoglalt" jelz6t

a kdrtyara. Az "elfoglalt" jelz6n lev6 szamnak 6sszhangban kell lennie
a hirdetési kampéanyon levé szammal. Ez jelzi, hogy a marketinges
kartya nem dolgozhat a marketingkampany befejezéséig. Amig

a marketinges "elfoglalt” nem foglalhat helyet a munkaszervezédési
struktdraban.

Ha egy jatékos rendelkezik az "Elsé lehelyezett oridsplakdt’
mérfoldkével, marketing kampanyai nem érnek véget. Ezt ugy kell
jeleznie, hogy a kampdnylapkajat a végtelen szimbolumu oldalaval
kell lehelyeznie a jatéktablara és egy fabol késziilt jelzét kell ratennie.
Az érintett marketinges kirtya viszont nem lesz elérhet6 a jaték
hatralevé részében. Nem keriilhet vissza a talonba, vagy a jatékos
kezébe sem.

A Xango Blues Bar két marketing gyakornokot jdtszott ki ebben
a korében a munkaszervezédési struktiirdjiba. A 1l-es és 14-es
oridsplakdtjdt is elhelyezheti, amint a fenti képen ldthaté. A 11-es
oridsplakdt hatétavolsdga 0, mivel ugyanazon a térképlapon van, mint
az étterem.

A 14-es oridsplakdt hatotdvolsiga 2-es (a marketing gyakornok
maximuma), mivel kétszer kell szomszédos térképlapkadn dtkelni. Noha
a Xango Blues Bar még nem képes a 15-0s hdzhoz szdllitani, mégis van
értelme a 14-es oridsplakdtot elhelyeznie ott: egy kert hozzdaddsdval
példaul elérhetd lesz koziiton.



ETEL ES ITAL MEGSZERZESE

Ha van barmilyen konyhaszemélyzeted és/vagy szallitéd a struktirad-
ban, akkor elvehetsz ételt és italokat az altalanos készletbdl a kartyan 1évé
utasitasokat kovetve. A megszerzett ételeket és italokat a jatékos maga
el6tt tartja és ezek elérhetGek a jatékos lancaban 1évé minden étterem
szamara, ha sziikségesek.

Konyhai gyakornok: kapsz egy burgert vagy pizzat.
Kifutd fiti : kapsz egy tetszGleges italt (iditd, sor, limonadé).

Hamburger szakdcs és/vagy séf: kapsz annyi hamburgert, amennyi
akartyan szerepel.

Pizza szakdcs és/vagy séf: kapsz annyi pizzat, amennyi a kartyan szerepel.

Furgonos: Kezdve az egyik éttermed bejaratdtol nyomon koveted
az utat 2 hatdtdvolsigban. Az éttermed térképlapkajat beleértve,
az utvonalad igy 3 térképlapkan at tarthat. Elvehetsz 2 italt a kozos
készletb6l minden egyes ital szimbolumért amit az ut barmelyik oldalan
érintesz. Ne feledd, hogy ha keresztezned kell az utat kozvetleniil
(mer6legesen) szomszédosakka vélhatnak az ital szimbolumok. Ha
tobbszords italszimbolum  talalhaté ugyanazon a térképlapkan
el6fordulhat, hogy érintesz tobbet is  kozilik. Azonban nem
megengedett, hogy U alakban visszafordulj azért, hogy ezt megtehesd.
Nincs szitksége a furgonosnak arra, hogy visszatérjen az egyik
éttermedbe.

Kamion sofér: Hasonl6 mint a furgonos, de a kamionnak 3

a hatotavolsaga és 3 italt kap szimbolumonként.

Léghajo pilota: Kezdve az egyik éttermed bejarattdl, bejarhat egy
4-es hatdtavolsdagu utvonalat figyelmen kiviil hagyva az utakat.
Beleértve az térképlapkdjat, az legfeljebb
6t térképlapkdt tartalmazhat. Ugyanazt a térképlapkat kétszer
nem érintheted. Begytijthetsz 2 italt a kézponti raktdrrél minden ital
szimb6lumrél ami felett dtrepiilsz. Ha tobb ital szimbdlum is van
a térképlapkan, akkor az 6sszesr6l begytijtheted az italokat.

éttermed atvonal

Ha egy jatékos rendelkezik az "Elsé kijdtszott kifutofin"
mérfoldkével, minden beszerzési forras egy extra italt ad. A kifutofiuk
igy szintén 2 italt fognak kapni ugyanabbol a tipusbdl, beleértve

az éppen kijatszott kifutéfiut is.

Ha egy jatékos rendelkezik a "Elsé kijdtszott furgonos" mérfoldkovel,
akkor a furgonosai, a kamion sof6rei és a 1éghajo pilétai kapnak egy
extra hatétavot.

UJ HAZAK VAGY KERTEK LEHELYEZESE

Ha strukturad tartalmaz egy 1j tizleti fejleszt6t, akkor letehetsz egy 1j
hézat a térképre, vagy hozzaadhatsz egy kertet egy mar meglévé
héazhoz.

Uj hdz elhelyezése: Elhelyezhetsz egy hazat egy iires teriiletre

a térképen, feltéve hogy legaldbb egy tttal Gsszekottetésben lesz.
Itt nincs hatdtavolsag korlatozds. Szabadon vélaszthatsz melyik
hézat épited meg.

Uj kert lehelyezése: Ugy kell elhelyezni, hogy 6sszekottetésben legyen
egy a térképre nyomtatott hdzzal. Ketténél tobb négyzetet kell
Osszekotnie 1gy, hogy a létrejott hdaz és kert alakjanak egy 2x3
téglalapot kell formélnia. Kerteket csak tiires négyzetekre lehet
lehelyezni. Minden haznak csak egy kertje lehet. Forditsd gy a kertet,
hogy nyilvanvald legyen melyik hdzhoz tartozik. Azok a hazak amiket
egy Uj uzleti fejleszté altal tesziink le a jatéktablara automatikusan
kerttel egyiitt jonnek és nem kaphatnak még egyet.

ETTERMEK LEHELYEZESE VAGY KOLTOZTETESE

Ha rendelkezel egy tertileti, vagy régi6 vezetével a strukturadban,
lerakhatsz egy j éttermet vagy athelyezhetsz egy mar meglévét. Az
éttermet egy teljesen iires négyzetre kell lehelyezned, amely nem
tartalmaz mas térképelemeket. Ugy kell leraknod, hogy bejarata
szomszédos legyen egy uttal. Azonban - ellentétben a kezdeti
elhelyezéshez képest - az étterem 1gy is lerakhatd, hogy bejarata
ugyanazon a lapkan legyen, mint egy masik étterem bejarata.

Teriileti vezeté: Lerakhat egy 0j éttermet a lanc egy mar létezd
éttermétél az Gt mentén haladva 3 lapka hatotavolsagon belil. A
ranyomtatott bejaratnak uttesre kell néznie. Ennek nem annak az
utnak kell lennie ami meghatarozza a hatotavolsagot. Az Uj éttermet a
"HAMAROSAN" oldaldval tegyétek le. Csak a kor végén fog
megnyilni. Ne feledd, hogy amig a teriileti vezet aktiv, a lanc
éttermei autds kiszolgalassal rendelkeznek, tehat ugy viselkednek
mintha minden sarokban lenne bejératuk.

Régio vezetd: Barhol elhelyezhet egy éttermet a jatéktablan feltéve,
hogy a bejarata egy uttestre néz. Szintén athelyezheti egyik éttermét a
jatéktablan barhova és/vagy elforgathatja. A régio vezetd dltal lerakott
vagy athelyezett éttermek azonnal aktivak: nincs "HAMAROSAN"
véarakozasi id6. Ne feledd, hogy mindaddig amig a régié vezetd aktiv,
a lanc éttermei autds kiszolgalassal rendelkeznek, tehat ugy
viselkednek, mintha minden sarokban lenne bejaratuk.
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4. FAZIS: VACSORAIDG

Este van és a lakosok elindulnak vacsorazni. Ez a hazakra nyomtatott
szamok sorrendjében torténik, a legalacsonyabb szamuval kezdve.
Ebben a szakaszban a jatékosok nem hoznak dontéseket; a hazak lakoi
fogjak meghatarozni hol fognak enni az alabbi szabalyok alapjan.

Annak eldontéséhez, hogy egy hdz hogyan és hol fog enni, kévessétek
az alabbi lépéseket:

« Ha egy hdzon nincs kereslet jelz6, akkor a lakéi nem fognak enni.

 Ha van kereslet, akkor ellendrizzétek, hogy a haz kapcsolodik-e
uttal egy étteremlanc egységéhez, amelyen keresztiil minden olyan
ételt vagy italt el tud szallitani, amit a lakdék akarnak.

Példaul: ha a haz 2 hamburgert és egy sort kér, kell egy étteremlanc,
aki tudja biztositani a 2 hamburgert és az egy sort - ha a lancnak
csak hamburgere van, vagy nincs elég hamburgere, a lakdk keresni
fognak egy jobb helyet vagy gy donthetnek, hogy nem esznek.
Nincs hatdtavolsag korlatozds, de a haz és az étterem kozott kozuti
kapcsolatnak kell lennie. Barmelyik tton elindulhatsz ami
merélegesen szomszédos a hdzzal vagy a kerttel. Ha nincs
utkapcsolat, a a lakosok otthon maradnak. Ha van egy lanc, amely
teljesiti az Osszes elvarast, a vevok onnan fognak rendelni.

« Ha tobb ldnc van, amely képes a teljes meniit teljesiteni
és utkapcsolata van egy éttermének a hazhoz, akkor verseny
kovetkezik. A lakosok értékelni fogjak az éttermet az ar és
a tavolsag szempontjabol.

Az egyes termékek standard egységara 10 $. Ez az egységar mds
lesz, ha a lancnak egy vagy tobb arképzési menedzsere (- $ 1),
diszkont menedzsere (- $ 3), vagy luxus menedzsere (+ $10)
van a struktdrajdban. Az "Arcsékkentés elséként”

mérfoldké folyamatosan csokkenti a lanc egységarait 1 $-ral.
Ne feledd, hogy bonuszok (Pénziigyi Igazgato, "Elsé
hamburger reklamozasa" stb.) nem valtoztatjak meg

az egységarat. Példdul ha egy lanc rendelkezik 2 aktiv
arképzési menedzserrel és egy aktiv diszkont

menedzserrel 5 $-os egységarat fog felszamitani.

A tavolsag meghatdrozasanal nézzétek meg a tavolsdgot

a haztol az egyes lancok legkozelebbi étterméig. Kovessétek
az utat egészen az étterem bejarataig. Minden lapkahatar amit
atlépsz 1 1épésnek szamit. Tehat ha egy haz ugyanazon lapkan
van, mint egy étterem bejarata akkor 0 a tavolsag, feltéve ha
mindkettd egy tttal 6ssze van kapcsolva ugyanazon a lapkan.

Add meg az egységarat és a tavolsagot. Figyelj, hogy a kereslet
jelz6k nem szdmitanak bele ebbe a szamitasba. A lakosok
abban az étteremben fognak enni, amelynek a legalacsonyabb
az eredménye. Igy léphetnek egy 1épéssel tovabb, ha meg-
sporolhatnak 1 $-t tételenként, vagy 2 1épést, ha spérolnak 2 $-t,
stb.

Ha két lancnak megegyezik ez az értéke (egységar + tavolsag),

a lakosok a legtébb pincérndvel rendelkezd étterembe fognak
menni.

Ha mindkét lancnak ugyanannyi pincérndje van a
struktarajaban, a lakosok ahhoz a lanchoz mennek, akik
el6rébb vannak a korsorrendben.
A lakossag altal vélasztott lancnak ki kell szolgalnia a kért ételt
és italokat. El kell dobni a hdzrdl a kereslet jelzket és a nekik
megfeleld jelzket a lanc altalanos készletébdl. A lanc megkapja
az eladott termékek utdn a pénzt. Pontosabban, megkapjdk
az egységarat + a mérfoldkovek bonuszait minden eladott targy
utdn.
Ha a hdznak van kertje, a lanc megkétszerezi az egységarat
minden egyes tételnél. Ne feledd, hogy a boénuszok nem
duplazédnak igy a végs6 bevétel : ( 2 x egységar ) + bonuszok.

Mivel a hdazak rendelése a hdzszamtél fiigg, konnyen
el6fordulhat, hogy egy lanc kifogy az élelmiszerb8l mikézben
kiszolgélja a hdzak rendeléseit. Igy a sorban hétrébb levd hézak
majd madshol keresnek ételt. Néhdny esetekben ez ahhoz
vezethet, hogy a lakosok egy részének muszaj messzire utaznia,
vagy egyaltalan talalnak ételt.
Példa: egy jatékos elad egy hamburgert és egy sort egy kertes
haznak. Rendelkezik az "Elsé reklamozott hamburger" mérfold-

nem

kével, amely 5 dollar bénuszt ad hamburgerenként.
Valamint kijétszott egy luxus menedzsert, ami 10 dolldrral emeli
az egységarat. Az egységar igy : 10 $ + 10 $= 20 $. A kert
megdupldzza ezt a bevételt : 2 x 20 $ = 40 $. Az 5 dollaros
hamburgerbonuszt ezutin hozzdadjuk, tehat egy burger
osszértéke 45 dollar lesz. Nincs bonusz az italokért, igy a sor
ugyanugy 20 $-os egységard, ami dupldjara n6é a kert miatt :
40 $. Igy a teljes bevétel : 45$ +2x40 $ =125 §.
Pincérnék: Miutan minden hazat kiszolgéaltak, minden lanc megkapja
a 3 $ (vagy 5 $ ha az "Elsé kijdtszott pincérné" mérfoldk6vel
rendelkezik) minden egyes pincérnéért ami a strukturajaban van.
Pénziigyi igazgaté: Ezutan minden lanc, amelynek van pénziigyi
igazgatdja a strukturdjaban (vagy rendelkezik a "100 $ elérése
elséként’ mérfoldkével 50 %-os bénuszt kap minden készpénz
bevétele utan - beleértve a pincérndknek jaré borravaldkat is - amit

elért ebben a korben ( felfelé kerekitve ).

Ha barmikor ebben a fazisban a banknak nincs elég pénze kifizetni

az Osszes bevételt, a bank csédbe megy és a tartalék kartyakat fel kell
csapni (lasd a bankcs6dot). Ha a bank méasodszor is csédbe megy,
akkor a jaték ennek a fazisnak a végén befejez6dik és a fizetések nem
kertilnek kifizetésre.

Bankcsdd (elsé alkalommal): Csapjatok fel a jatékosok dltal a jaték
elején kivalasztott tartalék kartyait. Adjatok ossze a tartalék kartyakon
1év6 Osszegeket és tegyétek be ezt a teljes Gsszeget a bankba.

Minden tartalék kartya 2, 3 vagy 4 nyitott poziciéval rendelkezik.
A legtobb azonos szammal rendelkezd kartya pozicidszdma fogja
a jaték hatralevé részében meghatarozni, hogy egy CEO-nak hany

TRAll

kozvetlen beosztottja lehet. Példaul, ha két darab "2 poziciéju

s s

kartya
"4 pozicioju', akkor ezutan
minden vezérigazgatonak 3 beosztottja helyett csak 2 lehet a jaték
hatralévo részében. Ha két fajta tartalék kartyabdl is ugyanannyi van -

példaul két darab "2 pozicidji" és két darab "4 pozicidji", akkor

szamat, tehat ekkor ez 4 lesz. A megfelel6 tartalék kartyat helyezziik
ugy a CEO lapja ala, hogy lathassuk az 4j, aktudlis poziciészamat.

Bankcséd (mdsodik alkalommal): Ha a bank mésodszor is cs6dbe
megy, a jaték véget ér. Hajtsatok végre a 4. fazist és folytassatok
az Osszes jatékos bevételének kifizetését. Ha szitkséges irjatok papirra
a jatékosoknak kifizetendd Osszeget. Az nyeri a jatékot akinek
a legtobb pénze van. Dontetlen esetén az nyer, aki el6rébb van
akorsorrendben.



5. FAZIS: FIZETESNAP

Mindegyik haldzat ekkor eldontheti hany f6t bocsajt el a vallalati
stuktirdjabol, vagy a szabadsagon 1évékbél. Az eldobott kartyakat
vissza kell helyezni az elérhet6 kartydk altaldanos készletébe.

Normalis esetben a marketingesek elfoglaltak, igy nem kirtghatoak.

Ezutdn, mindegyik lancnak ki kell fizetnie 5 dollart minden
egyes @ abrazolo kartyajaért ami a strukturajaban, vagy szabad-
sagon van. Ne feledd, hogy szdmos mérfoldkd és munkavallaloi
képesség van, lehet6vé teszi a

amely fizetések Osszegének

csokkentését. A kifizetett bérek 9sszege visszakertil a bankba.

A gz szimbolummal rendelkezd elfoglalt marketingeseknek is min-
dig fizetni kell. Kivételes esetekben a jatékosnak nincs pénze, hogy
teljesitse a fizetési kotelezettségét egy elfoglalt marketingese felé.
Ebben az esetben el kell 6t bocsijtania. A hozza tartozd
marketingkampdny maradhat a tdbldn. Ne feledd ez csak akkor
engedélyezett, ha mar elbocsdjtottdl minden olyan alkalmazottadat,

akiknek fizetést kellett volna adnod.

Toborzdsi vezeté és HR igazgato: Ha a cégstrukturad tartalmaz egy
toborzasi vezet6t vagy egy HR igazgatot, akiket még nem hasznaltal
arra, hogy teljes kapacitassal bérelj fel embereket, akkor ezeknek a
valaszthato akcidjukként csokkentheted a lanc altal fizetend6 béreket.
Minden megmaradt akcié 5 $ kedvezményt ad. Minden rendelkezésre
all6 engedményt fel kell hasznalni ( ez fontos lehet, ha szeretnéd
megkapni az "20 $ vagy tobb fizetés kifizetése elsként"

meérfoldkévet ). Nem szamit mennyi fizetési kedvezményed van, a
minimélis 6sszeg amit fizetned kell 0 § - az emberek nem fizetnek
azért, hogy nalad dolgozzanak!

6. FAZIS: MARKETINGKAMPANYOK

Ebben a fazisban minden marketingkampanyt le kell futtatni.

Ez a kampdnyokra nyomtatott sorszamok sorrendjében torténik

és a legalacsonyabb szamuval kezdédik.

Ne feledd, hogy minden hazra legfeljebb 3 keresletjelz6t rakhatsz vagy
5-6t ha a hdznak van kertje. Ha egy kampany elér egy jelz6kkel teljesen
feltoltott hdzat, akkor arra a hdzra mar nincs hatdssal. Ez ahhoz is
vezethet, hogy bizonyos kampdanyok teljesen haszontalanok lesznek,
mint ahogy a vald életben is.

Oridsplakdt kampdny: Az 6ridsplakit minden hdzat elér, amely vele
merdlegesen szomszédos. Altalaban csak 1 vagy 2 hazat ér el. Helyezz
el egy a kampany altal hirdetett tipusu kereslet jelz6t minden
szomszédos hazra. A hazat akkor is el lehet érni, ha csak a kertje
szomszédos az oriasplakattal.

Postaldda-kampdny: A postalada eléri az Gsszes hazat, amelyhez egy
ut keresztezése nélkiil eljuthatunk (gondolhatsz erre a teriiletre ugy,
mintha egy tomb lenne ami utak 4ltal és esetleg a jatéktabla széle altal
van korbezarva). A postaladat csak az utak dllitjak meg és szabadon
athaladhat mds térképelemeken, példdaul éttermeken és hazakon.
Helyezz el egy a kampany dltal hirdetett tipusu kereslet jelz6t minden
hézon ami a tombbe tartozik.

Repiilégépes kampdny: Egy reptl6gép minden hazat elér ami felett at
tud repiilni. Ezek érintik mindazon hazakat amik 1, 3 vagy 5
hossztisagu sor vagy oszlop vonaldban helyezkednek el a repiildgép
jelz6jétdl kezdve. Helyezz el egy a kampany dltal hirdetett tipusu
kereslet jelzot az atszallo zonaban levé minden hazra. A hazat akkor is
el lehet érni, ha a haznak vagy a kertjének csak egy része van

a repiilési zonaban.

Rddidés kampdny: Egy radidkampany minden hézat elér azon

a lapkan amelyre a radickampany jelz6t elhelyezték, valamint az ezt
koriilvevé 8 lapkan levé hazakat is.

A haz akkor is elérhetd ha a hdznak, vagy a kertnek csak egy része
talalhaté valamelyik érintett lapkan. A radios kampdnyt az a jatékos
inditja el aki megszerzi az "Elsé radidkampany" mérfoldkovet és
lehelyez két keresletjelz6t.

Miutan egy kampdny lefutott, vegyél vissza rola egy hirdetési jelz6t
(hacsak nem egy végtelen kampdnyrol van sz6). Ha a kampdnyon
nem maradt tobb jelz8, tedd vissza azt az altalinos készletbe, a
megfelel6 marketingest pedig a jatékoshoz. Maskiilonben a kampany
az asztalon marad, a marketinges pedig tovibbra is foglalt lesz.
Ne feledd, hogy a foglalt teheted be
a cégstrukturadba a kovetkezé forduldban és nincs sziiksége nyitott

marketingest sosem

pozicidra sem. Viszont fizetést adni kell neki!

7. FAZIS: TAKARITAS
Minden jatékosnak akinél nincs "Etel/ital eldobasa elséként”
mérfoldko, el kell dobniuk a birtokukban 1évé élelmiszert vagy italt.

A vallalati struktirabol és a szabadsag paklibol minden kartyat
vissza kell venni a kézbe. Mas jatékosok is lathatjak ezt a 1épést.

Minden éttermet a "HAMAROSAN" oldal4rdl at kell forditani
az "UDVOZOLJUK" oldalara.

Ha bérmelyik mérfoldkovet megszereztik ebben a forduléban,
az ebbdl a tipusubdl megmaradt sszes mérfoldkd kartyat arccal
lefelé kell forditani. Ezek mdar nem elérhetdek a jaték hatralevd
részében.

A kampanyokra helyezett hirdetési és a hazakra helyezett kereslet
jelzok a tablan maradnak.

A kovetkezd kor az elsd fazissal indul.
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Ha egy jatékos a forduld barmely pontjin eleget tesz egy mérfoldké
kartya kovetelményeinek azonnal megkapja azt. A legtobb mérfoldké
elényoket biztosit. Ezek az elényok azonnal érvényesiilnek. El kell
fogadnod ezeket az elényodket a jaték hatralevd részében még akkor is
ha ezek nem segitenek neked.

Mas jatékosok is elérhetik ugyanazt a mérfoldkovet, de csak ugyanabban
a forduléban mint amikor eldszor teljesitette valaki a kovetelményeit.
Esetenként eléfordulhat, hogy nincs elég mérfoldko kartya; kérjiik hogy
ebben az esetben készitsetek egy helyettesitd példanyt ebbdl a kértydbol.
Minden kor 7. fazisiban azokat a megmaradt kirtydkat, amikbél
legalabb egyet megszereztek a jaték folyaman - ki kell venni, és ezt
kovetden ezek mas jatékosok szamara mar nem lesznek elérhetdek.

A mérfoldkovek nagyon fontosak a jatékban és létfontossagu, hogy a
stratégiad ezek koré épitsd.

ELSO LEHELYEZETT ORIASPLAKAT

Ezt a mérfoldkovet akkor szerzed meg, amikor leraksz egy dridsplakat
jelzot a tablara.

A jaték hatralevo részére ez két hatassal lesz:

» Tobbé nem kell béreket fizetned a marketingesek szamara
(kampany menedzser, marka menedzser, markaigazgato).
Onként nem adhatsz fizetést nekik.

« Ha lehelyezel egy marketing kampany jelz6t, az a tablan
marad a jaték végéig. Ezt ugy jelezheted, hogy a kampany-
jelz6t a végtelen szimbdolumu oldaldval helyezd le és tegyél ra
egy fa jelz6t. A megfelelé6 marketinges kartya nem lesz elérhetd
a jaték hatralevod részében. Nem keriil vissza a készletbe vagy
a jatékos kezébe. Ez a szabdly arra az dridsplakatra is
vonatkozik amit a mérfoldké megszerzéséhez helyeztél le.

VALAKI KEPZESE ELSOKENT

Ezt a mérfoldkovet akkor szerzed meg amikor egy beosztottadat
magasabb szintre képzed.

A jaték hatralévé részében 15 $ kedvezményt kapsz a bérkoltségekbdl.
A bérkoltségek soha nem mehetnek 0 $ ald. A kedvezmény hasznalata
kotelezd; onként nem fizethetsz bért senkinek.

3 EMBER FELVETELE 1 FORDULOBAN ELSOKENT
Ezt a mérfoldkovet akkor éred el amikor 3, vagy tobb embert veszel
fel ugyanabban a forduloban.

Azonnal kapsz 2 vezetdi gyakornok kartyat amik a szabadsagon levok
paklijaba kertilnek. Ha van aktiv kiképzési kapacitasod, akkor azonnal
kiképezheted ezeket a embereket, mint amikor a toborzds a képzés
elétt megtorténik. Abban a szerencsétlen esetben, ha nem maradt
elegendd vezetdi gyakornoki kartya, akkor csak annyit kapsz amennyi
van.

ELSO REKLAMOZOTT HAMBURGER/PIZZA/ITAL
Ezt a mérfoldkovet akkor szerzed meg, amikor leteszel egy marketing-
kampanyt ami hamburgert/pizzat vagy barmely tipusu italt reklamoz.

A jaték hatralevé részében ez a lanc kap egy bonuszt, amiért 6 lett

"Az eredeti hamburger/pizza/ital otthona". Ha elad egy hamburgert /
pizzat / italt, kap 5 $ tovabbi bonuszt. A bonusz nem befolyasolja az
egységarat. Ez azt jelenti, hogy nincs befolyasa a lakossag dontéseire,
hogy hol egyenek és a kertek nem is duplazzdk meg az értékét.
Azonban, mint minden jovedelem ez is hozzdadddik a pénziigyi
igazgato altal megnovelhetd bevételalaphoz.

Italok esetén a bonusz minden italfajtandl szamit, nem csak az
eredetileg reklamozott tipusnal.

ELSO KIVATSZOTT KIFUTOFIU
Ezt a mérfoldkovet akkor kapod meg, amikor kijatszol egy kifuto fitt
a strukturadba. Nem kapod meg, ha a kifuto fiu szabadsagon van.

A jaték hatralevé részében, a szallitoid (kifuto fiuk, furgonosok,
kamionsoférok és léghajé pilotak) kapnak 1 extra italt beszerzési
forrasonként amiket érintenek. Tehat a kifut6 fidk 2 (azonos tipust)
italt kapnak. A furgonosok és a léghajé pilétak mindegyik ital
szimbdlumért 3 italt kapnak, a kamionsof6rok pedig 4-et.

Ez a bonusz arra a kifutéfidra is vonatkozik, akit a mérfoldké
megszerzéséhez helyeztél le.

209 ELERESE ELSOKENT

Ezt a mérfoldkovet akkor szerzed meg, ha barmikor 20 $ készpénzed
van (a gyakorlatban ez azt jelenti miutdn a jovedelmeket bevételezted
és még a fizetéseket nem adtad ki).

Megnézheted a leforditott banki tartalék kartyakat. Utalhatsz

rd helyeslé vagy megtéveszté hangokkal, hogy mit latsz a kartyakon,
de nem kell 6ket megmutatnod a tobbi jatékosnak.

ELSO ELKESZITETT HAMBURGER/PIZZA
Ezt a mérfoldkovet akkor szerzed meg, amikor hamburgert/pizzat
készitesz.

Azonnal kapsz egy hamburger szakdcs/pizza szakacs kartyat. Mivel
ezt a mérfoldkovet a gyartasi fazis soran szerezheted meg, nem
képezheted tovdbb a hamburger szakdcsot, mivel a kiképzési fazis
a gyartas el6tt torténik. Ha nincs tobb szakdcs kartya a megfelelé
tipusbol akkor nem kapsz semmit. A szakdcs a fizetését meg kell kapja
neki akkor

a fizetés fazisban. Ha nem akarsz bért fizetni

elbocséjthatod.
ELSO KIJATSZOTT PINCERNO

Ezt a mérfoldkovet akkor szerezheted meg, amikor elhelyezel egy
pincérnét a struktiradban. Nem kapod meg ha a pincérné
szabadsdgon van.

A jaték hatralevé részében 3 $ helyett 5 $-t kapsz minden egyes
pincérnéért ami a struktdradban van. A bonusz mar arra a pincérnére
is vonatkozik akit a mérfoldk6 megszerzésekor jatszol ki.

ETEL/ITAL KIDOBASA ELSOKENT

Ezt a mérfoldkovet akkor szerzed meg amikor eldszor dobsz ki
legalabb egy ételt vagy italt a 7. fazisban (Takaritas).

A jaték hatralevé részében ez a mérfoldké kartya ugy miikodik, mint
egy fagyaszto. Legfeljebb 10 jelz6t ( ételt és/vagy italt ) tarolhatsz

a mélyhitében a 7. fazisban. Ezeket a termékeket a késébbi
fordulokban értékesiteni lehet. A termékeket addig tarthatod

a fagyasztoban ameddig csak akarod. Ha tobb mint 10 jelz6d van
szabadon kivalaszthatod, hogy melyikeket tartod meg

és melyikeket dobod el.

Abban a forduloban amikor megkapod ezt a mérfoldkovet még nem
tarolhatsz semmit a fagyasztoban.



ARCSOKKENTES ELSOKENT

Ezt a mérfoldkovet akkor szerezheted meg, amikor el8szor helyezel el
arképzési menedzsert vagy diszkont menedzsert a struktiradba és
ezaltal csokkented az draidat.

A jaték hatralevé részében az araid automatikusan 1 $-ral
alacsonyabbak lesznek. Példdul az ar 9 $ lesz ha nem jatszol ki drat
megvaltoztatni képes menedzsert. Nem vonhatod vissza ezt a hatdst.
Ez a hatds azonnal érvénybe 1ép, igy az draid mar 1 $-ral
alacsonyabbak lesznek abban a korben amikor eldszor csokkented

az arakat.

ELSO KIVATSZOTT FURGONOS

Ezt a mérfoldkovet akkor szerezheted meg amikor elhelyezed az elsé
furgonost a struktdrddba. Nem kapod meg ha a furgonos szabadsagon
van.

A jaték hatralevo részében a furgonosaid, a kamionsoférjeid és
aléghajo pilotdid hatétavolsaga +1-el né. Ez a hatds azonnal érvénybe
1ép, tehat mar az elsé furgonosodnak is 3 lesz a hatotavolsaga.

ELSO REPULO KAMPANY

Ezt a mérfoldkovet akkor szerezheted meg amikor lehelyezel egy
repiil6 kapmanyt.

A jaték hatralevo részében a jaték sorrendjének meghatdrozasakor

adj hozza 2-t az tires pozicidkhoz. Ezek a pozicidk nem hasznalhaték
vezet6k vagy mas beosztottak kijatszasara. Ez csak egy bonusz amely

a jatéksorrendet hatarozza meg.

ELSO RADIO KAMPANY

Ezt a mérfoldkovet akkor szerezheted meg amikor lehelyezel egy
radiés kampanyt.

A jaték hatralevd részében, ha van egy 6-os fazisban futé radios
kampanyod: helyezz 2 reklamozott tipust terméket minden olyan
hézra amit elér a rddiéskampany. Ha a hdz mar megtelt helyezz el
0 vagy 1 drut aszerint, hogy mennyi hirdetés fogja még a hazat elérni.

Nem donthetsz gy, hogy 2 dru helyett 1-et hirdetsz. A radiod kétszer
fogja ugyanazt az arut hirdetni, két kiilonb6z6 drut nem hirdethetsz.

Ez a hatas azonnal érvénybe 1ép, tehat a korod 6. fazisaban amikor ezt
a mérfoldkovet megszerezted.

1005 ELERESE ELSOKENT
Ezt a mérfoldkévet akkor szerzed meg amikor a 4. fazis végén 100,
vagy tobb $-od van.

A CEO-d képes arra, hogy pénziigyi igazgatoként dolgozzon.

Ez a 4. fazis végén (vacsoraidd) 50% készpénzes bonuszt ad. Nem
sziikséges, hogy legyen pénziigyi igazgatd kartyad. Ha mar
rendelkezel pénziigyi igazgat6 kartyaval akkor az 5. fazisban el kell
bocsdjtanod azt. Nem képezhetsz tobb pénziigyi igazgatdt miutan
elérted ezt a mérfoldkovet.

Az Uj képesség csak a kovetkezd korben aktivalodik, mivel te is csak
akkor kapod meg miutan a 4. fazis mar befejez6dott.

205 VAGY TOBB FIZETES KIFIZETESE ELSOKENT
Ezt a mérfoldkovet akkor szerezheted meg ha 20 $ vagy tobb fizetést

kell kiadnod az 5. fazisban. Ezeket a fizetéseket ténylegesen ki kell
fizetni - nem szdamolhatod bele azokat a fizetéseket, amelyeket
kedvezményekkel fedsz le. Ne feledd, hogy hasznalnod kell az 6sszes
kedvezményt amit még lehetséges az 5. szakasz kezdetéig. Nem
adhatsz 6nként tobb fizetést, mint amennyit kell.

(Természetesen hasznalhatod egy toborzasi vezetéd, vagy egy HR
igazgatod azon képességét, hogy béreljen fel egy alkalmazottat a 2.

fazisban azért, hogy igy az 5. fazisban a fizetési kedvezményeik mar
ne allhassanak rendelkezésre ).

A jaték hatralevé részében tobb képzési akciot vehetsz igénybe
ugyanazon személy képzésére. Példaul 2 oktatoval és egy edzével egy
vezetdi gyakornokot felfejleszthetsz tigyvezetd alelnoknek egy korben.
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A Food Chain Magnate egy felejthetetlen jaték. Viszont ha hibazol,
nagyon nehéz vagy akar lehetetlen nyerni a jatékban.

Ahhoz, hogy megismerhessétek a jatékot, erésen tanacsoljuk, hogy
az els6 alkalommal véltoztassatok meg a szabalyokat az alabbiak szerint:
« Ne hasznaljatok a tartalék kartyakat.
o Helyezzetek 75 $-t jatékosonként a bankba 50 $ helyett.
« Vegyétek ki az dsszes mérfoldkovet.
« Ne fizessetek fizetést ( ugorjatok at az 5. fazist ).
o A jaték akkor fejez6dik be, amikor el6sz6r megy a bank csédbe.

Ez lehetévé teszi, hogy kissé rovidebb legyen a jaték és mindenki
megismerje a szabalyokat anélkiil, hogy a cégeit csédbe vigye.
A kovetkezd jatéknal javasoljuk, hogy jatssz ezzel a valtoztatdssal
és add hozza a mérfoldkd kartyakat (még akkor is, ha azok koziil
néhany nem lesz elény6s a bevezetd jatékban).

Néhany stratégiai jo tandcs:
o A legjobb stratégia ebben a jatékban nagymértékben fiigg: a

jatéktabla elrendez8désétdl, a tablan 1éve helyzetedtdl és a
tobbi jatékos akciditdl (nem ebben a sorrendben).

o A mérfoldkovek a stratégiad megtervezésének kulcsai. Szerezd
meg a mérfoldkoveket miel6tt masok teszik meg. Elérni egy
megfelel6 mérfoldkovet amint lehet gyakran létfontossag,
mert a tobbiek pont akkor fogjak elvenni, mikor te tehednéd
meg.

« Egyensulyt kell taldlnod akozott, ahogy a vallalatodat felépited
a munkaer6toborzds és kiképzés, valamint a pénzkeresésben a
reklamozas és eladas altal. A gyéztes mix a jaték hosszusagatol
is fligg. Ezt er6sen meghatdrozza a jatékosok stratégidja.

« A jaték altaliban erésen felgyorsul a végére. Ugy is lehet nyerni,
hogy csak az utolsé forduldban szerzel pénzt, ha azt jol
el6készitetted. Vagy mindig varod azt a kort ami soha nem fog
eljonni.

o Akadalyozhatsz ~ méds  jatékosokat  olyan  termékek
reklamozaséaval, amiket nem tudnak termelni. De vigyazz, mert
késébb pont ez segithet nekik tobbet eladni !

o Az drhaboruk nagyon hatdsosak lehetnek a tobbiek
tamadasara, de nagyon koltségesek lehetnek sajat magadnak is.
Taktikusan hasznald Sket.

o A kertes hazak nagyon jovedelmezdek és ezért versenyhelyzetet
teremthet.

« Néha tobb pénzt tudsz keresni, ha kevesebb terméket adsz el
dragabban, mintha sok terméket adsz el kedvezményes dron.
De ez forditva is bekovetkezhet.

« Néha hasznos lehet hirdetni oly médon, hogy mas jatékosok is
keressenek pénzt, amig te az tizleten sokkal tobbet keresel!

» Kombinald az el6z6 két otletet.



