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Uiahh horzalom Londonhan

- Alig mult delutan harom ora. Le kellett mennem az alagsorba nehany
deszkaert, es azonnal €szrevettem a csomagot: durvan ketszer harom lab
lehetett, papirba csomagolva. Mi az 6rdog ez? Kicsomagoltam €s fekete
szovetet talaltam benne. Egy alsoszoknya? Miel6tt lattam volna, mi van
benne, a kiszabadulo btiz mindent megmagyarazott.

- Frederick Wildborn, asztalos

1888 oktober 22-én Whitehall kozelében egy ndi torzset talaltak a varosi
renddrség fohadiszallasanak épitése soran.

- A maradvanyok a bomlas elére haladott allapotaban voltak. A bor alapos
vizsgalatat kévetéen meg tudtam allapitani, hogy vannak sebek. Kizarhatom
a lehetédseget, hogy a né fojtogatas vagy fulladas kévetkezteben hunyt el. A
labak amputalasa preciz vagasokkal tértent, ami az emberi anatomia alapos
ismeretet feltetelezi. Ugy tlinik, hogy mindegyik vagas a halal utan tértent. A
test tokeletesen illik a mult honapban talalt karhoz.

- Thomas Bond, sebesz

1888 szeptember 11-én, Pimlico kozelében egy levagott jobb kezet talaltak
a Temze mocsaras partjan.

- Es most mindenki azon topreng, hogy Hasfelmetszo Jack rejtozik-e a
titokzatos whitehalli gyilkossag mogott. Ugy hiszem, ha minden hozzam
hasonlo uriember kevesebb idét téltene Ujsaghirek gyartasaval, es inkabb
nekigyiirkézne, mindannyian egy jobb varosban elnenk. Nem kellenek nektink
hésok: csak jo labak kellenek €s hiiseges Smoker-em orra.

- Jasper T.C. Waring, Ujsagiro

A sajté megprobalja az eseményeket 6sszekapcesolni a whitechapeli gyilkos-
sagokkal, de a renddrség tagadja, hogy lenne kapcsolat. Egy masik gyilkos
garazdalkodik szabadlabon, azzal szoérakozva, hogy egy szegény n6 darabjait
szorja szét Londonban, mint valami kisérteties kincsvadaszaton. Oktober 18-an
Mr. Waring, Smoker nevi kutydja segitségével megtaldlta a bal 1abat.

- Jack vagy sem, meg fogjuk talalni a gyilkost. Ez egy folt a rendorseg
becstileten: szornyt ironia lenne, ha az uj Scotland Yard egy megoldatlan
gyilkossag helyszinen eplilne fel. ..

- Arthur Ferris, 6rmester, varosi rendérseg

Az aldozat feje és a tobbi végtagjait sosem talaltak meg.
Személyazonossaga, a gyilkosaéval egyiitt, ismeretlen maradt. Az események
Whitehall-rejtélyként vonultak be a torténelembe.
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™

A Whitehall-rejtély™ egy fejlesztett dedukcios és bloff-jaték, ami
Hasfelmetsz6 Jack 1888-as Londonjaba lett helyezve. 14 éves kortdl

g

kezdve kett6tol négy jatékos szamara.

© Ajaték célja @

A Scotland Yard egy masik sorozatgyilkos sarkédban van, pont akkor,
mikor Hasfelmetszo Jack is tevékenykedik! Az utcék és sikatorok szo-
ros halozataban kezdddik a vadéaszat ezen 1j és titokzatos gyilkos utan.

A Jack-el 1év6 jatékos nyer, ha képes elkdvetni blinét anélkiil,
hogy elkapnak. A nyomozdkkal 1évo jatékosok kdzosen jatszanak, és
akkor nyernek, ha egyikiik elkapja Jack-ket.

® A doboz tartalma @

A doboz tartalmazza:

— Ezt a szabalykonyvet;

— 1 jatéktablat, ami Londont jelképezi kortilbeliil 1888 koriil;

— 1 kivagott kartonlap a kovetkezokkel:
— 6 kék kiilonleges mozgaslapka (2 hinto, 2 sikator és 2 csonak);
—4 fekete lapka (3 nyomozo és 1 Smoker, a kutya);

— 3 milanyag nyomozofigura (1 sarga, kék és piros);

— 1 fekete miianyag Jack figura;

— 1 paravan (Jacknek);

— 1 30 lapos mappa Jack mozgasanak kovetésére;

— 15 étlatszd sarga miianyag nyomjelzo;

— 4 atlatszo6 piros mianyag felfedezés helyszine jelzé.
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A TERVEZOK

1973-ban, Ravennaban (Olaszor-
szag) sziiletett Gabriele Mari, aki
azon tul, hogy autista és pszicholo-
giai rendellenességekkel ¢l6 embe-
rek oktatdja, jatéktervezo és szoveg-
ir6 is. O tervezte a
Garibaldi™ La
Trafla és a

Mister X™ Flucht
Durch Europa e &

jatékokat is.
1962-ben, Raven--~

jatéktervezo, grafikus, miivészeti
vezetd, fejlesztd ésjatékteszteld is. Elso
kiadott jatéka a Si, Oscuro Padrino™,
amit a MotoGrandPrix™, Prodigy™
GameCards, Collapsible D™

The Final Minutes AT
of the Titanic ko-
vettek, majd Andrea
Chiarvesio-val ko-
zOsen a Kingsport ‘
Festival™. 7

Gabriele Mari és Gianluca
Santopietro kozosen dolgoztak mar a
Letters from Whitechapel™ és a White-
chapel™ Dear Boss cimii jatékokon is.
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Jatéktabla

Szamozott fekete kor:
Jack nem valaszthatja a
felfedezés helyszineinek

Szamozott fehér kor

( ) Fekete pontozott vonal
Térképhalé-hivatkozas

Szamozott kék kor:
Jack nem valaszthatja a
felfedezés helyszineinek
[Keresztezodés

Sarga keretii keresztezodések:
Ezek a nyomozofigurak
kiindulopontjai

Kék pontozott vonal:
Ezeken a vonalakon nem
lehet utazni; néhany
Sarga nyomjelzé

vizblokk hatérat jeloli

Haztomb példa: A 126, 129, 141,

142, 164, 165 és a 181 kor ugyan
Vizblokk példa: A 136, 137, ahhoz a haztombhoz tartozik; Jack
139, 156 és a 159 fehér korok, hasznélhatja a siktort, hogy
ésa 138, 157, 158 és 160 kék mozogjon barmelyik két kor kozott
korck egy vizblokkot alkotnak,

de Jack csak a csonakot

hasznalva tud a négy kék kor
kozott mozogni ‘
‘ Piros felfedezés helyszine jelz6

Egyez6 szimbolumok Akiilonleges mozgaslapkat a
mozgaskoveto-sav melletti megegy-
ez0 szimbolumokhoz kell helyezni
]
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U jiter ellnéspcesie

@ A jatéktablat, ami Hasfelmet-
sz0 Jack idejének Whitehalljat
abrazolja, az asztal kozepére
helyezziik. 189 szimozott kor
lathat6 rajta, amiket pontozott
vonalak kdtnek 6ssze egymadssal.

@‘ Jack a fekete figurajat
helyezze a mozgaskove-

crer

||

@ A jaték soran mindenki a
fekete pontozott vonalakon,

vagyis London utcain fog mozogni:

-

Jack lopakodva mozog a szdamozott
korok kozott, figyelmen kiviil hagyva
azok szinét (fekete, fehér vagy kék).

A harom nyomoz0 a keresztezodések
koz6tt mozog (nem torédve azzal,

hogy a keresztezddések sarga
keretlick-e vagy sem).

@‘ Jack titokban kivalaszt

4 fehér kort a jatéktablan,
mindegyiknek a térképhalé mas-mas
negyedébe kell esnie (bA, aA, aB és
bB); feljegyzi a szimokat a mozgas-
koveto lapjanak tetejére. Ezek lesznek a
felfedezés helyszinei.

@‘ Jack Gsszegyiijti a piros
felfedezés helyszine
jelzoket, a sarga nyomjelzoket és a

kék kiilonleges mozgasjelzé lap-
kakat is.

Az egyik jatékos Jack lesz

(javasoljuk, hogy a legtobb
tapasztalattal rendelkez6 jatékos
legyen). A tobbiek lesznek a nyomo-
z0k, akik mindig egyiitt dolgoznak.
Elosztjak a 3 szines figurat (sarga,
kék és piros) egymas kozt, ahogy
nekik tetszik.

‘ A fekete lapkakat
egyenlden kell szétosztani
szin szerint a nyomozokat irdnyitd
jatékosok kozott. Mindig jatszik mind
a harom szin. A nyomozok a sziniik
alapjan megkapjak a hozzajuk tartozo
egy vagy tobb figurat. Ha négy
jatékosnal kevesebb lenne, valaki
egynél tobb nyomozot fog iranyitani.

@ Jack elvesz egy ij moz-
gaskoveto lapot a

mappabol és a paravanja moge rakja *.
Ceruzara is sziiksége lesz (nem
jatéktartozek).

@‘ A nyomozokkal 18v9 ja-
tékosok lehelyezik figu-
raikat 1-1 kiilonb6z0, altaluk valasz-

tott sarga kereti keresztezodésre.
Kezdodhet a jaték!

O]
ALKATRESZEK
t Nyom Felfedezés
(15) helyszine
“)
Jack Nyomozé
(0] 3)
Kiilonleges
mozgas

(6)
Jack paravanja

Nyomozd
)

Jack mozgaskivetd
lapja
(30 lapos mappa)

A lap teteje

(*) Jack paravanjanak helyes
elhelyezése a mozgaskovetd lappal

0]
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Elsébbség

I

Nyomoz6

A nyomozokat segitd
opcionalis szabaly

@

FEKETE
NYOMOZOLAPKAK

Minden nyomozot egy
szines figura abrazol és egy
azzal megegyez0 szintl lapka.

A sarga ovalisban 1év6 szam a
nyomozo helyét jelenti az
elsobbségi sorrendben (ndvek-
v0 sorban), amit a nyomozoknak
minden fazisukban be kell tarta-
niuk. A sarga az elso (1), 6ta
kék koveti (2), majd a piros (3).

Ezen kiviil minden lapkan egy,
a jaték soran egyszer
hasznalhat6 képesség is
szerepel, ha a Nekigyiirkézés
opcionalis szabaly hasznalatban
van (lasd a 11. oldalon).

@

o Hogyan jatszunk o

A jaték elokészitése utan, Jack titokban kivalasztja indulohelyét;
ennek az egyik szamozott fehér kornek kell lennie a négybol,
amiket megjelolt a lapja tetején, mint a felfedezés helyszineit. Jack
ezutan egy voros felfedezés helyszine jelzot helyez el a térképen az
kiindulohelyén, jelezve a nyomozoknak, hogy hol veszi kezdetét a
csatajuk. Majd Jack lejegyzi a szamot a sziirke helyre a papirja ,,0”-as
mezoje ala. Jack célja, hogy elérje az dsszes tobbi felfedezés
helyszinét anélkiil, hogy a nyomozok lefiilelnék 6t.

A jaték harom korig tart. Minden korben, Jack maximum 15-szor
mozoghat, fordulonként egyet. Minden fordulé harom fazisra oszlik,
az egyik Jacké, a masik kettd a nyomozoké:

A VADASZAT

Jack: Menekiilés az ¢jszakaban

Nyomozok: Vadaszat a szornyetegre

Nyomozok: Nyomok és sejtések

Mikor Jack bejelenti, hogy elért egy 1j felfedezés helyszinére, a
jelenlegi kor véget ér, ugyanakkor egy uj kezdddik, vagyis a fekete
figura a mozgaskovets-sav elejére kertil.

Jack-nek nem kell a felfedezés helyszineit meghatarozott sorrend
szerint elérnie; a négy szam sorrendje, amit lapjanak tetejére irt, nincs

s

A jaték véget ér, mikor Jack eléri a negyedik és egyben utolso
felfedezés helyszinét; mikor az egyik nyomozo6 letartoztatja Jacket;
vagy ha Jack a 15 lehetséges [épésén belill nem tud elérni a kovetkezd
felfedezés helyszinére.

Figyelem: Az el6készités soran, a nyomozok szétosztjak a fekete
lapkékat. Ha a nyomozok hasznaljak a Roll Up Your Sleeves
(Nekigyiirkozés) opcionalis szabalyt, a sarga nyomoz6 két fekete lapkat
kap, mivel Jasper T.C. Waring segitségére siet hii kutyajanak, Smoker-
nek az orra is. Egyébként, ,,.Smoker” lapkajat rakjuk vissza a dobozba.
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© Avadaszat

Felfedezés helyszine jelzo: a
vadaszat elkezd6dik

O @ O

8 # 79

S

A lap teteje

Ebben a jatékban, Jack titokban a 33 (bA), 46 (bB), 147 (aB), és a 159-es
(aA) szamozott koroket valasztotta ki a felfedezések helyszinének, és ezeket
irta fel a papirja felso részén lévo kor alaki helyekre. Majd megjellte a
147-es kort, mint az elsd felfedezés helyszinét azzal, hogy lerakott ra egy
piros jelzot a térképen, és felirta a szamot az elsé sziirke négyzetbe a
mozgaskoveto lapjara. A vadaszat megkezdodott! Jack kovetkezo célja,
hogy elérjen egy masik felfedezés helyszinére 15 lépésen beliil. A nyomozok
dolga, hogy megallitsak ot.

: ‘ - Jack: Menekiilés az éjszakaban
Jack a lapjara utoljara feljegyzett szamozott korrdl egy szomszédos szamo-
zott kdrre mozog, a fekete pontozott vonalakat kdvetve. Jack tanulmanyozza
a térképet és titokban kivalasztja a kort, ahova mozogni szeretne, majd felirja

T

annak szdmat a lapjan a kovetkezd iires helyre (jobbra az el6z6 szamtol),

0]

EGY MEGOLDATLAN UGY

1888 oktdber 2.: A varosi
rendérség (késbbi nevén az Uj
Scotlan Yard) uj féhdiszallasanak
¢épitésekor, a Victoria rakparton, a
Westminsterben 1évé Whitehall
kozelében, egy munkas egy emberi
maradvanyokat tartalmazé csomagot
talalt.

Az Ujsagok azt sugalltak, hogy
kapcsolat lehet a Hasfelmetsz6 Jack
néven ismert sorozatgyilkos prostitu-
altak ellen elkdvetett gyilkossagaival,
amik szintén ebben az idészakban és
helyszinen torténtek, de a rendérség
szerint erre nem utalt semmi.

A Whithall-rejtély 1881
Londonanak masik megoldatlan tigye
abban a hosszi id6szakban, amikor a
varos visszafolytott 1¢élegzettel kovette
végig a whitechapeli gyilkossagokat.
A megcsonkitott né maradvanyait a
varos kozpontja koriil, harom
kiilonboz6 teriileten talaltak meg.

0]




EGY KISERTETIES FELFEDEZES

A megcsonkitott ndi torzset,
harom hénapnyi bomlas utan, egy
alagsorban fedezték fel. A test
szovetbe volt gongydlve,
valoszintileg egy fekete
alsészoknyaba és zsinorral volt
atkotve.

A torzs Thomas Bond (piros
nyomoz6) renddrségi sebész
szerint illett a jobb karhoz és
vallhoz, amit szeptember 11-én,
Pimlico kozelében talaltak a
Temze mocsaras partjan.

A The Times korabban azt
feltételezte, hogy a kart
orvostanhallgatok tréfabol
raktak a vizbe.

@
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ugyan abban a sorban. Miutan a mozgas feljegyzésre keriilt a mozgaskovetd
lapra, Jack a fekete figurajat a térképen 1év mozgédskoveto-savon a
kovetkez6 (az aktudlis [épésszamanak megfeleld) helyre tolja.

Felderités helyszine |

4

e 1 K )

Jack megkezdi mozgasat a 147-es korrdl, az elsé felfedezés
helyszinérdl, a 114-es korre, feljegyzi a mozgast a lapjara és a figurdjat
ennek megfelelden a kévetkezé mezdre mozgatja a mozgaskoveté-savon.

Megjegyzés: Jack minden forduloban mozognia kell (nem maradhat ugyan
azon a szamozott koron két egymast kovetd korben). Nem mozoghat at egy
olyan keresztez6désen, amit egy nyomozo figuraja elfoglalt (hacsak nem egy
hintét felhasznalva). Ha emiatt Jack nem tud mozogni, elveszti a jatékot.

Mozgas helyett, Jack hasznalhat egy kék kiilonleges mozgaslapkat (hintd,
sikdtor vagy csénak), hogy annak segitségével menekiiljon (lasd a ,,Kiilonleges
mozgasok™-at a 12. oldalon).

Ha a kor szdma, ahova Jack mozgott megegyezik egy 1j felderités
helyszinének szamaval, Jack jelzi ezt a fordulé végén és egy 11j kor kezdddik
(lasd ,,A kor végé”-ta 11. oldalon).

Ha Jack anélkiil hasznalja el 15 lehetséges mozgasat, hogy elérne egy
ujabb felfedezés helyszinére, elvesziti a jatékot.
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|
~ Nyomozok: Vadaszat a szornyetegre
Miutan kozosen tandcskoztak, a nyomozok mozgathatjak figuraikat.
Ezt az elsdbbségi sorrend alapjan tehetik, ami a sarga ovalisban talalhato
szam a fekete lapkakon. Sarga elészor (1), majd a kék (2) végiil a piros (3).
Egy nyomozofigura maximum két keresztezodésnyi tavolsagot mozoghat (0,
1 vagy 2) a pontozott vonalakat kovetve. A nyomozoknak nem kell mozgas
kozben a szamozott korokkel foglalkozniuk.

O
O

O

A nyomozok figurdikat az elsébbségi sorrend szerint mozgatjik (sarga, kék
és piros) arrol a keresztezédésrél, ahol kezdték a forduldjukat. A sarga és a
kék figura két keresztezédést mozog. A piros csak egy keresztezédést, hogy
megakadalyozza Jack hidon keresztiili mozgasat.

Mikor mozog, egy nyomozd keresztiilmehet mas figurakon, de nem fejezheti
be mozgasat olyan keresztezédésen, ahol egy masik nyomozo figuraja all.

‘ Nyomozok: Nyomok és sejtések

Minden nyomozodja utan, els6bbségi sorrendben (sarga, kék, piros), a
jatékosa donthet, hogy nyomokat keres vagy egy letartoztatast hajt végre.

Egy nyomozofigura cselekvési tartomanya, akar nyomok keresésekor, akar
egy letartoztatas végrehajtasakor, a figurat tartalmazé keresztezddéssel
szomszédos szdmozott kordket jelenti. Vagyis, azokat a szdmozott kdroket,
amiket pontozott vonal kot dssze azzal a keresztezddéssel, ahol a figura all.

@

A VIZSGALAT

1888. oktéber 8. John
Troutbeck, westminsteri
halottkém, megkezdte a
vizsgalatot; azt feltételezte, a né
hagydarab és jol taplalt” volt. A
méhet eltavolitottak a testbol; a
jobb kart olyasvalaki vagta le, aki
ismerete az emberi anatomiat,
érszoritot hasznalt, hogy
megakadalyozza a vérzést, és
csak a halal beallta utan
tavolitotta el. Az aldozat
selyemruhat viselt halalakor; a
ruhat Bradfordban gyartottak, és
3 éve volt divatban.

Papirdarabokat talaltak az
Echo-bol (augusztus 24-ei
datummal) és a Chronicle-b6l
(ismeretlen datummal). Bar a
halal oka megallapitatlan maradt,
az aldozatot nem fojtogattak és
nem is fulladt meg. Noha a bal
tidon tiidégyulladas jelei voltak,
nincs nyoma terhességnek, a sziv
egészséges volt, és a jobb tido,
maj, gyomor, vesék és 1ép is mind
normal allapotban voltak. A faké
bort, sotét haju aldozat koriilbeliil
6-8 hete volt halott; az is kideriilt,
hogy nem olyan valaki volt, aki
kétkezi munkat végzett.

Késobb, Jasper T.C. Waring
(sarga nyomoz0) 0jsagiro, a
renddrség engedélyével és egy
munkas segitségével, egy
szanhuz6 kutyat hasznalva
megtalalt egy bal labat, ami a térd
felett lett levagva. Az épitkezés
kozelében lett eltemetve. A fejet
¢és a tobbi végtag sosem lett meg,
ahogy az aldozat
személyazonossaga is ismeretlen
maradt.

0]
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JACK-ET SEGITO
OPCIONALIS SZABALYOK

Gyilkos szabadliabon:
Mikor Jack hasznalja valamelyik
kiilonleges mozgaslapkat, a szo-
kasos szabalyokat koveti, de ahe-
lyett, hogy a lapkat képpel felfelé

helyezné a mozgaskovetd-sav
mellé, képpel lefelé helyezi le 6ket
és a nyomozoknak nem mondja el,
melyik kiilonleges mozgast haj-
totta végre. A lapkakat nem isme-
rik meg a nyomozok addig, mig az
adott kornek vége nem lesz.

Alhirek:
Mikor 1j kor kezdddik, Jack
visszakap | sikdtor- vagy
csonaklapkat a jatékban
korabban felhasznaltak kozil.

@
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A piros nyomozo egy letartoztatast
végez el a 112-es korben

A sirga nyomozo nyomokat
keres a 128-as és a 108-as
korben

Jack a 114-es
korben rejtozkodik

El6szor a sarga nyomozo keres nyomokat a 128-as korben, majd a 108-as
korben; nem talal semmit. Nem kereshet nyomokat a 107-es vagy a 127-es
korokben, mivel figurajanak keresztezédésével azok nem szomszédosak. A
piros nyomozo egy letartoztatast hajt végre a 112-es kérben, remélve, hogy
Jack ott van. Nem tartoztathat le senkit a 93-as vagy a 109-es korben ebben
a forduloban, még ha szomszédosak is a keresztezédésével, mivel ezzel az
akcioval csak egy kort lehet kivalasztani.

A két akcio koziil (nyomok keresése vagy egy letartoztatas végrehajtasa)
csak az egyiket hajthatja végre mindegyik nyomozofigura. Ha egy jatékos
tobb figurat is irdnyit, minden figurdjanak valaszthat kiilonb6z6 akciot.

Nyomok keresése

Nyomok kereséséhez a nyomozo6 jatékos bejelenti, egyesével,
barmilyen sorrendben, azon korok szamait, ahol a figurdjaval
vizsgédlddni szeretne. Jack-nek ellendriznie kell, vajon ezek a sza-
mok szerepelnek-¢ a lapjan ennek a kornek barmelyik helyén.

Ha igen, akkor Jack 1 atlatszo sarga nyomjelzot rak arra a szamozott korre
(tovabbi informaciok felfedése nélkiil) és a nyomozo nyomokat keresd
akciojanak azonnal vége szakad. Maskiilonben, ez a folyamat ismétlddik
meg a tobbi szamozott korrel, ami szomszédos ugyan azzal a figuraval, mig
egy nyomjelz6 a tablara nem keriil, vagy az 6sszes szomszédos helyszin at
nem lett vizsgalva.

-10 -
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A kék nyomoz6 nyomokat
keres a 84-es korben.

Megismétli az akciot a 70-es
korben, és egy nyomot talal! l

| |

S ¢ Y4

A kék nyomozo6 emaitt mar nem tud
nyomokat keresni a 83-as korben.

A kék nyomozo jatékosa ugy dont, hogy nyomokat keres, a 84-es korrel
kezdve: Jack jelzi, hogy nem talalt. A nyomozo folytatja a keresést a 70-es
korrel: Jack ekkor egy sarga nyomjelzot helyez a szamozott korre. Jack
ebben a kérben mar jart ott, de mikor? Habar szomszédos a kék nyomozo
figurajaval, a 83-as kérben ebben a forduloban nem lehet nyomokat keresni,
mivel a nyomozo mar talalt egy nyomot, ezzel ennek az akciojanak vége
szakad.

Egy letartoztatas végrehajtasa
Egy letartoztatas végrehajtasahoz, egy nyomozo jatékosa beje-
lenti a szamat egy (és csak egy) kornek, ami szomszédos a figu-
rajaval, egy letartoztatasban reménykedve. Jack leellendrzi, hogy
az aktualis pozicidja (a lapjan az utolsoként beirt szam az aktua-
lis kor soraban) egyezik-e a bejelentett szammal. Ha igen, Jack-et letartoztat-
jak és elveszti a jatékot; ha nem, akkor nem kell megadnia semmiféle tovabbi

informaciot. o,
© Akor vége o

0]

A NYOMOZOKAT SEGITO
OPCIONALIS SZABALYOK

Nekigyiirkozés:

A nyomozok hasznalhatjak a

fekete lapkajukon 1évé képes-

ségeiket. Mindegyik képesség
jatékonként egyszer hasznalhato.

Hasznalat utdn a nyomzonak

képpel lefelé kell forditania a
lapkat; nem hasznalhato fel Gjra.

Smoker orra:

A sarga nyomozo, a sajat fekete
lapk4jan kiviil megkapja a
Smoker lapkat is. A rajta 1évo
képességet a jaték soran egyszer
hasznalhatja. Hasznalat utan a
nyomzonak képpel lefelé kell
forditania a lapkat; nem
hasznalhato fel Gjra.

0]

Mikor Jack eléri egy 1) felfedezés helyszinét, tudja, hogy ez az utolso
fordul6 a korben, de még nem kell, hogy megossza ezt az informaciot.

A forduld 3. fazisanak — ,,Nyomozdok: Nyomok és sejtések” — végén, ha
Jack-et nem tartdztattak le, bejelenti, hogy elérte egy ujabb felfedezés
helyszinét, és lehelyez egy uj piros jelzdt a tablan a megfeleld, szamozott
fehér korre.

Majd elkezdddik az uj kor. Jack a fekete figurajat visszahelyezi a mozgaskovetd-
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A sirga nyomozo segitéje

Képesség (opcionalis szabaly)
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sav ,,07-val jelolt (piros) mezdjére, eltavolitja az 6sszes sarga nyomjelzot a
O] tablarol (a piros jelzdk jatékban maradnak), és eldobja azokat a kék
kiilonleges mozgaslapkakat, amiket az el6z6 korben kijatszott.
JACK-ET SEGITI, HA Jack-nek most fel kell irnia az el6bb elért felfedezés helyszinének szamat a
MEGVAN A... mozgaskovetd lapjanak kovetkezé soraban 1évé sziirke helyre. Az uj kor az

1. fazissal — ,,Jack: Menekiilés az éjszakaba” — kezddédik el.
Letters from Whitechapel:
2-6 jatékos szamara; Ot

- o A vadaszat vége o

Mikor Jack lehelyezi a negyedik piros jelz6jét a tablan a megfeleld,
szamozott fehér korre, a vadaszat véget ért, Jack megnyerte a jatékot.

o Kiilonleges mozgasok o

Jack felhasznalhatja egyik kék kiilonleges mozgéslapkajat a rendes
mozgasa helyett.

Hamis nyomok: A kérben
minden 6t6dik sarga nyomjelz6
megtalalasakor, Jack kap egy kék

hamis nyomjelzdt (maximum
kereshetnek nyomokat és nem is
helyszineként jelolt meg. /
©® . ¢

Mikor Jack egy kiilonleges mozgaslapkat hasznal, a mozgasjelzd-sav mellé kell
helyeznie azt a fordulot jelzé szamhoz igazitva, amikor a mozgast végrehajtotta
vele. Mindegyik kiilonleges mozgéslapka egyszer hasznalhato fel jatékonként.

z0k: Nyomok és sejtések” —
elején, Jack lehelyezhet egy kék

hamis nyom jelz6t, hogy elzarja

barmelyik szamozott kort,

amelyiket csak akarja. A

nyomozok azon a kéron nem

kornek a tovabbi részében.

Minden hamis nyom-jelz6t, ami Hitulja Hinté Sikator Csénak
nem lett kijatszva, a kor végén el
kell dobni. Jack nem rakhat
hamis nyomjelzdt olyan korre,
amit a lapjan az egyik felfedezés

Megjegyzés: Jack nem hasznalhat egy kiilonleges mozgaslap-
kat arra, hogy a kovetkezo felfedezés helyszinének szamozott
korére mozogjon.

harmat). A 3. fazis —,Nyomo- Ha egy kiilonleges mozgéslapkat felhasznalt, Jack-nek hasznélnia kell a hatésat.
tartoztathatnak le senkit ennek a
-®N
. @
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A kiilonleges mozgéslapkaknak haromféle fajtaja van:

Hinté: Jack egy hintot hasznal arra, hogy mozogjon két ©

szomszédos szamozott kdrnyi tavolsagot (fehér vagy fekete)

egyszerre (dupla mozgés). A hinték atmozoghatnak olyan A NYOMOZOKAT SEGITI,
keresztez6déseken, ami all nyomozofigura. A két szamozott kornek HA MEGVAN A...

kiilonbozonek kell egymastol és attol a kortdl is, ahonnan Jack elindult.
Mindkét kort kiilon helyre kell felvezetni Jack lapjara, a helyes sorrendben.
Jack kétszer tudja hasznalni a hintét az egész jaték alatt.

Hintéval keresztiil lehet mozogni a

Whitechapel Dear Boss:
Uj alkatrészek és tovabbi
szabalyok Jack, a rend6rok
és a szerencsétlenek szamara.

I Kézbeesé kor | kék nyomozon
L —— «

| Erkezé kor | | Indul6 kor |

4 ¥8 #2 40 87 %

Jack ugy dont, hintot hasznal a 40-es korben, ahol épp rejtozkodik.
Bejelenti, hogy kiilonleges mozgast fog hasznalni és a kék hintolapkdt a
mozgdskoveto-sav mellé, a mozgasanak megfeleld szamok (4 és 5) mellé
rakja. Jack kivalasztja a ket szamozott kort, ahova a hintéval menni akar,
és titokban leirja a lapjara: 37-es, majd a 34-es kor. Jack most mar a 34-es
korben bujkal. Mivel hintot hasznalt, Jack at tudott menni a kék nyomozo
figurajan, aki egyébként megakadalyozta volna Jack 40-es korrél a 37-es
korre torténd mozgasat.

-13-

Erositések: Amikor a
Nekigyiirk6zés opcionalis
szabalyt hasznaljatok, kicserél-
hetitek barmelyik jatékban 1évo
figurat a zold és/vagy barna
figurara. A figurdk a kovetkezd
képességekkel rendelkeznek:

Z61d nyomoz6 (4-es
elsébbség): Mikor egy letartoz-
tatast hajt végre, a zold nyomo-
z06 a figurajaval szomszédos
Osszes koron végrehajthatja az
akciojat, nem csak az egyiken.

Barna nyomozo (5-6s
elsobbség): Ahelyett, hogy nyomo-
kat keresne, vagy egy letartoztatast
hajtana végre, a barna nyomozo
megnevezheti barmelyik szamo-
zott fehér kort. Ha ez a kor egyike
azoknak a felfedezés helyszinei-
nek, amiket Jack még nem ért el, a
nyomozok azonnal megnyerik a
jatékot.

0]




A RENDORSEGI NYOMOZAS
Arthur Ferris 6rmester (kék

nyomozo) a févarosi renddrséghez
tartozik, ahhoz a rendori er6hoz,
akiknek nyomozati jogkore kiterjedt
majdnem egész Londonra. A Met-
et, ahogy altalaban hivtak, 1829-ben
alapitottak, és a f6hadiszallasukat
Scotland Yard-ként ismerték. A név
a févarosi renddrség féhadi-
szallasanak eredeti helyszinébdl —
Whitehall Place 4 — ered, melynek
volt egy hatsé bejarata a Nagy
Scotland Yard nevii utcéban. 1887-
ben elkezdddtek az Uj Scotland
Yard épitési munkalatai a Victoria
rakparton, kozvetlen kilatassal a
Temzére (a 165-6s szamozott fehér
kor). 1888-ban, ezen épitési
munkalatok alatt talaltak ra a
megcsonkitott ndi testre. A biintény
»A Whitehall-rejtély”-ként lett
kozismert. Manapsag, ezen
épiiletekben parlamenti irodak
talalhatok, és Norman Shaw
Buildings néven ismeretesek.

0]
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Sikator: Jack a kék sikatorlapkat hasznalja, hogy keresztiil vag-

jon egy haztombon. Egy haztomb a jatéktabla azon teriilete, ami

teljesen korbe van véve fekete pontozott vonalakkal, és szamozott

kék koroket nem tartalmaz. A sikatorok segitségével Jack egyik
korrdl a masikra tud 4tmozogni a blokk hatéarain beliil. Jack kétszer tudja hasz-
nalni a sikatorokat az egész jaték alatt.

=

| Erkezé kor i

98 52 70 83 85 /U
T

Jack ugy dont, hogy felhasznal egy sikatort a 85-6s korben, ahol épp
rejtozkodik. Bejelenti, hogy kiilonleges mozgast fog hasznalni, és a
sikdtorlapkdt a mozgaskoveto-sav mellé, a mozgasanak megfelelo szamok (4
és 5) mellé rakja. Jack kivalasztja a szamozott kért, ahova a sikator
segitségével menni akar, és titokban leirja a lapjara: 121-es kér, ami még a
tombhazon beliil van. Jack most mar a 121-es korben bujkal.

Csonak: Jack a csonaklapkat hasznalja arra, hogy az egyik

szamozott kék korrdl egy masik szamozott kék kdrre mozogjon

ugyan azon a vizblokkon beliil. Egy vizblokk a jatéktabla azon
tertilete, ami teljesen koriil van véve fekete és kék pontozott vonalakkal és
szamozott kék koroket tartalmaz. Jack kétszer tudja hasznalni a csénakokat
az egész jaték alatt.
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| Indul6 kor |
P —

»

| Erkezé kor i

.

/2 122 18 /38 157

Jack ugy dont, hogy felhaszndl egy csénakot a 138-as kérben, ahol éppen
rejtézkodik. Bejelenti, hogy kiilonleges mozgast fog hasznalni és a csonak-
lapkdt a mozgadskovetd-sav mellé, a mozgasanak megfeleld szamok (8 és 9)
mellé rakja. Jack kivalasztia a szamozott kort, ahova a csonakkal menni
akar, és titokban leirja a lapjara: a 157-es szamozott kék kor, ugyan azon a
vizblokkon beliil. Jack most mar a 157-es korben bujkal.

a ® -, ~ ~
/dm yey&

Ha Jack képes mind a négy piros felfedezés helyszine jelzot lerakni
anélkiil, hogy letartoztatnak, a Jackkel 1évo jatékos gy6z. Ha barmelyik
nyomoz0 letartoztatja Jack-et, vagy ha Jack-et megakadalyozzak abban, hogy
a megengedett [épésszamon beliil elérjen egy uj felfedezés helyszinét, a
nyomozok egylittesen megnyerik a jatékot.

Most mar készen allsz a jatékra!

-15-
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WHITEHALL
ESETTANULMANY
A Whitehall Casebook elérhetd
az AppStore-ban* és a
PlayStore-ban, mindegyik Apple
¢s Android okostelefonon és
tableten mikodik. Ez az
izgalmas app egy 1Uj és lekotd
kihivast jelent még a
legtapasztaltabb Jack jatékosnak
is. A Casebook véletlenszertien
kivalasztja a felfedezés
helyszineit, a jatékosok pedig 4
nehézségi szint koziil — normal,
konnyt, kozepes és nehéz —
valaszthatnak. Meg tudsz felelni
ezeknek az uj kihivasoknak?

*Ebbdl végiil nem lett semmi, bar egy rajongoi
app azért elérhetd kiils6 forrasbol (nem az
AppStore-bol), ami helyettesiti a hivatalos

programot. (ford.)
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JAVASLATOK

Jack szerepét a csoport
legtapasztaltabb jatékosara
osszatok, legalabb az els6
néhany jatékban.

A Jack-el 1év6 jatékosnak a
kiilonleges mozgaslapkakat
ovatosan kell felhasznalnia,
nehogy akkor ne legyen beldliik
amikor kellene.

A Jack-el 1év6 jatékosnak
nagyon figyelnie kell, mennyi
Iépése maradt arra, hogy elérje
egy felfedezés helyszinét. A
nyomozok egy varatlan
lépésének kikeriilése sokba
keriilhet neki.

Mikor a Jack-el 1év0 jatékos a
térképet nézi, hogy kitalalja
kovetkezo lépését, figyelnie kell,
hogy pillantasat a paravan
takarja, hogy mozgasa titokban
maradjon a nyomozok el6tt.
Egyébként azt kockaztatja, hogy
szemei kulcsinformaciot arulnak
el.

A nyomozokat alakitd
jatékosoknak nem szabad
elbatortalanodni a vadaszat alatt
—nem taldlni nyomot mar
o6nmagaban is egy nyom lehet!

0]

™

o Avadaszat osszefoglalasa ©

A jaték harom koron keresztiil tart. Mindegyik kér maximum 15 fordulon
keresztill tart, amik harom részre vannak osztva: Jack mozgasa, a nyomozok
mozgasa és esély a nyomok keresésére és a letartoztatasra.

A VADASZAT

Jack: Menekiilés az éjszakaban. Jack a lapjara utoljara feljegyzett
szamozott korrol egy szomszédos szamozott korre mozog, a fekete

I pontozott vonalakat kdvetve. Mozgatja a figurajat a tabla
mozgaskovetd-savjan és feljegyzi a kor szamat a mozgaskovetd
lapjéra.

Nyomozok: Vadaszat a szérnyetegre. Miutan k6zosen tanacskoztak,
Al a nyomozok mozgathatjék figurdikat az els6bbségi sorrend alapjan:
sarga az elsd, majd a kék végiil a piros.

Nyomozok: Nyomok és sejtések. Miutan kozosen tanacskoztak,
figuraikkal nyomokat kereshetnek vagy egy letartoztatast hajthatnak
R végre. Ezt elsobbségi sorrendben (sarga, kék, piros) tehetik meg.

Jack bejelentheti, hogy a kornek vége, ha elért egy tijabb felfedezés
helyszinét. Ha ezt teszi, egy piros jelz6t tesz arra a szamozott korre.

Kovesd SirChesterCobblepot-ot a Facebook-on és Twitter-en:
oszd meg veliink a legjobb jatek alatti képeidet és me-
séld el a legérdekesebb hazi szabalyaitokat — szerzdink
lehet, hogy felhasznaljak majd azokat a

jovobeni fejlesztésekhez és javitasokhoz!

‘@
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