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\ ~ A
A Game by Bruno Cathala

A latszélag csendes és nyugodt vidéken két rivdlis nyaj kiizdelembe lendiil a dus fuvl legelSkért, fél
szemiiket folyamatosan a koérnyéken o6lalkodd farkasokon tartva. Amig egy szal fl is akad, semmi sem
allithatja meg a birkak kegyetlen haborujat... BEEEEEE!
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Jatékelemek:

o 1 tabla36 mezével
e 21 akcidkartya
e 38 korong az alabbi felosztasban:
e 12 birkajelz6 két kiilonboz6 szinben (6-6 mindkét jatékosnak),
o 2 kergebirka jelz6 (mindkét jatékosnak egy-egy), és
o 24 z6ld flijelz6, amibél:
e 3igazan dus fuvd legel6t rejt (5 pont),
e 8 szokvanyos kis legeld (3 pont),
e 11 fonnyadt flv( legel6 (1 pont),
e 2 pedig farkaséhes farkast takar.

A jaték célja
Minél tobb flivet lelegelni, ligyelve arra, nehogy az 6sszes birkank a farkasok gyomraban kdsson ki.
Kiinduldsi helyzet

Mindkét jatékos megkapja a kergebirka-jelz6jét, és félreteszi azt. A 12 normal birkajelz6t és a flijelz6ket az
abrak valamelyikének megfelelGen felhelyezziik a tablara (a flijelzGket véletlenszer(ien):

Megkeverjik a 21 akciokartyat és képpel lefelé a tabla mellé helyezziik, ez lesz a hdzépakli.
Eldontjuk, hogy melyik jatékos fogja kezdeni a jatékot (a fiatalabb kezd).
Ajdték szabdlyai

A jatékosok a sajat korikben cselekszenek. Akinek a kore van, az alabbiak koziil valasztva két cselekvést
végre kell hajtson:

e Felderités

e Birkadlcdzas

e Birkamozgatds

e Farkas mozgatas

e Akcidkartya kijatszas

Megjegyzés: Ugyanaz a cselekvés kétszer is valaszthatd. Példaul lehet ugyanazt a birkat kétszer mozgatni,
vagy két birkat egyszer-egyszer. Egyetlen kivétel van csak, a birka dlcdzdsa: ezt a cselekvést koronként csak
egyszer valaszthatja a jatékos.

A lehetséges cselekvések:
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Felderités:

Amikor a jatékos felderitésbe fog, ezt hangosan bejelenti, majd rdmutat egy vagy két (a jatékos
donti el) fljelz6re, hogy azokat akarja megvizsgalni. Miutan kijelentette a felderitendd fijelz6k
szamat és megjeldlte, hogy melyek lesznek azok, mar nem gondolhatja meg magat a jatékos. Csak
olyan fijelz6t lehet felderitésre kivalasztani, amely mellett (akdr atldésan is) az adott jatékosnak
van birkaja; két flijelz6 felderitése esetén mindketté ugyanazon birka mellett kell legyen. A jatékos
megnézi a fljelz6 alsé oldalat Ugy, hogy azt a masik jatékos ne lathassa, majd az aldbbiak szerint
cselekszik: ha a flijelz6 aljan valamilyen legel6t taldlt, a fljelz6t visszarakja a helyére ugy, hogy
tovabbra se latszédjon, mit rejt a fljelz6. Amennyiben a fljelz6 alatt farkas van, a jatékos
valaszthat, hogy a farkas képével fellil vagy alul teszi-e vissza az adott flijelz6t a tablara.

Birkaalcazas:

A jatékos valamely birkajat megforditja. Ez a birka alcazva marad mindaddig, amig a tulajdonosa
meg nem mozditja az adott birkat. Az dlcazott birkat nem taldlja a farkas, igy megenni sem tudja.
Egy jatékosnak egyszerre csak egy birkdja lehet dlcazva. Alcazott birka nem tud sem mozogni, sem
flcsomot vizsgalni; ha mégis ilyet tesz, azonnal vissza kell forditani a birkajelz6t, és onnantdl mar
nem alcazott (a visszaforditas nem szamit bele a koronkénti két cselekvésbe). Tehat egy alcazott
birka visszaforditdsa és elmozgatasa csak egy cselekvésnek szamit. Amennyiben mar van alcazott
birkaja a jatékosnak, és egy masik birkajara kivalasztja az alcazas cselekvést, az eredetileg dlcazott
birka kibujik rejtekhelyérél és ismét [athatova valik.

Birkamozgatas:

A jatékosok csak a sajat birkaikat mozgathatjak (kivéve, ha egy akcidkartya mast ir). A birkak
mindig vizszintesen vagy fligg6legesen mozognak (mint a sakkban a bastya), de sosem &atlésan. Ha
elindul egy birka, nem allhat meg addig, amig valamilyen akadaly utjat nem dllja (egy tetsz6leges
masik birka, farkas, vagy a tabla széle), vagy amig egy zold fljelzére nem ér.

Ha atjat allja valami a birkdnak, a birka megall az akadaly el6tti mez6n. Ha a birka ralép egy zold
fljelz6re, akkor elfoglalja a flijelz6 helyét, a flijelz6t pedig az adott jatékos megforditja, megnézi
mit rejt, és megmutatja a masik jatékosnak is. Ezutan négy dolog torténhet:

1. Ha dus fivi legel6t (5 db f(i) talalt, a flivet azon nyomban lelegeli a birka, és a fiijelz6
(leforditva) a birka gazddja elé keril. Mivel a dus fuvi legeld igen tapanyag-dus, nehéz étel, az
azt lelegel6 birkat is le kell venni a tablardl, hogy nyugodtan sziesztdzhasson. Ez a fijelz6 a
jaték végén 5 pontot fog érni a jatékos szamara.

2. Atlagos kis legel6t felfedve a birka rogton lelegeli a filvet, a fiijelzd pedig leforditva lekeriil a
tablardl a birka gazdaja elé. Ez a fljelz6 3 pontot fog érni a jaték végén.

3. Fonnyadt fivd legelGre érve a flivet a birka rogton lelegeli, ezért a flijelz6t a jatékos leforditva
maga elé helyezi. Egy pontot fog érni a jaték végén. Azonban, mivel ez a fli mar félig-meddig
megerjedt, kilonleges hatdssal bir: a jatékos egy akcidkartyat huz a huzdpaklibdl amelynek
felhaszndlasaval a kés6bbiekben furcsa dolgokra lesz képes. Fontos, hogy ha a jatékos a
»HuUkk!” lapot hizza fel, azt rogton ki kell jatszania, és ez nem szamit kiilon cselekvésnek!

4. Ha farkas rejtézik a fljelz6 tuloldalan, azonnal felfalja a szegény birkat. llyenkor a birkajelz6t
rogton le kell venni a tablardl, a farkas pedig azon a mez6n marad, ahol rataldlt a birka, ekkor



Bruno Cathala: War & sheep (2002) Magyar nyelvii szabdlykényv: Laslow - plaszlo80@gmail.com

mar képpel felfelé marad a jaték végéig. Barmely jatékos mozgathatja majd a korében egy
cselekvési pontért.

A birkak éppen ugy viselkednek, mint a... nos, mint a birkdk. Ennek megfelel6en amikor egy birka
elindul valamerre, az 6sszes mogotte allé birka kdvet 6t (miképp egy mozdony hidzza a mogotte
Iév6 vagonokat). Példaként itt van az aldbbi abra:

Kiindulé allapot: a piros jatékos a birkajaval le akarja legelni
a tabla tetején |évd zold fljelz6t.

Eredmény: a birka elfoglalja a zold flijelz6 helyét, azonban
mivel az pont egy dus legel6t rejtett, a birkat is rogton
levessziik a tablardl. A piros jatékos gylijt 5 gy6zelmi pontot,
és mivel a birkak birkak (és nem mondjuk rakétatervez§
tuddsok vagy idegsebészek), a sarga birka szépen beballag
az éhes farkas latoterébe...

Rejt6zkodd birka nem koveti a mellette lev6ket, hanem a helyén marad.
e Farkas mozgatas:

Egy farkas kizdrdlag egyenes vonalon tud mozogni (sosem atlésan), és nem all meg addig, amig
valami Utjat nem dllja (zold fljelz6, alcazott birka, masik farkas, tabla széle), vagy amig alcazatlan
birkdba nem botlik.

Ha a farkasnak atjat allja valami, akkor a farkas megall az akadaly el6tti mezdn.

Ha a farkas egy dlcdzatlan birkdba botlik, akkor nem all meg a birka el6tti mezén, hanem odamegy
és felfalja azt. A birkajelzé lekeril a tablardl, a farkasjelz6 pedig a helyébe kertdil.

Példa: Elkezd6dik a piros jatékos kore. Els6 cselekvéseként
elkezdi a farkast balra mozgatni, és mozgatja is mindaddig,
amig annak utjat nem allja egy zold fljelz6. Ekkor, masodik
cselekvéseként ismét a farkas mozgatasat vdlasztja, ezuttal
felfelé. Elindul hat a farkas, és meg sem 3all, amig bele nem
botlik a sarga birkdba. Akkor aztdn falatozik egy jot, a sarga
birka lekeril a tablardl, a farkas pedig a birka helyén jéllakottan
lustdlkodni kezd.

Fontos megjegyzés: a farkasok gyakran felfedezetlenil varnak mit sem sejté aldozatukra. Egy
farkast akkor is mozgathat a jatékos, ha az még képpel lefelé van, azonban amint megmozdul, a
fljelz6t meg kell forditani, hogy mindkét jatékos lathassa a farkast (és a jaték végéig mar lathato is
marad).
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Amikor a jatékos a farkast mozgatja, a sajat birkdjat is felfalathatja vele. Azonban ha egy
jatékosnak az Osszes birkdja lekerl a tablardl, automatikusan elvesziti a jatékot.

Ha valamelyik korabbi korben felderitette egy jatékos, hogy valamely fljelz6 farkast rejt, de
leforditva hagyta a fljelz6t, majd egy ellenséges birka kerilt a leforditott farkas hatdkorébe,
természetesen a jatékos mozgathatja a farkast a birka felé (ilyenkor a flijelz6t meg kell forditani,
hogy latszédjon a farkas), és felfalhatja szegény birkat.

Még felforditatlan fiijelz6re a farkas nem Iéphet, ilyen mezén nem haladhat keresztiil, hiszen a f(
csiklandozna a farkas talpat, amitél a farkas nevetni kezdene... Es, ugye, elég nehéz lenne
hangosan kacagva észrevétleniil odalopdzni egy vacsordra vald birkdhoz. (Plusz, ez a farkasok
,Sz0rnyen gonosz és félelmetes” imidzsét is rombolnd egy icipicit.)

e  Akcidkartya kijatszas:

Minden akcidkartyan egy rovid leirds mutatja a kijatszott lap hatdsat. Amikor egy kartya kijatszasra
keril, a hozza tartozé akcié rogton végrehajtasra kerdil, a lap pedig képpel felfelé a huzépakli mellé
rakva kikeril a jatékbal.

Megjegyzés: Van hdarom ,Hukk!” nev( akcidkartya. Ezeket a lapokat - ellentétben a tobbi
akcidkartyaval - felhuzds utdn rogton ki kell jatssza a felhizé jatékos (ez nem keril cselekvési

pontba), és el kell dobja az dsszes kezében 1év6 akcidkartyajat. O, jaj!
Ajdték vége
Négyféleképpen érhet véget a jaték:

e Valamelyik jatékos elvesziti az 6sszes birkajat. Ekkor a jatékos automatikusan elvesziti a jatékot,
fuggetlendl attdl, hogy mennyi flivet legeltek dssze a birkai.

e Valamelyik jatékos kijatssza a Fegyversziinet lapot.

e Lekeril az utolsé fijelz6 is a tablaradl.

e Ha négy egymast kovet6 koron keresztiil egyetlen birkat sem falnak fel a farkasok, és a birkak sem
legelnek le egyetlen leforditott fljelz6t sem.

Az a jatékos nyer, akinek a birkai tobb gy&zelmi pont értékben legeltek flivet (kivéve, ha valamelyik jatékos
az 6sszes birkajat elveszitette).

Amennyiben egy jatékosnak mar csak egy birkdja van, és azzal lelegeli az utolso flivet, ami egy 5 pontos
dus rét, akkor a szabalyok értelmében a birkajat el kell tavolitani a tablardl, és mivel nem maradt birkaja
jatékban, automatikusan elvesziti a jatékot, fliggetlenil attdl, hogy egyébként is vége lenne a jatéknak,
hiszen lelegelésre kerilt az utolsd fljelz6 is.

Megjegyzés az akcidokdrtydkhoz

o Légiszallitas: Az ellenfél birkaira is lehet alkalmazni. Alcazott birka is légiszallithatd, a szallitas utan
alcdzva marad.

e Roston siilt birka: Alcazott birka is megsiithetd, hisz egy éhes ember barmilyen gunyaba buijt birkat
észrevesz. Es megsiit. Es megesz. J6 étvaggyal. Nyammm!



