Valtozis az alapjiték szabalyaban: Az el6késziiletek alatt a kezdblapkat tedd az egyik tehén-

szimbolummal jelolt mezbre. A mezén lévd tehenet tedd vissza a jdték dobozdba.

A kiegészité 4 modult tartalmaz, amit kiilon-kiilon is hozzdadhatsz az alapjdtékhoz, de akdr kombindlhatod is egymdssal.
A jdtékszabdlyok vdltozatlanok, a kovetkezd kiegészitésekkel:

1. modul: Kiilonleges telepiilések:

 JATERTRRTOZERTR

12 kiilonleges telepiilés (4 szinben)

Piac Ortorony

hatulja

eleje hétulja

hdtulja

 ELARESZITES
Minden jatékos a szinével egyez6 3 killonleges telepiilést kap.

JATERMERET

A jaték megnyeréséhez épitsd meg az Gsszes telepiilésedet (2 jatékos esetén 15 telepiilés, 3 jatékosnal 13 telepiilés,

4 jatékos esetén 11 telepiilés).

Az épitési akcio valasztasa esetén a korodben megépitheted az egyik killonleges telepilésedet a hagyomdnyos helyett.

A telepiilés killonleges hatdsat azonnal érvényesitheted. Amikor tobb telepiilést teszel le egy mezére, akkor a killonleges hatas
csak akkor érvényesiil, ha ez a lapka van legfeliil.

Piac (egyszeri azonnali hatas)

A piac megépitése utdn azonnal kicserélheted a jatékostabladon 1évé drucikkeket a kozos
készletben 1évékkel. Minden szomszédos telepiilés utan cserélhetsz egyet, fiiggetlenil attol,
hogy kihez tartoznak. Nagy drucikket nem szerezhetsz cserével. A piac megépitése utan, ha
mar nem taldlhaté az altalad kivant arucikk a kozos készletben, akkor az alapjatékban leirt
arucikk és munkashiany szabaly 1ép életbe.

Kapu (egyszeri azonnali hatas)

Minden ellenfeled dltal birtokolt szomszédos telepilés utdn azonnal kapsz 1 eziistot
jatékostarsaidtol. Ha jatékostarsad nem tudja kifizetni a sziikséges mennyiségu eziistot, akkor
az Osszes nala 1év6 eziistot atadja neked.

Ortorony (allandé hatas)

Amikor az egyik jatékostarsad teleptilést épit az Srtornyod
mellé, akkor az, plusz egy aruba keriil neki. A kifizetend6 arut
a lehelyezend6 région szerepld egyik arubol kell kivalasztani.
Abban az esetben, ha tobb Ortorony is van a lehelyezendd
épilet mellett a régidban, akkor az épitési koltség
szamitdsakor mindegyiket figyelembe kell venni.

Példdul: Ha az ellenfeled egy telepiilést akar lehelyezni a jelzett
régidban, akkor 1 tokot, vagy 1 kis rezet kell még pluszban
befizetnie.




2. modul: Kiilonleges tajlapkak:
 JATERTARTOZERTR

2 kétoldalu tajlapka

 ELARESZITES

A jatéktabla Osszedllitdsat az alapszabalyban
leirtak szerint végezd el, de a kozponti lapkat
cseréld ki az egyik altalad valasztott killonleges
tajlapkaval (sziirkével jel6lve a képeken).

A tajképlapka uj szabdlyokat ad a jatékhoz:

z

[ A — ——

A TAILAPRAR ATTERINTESE

Bighorn Canyon
Jatékmenet alatt: Az els6 jatékos, aki telepiilését a folyd egyik végéhez épiti, 5 eziistot kap a
banktol.

Megjegyzés: A folyé végének tekintjikk azt a harom mez6t, ami a foly6 vége teriilet mellett
helyezkedik el. A folyé mindkét partjan csak egy jatékos szerezheti meg az 5 eziistot.

Granite Peak

JatékelOkésziiletek: Tegyél egy kulacsjelz6t mindegyik vizmezére.

Jatékmenet alatt: A korod alatt csak egy kulacsjelz6t vehetsz fel (errdl, vagy egy masik
tajlapkarol). Ha a lerakott teleptilésed tobb kulacsjelz6 mez6 mellett van, akkor te valaszthatod
ki, melyikrél veszed el azt. Csak egy kulacsjelz6t kolthetsz el korod alatt, ezutan a kovetkezd
jatékos kertil sorra. A tovabbi kulacsjelzdidet késébbi koreidben koltheted el.

Great Falls

Jatékmenet alatt: Az els6 jatékos, aki teleptilését a tomez6 mellé épiti, megkapja a rajta
szerepl6 arukat, amit jatékostablajara tehet. Ha mdr a kozos készletben nem taldlhat6 a jelzett
aru a telepulésed felépitése utdn, akkor az alapjatékban leirt 4ru és munkashidny szabdly 1ép
életbe. Ezutdn mar a kozéps6 mezdre is lehelyezhet6 telepiilés. Az a jatékos, aki telepulését
kozépre helyezte tovabbi két telepiilést tehet erre a mezdre.

Fontos: Sohasem épithetsz telepiilést tomezére.

Helena

Jatékmenet alatt: Az elsé jatékos, aki telepulését az alfoldi uttal rendelkez6 mez6 mellé épiti,
megkapja a 2 jelzett munkast és azokat a jatéktablajara helyezheti a szabdlyok szerint. Ha mar a
kozos készletben nem taldlhaté a jelzett munkas telepiilésed felépitése utin, akkor az
alapjatékban leirt dru és munkdshiany szabdly 1ép életbe.

Fontos: A felépitett telepiilésnek érintkezni kell legalabb az alfold egyik oldaldval, hogy
megkapd a munkdsokat (a hegyek elzarjak az atjarot).

Ezutdn mar a kozépsé mezdre is lehelyezhet6 telepiilés. Az a jatékos, aki telepulését kozépre
helyezte tovabbi két telepiilést tehet erre a mezére.

Helendaban a telepiilés épitési koltsége 5 nagy réz, vagy k6 barmilyen kombindaciéban.

Sohasem épithetsz telepiilést Heléna melletti alfold mezére.




3. modul: Események

 JATERTARTIZERDR

30 eseménykértya

1 eseménytabla

 ELORESZITES

Tedd az eseménytablat a jatékteriilet mellé. Keverd meg az eseménykartyakat és helyezd képpel lefelé az

eseménytabla bal oldala mellé.

 JATERMERET

A kezdéjatékos a korének kezdetén:
1. Tévolitsa el az eseménytabla jobb oldalan 1év6 kartyit.
2. A baloldalon 1év6 kartyat mozgassa at a jobb oldalra.
3. Huzza fel a pakli legfels6 lapjat, és helyezze azt a tébla bal oldalara.

A jobb oldalon 1év6 kartydk aktivak a jatékos korében.
Megjegyzés: A jaték kezdetén nincsenek még kartyak az eseménytablan. Az els6 fordul6 kezdetén egy lapot hiizunk a
paklibdl és lehelyezziik azt az eseménytabla bal oldaldra, ennek kovetkeztében nincs aktiv kdrtya az els6 forduldban.

 AZ ESEMENVLAPRAR ATTERINTESE

Amikor a toborzas
akciét vélasztod,
nem szerezhetsz
plusz munkast
buza befizetésével.

Ha a korod
kezdetén nincs
szarvasmarhdd,

2 eziistot kapsz a
banktol.

| A korod alatt visszatehetsz egyszer a
| | kozos készletbe 1/2/3 munkast

| (barmilyen szinben), hogy 4/6/10

| eziistot kapj.

Amikor a munka
akciét vélasztod,
nem latogathatod
meg a kartyan
abrazolt tertiletet.
Nem tehetsz le oda

munkdst, és nem
hajthatod végre a
hozzatartoz6
akciét.

Nem hajthatod
végre a
szarvasmarha-
kereskedés akciot.

@, Amikor az épités
akcidt valasztod, a
telepiilések
lerakasahoz

. sziikséges aruk

| , mellett ki kell

fizetned a kartydn feltiintettet arut
is (minden egyes telepiilés
lerakasakor kiilon-kiilon be kell
fizetned).

Ha a korod
kezdetén nincs
munkasod,

2 buzat kapsz a
ko6z06s készletbdl.
Amennyiben nincs

elég btiza a kozos készletben, akkor
az alapjatékban leirt aru és munkas-

hiany szabély lép életbe.

A korod alatt fizethetsz egyszer leziistot,
‘hogy a feltiintetett munkast a csapatodba
toborozd. Amennyiben nincs elég helyed
'a jatékostabladon a munkas
'lehelyezéséhez, akkor vélassz ki egyet a
jatékostabladrol és tedd vissza a kozos
készletbe. Ha a feltiintettet munkésbél nincs a kozos
készletben az akciod végrehajtasakor, akkor az alapjatékban
leirt aru és munkashidny szabaly lép életbe.

Ha a korod
kezdetén 15, vagy
annal tobb eziistod
van, vélaszthatsz 1

munkast a k6zos
készletbdl.

Amennyiben nincs elég helyed a
jatékostabladon a munkas
lehelyezéséhez, akkor valassz ki
egyet a jatékostabladrdl és tedd
vissza a kozos készletbe. Ha az
altalad valasztott szinbél nincs a
kozos készletben az akciod
végrehajtasakor, akkor az
alapjatékban leirt arucikk és
munkashidny szabaly 1ép életbe.

| A korod alatt visszatehetsz egyszer a
 kozds készletbe 1/2/3 arucikket

| (barmilyen szinben), hogy 1/2/4 eziist6t
| kapj.

AT | A korod alatt fizethetsz egyszer 2/4

eziistét, hogy a feltlintettet arubdl 1/2-6t

‘a jatékostabladra helyezhess.

| 'Ha az altalad vélasztott arubol nincs a

@bb 2Q ' koz0s készletben az akciod végre-

— ha]tasakor, akkor az alapjatékban leirt
arucikk és munkashidny szabaly 1ép
életbe.




4. modul: Aranylaz

 JATERTARTIZERDR

22 hegylapka

: ELORESZITES eleje Tl

Keverd meg a hegylapkakat és képpel lefelé tegyél a tajképlapka minden heggyel jelolt régidjara egyet. A megmaradt lapkakat
megtekintés nélkiil tedd vissza a jaték dobozaba.

{ JATEEMERET

Ha a jatékos gy épiti meg a telepiilését, hogy az érinti egy vagy tobb hegylapkaval lefedett régidt, akkor a kore végén
megnézheti azokat, és elvehet bel6liik egyet. A tobbi hegylapkat vissza kell tennie oda, ahonnan elvette.

Megjegyzés: Ha egy hegyvidék-régié nem tartalmaz hegylapkat, akkor a tobbi szomszédos hegylapkdkat csak megnézheted.
Abban az esetben, ha nincs hegylapka a szomszédok kozott, akkor nem kapsz semmit.

A megszerzett hegylapkanak a kiilonleges képességeit csak a kovetkezé korodben hasznalhatod. A lapka a felhasznalast
kovetben kikeril a jatékbol, és tedd vissza a jaték dobozaba. Tobb hegylapkat is kijatszhatsz a kérodben.

A HECYLAPRAR ATTERINTESE

3 ezuistot kapsz a kozos készletb6l. A korod alatt egyszer 2 szarvasmarhat
befizethetsz, hogy lecserélhesd a

feltintettet arut.

Megkapod a feltiintetett arut a kozos
készletbdl. Ha az éltalad vélasztott
arucikkbdl nincs a kozos készletben a

Megkapod a feltiintettet szinti munkast a
kozos készletbél. Amennyiben nincs elég
helyed a jatékostabladon a munkas

hegylapka felhasznalasakor, akkor az lehelyezéséhez, akkor vélassz ki egyet a
alapjatékban leirt arucikk és jatékostabladrol és tedd vissza a k6zos

munkashidny szabaly 1ép életbe. készletbe. Ha a feltiintettet munkasbdl nincs a kozos

készletben az akcidd végrehajtasakor, akkor az alapjatékban

leirt arucikk és munkashiany szabaly 1ép életbe.

A kiilonleges tajlapkakkal valo kombinacio

Ha ezt a modult a kiilonleges tajlapkakkal kombindlod, akkor a kovetkez6 szabalymodositasok 1épnek életbe:

Granite Peak: Ennek a tajképlapkanak a kozepére nem helyeziink hegylapkat.

Great Falls: A telepiilés kozépsé régiora épitése nem szamit bele annak meghatarozasaba, hogy melyik hegylapkakat nézheted

meg a korod végén. Ha ugyanebben a korben még egy telepiilést épitesz ennek a lapkanak a hegyvidék-régioja mellé, akkor
megnézheted annak a régionak a hegylapkajat.
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