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A 12, szdzad végi Anglidban vagyunk, és az or-
szig megosztott. I. Richird kirély, akit széles korben
Oroszldnszivli Richdrdként ismernek, a Szentf6ldén ve-
zeti a Harmadik keresztes hadjiratot Szaladin erdi ellen.
Isten és Anglia dics8ségéért haborizik. Azonban amig 8
kiilfsldon harcol, otthonét veszély fenyegeti. Foldnélkiili
Janos, IT. Henrik fiatalabb fia, és egyben Richard 6ccse iil
a trénon, és kiralyként irdnyit. A szovetségesei, leginkdbb
Nottingham birdja, ellendlldst szitanak szerte az orszag-
ban, és azon dolgoznak, hogy Richdrd ne térjen vissza.
Azonban a Viddm cimborik bandaja ellenszegiil ennek a
trénbitorldsnak, Richdrdot kidltjdk ki Anglia jogos kira-

lydnak; és a végsSkig timogatjik.

Minden jitékos olyan karaktert alakit, aki vagy Orosz-
linszivli Richérd, vagy Jédnos kirily oldalin 4ll. Bejirod
Anglidt, hogy az tigyed mellé llitsd az embereket, és
nevet szerezz magadnak. Végig a szovetséges frakciéddal
dolgozol, de ne felejtsd — amikor a keresztes hadjarat véget
ér, és a kirdlyt megkoronazzik, csak egyikStok lesz kivé-

lasztva a batorsigéért, tekintélyéért és hiiségéért.

Mindenki iidvozolje Anglia jogos kiralyat!
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Az Oroszldnszivii Richdrd tirsasjitékban karaktereket személyesitetek meg vagy Richard kirdly, vagy a testvére,
Foldnélkiili Janos oldaldn. A jiték sordn be fogjitok utazni egész Anglidt, hogy a frakcidtok javdra befolydsoljitok
a folyamatban 1év8 keresztes hdborut, és presztizspontokat gytjtsetek magatoknak. Sziikségszertien egyiitt kell
miikodndd frakciéd tobbi jitékosdval azért, hogy a te kirdlyod 1éphessen a trénra! A gydzelemhez nem csak a leg-
tobb presztizspontot kell 6sszegy(ijteni, hanem Richdrd szentfoldi keresztes hadjiratinak a végén a gydztes frakci6
tagjai kozé kell tartozni. De vigydzz! Lehet, hogy egy semleges karakter tartozik hozz4d, aki sem Richdrdot, sem
Janost nem tdmogatja, hanem ehelyett a keresztes hiboriban a személyes céljait kiveti. A frakciétdl fiiggetleniil a
jaték végén csak egy jitékos lehet majd gydztes.
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~- Alapfogalmak --

ANGLIA-GABLA

Az Oroszldnszivii Richdrd jiték kozponti tiblja egy
Anglia-térkép. Itt fogjék befolydsolni a jétékosok karak-
terei a keresztes hadjirat menetét. A térképen 16 kiilén-
b6z8 helyszin van, amit tt- és vizszakaszok kotnek dssze.
Minden helyszinnek egy egyedi akci6ja van, ami a jété-
kosnak presztizspont, érmék és a kereszteshadjdrat-sivot
befolydsolé kirtydk kombindciéjat nydjtja.

A jitékos 4tutazhat olyan helyszineken, ahol masik
jatékos 4ll, de nem dllhat meg mds jitékos 4ltal foglalt
helyszinen. 4 vagy tSbb f8s jaték esetén a kereskedd- és a
zsoldosfigurdk is megjelennek az Anglia-tablin, és tovibbi
bénuszokat adhatnak a jétékosoknak.

JANos
CIMERPAJZSA

ZOLD
KERET

RicHARD
CIMERPAJZSA

Piros
KERET

A HELYSZIN
NEVE

A HELYSZIN
AKCIOJA

RicHARD
SPECIALIS
HELYSZINE

JANOS SPECIALIS HELYSZINE

A jiték megkezdése eldtt figyeljetek oda arra, hogy a
jatéktdbla a jitékosszdmnak megfeleld oldaldval legyen

felfelé.

A tibla minden helyszine vagy Richdrdot vagy Janost
tdmogatja. Ezt a helyszin keretének szinébdl és a frakcié-

log6bdl lathatjatok.

Bridgewatert (piros hittérrel) csak a Richardot t4-
mogaték aktivilhatjik. Grimsbyt (z8ld hactérrel) csak
a Jdnost timogatdk aktivilhatjik.

A jaték sordn a piros keretes helyszinek a Richdrdot
tdmogatéknak, mig a zold keretes helyszinek a Janost
tdmogatéknak adhatnak el8nyoket.

JATEKOSSZAM
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ReRreSZ6€SHADIARAG-GABLA

Mig a jitékosok Angliiban menetelnek, kiilfoldén a
keresztes hadjirat tombol. A kereszteshadjrat-tdblin
4 kiildnboz8 sdv taldlhatd, amik Richird szent hiaboruja
elemeinek felelnek meg: Richdrd serege, Szaladin se-

i . R

ZALADIN SEREGE !

= -

A GABLA VASARLAS GERULEGE

A jaték sordn fejlesztések visirolhatbak, amik segitik
a jatékos erdfeszitéseit, mint példdul 16, hajé és frakeié
képesség. A jitékosok plusz kartydkat vdsdrolhatnak a
talonbdl, valamint vehetnek presztizspontokat is.

A fejlesztés koltsége, ami fordulérdl forduléra val-
tozik, a vasarlastabldn lathaté, valamint a vasarlastibla

tartalmazza a fordulésavot is.

FORDULGJELZG

JATEKFORDULOSAV

rege, a Kirdly visszatér és a Kirdly kincstdra. Ezekena
savokon a mozgist a térkép egyes helyszineinek akcidja
hatirozza meg, és a kereszteshadjirat-pakli felfedett
lapjai. A jaték akkor ér véget, ha 1 vagy tobb sdv eléri
ajobb széls kirtyajeles mezdt (10., 10., 0. és 0. mezd
az egyes savokon).

FEJLESZTESI KOLTSEG

&

o\

> 0-4s MEZS
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KARGUAR
Az Oroszldnszivii Richdrdban 3 féle kirtya taldlhatd.

BEFOLYAS

A befolyéskdrtyik alegfontosabb kartyik a jitékban,
és szin szerint vannak felosztva: z8ld (Jénos tdmogatéi)
vagy piros (Richdrd tdmogatéi).

Befolyaskdrtyak alkotjik a kereszteshadjirat-pakli,
az elldtaspaklit és a talont (felfedett lapok). A keresztes-
hadjirat-pakli szabja meg minden fordulé végén a
keresztes hadjirat kimenetelét, és hatirozza meg
a gydztes oldalt a jaték végén.

A jétékosok befolydskdrtydkat a helyszinek akcidival
gytjthetnek.

RENDELETEK

A rendeletkdrtydk a frakcidk szerint vannak fel-
osztva: Richdrd kiraly, Janos kirély, semleges. Ezek
bénuszpontokat hozhatnak a jétékosoknak a jaték végi
éreékeléskor.

ESEMENYEK

Az eseménykartydk, amennyiben a rajtuk megadott
feltételek teljesiilnek, kiilonleges plusz akcidkat vagy
pontozist tesznek lehetdvé. 4 vagy tobb jétékos esetén
az eseménykdrtyik megadjik, hogy a kereskedd- és a
zsoldosfigura hova lép a kdvetkezd fordulé kezdetére.

MEGJEGYZES: Amikor a szoveg egy frakciékartyira
utal, az bdrmelyik olyan kdrtydt jelenti, amelyik a jétékos-
sal szovetséges frakcid szinével megegyezik.

FrAKCIOSZIN

BEFOLYASJEL

FrRAKCIOSZIN

JATEK VEGI
Haa kirdly visszatérése sgy PONTOZAS

eléria 0-t,

ESEMENYFELTETEL
ES AKCIO
AFORDULO VEGE;
Ha a kirdly visssacér ZsoLpos
. csdkkent ebben a fordul
eskkentsétek még 1 ’ HEDLE
g KERESKEDG

HELYE
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GALONGABLA

A talontabla a befolydskdrtydk helye. Ez tartalmazza
a felfedett talonkdrtydkat (a nekik megfeleld helyen), és
az elldcdspaklit is.

A kereszteshadjdrat-pakli a jiték sordn késziil, és a
kereszteshadjirat-tabla mellé kell tenni az asztalra.
A rendelet- és az eseménypakli keriiljon a talontibla
mellé az asztalra.

ELLATASPAKLI TALONKARTYAK
Piros Zo6Lp KEk EsemMENY- KERESZTESHADJARAT-
RENDELETKARTYAK RENDELETKARTYAK RENDELETKARTYAK PAKLI PAKLI

KHRAKGGI{IRKHQfGO GABLA a jatékos a jitékot, mi a specialis képessége, és — a leg-

fontosabb — melyik frakciéhoz tartozik. A karakter-
A karakterirdnyitd tébla a jitékos jitékban betdltott  irdnyitd tdblin vannak azok a mez8k is, ahova a jitékos
szerepének felel meg. Megadja, mennyi érmével kezdi  a fejlesztéseit teheti (ldsd vdsdrlastabla, 7. oldal).

Lé6-
FEJLESZTES

Nottingbam
KARAKTER Zo
NEVE

A visdelisFizis kezdecén il / . \ Hajo-
1 frakcidkartydére hazharsz by - ol FEJLESZTES
)| 2 Kirtyac az ellaréspaklibol. : ;

SPECIALIS
KEPESSEG
FrAKkcCI16-
FEJLESZTES
KEzZDETI
ERME
Egy z6ld helyszin
akcisjanak
{ végrehajcdsa ucs
hiizz 1 kdrydc az
FrAkcC16-
ERMETERULET KEPESSEG

£

L



- ElOkésziletek -

JAGERGABLAR ELORESZIGESE

L. Tegyétek az Anglia-tiblit az asztal kdzepére, a

jatékosszdmnak megfelel oldaldval felfelé.

II. Tegyétek a Kereszteshadjirat-tablat az Anglia-
tabla mellé. Tegyétek a Richird serege és a Szaladin
serege figurdkat a nekik megfelel Richird serege sav,
illetve a Szaladin serege sav 0-is mezdjére. Tegyétek a
Kirély kincse és a Kirdly visszatérése figurikat a nekik
megfeleld Kirdly kincse sdv, illetve a Kirdly vissza-
térése sav 10-es mezdjére.

A vésérlasteriileten tegyétek a a forduldjelzét a for-
dulésiv kezdd helyére. Tegyétek a 16-, haj6- és frakcié-
képesség jelzket a tibla mellé.

III. Tegyétek a talontdblat a kereszteshadjérat-tabla
mellé.

KARARGERER ELORESZIGESE

IV. Kapjon minden jitékos egy Karakterirdnyitd
tablat (vagy véletlenszerlien, vagy vilasztissal). Piros
szdmu jatékos esetén (2, 4 vagy 6) azonos szamu karak-
tert haszndljatok Richdrd és Janos frakciéjabdl. Pi-
ratlan szdmu jitékos esetén (3 vagy 5) is azonos szdimu
karaktert haszndljatok Richard és Jdnos frakciéjabdl, és
a megadott semleges karaktert is tegyétek hozza.

JitixossziM RICHARD JANos SEMLEGES
2 1 1 0
3 1 1 Leopold
4 2 2 0
5 2 2 Marie
6 3 3 0

14184

PELDA: 5 jdtékos esetén vdlasszatok
2 karaktert Richdrd frakciéjdbol, 2 karaktert
Jdnos frakciojabol, és Marie francia hercegnét.

V. Minden jitékos megkapja a megfelel§ karakter-
figurat, és a kezdd érméket (ami a karakterirdnyitd tab-
lin szerepel). Tegyétek a megmaradt karakterirdnyitd
tabldkat és karakterfigurdkat vissza a dobozba. (Ezek
nem lesznek hasznalva a jiték sordn.)

VI. Tegyétek a megmaradt érméket az Anglia-tdbla
mellé.

KARGUAR €ELORESZIGESE

VII. Készitsétek el8 a kereszteshadjirat-paklit:
minden tipusbél/szinbdl (piros z4szld, piros kincses-
lida, piros homokéra, zold zdszl6, zold kincseslida,
z8ld homokéra: sszesen 6 kdrtya) 1-1 befolyaskartyat
keverjetek Gssze, és tegyétek a paklit a kereszteshad-
jarat-tabla kdzelébe.

VIIL Készitsétek eld az ellatdspaklit: keverjetek Sssze
minden tipusbdl 15 befolyaskartyat (3sszesen 90 kirtyat),
és tegyétek a paklit a talontdbla megfeleld helyére. A t3bbi
befolyaskartyat (24/tipus) képpel felfelé tegyétek ugyaner-
re a tiblira a tipusuknak megfeleld helyre. Ez a talon.

IX. Vilogassitok szét a rendeletkdrtyakat 2 paklira
(Richédrdé és Janosé), és kiilon-kiilon keverjétek meg
8ket. Osszatok minden jitékosnak a megfeleld frakciobol
1 rendeletkartyat. A tbbijatékos eldtt tartsdtok titokban
a kapott lapot. A megmaradt rendeletkirtyikat tegyétek
az Anglia-tibla mellé egy kis paklikba. Ha semleges
karakter is jétszik, akkor a semleges rendeletkdrtydkat
is keverjétek meg, és osszatok 1-et a semleges jitékosnak.

PELDA:

Adjatok 1 Richdrd kirdly
rendelete kdrtydt Robin Hood-
nak; 1 Janos kirdly rendelete

kartydt Nottingham birdjdnak.

Ha pératlan szdmd jdtékos jdtszik,
kapjon 1 semleges rendeletet
V. Leopold, Ausztria hercege.

X. Keverjétek meg a keresztes hadjirat eseményei
kirtydkat, és képpel lefelé tegyétek Sket az Anglia-tabla
mellé,




- Elokésziiletek -

Berejezo 1épéser

XI. Osszatok 7 kdrtydt minden jitékosnak az elldtds- XIII. Ha 4 vagy tdbb jétékos jatszik, akkor tegyétek
paklibdl. A semleges jatékosok 10 lapot kapjanak. a kereskedd- és a zsoldosfigurat az Anglia-tibla mellé,

XII. Tegyétek a presztizspontjelzSket az Anglia- XIV. Véletlenszertien vilasszatok kezd8jdtékost, aki
tabla mellé. kapja meg a kezd8jatékos-jelz6t.

TEGYETEK AZ EGYES SAVOK
ELLATAS- TaLoN- KEZDGHELYERE A MEGFELELG FIGURAKAT ForpuL6- FEJLESZTESJELZOK
PAKLI KARTYAK (VILAGOSSZURKEVEL JELOLVE) JELZO (L6-, Hajo-,
FRAKCIOKEPESSEG)

RENDELET-
PAKLI

PrEszTizs-
PONT

ErME-

EsSEMENY- BP0 5 (7 I o 5 X 2 51 ; TR TALON
PAKLI - A
L B ZsoLDOsS- ES

KERESZTES-
HADJARAT-
PAKLI

KERESKEDG-
FIGURA

SEMLEGES
JELZG

KARAKTER-
FIGURA

KEzDG KEZ
(SEMLEGES
JATEKOS: 10 LAP)
Kezpb
RENDELETKARTYA

KEezDGJATEKOS- Kezp6 KARAKTERIRANYITO
JELZG ERME TABLA




- A jaték fazisai -~

Az Oroszlanszivii Richdrd jacék tobb fordulsbol all. D - HGAZKS €S GHLH’LKOZA/S

Minden fordulé a kévetkezd fizisokat tartalmazza (a

kovetkezd oldalakon fogjuk részletesen targyalni dket): A kezdgjitékossal kezdve, majd az éramutaté jirdsa
szerint haladva, minden jétékos [ép a karakterével az Anglia-
1. Ecy ESEMENYKARTYA FELCSAPASA ES SEMLE-  tibldn, és végrehajtja a helyszin akcidjdt, az aldbbiak szerint:
GES TAMOGATASROL DONT
2. UrazAs £s TaLALkOZAS > Az elsd fordulé sordn a jatékosok a figurajukkal
3. VAsARLAs 1épés helyett, leteszik a jatéktdbla egy dltaluk
4., HozzAJARULAS A KERESZTES HADJARATHOZ valasztott iires helyszinére a figurdjuk.
5. A KERESZTES HADJARAT KIMENETELE
6. AZ ESEMENYKARTYA VEGREHAJTASA » Ajatékoslegfeljebb 3 ttszakasztléphet. Havan
7. JATEKVEGE-FELTETELEK ELLENORZESE egy lova, akkor legfeljebb 4 ttszakaszt haladhat.

1. eseméngKf‘RGgA FGLCSAPZiSA’ > z:x jsciltéllf%s sosemhmlehe,t kerle(s’ztiil ugyanabban a
SEMLEGES GAMOGAGASROL DONG oh L RIS S el

> Legaldbb 1 mezdt lépnie kell a jitékosnak, nem

. m
' A kezdgjitékos felhtizza keresztes maradhat ugyanazon a helyszinen, ahol az el3-
' SECWGII  hadjirat eseménye paklilegfelsd lapjit, z8 forduldéban allt.
pvap— és hangosan felolvassa. A kdrtya hatd-
ki i sa kihathat a késébbi fizisokra, vagy a » Csak az a jatékos mehet vizszakaszon, aki-
forduld végén lehet végrehajtani. nek van hajéja, utszakaszként kell kezelni
ekkor.

A semleges jatékos eldonti, hogy »> A jatékosnak olyan helyszinen kell befejeznie a

melyik frakciét timogatja ebben a for- mozgdsit, ahol nem 4ll mésik jitékos figurdja.
duléban: maga elé teszi semleges jelzdt
a valasztott frakcid oldaldval felfelé (pi-

ros — Richdrd, zéld — J4nos).

> Ha egy jitékos ellenséges karakter 4ltal el-

foglalt mezdn megy keresztiil, akkor donthet

A semleges jitékos dontése kihat az akcidira, és gy, hogy elveszit 1 mozgdspontot, hogy cse-
a helyszineken és/vagy az eseményeknél a bénusz rébe hizzon egy kédrtyat az ellenséges jitékos
lehetdségeire. kezébsl.

PELDA:

»Benedeknek nincs se
lova, se hajéja. Nem
indulbat Oxford felé,
mivel akkor vizszakaszt
kellene haszndlnia.
Valamint legfeljebb

3 dtszakaszt léphet.”




PELDA:

»Esztinek lova és
hajoja is van, igy
maximum 4 mezdt
léphet elére, és az
utszakaszokon kiviil
a vizszakaszokat

is haszndlbatja."

Miutéin Iépett a jétékos, végrehajthatja az aktudlis
helyszine akcidjit (ldsd a 18. oldalon).

TALALKOZAS

Ha a kereskedd vagy a zsoldos a jitékos aktualis
helyszinén van, a jitékos bénuszt kap, a helyszin akcidja
mellé:

» A kereskedd 2 érmét ad a jatékosnak.

» A zsoldos 2 kértyat ad az elldcdspaklibél.

3. VASARLAS

FEJLESZTESEK MEGADOTT VakoN PrEszTizs-
KARTYAK HUZOTT PONT
KARTYA

Amint minden jitékos letette (az elsd forduléban)
vagylépett (akésdbbifordulékban) akarakterfigurajaval,
minden jitékos visdrolhat 1-et.

Akezdgjatékossalkezdve, az dramutatdjirdsaszerint
haladva, a jitékosok 1-et vehetnek a kovetkezdkbdl:

» 1 vakon huzott kirtydt az elldcdspaklibél
1 érméére;

> 1 megadott kdrtydt a talonbdl a megadott arért
(ami a fordulé tdblizatiban lithaté, a fordulé-
jelzd akeudlis helyének megfelel8en);

» 1 presztizspontot a megadott drért;

> 1 fejlesztésjelz8t: vagy hajét, vagy lovat, vagy
aktivdlja a frakcidja képességét a megadott
arért.

A hajé (vizszakaszokon mozoghat) és a 16 (max 4
utszakaszt léphet) fejlesztés birtokldsa tovibbi mozgasi
lehet8ségeket biztosit a jitékosnak (ldsd az Utazdst az
el6z6 oldalon).

A frakcidképesség (ami minden jitékosnak ugyanaz
ugyanannal a frakcidnal) az aldbbi lehet:

> Richird frakciéjanak a képessége: Egy piros
helyszin akci6jinak végrehajtisakor hiz 1 kar-
tyataz ellitdspaklibdl és dob 1 kédrtyaca talonra.

»> Janos frakciéjanak a képessége: Egy zold hely-
szin akcidjinak végrehajtdsakor huz 1 kartyat
az elldtdspaklibdl és dob 1 kértyart a talonra.

»> Semleges frakcié képessége: A visirldsfizis
sordn 2 azonos kirtydért 4 kartydt huzhat az
ellitdspaklibdl.
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4. DOzZATARULAS A RERESZGES
DADJARAGHOZ

Akezdgjatékossalkezdve, az dramutatdjirdsaszerint
haladva, minden jitékosnak képpel lefelé le kell tennie
a kezébdl 2 befolyaskdrtyat a kereszteshadjirat-paklira.

» Haajitékos befizet 2 érmét, akkor egy 3. befoly4s-
kartyt is letehet a paklira.

> Ha a jitékos nem akar, vagy nem tud 2 befo-
lyaskartyit letenni, akkor minden le nem tett
kartydért 1 presztizspontot veszit. Ha nincs
presztizspontja, akkor nem tdrténik semmi.

5. A RERESZGES hADJARAG
KIMENEGELE

Itt az ideje, hogy megtudjuk, mi torténik Richdrd kirdllyal!

A kezdgjitékos megkeveri a kereszteshadjirat-paklit,
és dupla annyi lapot hiz fel beldle, mint a jitékosok
szama

JATEKOSSZAM H6zoT1T LAPOK SZAMA
2 4
3 6
4 8
5 10
6 12

Ha nincs elég kirtya a kereszteshadjirat-pakliban,
akkor annyit hiz fel, amennyit lehet, majd minden
tipusbdl elvesz 1 kartyat a talonbdl, megkeveri 8ket, és

_amég hidnyz6 lapokat ebbdl hiizza fel. Ha még mindig
nincs elég kirtya, akkor megismétli ezt a folyamatot.
A megmaradt kdrtydkbdl lesz a kovetkezd forduld
kereszteshadjirat-paklija.

Forditsitok meg az 8sszes felhuizott kirtyit, és koves-
sétek a kovetkezd lépéseket a keresztes hadjarat kimene-
telének meghatdrozasihoz:

I. Hasonlitsatok dssze a katonai erd (piros zdszl0) és az
osszeeskiivés/muszlim sereg (z6ld zdszI6) kartydkat.

~: Richard kirdly nyerte a csatat!
Ha t8bb piros zdszlés kirtya

m van, akkor lépjetek a Richdrd

serege figurdval annyi mezdt el8re a Richdrd serege

sdvon, amennyi a kiildnbsége a piros zdszlds és a zold
z4szlds kartydknak.

PELDA: 3 piros zdszlés kartya és 2 zold zdszlés
kdrtya keriilt felcsapdsra. Piros kdrtya 1-gyel tobb,
mint a zold, igy a Richdrd serege sdv 1-gyel né.

~: Szaladin nyerte a csatat!

serege figurdval annyi mezdt elére a Szaladin serege

Ha t6bb zold zdszlés kirtya
van, akkor lépjetek a Szaladin

sdvon, amennyi a kiilonbsége a z6ld zdszlds és a piros
z4szlds kartydknak.

PELDA: 2 piros zdszlos kartya és 4 zold zdszlés
kartya keriilt felcsapdsra. Zold kdrtya 2-vel tobb,
mint a piros, igy a Szaladin serege sdv 2-vel né.

~: Patthelyzet!

m szdma ugyanannyi (vagy egyélta-

lan nincs z4szl6s kartya), akkor a csata gy8ztes és vesztes

Ha a piros és z6ld zaszl6s kirtyak

nélkiil ér véget, és nem viltoznak a seregsdvok.
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PELDA: 2 piros zdszlés és 2 zold zdszlés
kdrtya keriilt felcsapdsra. Egyik sem erésebb
a mdsikndl, igy egyik sdv sem vdltozik.

IL. Hasonlitsatok dssze a piros homokdra (iires)
és a zold homokéra (teli) kdrtyikat.

~: A kiraly visszatérése lelassul!

Ha t6bb z6ld homokéra-kértya
van, a kirdly visszatérése siv nem

valtozik.
~ A kirdly visszatérése felgyorsul!

Ha t6bb piros homokérakartya

van, a kirdly visszatérése sdv 2
mezdt csokken a 0 felé.

~: A kiraly visszatérése kozeledik!

Ha ugyanannyi piros és zéld

homokérakdrtya van (vagy ha
egyetlen homokérakértya sincs), a kirdly visszatérése
sdv 1 mezd8t csdkken a 0 felé.

III. Hasonlitsdtok dssze a piros kincseslada (teli)
és a zold kincsesldda (iires) kartydkat.

~ Véltozatlan a kirdlyi kincstar!

> Ha t8bb piros teli kincseslada-

{
Q

kartya van, a kiraly kincse sav
nem valtozik.

~: Uriil a kirdlyi kincstdr!

Ha t6bb zo6ld iires kincseslada-
kartya van, a kirdly kincse sdv 2

& <

>

mezdt csokken a 0 felé.

~: Sziikséges kiaddsok!

Ha ugyanannyi piros és zdld
kincseslada kdrtya van (vagy ha
egyetlen kincsesladakdrtya sincs), a kiraly kincse sdv 1

mezSt csokken a 0 felé.

6. Az €SEMENURARGUA
VEGRENAIGASA

Ha egy el6z8 fézisban még nem lett az eseménykar-
tya végrehajtva, akkor a keresztes hadjirat eseménye
kartyan leirt hatdst most hajtsatok végre (az 1. fazisban
keriilt felcsapdsra) a keresztes hadjirat kimenetele sze-
rint (5. fazis). Majd hajtsitok végre a kovetkezdket:

> 4vagy tobb jitékos esetén: Tegyétek a kereskeddt
ésazsoldost az aktiv keresztes hadjirat eseménye
kartydn jelzett 4j helyszineikre.

» Dobjitok az aktiv eseménykartyit.

7. JAGERVEGE-FELGEGELER
ELLENORZESE

A fordulé végén a kovetkezd sorrendben ellendriz-
zétek, hogy valamelyik jatékvége-feltétel teljesiil-e:

+ Richird serege elérte a 10-es mezdt;

+  Szaladin serege elérte a 10-es mezdt;

+  Akirdly visszatérése sdv elérte a 0-s mezdt;

+ A kirdly kincse sav elérte a 0-s mezdt;

+ A jatékforduldsav elérte a 10-es mezdt.

Ha a jiték végének egyik feltétele sem teljesiil, akkor
folytassdtok a kovetkez8kkel:

» Tegyétek vissza a talonra az sszes, a keresztes
hadjirat kimenetele fizis sordn felfedett és ki-
jatszott kirtyat, a tipusuk szerint szétvilogatva.

» Lépjetek 1 mezdt el8re a forduldjelzdvel a jarék-
forduldsavon.

» A kezdgjitékos-jelzd keriiljon az éramutatd ji-
rasa szerint kovetkezd jitékoshoz, és kezdddjon
a kovetkezd forduld.




- A jaték gydzrese -

A jiték megnyeréséhez a jitékosnak a gydztes  koziil a legtdbb presztizspontot gyiijtd jitékos lesz a
frakciét kell timogatnia. A gySztes oldal szovetségesei  gydztes.

> Haa Richérd kiraly serege figura érte el a sivja >
10. mez8jét, Richdrd kirdly diadalmas gydzel-
met arat a keresztes hadjiratban, és hazatér.
A Richard kirdllyal szdvetséges jitékosok
alkotjik a gydztes frakciét.
»
» Haakirdly visszatérése figura érte el a sivja 0-s
mezdjét, Richdrd kirdly kordbban hazatér egy
akkora sereggel, amivel vissza tudja szerezni
a trénjit. A Richédrd kirdllyal szovetséges
jatékosok alkotjik a gydztes frakciot.

Ha a Szaladin serege figura érte el a sdvja 10.
mez3jét, Richédrd kirdly meghal a csatdban.
A Jénos kirallyal szovetséges jatékosok al-
kotjik a gy8ztes frakciot.

Ha a kirdly kincse figura érte el a sivja O-s
mez8jét, Richard kiraly a hibord sordn a teljes
vagyondt felélte, és megbuktattdk. A Jdnos
kirallyal szovetséges jitékosok alkotjik a
gy0Sztes frakcidt.

PELDA:

»Richdrd serege elérte a

savja 10-es mezGjét, ami azt
jelenti, hogy Richdrd gyézott
a Szentfsldon. A Richdrddal
szovetséges jdtékosok alkotjdk
a gyé’ztesfmkciét, és most
meg kell szamolniuk a
presztizspontjaikat, hogy

kideriiljon, ki nyert.”

PELDA:

»A kirdly kincse elérte a sdvja
0-s mezdjét, ami azt jelenti,
hogy Richdrd minden vagyondt
elkoltotte, és nem tudja folytatni
a harcot. A Jdanossal szovetséges
jdtékosok alkotjdk a gysztes
frakciot, és most meg kell
szdmolniuk a presztizspontjai-

kat, hogy kideriljon, ki nyert.”
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Ha egy fordulé végére t5bb sdv is eléri a 10-es/0-4s
mez8t (vagy ha a forduléjelzd is eléri a 10-es mez8t),
akkor a déntéssorrend szerinti legkisebb értékii sav

A PRESZGIZSPONGOR
OSSZEADASA

hatdrozza meg a gydztes frakcidt.
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4 kﬁl(l;t 3_1}’0 Janos kirdly

5 forc{;ligk; 10 | A legedbb presztizspont

Miutén a gy8ztes frakciét meghataroztik, a jatékosok
szamoljdk ki a rendeletkdrtydikbdl szdrmazé plusz
presztizspontokat. A legtdbb presztizspontot szerzd
(a gydztes frakcidval szdvetséges) jatékos lesz a gydztes!
Holtverseny esetén az nyer kéziiliik, akinek t5bb érméje
van. Ha az érmékben is holtverseny lenne, megosztoznak
a gy8zelmen.

Ha az 5. feltétel teljesiil — a jaték a 10. fordulé utdn
véget ér — és van semleges jatékos, akkor 8 automati-
kusan 3 plusz presztizsponthoz jut.

MEGJEGYZES: Ha nincs semleges jdtékos, akkor a
legtsbb presztizspontot gydjtd (rendeletek Gsszeszdmoldsa)
jdtékos nyeri a jatékot.

Ha a fordulé végén ezen feltételek egyike sem telje-
siil, akkor egy 4j fordul6 kezd8dik.
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BRIDGWATER

(4-6 f6) Ha a jitékos Richird oldalan

4ll, fizessen be 1 érmét a talonba. Kap

: z 1 presztizspontot, és vegyen el 1 tet
sz8leges frakcidkartyat a talonbdl. Ezt kévetden az Ssszes tobbi
Richérd oldal4n 4116 jatékos is elvehet egy tetszdleges kartyat a

talonbdl. Ha a jitékos Janos oldaldn 4ll, nem torténik semmi.

(23 f6) Vegyél el 1 érmét az érme-
talonbdl, és hiizz 1 kartyit az ellatds-

i paklibél. Majd dontsd el, hogy 1 piros
z4sz16 kartyat vagy 1 z6ld z4sz16 kartyit veszel el a talonbél.

BRISTOL

(4-6 f6) Tegyél vissza 4 ugyanolyan
tipust kdrtyat a talonba. Kapsz 3

# presztizspontot, vegyél el 3 érmét az
érmetalonbdl, és hizz 2 kértyét az ellatdspaklibsl.

(23 f6) Tegyél vissza 6 érmét a ta-
lonba, és csdkkentsd (balra 1épés) az

egyik seregsévot 1 mez&vel.

CAMBRIDGE

Vegyél el 2 érmét az érmetalonbdl,
és vegyél el egy tetszdleges kartyita

talonbdl.

(4-6 f6) Tegyél vissza 2 zold zaszlés
J| kirtydtatalonba. Vegyél 1 piros zdsz-

8 165 kartyét, 1 piros homokérakartyit
“és 1 piros kincsesladakartydt a talonbdl, huzz 1 kirtydt az
ellitdspaklibol és kapsz 1 presztizspontot.

(2-3 f6) Tegyél vissza 3 zold z4szlés
? kértyat a talonba. Vegyél 1 piros zdsz-
¢ 16s kartyét, 1 piros homokérakdrtyat

és 1 piros kmcsesladakartyat a talonbdl és huzz 2 kirtyt az
ellatdspaklibol.

CARDIFF

(4-6 f6) Tegyél vissza 2 z6ld homok-
orakdrtydt és 2 zold kincsesldda-
: kartyét a talonba. Kapsz 2 presztizs-

pontot és vegyél el 3 érmét az érmetalonbdl.

(2-3 f6) Tegyél vissza 2 z6ld homok-
érakdrtyat és 2 zold kincsesldda-
gl kartyac a talonba. Hazz 3 kirtyét

az ellatdspaklibdl, és vegyél el 3 érmét az érmetalonbdl.

CHESTER

(4-6 f6) Tegyél vissza 2 piros zaszlés
#| kirtyit a talonba. Vegyél el 1 zold
zdszl6s kirtydt, 1 z6ld homokéra-
kartyat és 1 z8ld kincseslddakdrtyét a talonbél, hazz 1 kér-
tydt az elldtaspaklibol és kapsz 1 presztizspontot.

(23 f6) Tegyél vissza 3 piros zdszlds
kartydt a talonba. Vegyél el 1 zold

#H zaszlés kartyat, 1 zold homokéra-
kartyét és 1 z8ld kincsesliddakértyat a talonbél és huzz 2 kér-
tyat az elldtdspaklibol.

GLOUCESTER

Vegyél el 1 érmét az érmetalonbdl
és hiizz 1 kértyart az elldtaspaklibol.
Ezutén déntsd el, hogy 1 piros z4sz-
165 vagy 1 z6ld z4szl6s kartyat veszel el a talonbdl.

GRIMSBY

(4-6 f6) Ha a jatékos Janos oldalan all,
fizessen be 1 érmét a talonba. Kap
1 presztizspontot és vegyen el 1 tet-
sz8leges frakcidkdrtyit a talonbdl. Ezt kévetden az sszes tobbi,
J4nos oldal4n 4116 jitékos is elvehet egy tetszdleges frakcidkartyat

atalonbél. Ha a jatékos Richard oldalan 4ll, nem tdrténik semmi.

(2-3 f8) A jatékos valaszthat, hogy 3

piros kincseslddakdrtydt tesz vissza a

talonba, és a Kiraly kincse mez8t né-
veli (balra 1ép) 1 mezdvel, vagy 3 z5ld homokérakartyat tesz vissza

talonba és a kirdly visszatérése savot noveli (balra [ép) 1 mezdvel.
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LONDON

Tegyél vissza 3 érmét a talonba. Vegyél
el 1 tetsz8leges kartydt a talonbdl, és

noveld (balralépés) vagy a kiraly vissza-

térése savot 1 mezdvel vagy a kirdly kincse sdvot 1 mezdvel.

NORWICH

pontot és vegyél el 3 érmét az érmetalonbdl.

(4-6 f6) Tegyél vissza 2 piros homok-

orakartydt és 2 piros kincsesldda-

kartyét a talonba, Kapsz 2 presztizs-

(2-3 f6) Tegyél vissza 2 piros homok-

orakartyédt és 2 piros kincsesldda-

- kartyét a talonba. Huzz 3 kértyat az

ellicaspaklibél, és vegyél el 3 érmét az érmetalonbél.

NOTTINGHAM

(4-6 f6) Hiizz 1 kértyat a frakciéd
rendeletpaklijabdl, és tegyél vissza 1

# kirtyit a pakli aljara. Ezutdn kapsz

1 presztizspontot, és vegyél el 3 érmét az érmetalonbél.

(2-3 f6) Vegyél el 2 érmét az érme-
talonbdl, vegyél el 1 tetszdleges kar-

tyat a talonbdl, és hiizz 1 kdrtydt az
ellatdspaklibsl.

OXFORD

Tegyél vissza 1 frakcidkértyét (piro-
sat, ha Richard oldalan 4llsz, zoldet,

ha Janos oldal4n) a talonba. Vegyél el
4 érmét az érmetalonbdl.

Semleges jatékosnak olyan frakcié kartydjdt kell haszndlnia, akinek az
oldaldn dll ebben a forduléban.

SALISBURY

Vegyél el 1 érmét az érmetalonbdl és

hiizz 1 kértydtaz ellitdspaklibol. Ez-

utdn déntsd el, hogy 1 piros kincses-
ladakartydt vagy 1 z8ld kincsesladakartyét veszel el a talonbél.

SHERWOOD

(4-6 f6) Tegyél vissza 1 karcyat
| minden tipusbél (1 piros zédszlét,
{1 piros homokérat, 2 piros kincses-
ladat, 1 z6ld zaszlét, 1 z6ld homokérit, egy zold kincsesladt)
a talonba. Huzz 2 kértyét az ellitdspaklibél, kapsz 3 presz-

tizspontot és vegyél el 3 érmét a talonbél.

z8ld z4sz16t, 1 z6ld homokérat, egy z6ld kincseslddat) a talon-

(2-3 f6) Tegyél vissza 1 kartyit min-
den tipusbdl (1 piros z4szlét, 1 piros

homokérit, 2 piros kincsesladit, 1
ba. Csokkentsd (balra lépés) az egyik seregsivot 1 mezdvel.

SHREWSBURY

Tegyél vissza 3 érmét a talonba.
Vegyél el 1 tetszdleges kirtyit a ta-
lonbdl, és csokkentsd (balra 1épés)

az egyik seregsdvot 1 mezdvel.

rakartyét vagy 1 z6ld homokoérakdrtyat veszel el a talonbdl.

YORK

Vegyél el 1 érmét az érmetalonbdl és
hiizz 1 kirtyit az ellitdspaklibol. Ez
utdn déntsd el, hogy 1 piros homoké-

Rererencia

Egy tetszéleges kirtya . E 4 azonos tipust kdrtya
Richérd frakcidja kdrtya . e Richird serege sdv
Janos frakcidja kdrtya I @ Szaladin serege sdv
Rendeletkdrtya n ‘ Kiraly visszatérése siv
Kartya az ellitdspaklibol B ‘ Kiraly kincse sav
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1. E6U €SEMENURARGUA FELCSAPASA €7
A SEMLEGES GAMOGAGASROL DONG

A kezddjatékos felhtizza a keresztes hadjirat eseménye
pakli legfelsd lapjat, és hangosan felolvassa.

A semleges jatékos, ha van, bejelenti, hogy melyik frakciét
tdmogatja ebben a forduléban.

2. UGAZAS & GALALKOZAS

A jétékosok korsorrendben legfeliebb 3 mezdt lépnek
az Anglia-tablan a karakteriik figurajéval. Ha a jitékosnak
van haj6ja, akkor a vizszakaszokat is hasznilhatja. Ha a
jatékosnak van egy lova, akkor legfeljebb 4 mezd3t 1éphet.

Amint lépett a jitékos, végrehajthatja az aktualis hely-
szinének az akcidjit.

Ha a kereskedd vagy a zsoldos a jitékos helyszinén tar-
tézkodik, akkor bénuszt kap a jatékos:

Keresked8: 2 érme.

Zsoldos: 2 kirtya az elldtaspaklibdl.

3. VASARLAS

VAKON HUZOTT PRESZTiZS-

MEGADOTT
KARTYA

FEJLESZTESEK AR

PONT
Minden jitékos 1-et visdrolhat. A koltség az adott jel
alatti oszlopbdl olvashatd le, a forduléjelz8 sorabdl.

4. NOZZAJARULAS A RERESZGES
NADJARAGHOZ

Minden jitékosnak 2 képpel lefelé forditott kirtydc kell a
kezébdl a kereszteshadjirat-paklira tennie. Ha csak 1 vagy 0
kartydt ad a jatékos, akkor le nem tett kdrtydnként 1 presz-
tizspontot veszit (ha van neki). De letehet egy 3. kdrtyatisa
jatékos, ha befizet 2 érmét.

5. A RERESZHES hADJARAG RIMENEGELE

A kezddjitékos megkeveri a kereszteshadjirat-paklit,
majd a jétékosszdm dupldjit htzza fel a paklibdl. Ezutén
minden hazott lapot képpel felfelé fordit:

HASONLiTSATOK OSSZE
A ZASZLOKARTYAKAT:

‘VS,

HASONLITSATOK OSSZE A
HOMOKORAKARTYAKAT:

‘VSH

HASONLITSATOK OSSZE A
KINCSESLADAKARTYAKAT:

6. Az €SEMENYRARGUA VEGRENAJGASA

Ha egy el8z8 fizisban nem lett végrehajtva az esemény-
kartya, akkor most hajtsitok végre a rairt hatdst.
» (44 jatékos): Az aktiv eseménykdrtya dltal megadott
j helyszinekre tegyétek a kereskeddt és a zsoldost.
» Dobjitok az aktiv eseménykdrtyit.

7. JAGERVEGE-FELGEGELER ELLENORZESE

Ha valamelyik sdv elérte a végét (15. oldal), a jaték véget ér.
A jaték gySztesének meghatirozdsa kévetkezik (16/17. oldal).

Ha a jiték nem ért véget, a kovetkez8kkel folytassatok:

» Tegyétek vissza a talonba a Keresztes hadjirat kime-
netele fizis sordn felfedett és kijitszott dsszes lapot.

> Lépjetek a forduldjelzdvel 1 mezdt elére a jiték-
fordulésévon.

> A kezddjitékos-jelz8t adjitok tovabb az éramutaté
jardsa szerint kovetkezd jitékosnak.




