GBIUS .

5-20 jatékos részére, 8 éves kortél. Atlagos jatékids: 30 perc.

A DOBOZ TARTALMA
33 szerepkartya, 1 fémbilincs két kulccsal, egy csokornyakkendd, egy zsak.

A JATEK LENYEGE

Péntek este Parizs belvarosaban: egy villa, vendégek, és egy inas, aki mindenkit fogad. De
a vendégek kozott rejtézik két gyilkos, akik eltokélték, hogy ezen a hétvégén hajtjak végre
orddgi tettuket. Sikeril vajon megdinilik a vendégeket, vagy azok elég szemfiilesek lesznek
ahhoz, hogy lebuktassak 6ket?

A JATEK CELJA
Ha vendég vagy, talald meg a két gyilkost még a hét vége elétt, és juttasd 6ket racs mogé. Ha
gyilkos vagy, blntarsaddal kézésen kdvessétek el a blintényt anélkiil, hogy leleplezédnétek.

ELOKESZULETEK

5-9 jatékos esetén: |asd a specidlis szabalyokat.

10 vagy tobb jatékos esetén: valasszatok egy jatékmestert, aki vegye fel a
csokornyakkendét, és vegye magahoz a bilincset. O lesz az inas: 6 vezeti a jatékot, igy
nem lehet a gyilkosok aldozata és nem is keriilhet bortonbe. Az inas letesz két széket a
szoba sarkaba egymas mellé, ez lesz a bortdn. Ezutan a kezébe vesz két gyilkoskartyat,
amelyekhez annyi vendégkartyat kever hozza, hogy minden jatékosnak egy kartya jusson.
Minden jatékosnak oszt egy szerepkartyat képpel lefelé. A jatékosok titokban megnézhetik
a sajat szerepkartyaikat, igy 6k tudjak a szerepiiket, a kartyajukat pedig maguknal tartjak
a jaték végéig. Természetesen a jaték soran a tobbiekkel nem oszthatjak meg, kik is 6k
valdjaban (kivétel az inas: neki kérésre meg kell mutatniuk a szerepkartyat).

Megjegyzés: javasoljuk, hogy elsé alkalommal a specidlis kartyak (Csabitd, Vampir,
Sziver6sitd, Alkimista, Inszomnias, Rovidlatd) nélkil jatsszatok. A kartyak leirasat a 6.
oldalon talaljatok.

\ A JATEK MENETE

A vendégeknek (Invité kartyak) 6t korik van arra, hogy a hétvége 6t biinesetének
nyomozasa kozben megtalaljak a koztlk rejté6zé két gyilkost. A jaték egy péntek esti
gyilkossaggal kezd6dik.

- 2. gyilkossag (2. kor) 4. gyilkossag (4. kor) ‘

1. gyilkossag (1. kor) 3. gyilkossag (3. kor) 5. gyilkossag (5. kbr)‘

Minden kér négy fazisra oszlik: 1. gyilkossag, 2. gyanusitottak kiszabaditasa, 3. szavazas,
4. gyanﬂsitottak bebortonzése.

1. Gyilkossag. Minden kor elején az orgyilkosok egyike elkdvet egy gyilkossagot. Ez
eloszor péntek este torténik. A napszaktdl fliggéen (nappal vagy éjszaka) masként néz
ki a gyilkossag menete:

Ejszakai gyilkosség (1. &bra): A jatékosok (a bortonben lévék kivételével) addig

sétalnak a szobaban, amig az inas azt nem mondja ,Most!". Ekkor mindenki megall,

és becsukja a szemét... Az inast kivéve, aki tovabbra is figyeli a jatékosokat. Ezt

/ kovetéen az inas megkéri a gyilkosokat, hogy nyissak ki a szemiiket, és csendben




dontsék el, melyikik koveti el a gyilkossagot és ki lesz az aldozat. A gyilkos ezutan
halkan odasétdl az aldozatahoz, és haromszor megitogeti a vallat. Az aldozat tovabbra
is csukott szemmel felemeli mindkét kezét, majd ujjaival jelezve szamol tiztél visszafelé
nullaig. Ez alatt az id6 alatt a gyilkosnak van ideje visszalopakodni a helyére. Amint a
visszaszamlalasnak vége, az aldozat hangos kidltassal életét veszti. Ezutan mindenki
kinyithatja a szemét.

Nappali gyilkossag (2. abra): a jatékosok (a bortonben lévok kivételével) addig
sétalnak a szobaban, amig az inas azt nem mondja ,Most!". Ekkor mindenki megall. Az
inas masodik vezényszavara minden jatékos korbefordul haromszor, nyitott szemmel,
jol megfigyelve mindent. A borténben 1évé jatékosok nem fordulnak korbe, de 6k is
nyitva tartjak a szemuket. Az a gyilkos, aki a legutébb nem gyilkolt, most ezt megteszi,
mégpedig ugy, hogy rakacsint az aldozatara. Az aldozat, mind mindenki mas, befejezi a
harom kérbefordulast — majd hangos kiéltassal az életét veszti.

Megjegyzések:

« ha a két gyilkos egyike borténben van épp, akkor automatikusan a masik lesz az, aki
gyilkol.

« akar nappal van, akar éjszaka, olyan jatékos nem 6lheté meg, aki épp borténben van.
Amint egy vendéget megdltek, elvonul a szoba egyik sarkaba. A szavazasban mar nem
vehet részt, és nem is szdlalhat meg a jaték végéig.

2. Gyanusitottak kiszabaditasa. Az el6z6 korben bortdnbe juttatott jatékosok
kiszabadulnak, igy részt vehetnek a megbeszélésen és a szavazasban.

Megjegyzés: ez a fazis péntek este kimarad, hiszen ekkor nincs senki borténben.

3. Szavazas. A jatékosok szavazas el6tt megvitathatjak, hogyan szavazzanak. Amikor
az inas azt mondja ,Most!”, minden jatékos hatarozottan ramutat két masik jatékosra.

Nem lehet mindkét kézzel ugyanarra a jatékosra mutatni (lasd a 3. abrat). Az inas
Osszeszamolja a szavazatokat, hogy a két legtdbb szavazatot kapo jatékost bortonbe
kildhesse.

Tanacs: a jaték gyorsasaganak megdrzése érdekében javasoljuk, hogy a szavazas elétti
megbeszélést korlatozzatok 2-3 percre.

4. A gyanusitottak bebortonzése. A két legtobb szavazatot kapo jatékos borténbe
keril. Ha dontetlen alakulna ki, a szavazast meg kell ismételni, de ekkor mar csak azokra
lehet szavazni, akik a dontetlenben benne voltak. Ha megint déntetlen alakulna ki, a
gyanusitottak kozll a legfiatalabb jatékosok kertilnek bérténbe. Az inas ezutan a bilincset
a bebortonzottekre adja, és lelilteti 6ket. Ha a két gyilkost sikeriilt bebortondzni, a jaték
véget ér (Iasd A jaték vége részt), egyébként a jaték folytatodik, a bebortondzottek pedig
a kovetkez6 korben, a Gyanusitottak kiszabadulnak fazisban kikeriiinek a bortonbal.
Fontos: ha a beborténzétt jatékosok egyike gyilkos, ne fedje fel a kilétét! A vendégeknek
egyszerre mindkét gyilkost be kell bértdonoznilik ahhoz, hogy nyerjenek.

A JATEK VEGE

A jaték véget ér, ha a két gyilkos egyszerre il a borténben, vagy ha sikeriilt mind az 6t
gyilkossagot elkdvetnilik. Ha sikerdilt a gyilkosokat leleplezni a hét vége elétt, a vendégek
(Invité) nyernek. Ha nem, akkor a gyilkosok.

Tanacs: A Végzetes randevi egy nyomozos jaték, amelynek sava-borsa a jaték
légkére. Az inasnak kulcsszerepe van a légkor kialakitasaban és a jaték tempojanak
meghatarozasaban. Leirdsokkal, atvezetd torténetekkel segitheti, hogy mindenki jobban
beleélje magat a torténetbe. A j6 szérakozas érdekében fontos, hogy mindenki tgy alakitsa
a karakterét, hogy ne aruljon el a szerepér6l semmit!




SZABALYOK 5-9 JATEKOS RESZERE

El6késziiletek
A jatékosok Uljenek egy asztal koré. Nem lesz szikség inasra. A két gyilkoskartyat
keverjétek 6ssze annyi vendégkartyaval, hogy minden jatékosnak egy kartya jusson.
Osszatok minden jatékosnak egy szerepkartyat képpel lefelé. Mindenki titokban megnézi
a sajat szerepét.
Természetesen a jaték soran senki nem fedheti fel a szerepét.

A jaték célja
Akar gyilkos vagy, akar vendég, a célod az, hogy az ellenfél csapatbél mindenkit kiiktass.

A jaték menete
A jaték elkezddédik. Péntek este van, odakint sététedik. Mindenki becsukja a szemét, és
az egyik kezét az asztalra teszi. 10 masodperc elteltével a két gyilkos kinyitja a szemét,
és az egyikiik megoli az egyik vendéget. Ezt azzal jelzi, hogy haromszor gyengéden a
kezére (t.
Ujabb 10 masodperc elteltével a meggyilkolt vendég felkialt, és életét veszti. Mindenki
kinyitia a szemét, és néhany perces tanacskozas veszi kezdetét. Ezutan mindenki
szavazhat egyvalakire. A legtobb szavazatot kapott jatékost fel kell aldozni, a tdémeg
meglincseli. Kikerll a jatékbol, és a szerepkartyajat fel kell forditania. Dontetlen esetén
a szavazast meg kell ismételni, de ekkor mar csak azokra lehet szavazni, akik a
dontetlenben benne voltak. Ha megint dontetlen lenne az eredmény, a gyanusitottak
kozil a ledfiatalabb jatékost kell felaldozni.
Fontos: természetesen a meggyilkolt és a felaldozott jatékosok a jaték végéig nem
beszélhetnek, és a szavazasban sem vehetnek részt.
Ezutan a nappalnak vége, Ujabb éjszaka, Gjabb gyilkossag, megbeszélés, szavazas,
majd felaldozas kévetkezik.
Megjegyzés: a 10 vagy tobb jatékosra érvényes szabalyokkal ellentétben nappal nem
torténik gyilkossag!

A jaték vége
A jaték azonnal véget ér, amint az egyik csapat (vendégek vagy gyilkosok) elveszitette
minden tagjat. A tulélék csapata nyert!

A SZEREPKARTYAK
Az alapjaték kartyai
INVITE (Vendég) (22 db)
Azért j6tt, hogy a villaban tdltse el a hétvégét. Semmilyen kiilonleges képessége nincs.
ASSASSIN (Gyilkos) (2 db)
Két gyilkos vesz részt a jatékban, 6k egy csapatot alkotnak. Akar nappal van, akar
éjszaka, egyszerre csak egyikiik gyilkolhat:
« éjszaka: odasétal aldozatahoz, és haromszor gyengéden megiitdgeti a vallat,
« nappal: rakacsint aldozatara.
A kiilonleges kartyak
A jaték izgalmasabba tétele érdekében egy vagy tobb kilonleges szereplével bévithetjik a
vendégek sorat. Miel6tt kiosztanank a szerepkartyakat, vegyunk ki annyi Vendég kartyat,
ahany specialis kartyat bekeveriink a szerepkartyak kozé.




CARDIAQUE (Szivbajos) (2 db)

Az éjszaka folyaman a Szivbajos annyira ideges, hogy nem 10, hanem 5 masodperc
alatt vesziti el életét, ha a gyilkos aldozatava valik.

INSOMNIAQUE (Inszomnias) (1 db)

Az éjszaka folyaman az Inszomnias rosszul alszik, igy felkelhet és kinyithatja a szemét,
ha szeretné... Ha vallalja a kockazatot!

VAMPIRE (Vampir) (2 db):

Az éjszaka folyaman, ha a gyilkos a vampirt szemeli ki aldozataul, akkor az felfedi a
kartyajat, és elcseréli a gyilkoséval. A vampir igy gyilkos lesz, a korabbi gyilkos pedig
visszasétal a helyére és azonnal elvesziti az életét.

VAMP (Csabité) (1 db)

A nappal folyaman a Csabito kivalaszt egy jatékost, és kiild neki egy csokot. A
,megcsokolt” jatékost elblvoli a Csabitd, a jaték végéig pontosan ugyanugy kell
szavaznia, mint a Csabiténak. A Csabité legfeljebb két jatékost vonhat a blvkorébe
(minden nappal egyet), de nem kételez6 haszndlnia a képességét. Nem csoékolhat
meg olyan jatékost, aki épp bortdnben van. Ha a Csabité meghal, akkor az aldozatai
visszanyerik a szabadsagukat, a tovabbiakban arra szavaznak, akire akarnak.
ALCHIMISTE (Alkimista) (2 db)

Ha az éjszaka folyaman az Alkimista a gyilkos aldozatava valik, ugyanugy felkialt és
meghal 10 masodperc utan, mint barki mas. Amikor mindenki felébred és kinyitjia a
szemét, az Alkimista a kartyajat felmutatva feltamad. Megjegyzés: az Alkimista a jaték
soran csak egyszer hasznalhatja a képességét.

MYOPE (Rovidlatd) (1 db)

A nappal folyaman a Révidlatd nem latja sem a gyilkos kacsintasat, sem a Csabité
csokjat.... nappal tehat sem megdlini, sem elcsabitani nem lehet! Semmi sem torténik,
ha a gyilkos a Rovidlatéra kacsint napkozben: a jaték aldozat nélkul folytatodik tovabb.

© 2014 Gigamic based on a concept by Olivier Finet







