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A ,Nagy Western utazds — Vasutvonalak észak felé” kiegészitében marhdkat
terelve Texasbol Kansas Citybe tovdbb éled a farmerek ismerds életét.

Ahogy a nemzet ipara fejlodott, a szdllitds f6 irdnyvonala is megvdltozott,
el6térbe keriiltek az északi és keleti a vdrosok — mint példdul Chicago és New
York City. De az iizleti élet arra felé sokkal keményebb. Tehdt megfontoltan
terjeszkedj észak felé, tobb vdarosban is kialakitva fiokiroddkat az 1ij és ragyogo
vasutrendszer mentén, hogy ezdltal sok 1ij és jovedelmezd lehetdség nyiljon meg
elotted.

- JATEKELEMEK - -
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ELOKESZULETEK

Elészor az alapjaték elokésziiletei szerint készitsétek elé az alapjatékot, egyetlen kivétellel:
most teljes egészében hagyjatok ki a 2. Iépést (tehat ne tegyétek le az dllomasfénok-lapkakat).
Figyeljetek oda, hogy a jatéktabla felett maradjon még némi hely.

Amikor végeztetek az alapjaték el6készitésével, folytassatok az el6késziileteket a kiegészitGvel:

( Y

18.
Az itt lathaté mddon hajtsatok Ossze a jatéktabla kiegészitét:
22 55 EaLE B8 &2 55 82
e B, o MY g
&5 ﬂ’g 2z &5 E’I

Ez utan tegyétek a jatéktabla kiegészitGt az alapjaték tabldja folé, majd cstsztassatok az
alap jatéktabla felsé széle ala ugy, hogy az eredeti vdrossort letakarja az ij vdrossor.

Uvirossor, ) B Be B Eeed) e
i —-,—_},n' T )t f‘;_-! ;_;,.__——!‘—_v —— N — T

Figyeljetek oda, hogy a jatéktabla kiegészité minden kereszttel jelolt talpfaja megfeleléen
y illeszkedjen az alapjaték tablajanak talpfdihoz.

s p
19.
Képpel lefelé keverjétek meg a 10 kozepesvaros-lapkat. Majd huzzatok 6 lapkat koziilik, és
véletlenszertien vélasztva, képpel felfelé tegyetek egyet-egyet a jatéktabla kiegészitd 6 kozepesviros-
mezdjére. A maradék 4 lapkat tegy eek vissza a dobozba
\. J




20.

Tegyétek a 6 4j allomasfénok-lapkat az alapjatékban 1év6khoz, és keverjétek meg a 11 lapkat.

Ez utén véletlenszer(ien vélasztva képpel felfelé te-
gyetek egyet-egyet az alap jatéktabla 5 dllomdsfénok-
mezdjére.

Ez utdn véletlenszertien vélasztva képpel felfelé te-
gyetek egyet-egyet a kiegészit6 tabla 2 dllomdsfénok-
mezdjére.

Végiil tegyétek a 4
megmaradt lapkat
képpel felfelé New
York City jobb olda- °
_ ldra. :

Ve

Tegyétek az Gsszes cserejelzét egy altala-
nos készletbe a jatéktdbla kiegészitdé bal
oldalédhoz.

L

Ve

22.

Most minden jatékos megkapja a sajat szinében a kovetkezd jatékelemeket:

Uj maganépiilet-lapkakat, amiket a tobbi sajat
épiiletlapkajahoz tesz. (Mindig minden jatékosnal
az épiletlapkdk azonos oldalainak kell felfelé
nézniiik. Hogy melyik oldalukat valasztjatok az
rajtatok 4ll.)

Jatékostabla kiegészitot,
amit jatékostablaja ald tesz,
annak bal oldaldhoz igazitva.

A plusz jatékoskorongot,
amit a sajat jatékostabla
kiegészitéjén a szines ko-
rongmezdre tesz.
A 15 fidkirodat,
amit a sajat jatékos-
tabla kiegészitdjén, az 5 harangmezdre tesz 3-as

csoportokban. harangmezé
Kap még egy cserejelzdt is az altaldanos %
készletbdl, amit maga elé tesz.
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fizetned kell 2 dollart.

A JATEK MENETE e

A jaték nagy része az alapjaték szabalyaiban leirtak szerint folyik.

A kiegészité kozponti eleme a jatékmenethez adott ,,Egy fiokiroda lerakasa” akcid.

Ez az akci6 altalaban egy szimpla vagy egy dupla segédakcid részeként keriil végrehajtasra
(mivel a jatékostabla kiegészité ezt egy lehetséges hatodik segédakcioként kindlja fel).

Az 1j segédakcid bal oldali korongmezéje a jaték kezdetétdl elérhetd.

A jobb oldali korongmezé a szokasos médon vélik elérhetévé, de amikor elérhetévé teszed,

Szimpla segédakcio

’
Dobj el egy 2-es tenyészértékii 2
marhakartyat, és hajtsd végre e

egyszer az ,Egy fiokiroda | @
lerakésa” akciot (1asd lentebb). m ER

Dupla segédakcio

Dobj el két 2-es tenyészértéki
marhakartyat, és hajtsd végre kétszer

| az ,Egy fidkiroda lerakdsa” akciot

(lasd lentebb).

%:3 Akcié: Egy fidkiroda lerakasa

Az akcid végrehajtasakor vegyél el egy
fiokirodat a jatékostabla kiegészit6d
bal szélsé foglalt harangmezdjérdl.
Majd tedd ezt a fidkirodat az
egyik, szamodra elérhet virosmezdk
valamelyik iires fiokiroda-mezdjére.

Egy varosmez6 akkor elérhetd szdmodra, ha legaldbb egy sinpélya azt kozvetleniil 6sszekapcsolja
legaldbb a kovetkezék egyikével:

o a Kansas city kozponttal vagy Példa: Moninak a kovetkezd fiokiroda lerakdsindl 3 lehetdsége van:

« egy olyan védroscimerrel,
amin van korongod vagy

» egy masik olyan varosme-
z6vel, ahol van fiokirodad.

Megjegyzés: A kapcsolat
akkor is kozvetlen kapcsol-
atnak szamit, ha vdltékon
halad 4t.

Figyelem: Nem tehetsz
fiokirodat olyan véros-
mez6re, ahol van mar egy
fiokiroddd (tehat minden
jatékosnak egy  vdros-
mezén maximum egy
fickirodaja lehet).

o (A) vdrosmezd- mert ezt kozvetlen sinpdlya koti ossze Kansas

City kozponttal,

o (B) vdrosmez6 - mert ezt kozvetlen sinpdlya koti dssze St. Louis
vdroscimerével, amin van sajat korongja,

o (C) vdrosmezo - mert ezt kozvetlen sinpdlya koti ossze egy mdsik
olyan virosmezdvel, amin van sajdt fiokiroddja.

A tobbi virosmez6 szdmdra nem érhetd el.

_5_




L
Q ~—. Ha a fiokiroda-mez6n koltség van, akkor ennek koltségét azonnal be kell
QD @‘ fizetned a bankba, hogy letehesd oda a fiokirodadat.

% Ha egy dollarbonusz van rajta, akkor azonnal annyi dollart kapsz.

. Ha azonnali akcid van rajta, akkor vagy azonnal végrehajtod az adott
akciot, vagy elveszik.
03

Azonnali akcidk a fiokiroda-mezdékin

/ Vegyél el egy cserejelzbt az altalanos készletbdl, és tedd magad elé. (Ldsd a 9.
W oldalon a ,,A cserejelz0k” részt a jelz6k haszndlatdrdl.)

"_FI/Kapsz egy célkartyat a  kozos @ Lépj el6re 1 mezdta
célkartyakinalatbol. N tanusitvanyjelzéddel.

Miutan letetted a fidkirodadat, nézd meg, hogy a varosmez6 milyen varostipushoz

tartozik. A tipusatol fiiggéen most tovabbi akcio aktivalodhat: .

« Ha a fidkirodadat egy kisvdros varosmezéjére tetted, akkor Areh)
isvdros

|
nem aktivalodik plusz akcié. T}

« Ha egy dllomdsvdros varosmezdjtére tetted, akkor most dllomdsviros

fejlesztheted az itt 1év6 vasutallomadst az alapjaték szabalyaban a
»Vasutallomas fejlesztése” részben leirtak szerint (az egyetlen
kiilénbség, hogy a fidkirodad letétele és nem a mozdonyod
aktivalja). Ha most nem tudod végrehajtani a fejlesztést, akkor
azt kés6bb mar nem hajthatod végre.

o Ha egy kozepes vdros varosmezdjére tetted, akkor az itt 1évo
kozepesvaros-lapka azonnali akcidja aktivalodik (ldsd
részletesen az ilyen azonnali akcidkat kovetkezdé oldalon).
Vagy azonnal végre kell hajtanod az akciét vagy elveszik
(nincs lehet6ség azt késdbb végrehajtani).

7/
« Ha egy nagyvdros varosmezdjére tetted a fiokirodat, akkor A E

tovabbi akcié nem aktivalédik. De minden nagyvaroshoz
tartozik egy varoscimer. Egy nagyvaros vadrosmezdjén
lévé fickirodad lehet6vé teszi, hogy oda a késGbbiekben
marhakat szallits. (Ldsd ,Az 5. alfdzis: Szdllitds viltozdsa
Kansas city elérésekor” részben a kovetkez6 oldalon.)

nagyvaros
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Kozepesviros-lapkdk azonnali akciéi

Hajtsd végre az
»Egy munkas fel-
fogaddsa” akciot 2
dollérral olcsébban.

A kezedben 1év6 kartyak ko-
ziil legfeljebb 2-t téavolits el a
jatékbol (és igy a paklidbol).
Tedd vissza a dobozba.

Lépj elbre
E o)) legfeljebb 3

3 mezd&t a moz-

donyoddal.

Vagy kapsz 5 dollart VAGY vegyél

el egy 3-as tenyészértékii marhakar-

tyat a marhapiacrol, és ingyen tedd hautvonal egyik épiiletmezdjére”

sajat dobdpaklidba. Ha nincs ilyen akciét. Mint mindig, most is

marhakartya a marhapiacon, akkor sziikséges az épiilethez adott sza-

ezt a lehetdséget nem valaszthatod. mu mesterember, de dollarokat
nem kell fizetned érte.

Hajtsd végre az ,Egy sajat ma-
ganépiilet-lapka lerakdsa a mar-

Tovabbi megjegyzések:

« Amint egy fidkirodat letettél egy fiokiroda-mezdre, az a jaték végéig ott marad.

« Ha nem maradt a jatékostabla kiegészit6don fidkiroda, akkor tébbet mar nem hajthatod
végre az ,,Egy fiokiroda lelerakdsa” akciot.

@ . alfazis: Szallitas valtozasa Kansas city elérésekor \

Amikor a marhahajcsérod eléri Kansas Cityt, akkor a szokdsos modon hajtsd végre az 5
Kansas City alfazist, beleértve az 5. alfazist, az egy varoscimerre szallitast is. De ennek a
varoscimernek nem kell feltétleniil a vdrossorban lennie. Ez lehet barmely olyan nagyvaroson,
aminek a varosmez&jén van sajat fickirodad.
Az ilyen varosba torténé széllitds szabalyai alapvet6en azonosak a vérossoron 1évé
varoscimerekre tortén6 szallitassal:

o A teljes tenyészértékednek el kell érnie vagy meg kell haladnia a varos értékét.

« Figyelned kell ra, hogy a varosmez6 sarka vilagos vagy sotét.

« Ha aktivalodik egy széllitasakeio, akkor azt azonnal végre kell hajtanod (lisd a kovetkezd

oldalon a sziirke sz6vegdobozban).

L ' Ahogy eddig is, a fizetendé szdllitdsi ~ Példa: Méni Minneapolisba szdllit,
LMW ? | koltség itt is a mozdonyod helyze- aminek a vdrosértéke 13. A mozdonya
tétol fiigg. Egy nagyvaros varoscimerébe torténé  a vasitvonal 9. mezdjén van.

szallitas koltségének kiszamolasanal a kovetkezo-
képpen jarj el: Keresd meg a vastutvonalon azt a
mez06t, aminek a szdima azonos annak a varosci-
mernek a varosértékével, ahova szillitani fogsz. Ha
a mozdonyod a vasutvonalnak ezen a mezdjén all
vagy mar ezen tul van, akkor nincs szallitasi koltség.
Ha a mozdonyod még nem érte el ezt a mez6t,
akkor a szokasos mddon szallitasi koltséget kell
fizetned: Fizess 1 dollart a banknak minden egyes
keresztért, ami a mozdonyod orra és a varosértékkel
azonos szamu vasutvonalmezo kozott van.

3 dollar szdallitdsi
dijat kell fizetnie,
mivel 3 kereszt van a
mozdonya orra, és a
vasutvonal 13. mezdje
kozott.

_7_



Ne felejtsd el, hogy egy varosba, csak egyszer szallithatsz. A kivétel tovabbra is csak Kansas City
és San Francisco. De figyelj oda, mert San Francisco most a kiegészit6 tdbla bal felsé részén
van. A varossor utolsé varosa most New York City, ahova szintén csak egyszer szallithatsz.

Uj szdllitdsi akciok és jaték végi gyézelmi pont bonuszok

Ha Memphisbe szalli-
tasz, kapsz egy célkar-
tyat a kozos célkartya-
kinalatbol, ES 2 dollart.

Ha Milwaukeeba
szdllitasz, kapsz -
egy célkartyat a -
kozos célkartya- -
kinalatbol, ES 3 -
dollért. :

Amint van egy korongod Columbian és
egy St. Louison, tegyél magad elé egy
cserejelzot a kozos készletbdl. A jaték
végén vesztesz 5 gyézelmi pontot.

Ugyanez torténik, ha van egy-egy koron-
god Chicagon és Detroiton is.

Amikor New Yorkba szillitasz,
ingyen vedd el, és tedd magad elé az
egyik mellette 1év6 dllomasfénok-
lapkat. Ha a lapkan egy azonnali
akci6 lathato, hajtsd végre a szoka-
sos médon.

Minden alkalommal, amikor Kansas Citybe széllitasz, tovabbra
is kapsz 6 dollart. De a jaték végén Kansas City varosmez6jén
1évé minden egyes korongod miatt majd 8 gyézelmi pontot
veszitesz.

A jaték végén a San Franciscoban lévé minden korong
tovabbra is gyézelmi pontot hoz majd neked. Azonban a
pontok szama attél fiigg, hogy addigra a jatékostdbla
kiegészit6don mennyi harangmezét szabaditottal fel (ldsd
részletesen a kovetkezd oldalon).
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A jaték vége és a jaték végi pontozds pontosan az alapjatékban leirtak szerint torténik.

Azonban a végs6 pontozas 3. [épésénél figyeljetek a kovetkezékre: Ha San Franciscoba szallitottal
a jaték alatt, akkor meg kell nézni, hogy hany gy6zelmi pontot ér San Francisco varoscimerén
1év6 egy-egy korongod. Ezt a jatékostdbla kiegészitddon teljesen iires harangmezék szama
adja meg: San Francisco varoscimerén 1évé minden egyes korongod annyiszor 2 pontot ér,
amennyi teljesen tires harangmezdd van.

Példa: Moninak 4 fidkiroddja maradt a jdtékostdbldja kiegészitGjén, azaz 3
harangmezé tiriilt ki teljesen, ezért San Fransisco vdrosmezdjén lévé 2 korongja 6
gyozelmi pontot ér (3 iires harangmezd X 2 gybzelmi pont). .

va

< AZ(J JATEKELEMEK ATTEKINTESE

% A CSEREJELZOK

Minden jatékos egy cserejelzdvel kezdi a jatékot, és kiilonbozé6 modokon ujabbakhoz
juthat:

o . szallitési « azonnali bonusszal egy « azonnali bonusszal egy
bénusszal fiokiroda lerakasakor allomdsfénok-lapka éltal

Tovabbd azonnal kapsz egy cserejelz6t, ha:

« a jatékostabla kiegészitéd masodik harangmezdjét kitirited (amikor mar 6 fidkirodat
letettél a jatéktabla kiegészitére)

« a jatékostabla kiegészitéd 6todik harangmezijét
kitirited (amikor méar mind a 15 fiékirodat
letetted a jatéktabla kiegészitOre)

Bi5p|

Hogyan hasznalhatod a cserejelzéket
A cserejelz6k kiilonlegesek, mert ezekbdl a jaték soran barmikor egyet vagy akar tobbet
is haszndlhatsz — akdr akci6 kozben is, vagy nem a sajat korod alatt is.

Amikor cserejelz6t hasznalsz, tedd vissza a jelz6t a jatéktabla kiegészité mellett 1év6 altalanos
készletbe. Ezutan huzz legfeljebb 2 kartyat a sajat huzépaklidbol, és dobj el annyi kartyat,
amennyit huztal.



UJ EPULETLAPKAK

Megjegyzés: Ez az épiiletlapka (11) kordbban mdr megjelent a Frosted Games “DSP-goodie box
20177 részeként. Ha az mdr megvan, akkor jdatékosonként csak egy 11-es épiiletlapkdt haszndljatok.

Lépj el6re annyi mezét a
/ mozdonyoddal, amennyi
: kockdzatlapka van el6t-
) ted.

Hajtsd végre az ,,Egy ve-
szély eltdvolitdsa” akciot.

Annyi dolldrt kapsz,
amennyi mesterember van
a mesterembersorodban.

A jatékostdabla
kiegészitédon 1év
minden teljesen
kitiritett harangmezd
miatt 1épj el6re 1 mez6t
a tanvsitvanyjelzéddel,
ES kapsz 1 dolldrt.

AZ (J ALLOMASFONOK-LAPKAK

Haijtsd végre az ,Egy
fiékiroda lerakdsa”
akciot.

% Egyéni feladat a jaték végén:
' 3 gydzelmi pontot kapsz minden 2 vasiitallomdsért, amin van korongod.

Egyéni feladat a jaték végeén:
2 gybzelmi pontot kapsz a jatéktabldn lévé minden épiiletlapkddért.

5 gybzelmi pontot kapsz minden 2 cserejelzéért, ami elétted marad.

Azonnali akcio:
Tegyél magad elé egy cserejelzdd az dltaldnos készletbil!

2 gybzelmi pontot kapsz a jatéktdbla
kiegészité minden olyan teriiletéért, f
amire legaldbb egy fidkiroddt
letettél. A jatéktabla kiegésziton
osszesen 6 kiilonbozo teriilet van 3
(kiilonbozé sziniiek).

_'IU_



Megjegyzés: A kovetkez 2 dllomdsfonok-lapkdt mdr kordbban kiadtuk mini promécsomagként.
Ha mdr megvan, akkor csak egy példdanyt haszndlj a lapkdkbdl.

oy

12 —=— Azonnali akcio:

: 12 dollart kapsz.
S——

@) <—2 dllands
- tantisitvdny.

D — Nincs egyéni feladat. Nincs egyéni feladat.
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