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a Les Protoludiques association-1dl, Gaétan de Vassaforge-nak, a Boulogne
jatéktdrnak a versenyért, Erwannak és Frédericknek a bizalomért, Sophie-
nak és ne feledjiik el a gyermekeinket sem, akik tevékenyen részt vettek a
jaték [étrejotteben.
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2-4 jdtékos részére, 12 éves kortdl,
45 perc dtlagos jdtékids
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A jdtékszabdly kinnyebb érthetdsége érdekébena jdték
elemeit (kdrtyatipusok, hatdsuk a jatékban) mindig
Nagybet(ivel szedtiik.

A jiteh céffa

Az elsé jdtekos, aki dsszegy(jt 4 egyforma Pecsétet, vagy az
5 kiilonbozébdl egyet-egyet, azonnal megnyeri a jatékot,

({4 ﬂﬁll&
(#2) 1 db Kezddjdtékos kirtya

&) 16 db Arkddkdrtya (8db Dukdt-drkddkdrtya és
8 db Pecsét-drkadkdrtya, melyek koziil az egyiken
a Palota Kapuja is ldtszik)

o (&) 4db Csalddkdrtya (Contarini, Gradenio,
"W  Morosini és Dandolo)

()16 db Osszeeskiivé-kdrtya (3db Contarini,
3db Gradenio, 3db Morosini,
3db Dandolo, 4db Tiepolo)

()1 db textilzsdk

(¥4 32 db Dukét token




(#418 db Befolydskdrtya (3 db Kurtizdn,
3 db Kereskedd, 3 db Bérgyilkos, 3 db Palotadr,
3 db Gondolds, 3 db Tolvaj)

—— —

15 db Rend-pecsét token (3 db Kereskedelmi,
3 db Katonai, 3 db Klerikdlis, 3 db Féldmdives,
3 db Munkds)

&) 1db jdrekszabdly
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3 jatékosndl: a jatektér feldllitdsa eldtt 1 db véletlenszerlen kivdlasztott
Csalddkartydt vissza kell tenni a dobozba. A 4 db Tiepolo Osszeeskiivd kdrtya
4db Arkadkartya (2 db Pecsetes és 2 db Dukdtos) és 1-1 db Rendkartya is a
dobozban marad.

A legambiciézusabb jatékos magdhoz veszi a Kezddjdtékos kdrtydt.
Az elsd kirben 6 lesz az elsd jdtékos.

(&) Minden jdtékos elvesz: p
- 1 db Csalddkdrtydt, ami azt jelzi, melyik Osszeeskiivd-kdrtya
eldnyeit fagja élvezni a jdték folyamdn. A Csalddkdrtydt minden
Jdatékos szamdra ldthatoan kell elhelyezni.
- 1 db Dukdt tokent
1 db Rendkdrtydt minden egyes Rend Pecsét jével
(azaz 6sszesen 5 db kdrtyat).
- A Rendkdrtydk az dsszegy(jtatt pecsétek szamdt hivatottak jeleznia
jaték folyaman. Ezeket a jatékos maga elé teszi lgy, hogy a ,0" nézzen
felfelé a jdték elején. Mig a "0" a Rendkdrtya egyik oldalan van, a megszer-
zett Rend-pecsétek szdmdt jelzd értékek a lap tiloldaldn (1-4-ig).

(&2 A kezdgjdtékos egy kupacot képez a Dukdt
tokenekbdl a Palota kiizepe tdjan, és a Rend-pecsét
tokeneket beteszi a zsdkba.

(&) Most a . tdbldt" készitjiik el (amit itt a Palotdnak
hivunk) gy, hogy az Arkddkdrtydkat
elhelyezzik. Minden oldalra 5-5 db-ot, (4-4 db-ot -
hdrom fés jaték esetén, 3-3 darabot 2 fds jdték esetén]
A Palota ajtajdt dbrdzold kdrtydnak mindenképp P
az egyik sarokba kell keriilnie. A t6bbi kdrtya, a
Palota ajtajdtdl kezdve felvdltva legyen Dukdt-
vagy Pecsétkdrtya, Figyeljiink arra, hogy az egyes
Arkddkdrtydk kozé elférjen egy-egy
Osszeeskiivd-kdrtya.(Ldsd az dbrdt fentebb.)

(&4 Véqiil az elss jatékos helyezze el az Arkddkdr-
tydkon a tokeneket, a Palota ajtajdtdl indulva
az éra jdrdsdval megegyezden. A kdrtydkon
ldthaté szimbélumek jelzik, hogy arra
(a kézponti kupacbdl) Dukdtokat vagy
Rend-pecsét tokent kell (a zsdkbdl
véletlenszeriien kihizva) helyezni.

Minden egyes Arkddkdrtydn egy
tokennek van helye.

(&%) A befolydskdrtydkat hat egyenls
paklira kell szétosztani (minden
tipus részére egy paklit képeziink)
és azokat a Palota kozepén elhelyezni.
A legkisebb értékii keriiljon legfeliilre,
a legnagyobb legalulra.




Egy Osszeeskiivé kdrtya kijatszdsa

cf /((/(»4 horec

A jdték karak sorozatdbdl, és minden kér 3 fdzisbl dll:

A jdtékos kivdlaszt egyet a sajat paklijdbél és elhelyezi

eqy (res helyre a Palota drkddjai kazott. Minden helyre csak

egy kdrtydt lehet elhelyezni. Az Osszeeskiivé kdrtya befolydsolja
4 mindkét szomszédos Arkddkdrtydt a 3. fdzisban.

- Az Osszeeskiivd-kdrtydk szétosztdsa

Az Osszeeskiivé- vagy a Befolyds kdrtydk elhelyezése

Jutalmazds Dukatokkal és Pecsétekkel

S b e R e e Befolydskartya vétele és kijatszasa
A kezds jdtékos felveszi az Osszeeskiv-kirtydkat és A jdtékos vdlaszt egyet az arccal felfelé lerakott Befolydskdrtydk
dsszekeveri dket, majd mindenkinek kioszt négyet arccal kaziil a Palota kozeperdl. Csak a pakli legfelss lapja vdlaszthatd.

lefelé. A jatékosnak ki kell fizetnie a kartyan lathato osszeget (Dukatokban),
a kozépen évé kupacba visszatéve dket, Ezutdn a lapot elhelyezi
egy Ures helyre a Palota drkddjai kazott.
Minden Befolydskdrtydnak mds hatdsa van, melyet az egyik
szomszeédos Ar'kadkur'h/am fejt ki. Egyszerre csak az egyik oldali
Arkddkdrtydt lehet kivlasztani, ha Befolydskdrtydt jdtszunk ki.

A jdtékosok megnézik az épp megkapott kdrtydkat.
Ugyanekkor mindegyik jatékos a ndla léva lapokbal
. kivdlaszt egyet és azt arccal lefelé maga elé helyezi,
™\, majd a tobbit tovdbbadja a tdle balra iildnek.
Ezt addig ismétlik, amig 4 db lefelé forditott lap
nem lesz eldttik. Ez lesz az 6 sajdt paklijuk erre A Befolydskdrtydk.Hatdsai

\ a korre. 48 A Kereskedd,

aki egész Velencében utazik, és killanféle

termekeket ajnl fel azoknakakikkel taldlkozik.

A Kereskedd kdrtya birtokosa

felcserélhet két fokent (Rend- pecse're’r

vagy Dukdfot). Vegye el a tokent szomszédos

A kezddjdtekossal kezdve minden Ar‘kadkarfyar‘ol és cserélje fel barmely mdsikkal
jdtékos eldanti, hogy : a Palotdban. Ebben az esetben az Arkddon lévé

szimbdlum nem szdamit.
Osszeeskiivg kdrtydt jdtszik ki,

- A Bérgyilkos,

akinek az arca dlarc mdgé van rejtve, a teste
pedig kipenybe burkolva, figyeli a célpontjdt,
varva a megfeleld pillanatot, hogy lecsaphasson
a haldl, és az Osszeeskiivak eltiinjenek.

A Bergyllkos kdrtydt haszndiva a jatékos

A jatékosok egymadst kavetve
addig folytatjdk ezen két lehetdség egyikét,
amig a helyek a Palotdban be nem telnek.

lefordithat egy Osszeeskiiv kar'fyu’r amely
amellette lévé eqyik Arkdd tiloldaldn van.
A leforditott kdrtydknak nem lesz hatdsa a
tokenek szétosztdsakor a 3. fdzisban,




A Kurtizdn
a esdbitds ellendllhatatlan erejét haszndlja,
hogy elérje a céljdt és az ellenfelei felfedjék
L kiletiket.

7~ A Kurtizdnt haszndlva a jdtékos (hangosan) meg-

A nevezhet egy olyan Osszeeskiivé-kdrtydt, mely

még nincs a Palotdban (ez akdr lehet a jdtékos

sajdt kezében lévd lap is). A jdtékos rdmutat egy

! lires helyre, mely a Kurtizdn melletti Arkdd tilol-

{ daldn van. Bdrki is birtokolja a megnevezett

kdrtyat, azonnal le kell fennie azt a jelzett helyre.

A kiir ezutdn normdlis menet szerint folytatddik, Van arra esély, hogy a

Kurtizdn miatt egy jatékos kifogy a kdrtydibél. Ebben az esetben az

ilyen jatékos fizethet eqy Befolydskdrtydért, vagy kimarad a karbél.
o)

= A Gondolds
» biiszken dll a gondoldja végében és csondben
szdllitja az Osszeeskiiviket a taldlkozohelyiikre.
) AGondolds kirtya lehet6vé teszi a jdtékosnak,
hogy kicsereljen két Osszeeskilvd-kdrtydt.
 Vegye el barmelyik olyan mdr lerakott
Osszeeskiiv-kdrtydt, ami a Gondoldssal
szomszédos Arkddkdrtya tdloldaldn van és cserélje ki
egy mdsikkal a Palotdban.

A Palotadr ARG o
alabdrddal a kezében dll készenlétben arra,

hogy eltdvolitsa azokat akiknek semmi

/4 keresnivaldjuka Palotdban.
«. A Palotadr kdrtydja lehetdvé teszi a jdtékosnak,
\ hogy egy Osszeeskiivd-kdrtydt dthelyezzen.
Vegye el barmelyik olyan mdr lerakott
Osszeesk(ivd-kdrtydt, ami a Palota-

drrel szomszédos Arkddkdrtya tiloldaldn van

és tegye df eqy mdsik tires helyre a Palotdban.

A Tolvaj
mindig a kénnyebbik megolddst keresi, kezében
pengével készen dll arra, hogy elvdgja a
kérilstte dllok bugyellarisdnak madzagjdt.
A Tolvaj kdrtydja lehetévé teszi a
B jdtékosnak, hogy egy szomszedos Arkddkdrtydn
l |évé tokent arccal lefelé forditson. Egy jdtékos

sem veheti el a leforditott tokent, A kar végén
a leforditott tokeneket djra fel kell fw

Mikor az Arkddkdrtydk kizotti Gsszes hely megtelt, megkez-

dédika 3. fdzis: A kezddjdtékos kiosztja a tokeneket az arra
érdemeseknek, a Palotaajto Arkddkdrtydn lévivel kezdgdGen. A tabbi
Arkddkdrtya kiértékelése az dra jardsdnak megfelelden kovetkezik.
Lehetséges, hogy ebben a fdzisban a jdtékosok, akik Befolydskdrtyat
vdsdroltak, még mindig tartanak a keziikben Osszeeskiivés-kdrtydt.

A fokenek a kovetkezd mddon keriilnek kiosztdsra:

Amennyiben egy token ket kiilonbazd értékd Osszeeskivés-kdrtya kozatt
van, gy a magasabb értéki kdrtya tulajdenosa kapja a tokent. Ha ez egy
Dukdt, a tokent a jatékos elé kell helyezni. Ha ez ey Pecsét, akkor a
jatékos elgszor a megfeleld Rend-kdrtydjdt elforgatja, majd a Pecsét
tokent visszateszi a zsdkba.

Azzal az Osszeeskiives-kdrtydval, amit a Bérgyilkos felforditott, nem
szerezhetd foken. Az a token, amit a Tolva] felforditott, egyik jdtékos
dltal sem szerezhetd meg. Ha a token mellett két egyforma értekil
Osszeeskiivés-kdrtya, vagy két Befolydskdrtya van, vagy ha az Ossze-
eskiivés-kdrtya olyan Csaladot dbrdzol, amit egyik jatekos sem képvisel,
akkor egyik jdtékos sem kapja meg a fokent, az a kévetkezd karig a helyén
marad.

Eléfordulhat, hogy a Dukdt token, amit a Kereskedd elmozditott az eldzd
karben, Pecsét-arkddkdrtydn marad, vagy forditva. Mindket esetbena
token a helyén marad a kivetkezd kirre is.

Rend-kdrtydk

Minden jdtekosnak van 5 db Rend-kdrtydja, melyek megegyeznek az 6t
Rend-pecséttel. A Rend-kdrtydkat arra haszndljuk, hogy kévetni tudjuk
azt, melyik jdtékos melyik Rend-pecsétbél hdnyat gydjtott 6ssze a jdtek
sordn.

A jdték elején a Rend-kdrtydkat a 0" dlldssal felfele helyeztiik el az
asztalon, Amikor a jdtékos megszerzi a Rend elsd Pecsét)ét, a megfeleld
kdrtydt megforditja, Ggy hogy az ,1" legyen feliil. Ez mutatja, hogy az a-
dott jatékosnak egy Pecsétje mdr van az adoft Rendhez. Eztutdn minden
alkalommal, mikor a jdtékos az adott tipusd Rend-pecsétjét megszerzi,

a kdrtydt 90 fokkal el kell forgatnia, gy hogy a kdvetkezé, nagyobb szdm
legyen a Palota felé.

Ha a kdr sordn barmikor a jdtékes dsszegy(ijti a négy azonos Rend-
pecsétet, vagy az 6t kiilonbozdt (és ezt a Rend-kdrtydk jelzik is), azonnal
megnyeri a jatékot! (Ldsd a jdték vége bekezdést).

A kir vége

Ha az 6sszes Arkddkdrtydrdl a tokeneket elvitték és az dsszes begy(jtott
Rend-pecsét token visszakeriilt a zsdkba, a kdrnek vége. A Kezddjdtékos
kdrtyat dra jdrdsdval megegyezden tovdbb kell adni. A jaték kavetkezd
karében ez a jdtékos lesz a kezddjdtékos.




Az 1. fazisban a kivdlasztott 8-at osszuk sza‘r mrn‘r az erede‘n

jatékban, azaz 4-4 db-ot. Ebbdl mindenki vdlasszon ki 1-1 db-ot,

azf tegye le maga elé arccal lefelé, majd a maradékot adjadta ¥

mdsik jdtékosnak. Ez ismétlédjon meg, mig mindenkinek nem lesz meg %

a4 db lapja az asztalon leforditva.

A 2. fdzist az eredeti szabdlyok szerint kell lejdfszani.

A 3. fdzisban a Dukdtok és a Pecsétek szétosztdsa az eredeti szabdlyokkal azonos
elvek szerint trténik. [

Az (] elsd jdtékos dsszegyljti az Osszeeskiivés-kdrtydkat,
kiszedi az 6sszeset a Palota drkadjai kozil is (ne feledjik
azokat az Osszeeskuves-knrfyalm‘r sem, amik nem lettek ki-
jatszva és az egyes jdtékosok kezében vannak még) és ezekbdl i
paklit képez maga elott. A Kezddjdtékos ezutdn visszateszi a mdr kijdt-
sz0tt Befolydskdrtydkat a dobozba (ezutdn nem haszndljuk tibbet dket)
és, amennyiben sziikséges, visszaforditja az Gsszes olyan fokent, amita
Tolvaj j forditott le. Végiil a Kezddjdtékos elhelyezi a fokeneket az Arkud— .
kdrtyakon, ugyanazon metddus szerint, amit mar a jték elején lathattunk
(Ldsd a Palota megépitésé’r) Uj kér kezdédik a Ju'rekbun

i A2, szakasz 1. fdzisdban az elsd szakaszbdl megmaradt 8 lapot haszndljuk.
A 2. fdzist az eredeti szabdlyok szerint kell lejdtszani. ‘
A 3. fdzisban a Dukdtok és a Pecsétek szétosztdsa az eredeti szabdlyokkal .
azonos elvek szerint torténik. Itt, akdrcsak az eredefi szabdlyok szerint,

amennyiben eqy Arkadkar"fya két azonos Osszeeskiivés-kdrtya kozé keril, az azon |
lévg token a helyén marad, még akkor is, b, haa két Csalad ugyanuhhoz a
~ &; - jdtékoshoz tartozik.

4

A Kezdéjdtékos kdrtya az adott kir

§ A jdték barmely kdrének 3. fazisdban, (Jutalmazds Duka’rokkaf ésPecsétekkel) 0 Jdtékosnd] marad. A két szakasz le-
| ha bdrmely jdtékos (bdrmely pillanatban) legaldbb 4 db egyezd, vagy 5 db kii- ismét két szakasszal. A 16 db Ossze-
¥ lonboz6 Rend-pecsétet szerez és ezt jelzi a Rend-kirtydin, azonnal megvdlasz-  Keverni és két 8-as paklira osztani,
' tddik a kovetkezd Dézsévd és megnyeri a jdtékot. kell adni a mdsik jdtékosnak.
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& Minden mintha 4-en jatszandnk, de a dobozban marad:
1 4 db Dukdt-drkddkdrtya

§ 4dbPecsét-drkddkdrtya

! 3 db Kurtizén Befolydskdrtya

1 2-2 db Rend-kdrtya minden egyes Rendbé|

1 1-1db Rend token minden egyes Rendbdl

két szakaszdban ugyanannd
dtszdsa utdn dj ker kezdddik, &
8, eskiivés-kdrtydt meg kell
A Kezdjdrekos karfydf dt 4

| A jaték vége
Nyernl ugyantgy lehet mint az
eredefi jatékban.

| Egyezik az eredeti jdtékmenettel, kivéve, hogy
& minden jdtékos 2 db Csuladkur'TyaT helyez el maga elétt. Ez a szovetség azt je-
{ lenti, hogy mindkét szin a jdték teljes idGtartama alatt a jdtékoshoz tartozik

1 Apalotdt 8 db Arkddkdrtydbl kell megépiteni az eredeti szabdlyokhoz hasonléan.

1A jaték karei
. Minden kor két szakaszbd| fog dlini, és minden szakasz 3-3 fdzisbdl.
: 1. szakasz: Keverjiik dssze a 16 db Osszeeskiivés-kdrtydt és vdlasz-
< szunk ki beldle 8 db-ot, amit haszndlni fogunk. A tbbit dfmeneti-
W, leg tegyiik félre.
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