SPEAIALIC INDIANORK

Nagy Manitu: Ha az ellenfél indidnjainak Osszereje
» tobb mint a duplaja a te indianjaidnak, akkor te nyered
meg az adott terlletet.

Hosszl Landzsa: Ha olyan teriletre jatszod ki ezt a
_lapot, ahol mar van egy 2-es értéki indidnod, akkor
kettejuk Osszértéke a csatdban 4 helyett 9 lesz.

Szokkend Szarvas: Ha erdében csatazik, a rénszar-
. vasok dupla értékliek lesznek ebben az erd6ben még
akkor is, ha az ellenfél szerzi meg a teriiletet.

Tancolé Homaly: Ha kell még kijatszani lapot erre a
. terlletre, akkor hiizz az ellenfeled kezébél véletlensze-
rlien egy lapot, amit neki ki kell jatszania a kdvetkez6
korben. Erdében nincs hatasa.

J , Széltolo Kecske: A skalpok amiket megszerez, dupla
I értéklnek szamitanak.

EsGcsinalo: Az ereje megegyezik az ellenfele ere-
"jével. "6"-os értékének csak az elSkésziileteknél, a
speuahs lapok cseréjekor van jelentésége.

Abréandos Felhd: Ha a szembenallé indian ereje 7, 8,
"9 vagy 10, akkor 6 megbabonazédik, és az ereje
nullara redukalédik.

TEROLETER

Hegység: A hegyi terliletért vivott csata gyéztese meg-
nézheti az ellenfele éltal ebben a kdrben, erdds teriiletre
kijatszott 6sszes, még fel nem fedett indian lapjat.

Erd6: Az indianok felfedetlenek maradnak mindaddig,
amig a szamuk el nem éri a teriileten sziikséges mennyisé-
get.

Puma: Az ebben az erdd kijatszott indian(ok) csataro-
zas helyett a pumaval kiizd(enek) meg, igy nem sza-
mit(anak) bele a teriletért vivott csata kimenetelébe.

Sziiret: A méagikus gombaknak kdszénhetéen az ezen a te-

riileten harcol6 leggyengébb indidn(ok) ereje megduplazodik.
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TARTOZEKOK

« 55 indian kartya (24 kartya mindkeét torzs-
ben, és 7 specidlis indian)

* 15 vadészterilet lap (5x3,5x2,5x1)

* Yskalpzseton

* 1 szabalyfiizet (mindkét jatékosnak 1)

ELOKESZLILETEK

1 AZ INDIANOK
* Mindkét jatékos kap ey 24 kértyabol allo
indian torzset.

Tb’;; / Torzs2 )’pe(/a//s /apok

*A 7 specidlis kartyat keverjétek meg, majd
jatékosonként osszatok ki harmat. Mindkét
jatékos a 3-bol tartson meg kettdt, tegye a
t6bbi lapja kozé, majd a sima lapok koziil ve-
gyen ki két ugyanilyen értékiit. Ezutan mind-
két jatékos képpel lefelé dobja el azt a speci-
alis kartyat amit nem vélasztott, ésa két e-
[6z6leq kivett sima lapot.

* Most mindkeét jatékosnak van eqgy 22 sima
és 2 specidlis indianbol allo torzse. Keverjétek
meq a paklijaitokat, és képpel lefelé képezze-
tek beldliik egy-egy sajat hiizopaklit.
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Most mindkét jatékos felhiizza a sajat paklija
legfelsd 8 lapjat, és azt a kezébe veszi.

Minden indian kartyan a kovetkezs jelek
lathatoak:

Er6, vagy
harci érték
16510 kozdtti
szammal

Skalp ikon, mely
az indian hajanak specidlis lapokon
hosszat, erejét és Y (lasd aszabélyfiizet
szépségét jeloli 4. oldalan).

0-4 kozti értékkel

2- A TERIILETEK

* Minden teriilet lap hatuljan van 1-3 téglalap,

melyek megmutatjak, hogy hany kartydra, és

ebhdl kifolydlag hany korre van sziikség az

adott teriilet megszerzéséhez. A teriilet la-

pokat efdszor valasszuk szét korok szerint,

majd képezziink beldliik 4 stocot az alabbiak

szerint, alulrol felfelé:

* Stoc I: 3-koros lap, 3-kords lap

*Stoc 2: 3-kords lap, 2-koros lap, 1-kords lap

*Stoc 3: 3-kords lap, 1-kords lap, 2-kords lap

* Stoc 4: 2-koros lap, 2-kords lap,
T-koros lap, 1-koros lap
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kos kozé az asztal kozepére, majd minden
stoc legfelsd lapjat forditsatok képpel fel-
felé.

* Minden vadaszterep lapon a kovetkezo
jelolések lathatok:

A teriilet tipusa (siksag, erdd,
vagy hegy) és a harcban a terillet
megszerzéséhez sziikséges mennyiségii

indianok szama (1-3)

* A4 stocot rakjatok egy sorba a két jaté-

Aterilleten levadaszhato Specifikus
(1-5) bélény (a siksgon), ikonok a
rénszarvas (az erdsben), specidlis
vagy sas (a hegyen), teriileteken
ezaltal a csata gydztesének (lasda
gy6zelmi pontot szabélyfiizet
hozo allatok szdma. 4 oldalan).

* Amegmaradt indidn &s teriilet kartyakat
megnézés nélkill rakjatok vissza a dobozba,
ajaték alatt ezekre mar nem lesz szitkség.

* A skalp zsetonokat rakjatok elérhet6
helyre. Ezekre késobb lesz szikségetek.

* Minden jaték 6 egymast kovetd korbél
all.
N -

A JATEK MENETE T

1 LAPOK KIJATSZASA

* Mindkét jatékos mind a négy felforditott
terilletre képpel lefelé kijatssza egy-egy indi-
ankartydjat.

2- LAPOK FELFEDESE

* A jatékosok altal kijatszott kartyak ezutan
felfedésre keriilnek, kivéve azon erdékben, a-
hol az indidnok szama még nem érte el az a-
dott terilleten szitkséges indidnok szamat.
Ezeken a terileteken az indidnok rejtve
maradnak.

* Ha egy erddben a kijatszott lapok szama
elérte a szilkséges mennyiséget, akkor az
ebben, és az el6z6 korokben kijatszott dsszes
indidn kartya felfedésre keriil.

3- SKALPOK

* Minden olyan teriileten, ahol legalabb egy
skalppal rendelkez6 indiant (1 vagy tobb skalp
a lapon) felfedtek, ennek az erejét ha-
sonlitsatok dssze az ellenfél ltal kijatszottal.
(az ellenfél altal ugyanebben a kérben,
ugyanerre a teriiletre kijatszott indianjaval)

Ha az ellenfé| indidnjanak nagyobb az ereje,
az ellenfél anyi skalpjelz6t kap, (gybzelmi
pont) amennyi a legy6zott
indian lapjan van.

A teriletért folytatott harc
végso gydztesének megallapi-
tisa miatt mindkét indian
jatékban marad!

C- A C¢SATA KIMENETELE
*Minden teriileten, ahol a jatékosok elérték a
szitkséges indian mennyiséget, a nagyobb
osszerejii jatékos megnyeri a csatat. Ha van-
nak a teriiletkartyakra vonatkozd specidlis
szabélyok, azok hatdssal lehetnek az egyik,
vagy mindkét jatékos bsszerejére.

* A magasabb dsszerdvel rendelkez6 jatékos
elveszi a megnyert terillet lapot, és képpel
felfelé maga elé teszi. A teriilet lap annyi
gyozelmi pontot hoz (j tulajdonosanak,
ahany éllat ikon van rajta.

Dontetlen esetén senki sem kapja meg a
terillet lapot, az kikeriil a jatékbol.

* Azok az indidn lapok, melyek egy most
befejezett csataban részt vettek, képpel
|efelé forditva kikeriilnek a jatékbol.

* Az a jatékos, aki egy hegyi teriileten nyer
csatdt, megnézheti az ellenfele dltal ebben a
korben, erdds teriiletre kijat-
szott Osszes, még fel nem fedett
indian lapjat.

o Minden teriilet lap helyére,
melyen épp egy csata befejezd-
dott, felkeriil az adott stoc
kovetkezd terillet lapja.

5- INDIAN LAPOK
HOZASA

kijatszaniuk.
( Forditotta: Shadrune

* A kovetkezo kor megkezdése
el6tt mindkeét jatékos felhizza a |
hiizopaklija felsd 4 lapjat.

Az utolsd kor eldtt nincs laphizas,
a jatékosoknak a keziikben
maradt utolso 4 lapjukat kel
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SPECIALIS KEPESSEGEK
* Néhany indiannak és teriiletnek a szabélyo-
kat modositd specialis képessége van. Ezek az
utolso oldalon lesznek bemutatva.
* Néhany ritka esetben elofordulhat, hogy a
specidlis képességek végrehajtasainak a
sorrendje fontos lehet. A sorrend mindig az
alabbiak szerint alakul:

- Indidnok képességeinek végrehajtasa

- Skalpok megnyerésének meghatarozasa

- Teriiletek képességeinek végrehajtasa
- A terillet megnyerésének megallapitasa

A JATEK VEGE

Ajaték végén a megnyert teriileteken lathato
minden egyes dllat, valamint minden egyes
skalp jelz6 1 pontot ér. A magasabb
pontszdmot elérd jatékos nyer.

JATEKVARIANS

Az elst kor eldtt fedjétek fel a jatékbol
kikerillt 3 teriilet lap koziil az egyiket.
Az azon lathato allat lesz a jaték
folyaman a legértékesebb. Az a
jatékos, aki a jaték végére a legtobb
ilyen fajta allatot gyiijti be, az kap plusz 3
pontot a végso értékeléskor.
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