M

"6 LENCSE MATE - PAPP AGNES

szerzd grofika

36 db mozgaskartya 6 db jatékosjel6ld

T Kiwl

- o + magyar és angol
P jatékszabaly

1db Gsszeilleszthetd tabla

24 db tippkartya 1 db kivi



A JATEK CELIA

Ajatékosok kartydk kijatszdsaval mozgatjak a kivit a palyan, de
alépéseket nem Iépik le, csupan fejben tartjak. Ha egy kartya
marvoltazadott kérben, akkor annak nincs hatasa.

# JATEK ELOKESZITESE

Allitsatok 6ssze a palyat! Akozépsé elema
pélya teteje felé mutat, ehhez kell
viszonyitania mozgaskartyakat.

Helyezzétek kozépre a kivit! Mindenki
vélasszon egy szint, és vegye magdhoz a

A JATEK MENETE

A jatékot az kezdi, aki legutdbb evett kivit. A jaték az
déramutatd jardsdval megegyezden halad. Minden kér elején
meg kell tippelni, hogy milyen szinli mezdén lesz a kivi a
kévetkezd ellendrzéskor.

Valasszétok ki a megfeleld tippkartyat, és képpel lefelé
tegyétek magatok elé! Egymds utan jatszotok ki
mozgdskartyakat egy k6zos helyre, betakarva az addig letett
lapokat gy, hogy csak a legfelsé latszédjon. A kivivel nem
léptek, csak fejben jegyzitek meg, hogy éppen hol all.

A mozgaskartyak jelolik az iranyt és a tavolsagot: fel-le,
jobbra-balra 1-2-3 1épés. Ha a kivi elér a palya széléig, akkor ott
megall, nemép tovabb, hidba mutat tobb Iépést amegtettnél
a kijatszott mozgdaskartya. Ha az adott kérben mar volt az
éppen kijdtszott kartya, akkor annak mar nem lesz hatdsa.
Példaul, ha a balra egyet kartydt médsodszor teszi le valaki
(minden kartyabél harom van a jatékban), akkor az ellenérzés
soran nem fogunk lépni a kivivel. A kér végén mindenki
megfogjaajel6léjét, és egyszerre - példaul haromig szamoltok
- leteszitek arra a mezdre, ahol szerintetek a kivi van. Egy
mezlre természetesen tobb jatékos is tehet, de ha valaki

A korok és a jaték végén a kérdés ugyanaz: hol a kivi? Aki a
legjobban figyel, akinek a legjobb a memdridja, aki a
legtobbszorvalaszol helyesenakérdésre, megnyeriajatékot.

jatékosjelolojét és tippkartyait! Osszatok szét egyenlSen a
mozgaskartyakat! (5 f6 esetén 1 kdrtya megmarad, ezt anélkiil,
hogy megnéznétek, tegyétek visszaa dobozba!)

Vegyetek el6 papirt és ceruzét apontok vezetéséhez!

megvarja, mig a tobbiek déntenek, és 6 csak ezutan cselekszik,
akkor ezzel kizérjamagat akorb6l és nem kaphat pontot.

Az ellenérzés soran az addig kijatszott lapokat a kijatszas
sorrendjében Ujra végig kell pérgetni, am ezittal valéban
Iépjetek a kivivel, igy megtudjatok, hogy hol all. (Egymas mellé
tegyétek ki a kartydkat, hogy észrevegyétek az
ugyanolyanokat, amik utdn tehat nem Iépiink!). A kovetkezd
kérben innen indul a kivi. Az ellenérzések el6tt a kijatszott
kartyak szdmat az hatarozza meg, hogy hdnyan jatszotok:

v VvV

2 f6 3 f6 4 f6 5 f6 6 f6
Els6 kor 5 kijatszott 3 kijatszott 2 kijatszott 2 kijatszott 1 kijatszott
kartya/fé kartya/fé kartya/fé kartya/fé kartya/fé
Masodik koér 6 kijatszott 4 kijatszott 3 kijatszott 2 kijatszott 2 kijatszott
kartya/fé kartya/fé kartya/fé kartya/fé kartya/fé
Utolsé kor 7 kijatszott 5 kijatszott 4 kijatszott 3 kijatszott 3 kijatszott
kartya/fé kartya/fé kartya/fé kartya/fé kartya/fé

Pontos taldlatért az els6 korben 3, a masodikban 4, a
harmadikban 5 pont jar. Ha csak egy mez6t tévedtél
(oldalszomszédos mezére raktad a jel6lédet), egy pont jar.
Szintén jar egy pont, ha a kor elétti tipped sikeres volt és olyan
szin(i mezdén taldlhatd a kivi, amilyen tippkartyat letettél. Ha a
kor végén akivi a kiinduléd mezdre ért vissza, akkor minden tipp
helyesnek szamit, és jar az egy pont. A legtébb pontot elért
jatékos a gybztes. EgyenlOség esetén az nyer, aki az utolsé
koérben tdbb pontot szerzett. Ha ez is egyenl6 akkor a jdtéknak
tobb gybztese van.
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JATERVARTACTO KISEBBEKNEK

Kisebb gyerekekkel val6 elsé jaték soran érdemes elhagyni a
jatékszabaly azon elemét, hogy a tobbedszer kijatszott

JATERVARTACTO HALADOKNAK

Ebben a verziéban minden vaéltozatlan, de a falnal a kivi
visszapattan, tehat mindenképpen lelépjiikk a mozgéskartya
altal jelolt lépésmennyiségeket. Példaul ha harmat kellene
Iépniink, de csak egy mezd van a falig, akkor odalépiink (1.
1épés), visszalépiink oda, ahonnan indultunk (2. [épés), Iépiink

JATEKOTLET

A metrén utaztam, amikor egy f6ldén guruld kivire lettem
figyelmes, és azon kezdtem gondolkodni, hogy vicces lenne
megtippelni és megnézni, hogy a végélloméson végiil hol

KOSZONETNYILVANITAS

K6széndém a Toldi Tanoda didkjainak, 6nkénteseinek,
pedagdgusainak, hogy mindig készen &llnak egy-egy
jatéktesztre, és 6szintén elmondjdk a véleményiiket.

Kilon koszi Julcsinak és Taminak, akik a teszteken tul is
szivesen gondolkodnak, szdmolnak velem, hogy miikédjon a
jaték. Koszi Mildn, hogy atnézted a szabdlyt!

Kdsz6ném a teszteket a Kompdnia Tanoda didkjainak és
munkatarsainakis!

mozgéskartya nem hat akivire. Néhany jaték utan persze néluk
isbelehetvezetni,hamarjdljatszanak enélkdl.

még egyet, tulajdonképpen a kiindulashoz képest ellenkezd
iranyba (3.1épés). igy még nagyobb kihivés a kivi utjat kévetnit

Jéjatékot!

dllapodik meg. Bar hamarabb leszélltam, és sose tudtam meg a
vaélaszt, végiil ebbdl sziiletett meg ennek a tarsasjatéknak az
alapétlete. Fogadjatok szeretettel!

K6széndm Jesztl Jézsefnek, hogy belevdgtunk a
jatékkiadasba, igazanizgalmas!

K6széndém L. Riték Noéranak, hogy nyitott volt a jatékkiadas
Otletére, és biztositja a kereteket!

Es hat készi Orsi, hogy nem csak a miikédé 6tleteket hallgatod
végig, és hogy az elejétdl fogva szeretted a Kiwit, és hittél az
Otletben!



