Alapjaték

Tartozékok
A kartyaknak négy tipusa van:

Ajté kartyak
Ezek a kiildetésed targyai - a gyézelem feltétele, hogy mind a 8 Ajtokartya
az asztalra keriiljon. Minden szinhez 2-2 kartya tartozik (piros, kék, z6ld és barna).

Labirintus kartyak

Ezek a kartyak szimbolizaljak a felfedezésre varé kiilonbozé helyeket. A labirintus kartyakat

a kezedben fogod tartani, onnan kijatszani és eldobni. Az alapjatékban ezeknek a kartyaknak csak
egy tipusa van: a Kamrak, melyek négy kiilonb6z6 szinben talélhatéak meg (piros, kék, zold és barna)
és 3 kiilonbo6z6 tipusuk van: Hold, Nap és Kulcs.

Alomkartyak

Ezek jelképezik a labirintus folyoséit, ahol szornyek tanyaznak. Amikor egy ilyen kartya

keriil felhtizésra, az rogton kifejti hatdsat, majd eldobdsra keriil. Az alapjatékban az Alomkartyaknak csak
egy tipusaval talalkozunk: Rémalmok.

Ereklye kartyak
Ezek er6s kartyak, melyek az alapjatékban nincsenek jelen, a kiegészitékben talalkozhatunk veliik.
Szamunkra ezek akar jok, akar rosszak is lehetnek.

Ezen kiilonb6z6 mini-kiegészitok mindegyike kompatibilis az alapjatékkal. Mindhdrom kiegészité megtalélhaté
a dobozban! Amint az alapjatékot kell6képpen elsajatitottad, fedezd fel a kiilonb6z6 kiegészitéket és probald ki Sket
akar kiilon-kiilon, akar egyszerre az alapjatékkal!

Az Alapjaték : Az dlmok ajtajai

Tartozékok: 76 kartya

-8 Ajtokartya: 2 piros (csillagvizsgalo), 2 kék (akvarium), 2 z6ld (kert), 2 barna (kényvtar)

-58 Labirintus kartya: 16 piros Kamra (csillagvizsgalo), 15 kék Kamra (akvarium), 14 zold Kamra
(kert), 13 barna Kamra (kdnyvtar)

-10 Alomkartya: 10 Rémalom

Egyf6s szabalyok

A. El6késziiletek

Keverd 6ssze mind a 76 kartyat és hizz fel 5 lapot. Minden felhdzott Ajté- vagy Alomkartyat tedd az atmeneti
Lomtarba, és addig huzz fel lapokat, amig 5 Labirintus kartya nem lesz a kezedben. A Lomtéarba dobott lapokat keverd
vissza a pakliba.

A Lomtar pakli

A jaték soran tobbszor
eléfordulhat, hogy

vissza kell keverni kartyakat
a pakliba; ilyenkor
azideiglenesen a Lomtérba
helyezett kartyék paklijat |
és a hizépaklit minden 3 3
kor végén ossze kell - i oi
keverni és ezekbdl ‘ ‘
a kartyakbol uj
huazépaklit kell
alkotni.

Példa: a jatékos huz 5 kartyat: 3 Labirintus kartyat, 1 Alomkartyat és 1 Ajto kartyat.

Az Alom- és az Ajté kértyat a Lomtdr pakliba dobja és felhtz helyette 2 uj kartyat:
1 Labirintus és egy masik Ajto kartyat.

Az Ajté kartyat a Lomtarba rakja, és egy Ujabb kartyat hiz helyette: egy -
Labirintus kéartyat. [gy mostmar 5 Labirintus kartya van a kezében;
ezutan a Lomtar paklit (3 kartya kerllt bele) 6sszekeveri a teljes paklival.

B. A jatékos egy kore

Egy kdr hérom fazisbol 4ll:

1. Egy kartya kijatszasa vagy eldobésa
2.Huzés

3. Keverés

1°) Kartya kijatszésa

Kezdd el (ha ez az els6 kor) vagy folytasd (a jaték
késébbi részében) a felfedezésre véro labirintusok -
jelképezésére szolgalo kartyasort ugy, hogy
akezedbdl kijatszol egy kartyat képpel felfelé. ® ®

A kértyékat Ugy helyezd egymasra, hogy latszédjon
az el6zéleg kijatszott kartyak szimboluma és szine. [—]_ @

Egy aranyszabaly van: a kartyakat ugy kell lehelyezni, v \4
hogy a korabban letett kartya szimbdlumaval

nem lehet azonos az Gjonnan letett kartya szimbdluma.
Emlékezz, a 3 szimbdlum: Hold, Nap és Kulcs.

Ajté felfedezése

Ha egy letett kartya egymas utan a 3. ugyanolyan szin(

a sorban, megszerzed az azzal egyez6 szinii Ajto kartyat:
keresd ki azt a hiizopaklibél, majd tedd le magad elé az asztalra,
majd ne felejtsd el 6sszekevrni a huizépakli lapjait.

A jatékos kijatszik egy harmadik zold szinti
kartyat, ezzel felfedezte és kikeresheti a paklibol

azo6ld Ajté kartyat.
vagy Eldobasa
Valassz egy kartyat a kezedbél és dobd el a végleg eldobott lapok
paklijaba. Ha ezen Hold, vagy Nap van, irdny a 2°) fazis: Huzas. Ha
az eldobott lap Kulcs, el6szor hajts végre egy Proféciat, majd
irany a 2°) fazis: Hazas. A jatékos kijatszik egy barna kartyat,
Préfécia : nézd meg a huizépakli legfelsé 5 lapjat, dobj el koziiliik| | - de mivel egy zéld kartya mar megtérte a sort,
egyet (ez kotelezd), és tedd vissza a maradék 4 kartyat a pakli ezért nem sikeriilt Ujabb teriiletet felfedezni,

tetejére, a valasztasod szerinti sorrendben. ezért nem kereshet ki Ajt6 kartyat a paklibdl.




2°) Huzas

A huzépaklibol ki kell egészitened a kezedet tigy, hogy ismét 5 kartyad legyen.

A huzott lap tipusatdl fliggéen harom lehetdség van:

-1. Ez egy Labirintus kartya.: Vedd a kezedbe a tébbihez. A kévetkezé korben kijatszhatod, vagy eldobhatod.
-2.Ez egy Ajto kértya: Azonnal eldobhatsz egy az ajtd szinével megegyez6 , kulcsszimbolumd Labirintus kartyat . Ha igy
teszel, az Ajté kartyat helyezd magad elé az asztalra. Maskiilénben az Ajté kartyat dobd a Lomtér pakliba.

-3.Ez egy Alomkartya. R8gtén kifejti hatasat a krtya.

Az alapjatékban ennek csak egy tipusa van: a Rémalmok.

Amikor egy Rémalom kértyat hiizol, a kovetkezé események koziil valaszthatsz:

- Dobj el egy Kulcskartyét a kezedbdl

vagy

- Helyezz egy mér felfedezett - asztalon lévé - Ajtc kdrtyat a Lomtarba.

vagy

- Huzz fel 5 kdrtyat a huzépaklibdl; az ezek kézétt 16vé Alom- és/vagy Ajté kartyakat

helyezd a Lomtdba, mig a tobbi lapot dobd ki a dobott pakliba.

vagy

- Dobd el az 6sszes kézben 1évé kartyadat; ha igy teszel, huzz fel 5 kdrtyat hasonlé médon, mint ahogyan
a jatékot elkezdted: addig hiizz lapokat, amig 5 Labirintus kartya nem keriil a kezedbe.

A felhuzott Ajté és/vagy Alomkartyékat ne felejtsd el visszakevernia hizépakliba. (Az ekkor huzott Ajték és/vagy
Almok nem fejtik ki hatdsukat.)

Amint kivélasztottad az eseményt és az bekovetkezett, dobd el végleg a Rémalom lapot!

Ha ismét 5 lap van a kezedben, irany a 3. fazis: Keverés. Ha még nincs elég kartyad, addig huzz lapokat,
a fentebb ismertetett szabalyok szerint, amig nem lesz ismét 5 kartya a kezedben.

3°) Keverés
Ha van a Lomtarban kartya, akkor azt keverd 6ssze a huizépakli lapjaival.
Ezek utana kor véget ér. Kezdbédhet a kovetkezé kér, mindaddig, amig a jaték véget nem ér.

C. Ajaték vége

Gyb6zelem

Te nyersz, ha mind a 8 Ajto6 kartya (egy idében) az asztalon van - azaz felfedezted. A jaték régton véget ér
(nem kell mér tjabb lapot hiznod, hogy kiegészitsd a kezed), nyertél!

Bukas
Te veszitesz, ha huznod kellene egy Ujabb kartyat a kezedbe, de méar nincs tobb lap a hizépakliban.

Kétfés szabdlyok

A kétfés jaték szabalya nagyban megegyezik az egyszemélyes jaték alapszabalyaival, kivéve a kovetkezé dolgokat:

A. El6késziiletek
Keverd dssze a 76 kartyat és hizz fel belSle 8 lapot. Minden kihtizott Ajté és Alomkartya a Lomtér pakliba keriil, majd
ismét osszekeverjik azokat a huzépaklival, miutén siker(lt 8 Labirintus kartyat felhtzni.

Mindkét jatékos kivalaszt egy-egy lapot a 8-bdl, a maradék 3-3-at pedig a keziikbe veszik. Ezt a 3-3 kartyat
mostantol «<Személyi Eréforras»-nak hivjuk. A maradék 1-1 lap pedig a «<Megosztott Eréforras»-t képezi, amik képpel
felfelé az asztalra keriilnek.

Személyi Er6forras / Megosztott Eréforras

Amikor egy jatékos dont, hogy kijatszik, vagy eldob egy lapot, vélaszthat a sajat Személyi Eréforras, vagy a
Megosztott Eréforrasban 1évé lapok koziil is.

Adott kérben az aktualis kéz mindig ebbdl a két csoportbol &ll..

Ezentul, ha valaki Ggy dént, hogy az egész kezét eldobja (példaul egy Rémalom kartya hatasara), mind az 5 kartyat
el kell dobni: a sajat Személyi és a Megosztott Eréforras lapokat is. Amikor ismét kiegésziti a kezét,

el6szor 3 kartyat a Személyi Eréforras pakliba (a kezébe), majd 2 kartyat az asztalon lévé Megosztott Eréforrasba kell
huznia, betartva azt, hogy az ekkor felhtzott Alom és/vagy Ajté kartyakat a Lomtér pakliba helyezi.

B. Egy kor lejatszasa
Mindkét jatékos egy-egy sort épit — mindkét Alomjarénak fel kell fedeznie a labirintus killénbéz6 részeit,
a sajat soruk segitségével. Egy kartya kijatszasa a masik jatékos sordhoz soha nem megengedett!

vagy Eldobas
A lap eldobasa mellett, az aktiv jatékos rogton ki is cserélhet egy lapot a sajat Személyes Eréforrasabol

a Megosztott Eréforrasba.

Minden jatékos egymas utan kovetkezik, amig a jaték véget nem ér.

Példa egy jaték kézbeni kérre B jatékos
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C. Jaték vége

Gyb6zelem

Mindkét jatékosnak fel kell fedeznie a 4-4 kiilnb6z6 szinli Ajtot és ezeknek egyszerre az asztalon kell lennie.

A jaték ebben az esetben régton végetér (az aktiv jatékosnak nem kell Uj lapot huiznia, hogy kiegészitse a kezét).

D. Jatékvaltozatok

Akooperativ jatékvarians egyik modja a teljes csend (a jatékosok nem cserélhetnek egymas kozott informaciokat a kartyakrol, -
a Személyes Eréforrasukban 1évé lapukrol és mas dolgokrol, amik a jatékos akcidjahoz kapcsolodnak).

Ez vonatkozik a jaték elejére is (a jatékosok a Személyes eréforras kartyaikat nem mutatjak meg egymasnak mar ekkor sem).
Azt ajanljuk, hogy a jatékosok ezekben a szabélyokban egyezzenek meg a jaték elején.
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