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MOZGASPAKLI

A mozgaspakliban az alabbi mozgaskorongokat talalhatjatok:

‘ ‘ ‘ ‘ . Lépj el6re a karaktereddel annyi
' 'mez6t, amennyi a korongon
lathato.
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Lépj el6re a karaktereddel annyi mez6t, amennyi
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L) (WA (M8 2 korongon lathaté VAGY forditsd 4t a tablat
— L) AZY’/  anélkiil, hogy Iépnél a karaktereddel.
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T i MAUJD |épj elGre a karaktereddel annyi mez6t,
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amennyi a kartyan lathaté.

ELOzz Lépj a karaktereddel az el6tted allé jatékos elé,
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1) alegkozelebbi Gres mezére.
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Ha te vagy az els6, ne mozog;.

A TABLA ATFORDITASA

Bizonyos akciokartyak és mozgaskorongok arra utasitanak, hogy forditsd
at a tablat. llyenkor forditsd at a tablat a ,,nyugibdl” (kék oldal) a ,,kaoszba”
(piros oldal) — vagy forditva. A tabla igy marad, amig egy akciokartya vagy
mozgaskorong arra nem utasit, hogy forditsatok at ismét.

igy a tablan AZ OSSZES
MEZO megvaltozik!

Ha az egyik jatékos
tul kézel keriilne a
gy6zelemhez, forditsd at &

a tablat, hogy belekopj |
a levesébe. £

A mez6ék NEM aktivalédnak, amikor atforditjatok a tablat (tehat ha igy robbané cica
mezdre kerilsz, nem robbansz fel). Felrobbanni és kartyat huzni csak a kéréd végén
tudsz, miutan mozgattad a karaktered.

ROBBANO CICAK

A TARSASIATEK
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4 Lépj a karaktereddel elére a legkdzelebbi robbané cica mezére.
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Ha mar elhagytad az
utolsé robbané cica mezét,
kovesd a visszamutaté
nyilat, és |épj az eszerint
kovetkez6 robbané cica
mezére.

=~ MAGNESEZES

| A jaték kezdetén még nincsenek magneskorongok a mozgaspakliban.

-® | Ha kijatszol egy ,Magnesezés MOST” akciokartyat, tegyél egy magnes-
-~ ¢ korongot képpel lefelé barhova a mozgaspakliba anélkiil, hogy
megnéznéd vagy megkevernéd a paklit, illetve anélkiil, hogy barki latna,

hova tetted a magnest. O\ Szeretnél kibabréini a kévetkezd jatékossal?
Jatszd ki ezt a kartyat kézvetlendl azeldtt, hogy
huzna, és tedd a magnest a pakii tetejére!

HA ELFOGYNAK A KARTYAK VAGY A KORONGOK

Ha a mozgas- vagy az akcidpakli kifogyna, keverjétek meg a paklihoz tartozé
dobdpaklit. Ez lesz az uj huzépakli.

Ha a korod elején nincs a kezedben
akciokartya, azonnal huzz 3 akcidkartyat,
és csak ezutan kezdd el a kérddet.
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HE, TE! NE OLVASGASS!

GYOZELEM

A szalagmezébre pontosan kell érkezned — ha nem érkezel pontosan,
a visszamutaté nyilat kévetve folytasd a mozgasodat.

Ha a szalagmez6
el6tti mezoére
érkeznél, de az
foglalt, Iéphetsz
még egyet eldre.

Ha a karaktered itt

all, és huzol egy ,,l1épj
4-et” korongot, Iépj 2-t
a szalagmezdre, majd
a visszamutato nyilat Ezzel megérkezel a
k6ve,’fve Iépj még 2 szalagmezére — és
mez6t. tied a gy6zelem!

A DOBOZ TARTALMA

, EGY JATEKSZABALY MEGTANULASANAK
1TABLA AZ OLVASAS A LEGROSSZABB MODIA.

64 AKCIOKARTYA

21 MOZGASKORONG

6 KARAKTER

1 HARCTERI UTMUTATO
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CEI- Legyél te az elso, aki eléri a szalagmezot!

A tabla legyen \
nyugiban” {3\
(azaz a kék -

oldalaval
felfelé).
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ELOKESZULETEK

Tegyétek a tablat az asztal egyik széléhez, majd (ljétek kordil.
(Lehetdleg ne (iljon senki a tabla mogo6tti teriletre.)

Minden jatékos valasszon egy karaktert, @ -
illessze 6ssze, majd tegye a macskaalomba. nﬁ

Keverjétek meg az akcidkartyakat, majd osszatok
5-6t minden jatékosnak. (Megnézhetitek a sajat
kartyaitokat, de ne mutassatok meg a tébbieknek.)

4 Tegyétek a maradék akciokartyakat képpel lefelé a tabla mellé (ezzel
kialakitva az akciépaklit). Hagyjatok mellette egy kis helyet az akciék
dobépaklijanak (lasd a fenti képet).

- Ez a tabla mogotti tertlet e
- ide inkabb ne Uljetek, ha lehet.
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5 Vegyétek ki mind a 10 magneskorongot a —
mozgaskorongok koéziil, és tegyétek ezeket képpel
felfelé a tabla hatsé sarkahoz (lasd a fenti képet).

Ezekre késGbb még visszatérink.
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6 Keverjétek meg a tébbi mozgaskorongot, majd tegyétek ezeket képpel
lefelé a tabla mellé (ezzel kialakitva a mozgaspaklit). Hagyjatok egy
kis helyet a mozgas dobépaklinak (lasd a fenti képet).

7 Valasszatok kezdGjatékost.
(Valasztasi tippek: legfiatalabb jatékos, leghangosabb jatékos, legszembedtiébb szemdlddk stb.)

A SAJAT KOROD T@
A sajat kérédben:
ELOSZOR: JATSSZ KI AKCIOKARTYAKAT

Jatssz ki a kezedbdl annyi akcidkartyat képpel felfelé az akcidk
dobopaklijara, amennyit nem szégyellsz VAGY ne jatssz ki egyet se.

MAJD: HUZZ EGY MOZGASKORONGOT (ES LEP))
Forditsd fel a mozgaspakli legfelsé korongjat, és tedd a mozgas
dobépaklira képpel felfelé. A mozgaskorongon lathatod, hogy a

karaktered hany mezét Iép el6re (pl. LEPJ 2-T), illetve lehetnek rajta egyéb
utasitasok is, példaul, hogy ,,forditsd at a tablat”.

EZZEL A KOROD VEGET ER, ES AZ ORAMUTATO SZERINT KOVETKEZO JATEKOSON A SOR.

A TABLA MEZ0I

Ahogy lépkedsz a tablan, haromféle mezére érkezhetsz:
1. SZAMOS MEZ0

Ha a mezén szam talalhaté, azonnal huzz a kezedbe annyi
akciokartyat az akciépaklibdl, amennyit a mez6é mutat.
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2. MEZ0, AMIN MAR ALL VALAKI

Ha az adott mez6én mar all egy masik jatékos karaktere (akkor
is, ha az egy robbané cica mezd), l1épj tovabb az el6tte 1évo
legkdzelebbi Gires mezére.
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3. ROBBANO CICA MEZ0

Ha a mez6n robband cicat latsz, nos, felrobbantal (kivéve,
ha ki tudsz jatszani hatastalanitast a kezedbdl).

Amikor felrobbansz, két dolgot kell tenned:

1. Cserélj helyet az utolsé helyen all6 karakterrel (ha amugy is te vagy az utolso, ne
mozdulj). Ha tébb jatékos lenne ,utols6 helyen” (mert még a macskaalomban
allnak), valaszd ki, kivel cserélsz.

2. Dobj el annyi akcidkartyat, hogy maximum 3 maradjon a kezedben (ha 3 vagy
kevesebb kartyad van, ne dobj el semmit). Donthetsz, melyik kartyaidat dobod el.

MEGJEGYZES: amikor helyet cseréltek, hagyjatok figyelmen kiviil a mezdk hatasat, amikre
érkeztek (tehat ne huzzatok kartyat és ne robbanjatok fel).

FOLYTATAS A TULOLDALON —p




