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A német Hanse vagy Hansa terjeszkedik Eurdpa keleti teriiletei felé. Uj szévetségeket kell
kotni és a tengeri Utvonalak egyre fontosabba valnak, névelve a nagykereskedék befolyasat.
Bar ezek a varosok nem tartoztak a Hansa-ba, most a halézat részéve kell valniuk. A
jatékosok uj kihivasokkal talalkoznak, hogy megerésitsék a vezetd kereskedd hirnevuket.

1. Rész: Kiegész(to kartyalk

Ezt a kiegészitét csak a Hansa Teutonica alapjaték tablajaval hasznalhatod. Keverd 0ssze a kilenc kartyat, majd
ossz minden jatékosnak egyet képpel lefelé. A jatékosok nézzék meg a kartyajukat, de a tébbieknek ne mutassak
meg a jatek vége elétt! A tobbi kartyara nincs szukseég, tedd vissza a dobozba 6ket!

Minden kartyan harom varos neve talalhatd. A két fels¢ varosnév két masik kartyan is rajta van (igy masik jatékos
kartyajan is rajta lehet), a harmadik varos egyedi a kartyan. Az érme ikon a kis térképen mutatja a harom varos
elhelyezkedését.

A jaték végen a jatékos egy hirnévpontot kap minden a kartyan lévé olyan varosért, amiben lerakatot létesitett. Ha
a jatékos birtokolja a lerakatok tdbbségét mindharom varosban, vagy egyenléség van a legmagasabb értékben
(legjobboldali), 6t tovabbbi bonusz hirnévpontot kap. Ezek alapjan egy kartya legfeljebb nyolc hirnévpontot ér a
jaték végeén.

2. Rész: Uj terkép
Ehhez a kiegészitéhoz a kovetkezd elemekre van sziikséged az alapjatékbdl: A jatékosok sajat alkatrészei (kockak,
korongok és az asztal), emellett sziikséged lesz a bonuszjelzékre és a befejezett varosokat jelz6 fekete kockara

A kovetkez6 Uj elemek vannak a jatéktablan:

Waren:

Ez a varos két képesség novelését teszi lehetéve. Amikor a Warenbe vezet6 harom
kereskedelmi ut egyike elkészul, a jatékos a két képesség egyikét ndvelheti az alapjaték
{ szabalyanak c2 pontja szerint. Ez azt jelenti, hogy vagy lerakatot hoz létre, vagy noveli
az akciok (Aktiones) vagy a pénzeszacskok (Bursa) értékeét.




(Sargar)z0ld varosolk:
Belgard, Waren és Dresden nem Hansa varosok és konnyen felismerhet6k a
(sarga-)zold zaszlorél. Ezekben a varosokban nem lehet lerakatot Iétrehozni , kivéve

® ha “Plusz lerakat” bonuszlapkat hasznalsz, amikor
létrehozol egy (sarga-)zold varosba vezetd kereskedelmi utvo-
nalat. Ezzel a bonusz lapkaval elhelyezheted egy alkalmazotta- [y
dat olyan (sarga-)zéld varosban is, amelyiknek eddig nem volt |55
lerakata. Ha mar volt lerakat a varosban, a legbaloldalibbtdl
balra kell elhelyezned.

O ha a “Lerakat létrehozasa (sarga-)zold varosban” permanens
bonuszlapkat hasznalsz (Iasd lent), amikor tengeri kereskedelmi
utvonalat hozol létre.

A (sarga-)zold varosok a szokasos médon adnak hirnévpontokat (lerakat tobbség, egyenléség esetén legjobboldali,
kapcsolodo kereskedelmi ttvonal létrejottekor és a jaték végeén) és részei a haldzatnak.

Amint az els6 lerakat létrejon egy (sarga-)zold varosban, a “befejezett varosok” jelzét egy hellyel elérébb kell
Iéptetni, ebbél a szempontbdl “befejezett’-nek szamit.

Tengeri kereskedelmi Utvonal:

A tengeri kereskedelmi utvonal a legrévidebb ut Leipzig és
Danzig kozott és igy a legrovidebb Kelet-Nyugati kapcsolat is
(az alapjatékban ‘“lerakat-halozat”). Legalabb egy vagy két
kereskedét kotelezd lerakni a tengeri kereskedelmi utvonalra.
Amikor létrejon egy ilyen utvonal, megkapod a megfelel6
| permanens bonuszlapka képességét. Masik bonuszlapka nem
1 rakhatd ezekhez az utvonalakhoz, hiszen mar van rajtuk

bénuszjelzé!

Permanens bonuszlaplkal:

Mind a négy tengeri utvonalhoz van kiosztva permanens bonuszjelzd. Az utvonalat létrehozo jatékosnak a bonusz-
jelz6ét a hirnévpontok megkapasa és az esetleges lerakat létrehozasa utan azonnal fel kell hasznalnia. Ez azt
jelenti, hogy az akcio utan lehet és kell is felhasznalni, és csak egyszer hasznalhato fel!

Barmelyik két tgynok/keresked6é mozgatasa:

Amikor létrejon ez az utvonal, a jatékos athelyezhet két valasztasa szerinti alkalmazot-
tat, nem szamit kihez tartozik (hasonléan az alapjaték 4. akciéjahoz, azzal a kulénb-
séggel, hogy most a masik jatékos alkalmazottjai is athelyezheték). Példaul elveheted
egy masik jatékos alkalmazottjat a helyérél, odatehetsz sajat alkalmazottat (nem a tar-
talékodbal!), majd lehelyezheted a masik jatékos alkalmazottjat egy masik helyre.

“Privilégium*“ képesség novelése:
Amikor elkészll ez az ut, a jatékos jogosult névelni a “Priviléegium” képességét
(hasonléan ahhoz, amikor egy varos noveli a megfelelé képességet).

Lerakat létrehozasa (sarga-)zold varosban:

Amikor elkészil ez az ut, a jatékos elhelyezheti egy alkalmazottjat a készletébdl egy, a
valasztasa szerinti (sarga-)zold varosba. Ezt a varosban esetleg meglévé lerakatoktol
jobbra kell elhelyezni.

Két igynok/kereskedd lehelyezése:
Amikor elkészul ez az ut, a jatékos errél az utrél athelyezheti barmelyik két alkalma-
zottjat két nem foglalt faluba a jatéktablan, ahelyett, hogy a tartalékba rakna éket.
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