Jatékosok szama: 2-5
Eletkor: 4+, 6+
Idétartam: 10-15 perc

A boszorkdnyok kéztudottan szeretik a macskdkat és a baglyokat, hdzidllatként tartjdk Gket. Persze megvan
a veszélye annak, ha valaki egy boszorkdnnyal él egyditt. Példdul, sose tudhatod, melyik italba kevertek egy kis
vardzsport. Es ha a boszorkdny valamilyen vardzslatot prébdl ki rajtad? Nem csoda, hogy szegény macskdk és
baglyok kékké és narancssdrgdva vdltoztak, s6t pottydsek és csikosak lettek. Most nagyon jé megfigyel6nek kell
lenned ahhoz, hogy kitaldld, ki és hol taldlhaté.

Ajdték célja
Légy nagyon szemfiles, és szamold 6ssze Te a leggyorsabban a macskékat és a baglyokat!

Nyertes. A legtébb kartyalapot 6sszegyjté jatékos nyer.

1.dbra
“Szdamolj!” (4 éves kortol, gondolkodtato jaték)

Vedd ki a paklibdl a varazskartyakat (melyeken csak egy allat van)!

1. jatékvaltozat Tedd a kartyapaklit az asztalra hatlappal felfelé.
A jatékosok sorban kdvetkeznek, a legkisebb kezd. Az elsd jatékos felforditja
a pakli tetején lévé lapot és maga elé teszi. Majd dob a “tulajdonsag”
dobodkockaval és megmondja a kartydn lévé dllatok szamat, melyek
rendelkeznek az adott tulajdonsdggal. Ha a valasz helyes, megtartja a
kértyat. Ha téveszt, akkor a pakli aljara teszi a lapot és a kovetkezd jatékos
jon. A jaték addig folytatédik, amig el nem fogy a paklibdl a kartya.
A legtobb kartydt begydijté jatékos nyer.

2. jatékvaltozat A jaték ugyanaz, azzal a kivétellel, hogy most a “szdmos”
dobdkocat hasznaljuk. A jatékos ranéz a kartydra és megmondja az allatok
azon tulajdonsagat, amelybdl annyi szerepel a kartyan, mint a dobodkockan.
Példaul: Nézd meg az 1. dbran 1évé kartyat! 5-6s dobds esetén, a jatékosnak
“Baglyot” kell mondania, 3-as dobds esetén “Csikosat”, 1-es esetén pedig
“Narancssargat”!

“Emlékezz!” (5 éves kortol, gondolkodtato jaték)

A jaték ezen valtozatat is a vardzskartydk (egy allatos) nélkdl jatsszuk.

1. jatékvaltozat Tedd a kdrtyapaklit az asztalra hatlappal felfelé. A
jatékosok sorban kovetkeznek. A soron 1évé jatékos felcsap egy kartat és
5-10 masodpercig tanulmdanyozza (Ugy, hogy a tébbi jatékos is lathassa
a kartyat), majd leforditja a kdrtyat. Ezutdn a jatékos dob a ,szdmos”
dobdkockaval. Amikor a kocka meggdll, a jatékosnak vissza kell emlékeznie
és meg kell neveznie azt a tulajdonsagot, amelybél az adott allatos kartyan
annyi lathato, mint ahdnyat dobott.

Atobbijatékosnak, sorban (az éra jarasanak megfeleléen), szintén lehetdségik
van megadni a megoldast.

A kartydt nem lehet addig megforditani, amig mindenki meg nem nevezte
a tulajdonsagot. Ezutdn meg lehet nézni a kértyat. Aki elséként adta meg a
helyes vélaszt, azé lesz a kartya. Ha senki sem tudta a helyes vélaszt, a kdrtya
a pakli aljara kerul.

2. jatékvaltozat A jatékszabaly ugyanaz, csak a jatékosok a “tulajdonsag”
dobdkockaval dobnak és emlékeznitk kell r4, mennyi éllat rendelkezik az
adott tulajdonsaggal a kartyan. Jdtékos 4 Jditékos 3




“Kapd el” (6 éves kortol, gyorsasdgi jaték)

Ehhez a jatékhoz mindegyik kartyat hasznaljuk (hurrd!), a totem oszlopokat is
(NA VEGRE!).

1. jatékvaltozat Helyezd a totemeket az asztal kozepére. A kértyapaklit
szintén tedd az asztalra, hatlappal felfelé. A jatékosok sorban kévetkeznek.
Az elsé jatékos dob egyet a “szamos” dobdkockaval, és felforditja a pakli
legfels6 lapjat. A jatékosoknak a leggyorsabban meg kell neveznitk azt
a tulajdonséagot, amelybdl annyi lathaté az adott kartyan, mint amennyit
dobott, majd el kell kapnia a megfeleld tulajdonsdgu oszlopot az asztalrél.

Amennyiben egy vardzskartya kerdl felforditésra, a jatékosnak azt a totemet
kell elkapnia, amely tulajdonsdg hidnyzik a kartyardl.

Példaul: Ha a kartyan kék pottyds bagoly van, akkor a narancssarga macska
oszlopot kell elkapnia, hiszen a kdrtydn nincs se “narancssarga’, se “macska”.

Aki el6szor elkapja a totemet, azé lesz a kartya. Ha rossz totemet kapsz el,
akkor blintetésként a sajat paklidbdl vissza kell adnod egy lapot. Ha két jatékos
egyszerre ugyanazt a totemet kapja el, azé lesz a kartya, aki lejjebb fogta meg
az oszlopot.

A jaték addig folytatodik, amig a paklibol el nem fogy a kartya. A legtobb
kdrtyat 6sszegyjté jatékos nyer.

2. jatékvaltozat Ajitékszabély ugyanaz, de a kdrtyat csak 5-10 masodpercig
nézhetitek, majd le kell forditani, és dobni a kockaval.

4.dbra

5 bagoly!

Tovabbi készségfejleszté jatékok —
www.thebrainyband.com !

3.dbra

5.dbra

Vardzs kdrtya!



