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A Vanuatu szigetcsoport Ausztraliatol 1750 kilometerre keletre
talalhato. E foldeket hofeher homokos strandok, kokuszpalma
ligetek, azurkek ocean jellemzi.. es a csekelyke eroforrasok. A
halakon, es a partjai menten elsillyedt nehany elfeledett
hajoroncson kivil a szigetcsoport nem igazan bovelkedik nyers-
anyagokban es raadasul azok teljes kimerilesenek veszelye is
fennall.

Itt az ocean kozepen a boldogulasodat leginkabb a halfogaskol
valo penzszerzes jelenti, mely halakat igyekszel a leheto
legjobb aron ertekesiteni. Komoly tekintelyre tehetsz szert, ha
a viharokban elsillyedt hajok ritka kincseit tudod ujbol a
felszinre hozni. Persze kalauzolhatsz meg turistakat is e
paradicsomi szigetek koril, egyenesen a sajat piackunyhod fele
iranyitva oket, egyuttal bemutatni nekik Vanuatu hagyomanyos
muveszeti alkotasait, a homokrajzokat. Probara teheted
magadat az export Uzletben is, olyan bennszilott termekeket
forgalmazva, mint a kava, a kopra es a marhahus, ha meg
tudsz felelni a kilfoldi piacok igenyeinek.

Vegso soron barhogy is dontesz, nem tul valosziny, hogy nagyon
gazdag leszel e helyen. Vanuatun, ahogy mar te is tapasztaltad,
a jolet nem azzal merheto, hogy ki mennyit keres, es hogy ki
mennyit ad el. Az akciokat nem azok hajtjak vegre, akik
elsokent gondolnak ra, hanem azok, akik a legjoblban akarjak.

Create PDF files without this message by purchasing novaPDF printer (http://www.novapdf.com)



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

[
-

| Mdeoadeodatataiiast A JATEK CELJA MnsRsiiasiosiaseoiiaieass

Mint a tobbi jatékos, te is megprébalsz a Vanuatu szigetcsoporton boldogulni. Ehhez halat foghatsz,
majd eladhatod azokat, elsiillyedt kincseket hozhatsz a felszinre, homokrajzokat készithetsz, kunyhdkat
¥ épithetsz, turistakat fuvarozhatsz, bennsziilott arukat vasarolhatsz és exportalhatsz annak érdekében,
hogy minél tobb jélétpontot gytjts dssze a jaték 8 forduldja végére.

-
Y

| Moot JATEKTARTOZEKOK  GosoiRo eniio ensisif

1 kezdéjatékos jelzd

1 hal arjelzé

L

14 hallapka 1 jatékforduld-jelzé

‘(‘y

(81, 42, 2x3)

10 kincslapka
(4x1, 4x2, 2x3)

9 turistalapka
(1x0, 2x1, 3x2, 2x3, 1x4)

12 3ltaldnos szigetvilaglapka

1198 L 10 kincsjelzd
negjeldlve A-tél F-ig (2x)
I |

10 kdva arukocka

4 pihenésjelzd

(l

9 homokrajz-jelzé 8 kopra arukocka

n karaktel;]apka

ez a szabalykényv ﬂ) . .

5 db 50 jolétpont jelzd . 6 marhahts arukocka

5 jatékos segédlet
3
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Tedd a jatéktablat az asztal kozepére! Tedd le a 3 kezd$ szigetvilaglapkat

(1
o

e 6

DEEEE

6 6

(IS

s

véletlenszerten a tabla jelzett mezdire!

Vélogasd szét két kupacba a 12 &ltalénos szigetviliglapkat! Mindkét
kupacban legyen minden bettjelt (A, B, C, D, E és F) lapkabdl 1-1 darab.
Rendezd ABC sorrendbe mind a két kupacot (az A-jelti lapkdk legyenek
legfeliil), majd tedd a két kupacot egymas tetejére! Csapd fel a két

legfelsd lapkat, és tedd Sket a vulkdn mezdire!

Vélogasd szét a hal- és kincsjelzket érték szerint, és tedd kiilén-kiilon

oszlopokba 8ket a jatéktabla mellé!

Keverd &ssze a 10 keresletlapkit képpel lefelé, és tedd 6keta‘i;)\

(tovabbra is képpel lefelé) a tabla mellé! Csapd fel a 3 legfelsé
keresletlapkit, és tedd Oket képpel felfelé a Kilfsldi
Kereskedelmi Kamara mezgire!

Attdl fiiggben, hogy hany jitékos van, tegyél vissza a jaték
dobozéba turistalapkikat:

3 jatékos esetén tegyél vissza 4 turistalapkat!

4 jatékos esetén tegyél vissza 2 turistalapkat!

5 jatékos esetén ne tegyél vissza egyet sem!

Keverd 6ssze képpel lefelé a megmaradt turistalapkakat, és
tedd Sket (tovadbbra is képpel lefelé) a Paradicsom Szdllé
mezdjére! Csapd fel a legfelsd turistalapkit, és tedd képpel
felfelé a Vanautu ldegenforgalmi Hivatalra!

Tedd a pihenésjelzdket képpel lefelé egy oszlopba a Vanuatu
pecsét mezdjére!

A 11 karakterlapkat tedd képpel felfelé a jatéktabla mellé egy

sorba (a sorrendjitk nem fontos)!

Tedd a homokrajz-jelz8ket és az 50 jélétpont jelz8ket egy-egy
kupacba a jatéktabla mellé!

Tedd a hal arjelzét a halpiac elsé mezgjére (3-as érték)! Tedd
a jatékforduléjelzét a forduldésav elsd mezdjére!

Tegyél a kezdd szigetre 1-1 drukockdt mind a 3 féle drucikkbsl!
Ossz el a kezd§ szigetvilaglapkakon a szimbélumok altal
jelzett médon 3 haljelzdt és 2 kincsjelz6t! Tegyél annyi
turistafigurdt a felcsapott turistalapkdra, amekkora szam
szerepel a lapkan! Tedd az Gsszes megmaradt figurat, lapkat
és kockat a jatéktabla mellé, mint tartalékot!

Minden jatékos valasszon maganak egy szint, és vegye el az
osszes jatékelemét (1 vitorlds, 8 kunyhd, 5 akcidjelzd és 3
jatékos korong)!

Minden jatékos tegye 1-1 korongjat a jélétpont siv 0-as
mezdjére! Minden jitékos egy masik korongjat tegye le a
Vanuatu Bank banksdvjdnak 3-es mezdjére! Ez az tun.
Vatujelz8, amely attdl fiiggden valtozik, hogy Vatut* szerzel,
vagy koltesz.

Minden jatékos tegye a sajat vitorlasat a 3 kezdd szigetvildg-
lapka koziil arra, amelyiken nincs sem haljelz, sem kincsjelz8!

Valasszatok ki véletlenszertien magatok koziil a kezdsjatékost,
és az kapja meg a kezdéjatékos jelzét!

* Vatu = Vanuatu hivatalos pénzneme

Tovébbi informacidk Vanuaturdl:

https://hu.wikipedia.org/wiki/Vanuatu
https://en.wikipedia.org/wiki/Vanuatu
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SZIGETVILAGLAPKAK
Kétféle szigetvilaglapka van: szigetlapka (4) és 6cednlapka (11).

A szigetlapkikon 1év8 szimbélumok megmutatjdk a kunyhék és a
homokrajzok lehetséges helyeit. Minden SZIget]apkan 2 vagy 3
lehetséges kunyhdhely ta-

lalhaté  (négyzet alaku
mezdk), illetve 1-3 homok- Y
rajz helyszin (kor alaku .
mez8k). A turista figura kunyhs helye
szimbélumok a szigeten > s
elfér6 maximalis turistak
szamat jeloli. A kocka
szimbélumok az adott 2 <
szigeten megtermelt benn- :
sziilott termékeket mutat- arukocka szimbélumok

jak. Minden sziget 2-2 !
arucikket termel, kivéve a : -J ?
kezd8szigetet, mert az

harmat

Az  6cednlapkikon 1évé8 hal szimbéhm
szimbélumok azt mutatjak

meg, hogy a specidlis e

akcidkat (halfogds, vagy
kincskeresés) hanyszor kincsesldda szimbélum

lehet végrehajtani az adott
lapkén. Ertelemszertien a
hal szimbélum a halfogas
akciét, a kincseslada
szimbélum a kincskeresés
akciét jeloli.

NeaMeadaNeoMcaenteodca JATEKSZABALYOK M@ﬁ@ﬁ@ﬁfm@ﬁ&w@ﬁl

A Vanuatuval 8 jatékfordulén keresztiil jatszotok. Egy forduls 5
fazisbdl all. Minden fazist az osszes jatékosnak teljesen be kell
fejeznie, miel6tt a kovetkezd fazist elkezdenétek. Minden fazist
az aktudlis kezdéjatékos kezd, és az Sramutaté jardsa szerinti
iranyba kovetik egymast utana a jatékosok.

Mewkészitése (kimarad az 1. forduléban)

1. Léptesd egy mezdt eldre a jatékforduldjelzst!

2. Vedd le a megmaradt turistafigurdkat a felcsapott turistalap-
karél, és tavolitsd el magat a lapkat is! Csapd fel a kévetkezd
turistalapkit az ldegenforgalmi Hivatal mezdjére és tegyél t4
annyi turistafigurat, amekkora szém a felcsapott lapkan szerepel!

3. Ha egy keresletlapka teljesen fel van toltve, dobd el azt (az
eréforraskockakat tedd vissza a kozos készletbe) és mozgasd a
tobbi lapkat lefelé az iires helyre (ha lehet)! Csapj fel annyi 4j
keresletlapkit, amennyi iires hely van a Kereskedelmi Kamara
mezdin! Ha mar nincs keresletlapka a kézés készletben, keverd
meg az eldobottakat és képezz beléliik egy uj kupacot!

4. Toltsd fel az sszes szigetlapkdt a jelzett drukockikkal, ahol
hidnyoznak! Az 4rukockidkat a tartalék készletbdl tedd a
szigetlapkdkra!

5. A halpiacon llitsd vissza a hal arjelzét a 3 Vatu ertek
mezdre!

2. fazis: karakterek kivalasztasa

HAL-, KINCS-, TURISTA- ES KERESLETLAPKAK

A jatékosok a hallapkikat és a kincslapkdkat a halfogds, illetve a i
kincskeresés specialis akcié jutalmaként kapjak. Uj halészati helyek, =
és hajoroncsok felfedezésével elészor a magasabb értékdi lapkdkhoz = '
tudsz hozzdjutni. Ahogy az erdforrasok kezdenek kiapadni, egyre-n

alacsonyabb értékii lapkakat kaphatsz csupan '

Minden fordulé elején majd fel kell csapnotok egy 1j turistalapkdt. A=~
lapkén 1év6 szam (0-4) jelzi, hogy az adott forduléban hany tunsta 1y
all a rendelkezésetekre.

A keresletlapkdk (hajok) jelzik a kiilfoldi piacok aktudlis igényeit. A
rajtuk 1év8 eréforraskocka szimbdlumok mutatjdk a bennsziiltt g
termékek iranti keresletet. Ahhoz, hogy teljesitsd ezeket az igényeket, =

| )

a szigeteken meg kell vésarolnod
ezeket a termékeket, majd a
hajokra kell Sket helyezned. Az
egyes termékekért fizetett arakat és
az értilk jaré jolétpontokat a
felcsapott  keresletlapkak  felett
taldlhaté  Kiilféldi  Kereskedelmi
Kamara épiiletének abrajan tiintet-

tik fel (Prices).

6. Az aktudlis kezddjatékos tegye le a jatéktablara a vulkan mezéi
1év8 2 szigetvildglapkat az alabbi szabalyok betartdsa mellett:

® Minden uj lapkdnak legaldbb két korabban letett lapkaval

szomszédosnak kell lennie. T

e Egy szigetlapka sem érintkezhet egy masik szigetlapkéval.

>

® Az dcednlapka csak szigetlapka mellé keriilhet.

Ha nem tudja szabélyosan elhelyezni a vulkén mezgin lévé lapkak:
egyikét, az oszlopban kovetkezd lapkdt kell letennie. Ha ezt a
kovetkezé lapkdt sem tudja szabélyosan elhelyezni (nagyon ritka
eset), akkor az azt kovetd lapkat kell elhelyeznie. '“ .
elhelyezhetd szigetviliglapka, tigyhogy ez a 1épés kimarad.

ﬁ Megjegyzés: az utolsé (8.) forduldban méar nem lesz
tobbi forduldban el kell helyeznie a 2 vj szigetvilaglapkit.

7. Tedd az tjonnan elhelyezett écednlapkikra az azon jelzett hal- é
kincsjelz8ket, illetve az tjonnan elhelyezett szigetlapkdkra

megfeleld drukockdkat!
8. Csapd fel a vulkdn mezdire a kévetkezd 2 szigetvildglapkat!

]
Az aktudlis kezd8jatékos vélasszon egyet a rendelkezésre 4lle
karakterlapkak koziil, és fektesse azt maga elé, képpel felfelé!

6
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Ez utdn tegye vissza az el6z8 forduldban elvett karakterlapksjét a
kozés készletbe a jatéktabla mellé (kivéve az elsé fordulét)! Ha ez
megtortént, az éramutatd irdnyaba haladva a kovetkezé jatékosnak
~ kell egy tij karakterlapkat vélasztania, és az el6z8 kérben kivalasztott
1 karakterlapkajat visszatennie a kozos készletbe. Stb.

Megjegyzés: a fentieck miatt nem lehet két egymast kovetd
‘il forduléban ugyanolyan karakterlapkad.

LA karakterlapkak bizonyos bénuszokat biztositanak neked, dltaldban
valamilyen altalad végrehajtott akciéval osszefiiggésben.

lévé karakterlapkdt, és nem vagy koteles figyelembe venni az

ﬁ Megjegyzés: nem vagy koteles az akciédhoz felhasznélni a nalad
dltala biztositott bénuszt sem.

Amikor végrehajtasz egy olyan akciét, amelyhez
felhaszndlod a ndlad 1évé karakterlapka bénuszat,
forditsd képpel lefelé a felhasznalt karakterlapkat!
Eppen ezért fordulénként csak egyszer haszndl-
hatsz fel egy karakterlapkat!

JATEK KARAKTERLAPKAK NELKUL

A Vanuatu jaték nehezitett valtozata, ha a jitékot a
karakterlapkak nélkiil jatsszatok. Ez esetben hagyjatok ki

® egyszerlien a 2. fazist (a tobbi fazist ekkor is a szabalyok
szerint kell végrehajtanotok)!

Minden jatékos elhelyezi az akcidjelzdit a jatéktabla tetején lévé 9
~ kiilonboz8 akciémezén. Ezeket az akcidkat hajthatja majd végre a
" kovetkezd (4.) fazisban. Az akcidk részleteit lasd a 8. oldalon!

~ Jatékos sorrendben mindenki tegye le 2 akcidjelzdjét (az 5 koziil) a

~ vélasztdsa szerinti egy vagy két akciémezbre! Ha mindenki végzett,

~ jatékos sorrendben mindenki tegye le ujabb 2 akcibjelzéjét a
valasztdsa szerinti egy vagy két akcidmezére!

\ Végiil, szintén jatékos sorrendben, mindenki tegye le az utolsé
akcidjelz8jét is egy tetszdleges akciémezdre.

Megjegyzés: nem tervezhetsz egy olyan akciét, amit nem tudsz
végrehajtani. Példaul nem teheted az akcidjelzédet az ,eladas”
akcidmezére, ha nincs halad, és még nem tettél egy masik jelzét
a ,haldszat” akcidmezére. Ha az ,eladas” akcidra szeretnéd tenni
az akcibjelz8det, akkor eldtte a ,haldszat” akciémezdre kell
tenned egyet, illetve a ,hajézas” akciémezdre, ha a vitorldsod
nem &ll olyan écednlapkan, ahol van hal.

' ‘étékos sorrendben amikor rad keriil a sor, vélassz ki egy akciémezét,
lahol tobbségben vannak a te akcidjelz8id! Amennyiben lehetséges,
ezutan hajtsd végre a kivalasztott akciét (lasd az ,akciok” fejezetet a
~ kovetkezd oldalon), majd vedd le az adott akciémezérél az OSSZES
akcibjelzédet! Ezutdn az éramutaté jardsa szerinti irdnyba haladva a
. kovetkezd jatékos hajtsa végre a fentieket! Mindezt addig kell
~ folytatnotok, amig mar egy akcidjelz8 sem marad az akciémezékon.
Ha mar nincs egyetlen akcibjelz8d sem az akciémezékén amikor
~ sorra kertilsz, kimaradsz, és a sorban kovetkezd jatékos jon.

- A ,tobbség” azt jelenti, hogy neked van a legtobb akcidjelzéd az
£ adott akciémezén. Déntetlen esetén akkor vagy ,tobbségben”, ha
~ elérébb allsz az aktudlis jatékos sorrendben.

VAN

Ha egy akciémezén nem rendelkezel éppen
tobbséggel amikor rad keriil a sor, nem hajthatod
végre azt az akciét.

L .
A Lila jatékosnak 2 akcidjelzdje van a ,haldszat” akciéme-
zén, Sarga és Zoldeskék jatékosoknak csak 1-1. Mivel
Lildnak van tobbsége itt, igy 6 hajthatja végre elsként a
Jhalaszat” akcié, a tobbiek addig nem.

—t .‘. E 2zt
-

—

AR ¥__,’. ‘",‘.,'
): 1 | ‘Jj_‘ ?

Miutadn Lila végrehajtotta az akcidjat és levette errdl a

mez6rdl az akcidjelzdit, Sarga kovetkezhet ebben az
akciéban, mert 8 van el6rébb a jatékos sorrendben.

g
Amig van még akcidjelz8d az akcidmez8kon, addig

nem passzolhatsz. Ha csak olyan akciémezdkon

vagy tobbségben, amik akciéjadt nem tudod

végrehajtani, le kell venned az egyikrél az Gsszes
akcidjelzédet anélkill, hogy végrehajtandad magdt az akcidt.
Minden mas esetben végre kell hajtanod egy akcidt, ha tudsz.
Példaul: ha a ,hajézds” akcidmezét valasztottad, el kell
mozgatnod a vitorldsodat legaldbb 1 mezét, ha meg tudod
fizetni. Ha nem vagy sehol tobbségben, amikor rad keril a
sor, vedd vissza az egyik akciémezérdl az Osszes ott lévé
akcidjelzédet anélkiil, hogy végrehajtandd azt az akciét! Ha
tobb mezén is tobbségben vagy, egyet ki kell valasztanod

5. fazis: a

koziilik és azt kell végrehajtanod.
\

pihenésjelz8k me;

olddsa

Azok a jatékosok, akik a fordulé sordn pihenésjelzét szereztek,
most felfedik azokat és begytijtik az értiikk kapott bénuszokat
(lasd a ,Pihenésjelz8k” fejezetet a 1. oldalon). Ezutén képpel

lefelé vissza kell tenni a pihenésjelzéket a jatéktablara.

A VATU ATKONVERTALASA JOLETPONTTA

Barmikor a jaték soran, amikor Osszegytijtesz 10 Vatut, az
azonnal &talakul 5 jélétpontta. Ekkor mozgasd a Vanuatu
Bank koriilli Vatu sdvon a Vatujelzédet a tizzel csokkentett
mezdre, majd lépj elére a jolétpont sivon lévd jatékos
korongoddal 5 mezét!

Példaul:  Lila  jatékosnak
™ jelenleg 3 Vatuja van. Elad
** 3 halat, darabonként 3-3

“Vatuért, azaz Osszesen 9

Vatut kap, ami a meglévé 3-

¥ mal egyutt 12. Lilanak a
y Vatujelzéjét a Vatu sav 2.
mezdjére kell dthelyeznie

(12-10 = 2), majd elére lép
M a jolétpont siavon 5-6t a

jatékos korongjaval.

moédon) akkor is bekovetkezik, ha még van olyan akciéd

Megjegyzés: ez az atalakulds automatikusan (kotelezd
| hatra, amihez pénzre lenne sziikséged.
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Altalinos megjegyzés: ahhoz, hogy végrehajthass egy specidlis akciot egy szigeten, a vitorldsodnak a szigetlapkdval SZOMSZED o
Ivalamelyik écednlapkin kell lennie. Ahhoz, hogy végrehajthass egy specidlis akciét egy écedni mezén, a vitorldsodnak azon az
6cednlapkdn kell lennie. A még szigetvilaglapka nélkiili mezék nem hasznélhaték.

1. HAJOZAS (6cednon) SN

= —

Fizess 1-3 Vatut, és mozgasd ennyi Ocedn-
lapkéval (mez6vel) a vitorlisodat tetszéleges
iranyba! A vitorlisod nem hajézhat egyik
szigetlapkdra sem!

4. HALASZAT (6ceénon)

T T vitorlisodnak egy olyan éceanlapkan kell lennie,
q amin van még egy vagy tobb haljelz8. Vegyél el
| egy olyan hallapkat a kozos készletbsl, amelynek =
szdma megegyezik az écednlapkan 1évS haljelz8
szdmavall Ez utdn vedd le az egyik haljelzét a
lapkarél és tedd vissza a kozos készletbe! A

hallapkakat majd az ,eladds” akciéval tudod eladni. :

2. EPITES (szigeten) bttt

_—

5 [3 -
A kunyhé épitéséhez a vitorlisodnak a ¥ >
szigetlapkdval szomszédos lapkan kell allnia, és ~
a szigetlapkdn kell lennie még iires kunyhé ol
helynek. Fizess 3 Vatut, és tedd le az egyik / f
kunyhédat a szigetre! Egy kunyhd segitségével . /
: bizonyos akcidkat hajthatsz végre a szigeten, v
ﬂs W és a jaték végén jolétpontokat érnek. = e =~

Megjegyzés: tobb jatékosnak is lehet egyszerre kunyhéja ugyan- -
azon a szigeten. Egy szigeten tobb kunyhdd is lehet. %

N T
e

(el

&,
%

5. ELADAS (szigeten)

A hallapkék eladdsdhoz a vitorldsodnak egy sajat kunyhéda
tartalmazé szigetlapkdval szomszédos mezén kell lennie. Ki kell
vélasztanod egy vagy tobb elétted 1évS hallapkat, amiket el akarsz:

adni. Minden lapkéért annyi Vatut kapsz, amennyi

Bl "
e az eladott hallapkiid &sszértéke szorozva az

=3 aktudlis halpiac 4rdval. Az Gsszes tervezett

e .~ 7' | eladdsod utdn a halpiacon 1év8 hal arjelzét told

3 “ 3; ..+ | egyel kisebb értékre (de soha ne told 1 ald)! A

eladott hallapkdidat tavolitsd el a jatékbél! K,

3. KINCSKERESES (8cednon
g A vitorlasodnak egy olyan écednlapkdn kell -,

lennie, amin van még egy vagy tobb kincsjelzé.
4::" Vegyél el egy olyan kincslapkit a kozos
készletbdl, amelynek szdma megegyezik az

-2
L _ 6cednlapkan lévé kincsjelzék szamaval! Ez
w gf.ﬂ utan vedd le az egyik kincsjelzét a lapkardl és

tedd vissza a kozos készletbe! A jaték végén

minden kincslapkadd jélétpontot fog érni (lasd ,A jaték vége”
fejezetet a 9. oldalon). Masrészt barmikor eladhatod a
kincslapkdidat Vatuért cserébe (nem igényel akciét). Ha eladtad,
a kincslapka kikeriil a jatékbdl, és annyi Vatut kapsz érte,
amekkora az értéke volt.

Megjegyzés: nem vagy kételes eladni a kincslapkaidat!

8
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Ahhoz, hogy meg tudj venni, majd exportdlhass
egy bennsziilott arucikket, a vitorldsodnak egy
olyan sziget szomszédsigaban kell lennie, amin
van &rukocka. Vegyél el 1 tetszdleges drukockat a
szigetrdl, és fizesd ki az &rat (kava 1, kopra 2,
marhahts 3 Vatu)! Ez utdn tedd le az elvett
- drukockst a legfelsé olyan keresletlapkdkra, ame-
lyiken ez az arucikk igény szerepel! A letett arukockaért jélétpontot
- kapsz (kdva 1, kopra 3, marhahtis 5 jélétpont), valamint +2 bénusz
jolétpontot, ha egy keresletlapkdra most tetted le az utolsé keresett
arukockat.

- Megjegyzés: ha egy olyan arukockat vésarolsz, amire nincs kereslet,
azt dobd el a kozés készletbe!

HOMOKRAJZ KESZITES (szigeten)

{7 smsw Egy homokrajz elkészitéséhez a vitorldsodnak egy
. olyan sziget szomszédsigaban kell lennie, amin
i i| még van iires homokrajz mez8. Tegyél egy

i homokrajz—jelz&t az tires mezére! Kapsz 3
2 1 | jélétpontot.

& RS

. Az a jitékos, akinek van pihenésjelzdje, még begytijti az érte jaré
bénuszokat.

2. Akinek még maradt hallapksja, az annyi Vatut kap érte, amennyi
az értéke. Minden 10 Vatut at kell alakitani 5 jélétpontta.

. A kezd8jatékos jelzd jelenlegi tulajdonosa 3 jélétpontot kap.

. Ezen tul minden jatékos az alabbiakért kap még jélétpontokat:
o 1jdlétpont minden 3 Vatuért

e annyi jélétpont, mint a jitékos altal birtokolt kincslapkik
osszértékének kétszerese

o az egyes szigeteken 1évd sajat kunyhékért annyiszor 2-2
jélétpont, ahany turistafigura van az adott szigeten

~ 6. TERMEK VASARLASA ES EXPORTALASA (szigeten) | 8. TURISTAK SZALLITASA (szigeten

e A turistdk széllitdsdhoz kell még lennie turista-
figurdnak a Vanuatu Turisztikai Hivatal mezdjére
felcsapott turistalapkdn. Ezen tdl a vitorldsodnak
egy olyan sziget szomszédsagidban kell lennie,
ahovd még fér turista (minden szigetlapkan
szerepel a maximadlisan a szigeten elféré turista-
figurdk szama). Tegyél egy rendelkezésre 3&ll6
turistafigurdt a szigetre, majd annyi Vatut kapsz, ahany kunyhé
van a szigeten (tulajdonostél fuggetlentil).

A jaték végén jélétpontokat kapsz minden olyan turistafigurdért,
aki egy olyan szigeten van, ahol sajat kunyhéd &ll.

Megjegyzés: olyan szigetre is tehetsz turistdt, ahol neked nincs
kunyhéd, illetve olyanra is, ahol egyaltaldn nincs még kunyhé.

Vedd fel az &sszes rendelkezésre all6 pihenés-
jelzét, valassz koziilik egyet, tedd képpel lefelé
magad elé, majd a tobbit tedd vissza a Vanuatu
pecsétre képpel lefelé! Lasd a ,pihenésjelzé
fejezetet a 1. oldalon!

Megjegyzés: a pihenésjelz8ért jaré bénusz majd
csak a fordulé végén érvényesiil.

Példaul: 2 kunyhéd van az egyik szigeten, ahol 4
turistafigura van. 4x2 = 8 jélétpontot kapsz minden
kunyhédért, azaz Osszesen 16-ot.

Aki a legtobb jélétpontot gytijtotte dssze, megnyeri a jatékot.

Déntetlen esetén az nyer koziiliik, aki a legtobb kunyhét épitette
fel. Ha még mindig dontetlen, az nyer kozilik, aki a legtobb
Vatuval rendelkezik. Ha ez is dontetlen, minden ilyen jitékos
nyer.

Megjegyzés: ha tobb jélétpontot szerzel 50-nél, akkor vegyél el
egy 50 jolétpont jel6ldt, majd tedd &t a jelz8det a jélétpont
savon az 50-el csokkentett mezdre! (Példaul: ha 54 jélét pontod
lesz, akkor a 4-es mezdre.) A jiték végén ne felejtsd el a
jolétpontjaid szdmahoz az 50-et hozzaadni!
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Neodkodradroskodcodtotcadte EMELKEDO VIZ sR0sR0-R0R05R0RIRARINR

Az ,Emelkedd viz” egy apré kiegészitd a Vanuatu tarsasjatékhoz.
Javasoljuk, hogy csak akkor hasznaljatok az alabbi bdvitést, ha mér az alapszabdlyokat elsajatitottatok!

A globdlis felmelegedés veszélyezteti Vanuatut! Az egyre emelkedd 6cednszint miatt sok szigetet az elmeriilés veszélye fenyeget. A I'v
jatékosok egyiitt megprobalhatjak gatak épitésével megvédeni a szigeteket. Azonban ami egyvalaki érdeke, nem biztos, hogy a tobbiek =

érdeke is egyben...

A 2. 4., 6. és 8. forduldban az emelkedd viz veszélye fenyeget.
Ezen fordulék elején az aktudlis kezd8jatékos dobjon a kockaval!
A kockaval kidobott szam jelzi azoknak az akcidknak a szamadt,
amit még az emelkedd viz fazis eldtt végre lehet hajtani.

3 s

! ‘ a4 5
"
pe 4T oh

Miutan az egyik jatékos végrehajt egy tetszdleges akcidt, a kocka
értékét egyel csokkenteni kell. Amikor az utolsé engedélyezett
akeiét is lejatszottatok (a kocka értéke ,nullara” csokken), a jaték
ideiglenesen megszakad, és le kell jatszanotok az emelked8 viz
fazist: Egy sziget minden olyan oldala utan, amely hataros egy
écednlapkdval és amely oldala nincs megvédve gattal, el kell
helyeznetek azon a szigeten 11 vizjelz6t. Minden szigetet kiilén-
kiilén kell vizsgilnotok.

W

oo

"{/}.‘{-‘/

Példaul: Kék jatékos van soron. A kocka aktudlis értéke: 1-es.
Kék jatékos akcidja végeztével az écedn emelkedik. Ez a
sziget csak két oldalaval érintkezik écednlapkaval, ami koziil
‘az egyik mar géttal védett (az iires lapkahelyeket nem kell
figyelembe venni). Az 1 gattal nem védett dcednlapka miatt 1
vizjelzét kell a szigetlapkdra tenni.

Amikor egy jatékos elhelyezi az 5. vizjelz6t egy szigeten, a sziget
végérvényesen elmeriilt, igy el kell dobni réla minden rajta lévé
jelzét és figurat! A szigetet ki kell cserélni egy elsiillyedt sziget-
lapkdra. Az elsiillyedt sziget a jiték tovabbi részében
megkozelithetetlenné valik.

Ha mind a 3 sziget elsiillyed, a jiték azomnal véget ér, a
jatékosok egyiittes vereségével.

Megjegyzés: ha mar egy sziget elsiillyedt, nem kell t5bb
vizjelzdt elhelyeznetek rajta.

shi

Narancs ja’tékos van soron, amikor az 5. v1’zje|z6 is az egyik
szigetre keriil. A sziget elsiillyed. Az drukockak és a turista-
figurdk visszakeriilnek a kozos készletbe, a két megépiilt
kunyhét viszont el kell tavolitani a jatékbsl!

e

GAT EPITESE g

Amikor végrehajtasz egy ,épités” akciét, akko
megépithetsz egy kunyhét és/vagy egy gétat is. A 'J
kunyhé koltsége 3 Vatu, a gaté 1 Vatu. A
kunyhédat csak azon a szigeten épitheted meg, =
amelyikkel szomszédos a vitorlisod. Viszont a
sziget barmelyik oldalan épithetsz gétat, ha
szomszédos vele a vitorlisod. A gitat a sziget

S
valamelyik écednlapkdval hatdros oldaldra épitheted meg (ahol més ‘Il

nincs gat). Ha kunyhét is épitesz és gétat is, azt csak ugyanazon a
szigeten (sziget kortl) teheted meg. 5

s

A JATEK VEGE

A jaték végén minden jitékos jélétpontokat veszit minden olya .
szigeten lévd kunyhédja utan, amelyik szigeten vizjelzé van: <
® | vizjelzd = 1 jélétpont kunyhénként
® 2 vizjelzd = -3 jolétpont kunyhénként
® 3 vizjelzd = -5 jolétpont kunyhénként
.

4 vizjelzd = -7 jolétpont kunyhénként

10
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A mivész A koldus Az épitd
Amikor kunyhét épitesz,
csak 1 Vatut kell fizetned

3 helyett.

Barmikor a fordulé alatt
elcserélhetsz maximum 3
jélétpontot ugyanannyi
Vatura.

Amikor homokrajzot
készitesz, 5 jélétpontot
kapsz 3 helyett.

A vasarlé A buavar A haldsz

Amikor a ,halaszat” akciot
hajtod végre, annyi
jélétpontot kapsz,
amekkora a hallapka
értéke.

Amikor felszinre hozol
egy kincset, azonnal
kapsz annyi Vatut,
amennyi a kincsjelz8
értéke.

Amikor megveszel egy
drukockat, kapsz és
exportalhatsz egy masik
ugyanolyan drukockit is,
amit a kozos készletbd]
kapsz ingyen.

A korményzé Az idegenvezetd A navigator

Amikor turistdkat
szallitasz egy szigetre,
annyiszor 2 jélétpontot
kapsz, ahany homokrajz
van azon a szigeten.

Ahelyett, hogy végrehaj-
tanal egy akciét, atmoz-
gathatod az egyik
akciémezén lévd OSSZES
akcibjelz8det egy altalad
valasztott masik
akciémezére.

Hajozz 1-3 mez6t ingyen!

A keresked6

Akkor is eladhatsz hallap-
kakat, ha a vitorldsod
nem &l olyan szigetlapka
szomszédsagaban, ame-
lyen sajat kunyhéd van.

A prédikator

Elvégezhetsz egy akcidt,
ahol nem vagy tobbség-
ben, de csak akkor, ha
nincs olyan masik
akcidmezé, ahol éppen
tobbségben vagy.

| OO AOMeOMeONe PIHENES JELZOK Ak odconconcontanai

s

) +1

megkapod a kezdé- kapsz 1 Vatut és kapsz 1 jélétpontot kapsz 1 Vatut
- jatékos jelz8t 1 jélétpontot

SrOSANRONONANON N0 KESZITOK  AR03R03R0500R09R05GAR0RIE

Tervezd: Alain Epron A tervezd koszonetet mond minden jitékosnak aki részt vett a
1 jatéktesztelésben, kiilonésen a francia Fumble of Fontainebleau
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B ABEDIRE

Készits el6 a jatékot gy, mintha 3 jatékos lenne!
I8 Egy semleges szin 5 akcidjelzéjét tedd a jatéktabla mellé!

B Keverd meg a karakterlapkakat képpel lefelé, és tedd 8ket egy
. kupacba (tovabbra is képpel lefelé) a jatéktadbla mellé! Csapd
" fel az els8 5 karakterlapkdt képpel folfelé! Ezek lesznek az 1.
forduléban rendelkezésre all6 karakterek.

Az 1. fazis utdn, de még a 2. (karakterek kivalasztasa) elétt az
aktudlis kezddjatékos vegyen el 2 semleges akcidjelzdt, amit el kell
helyeznie 1 vagy 2 akciémezdn! Ez utdn a masik jatékos megkapja
a maradék 3 semleges akcidjelz8t, amiket el kell helyeznie 1 vagy
tobb akciémezén.

Az egyes akciémezdkre tett semleges akcidjelz8k az adott mezdk
| hozzaférhet8ségének szintjét jelzik. Ha haszndlni akarsz egy akciét,
iakkor egyel tobb akcidjelz8det kell az adott akciémezére
elhelyezned, mint ahany semleges jelz8 van mar rajta (lasd az
alabbi példat). Ha egy karakter engedélyezi, akkor csak ugyanannyi
L akciGjelzdt kell elhelyezned a mezdén, mint ahdny semleges jelz8
2 kertilt ra. Azaz ha egy olyan karaktert valasztottal, amelynek a
boénusza kapesolédik az egyik akciémezéhoz, akkor elegends
gyanannyi akcidjelzddet elhelyezned az adott akciémezén, ahany
semleges jelzd kertilt ra.

" Megjegyzés: a kormanyzé és a prédikitor dltal biztositott
(’)ﬁuszok nem valtoznak. Ugyantgy hasznédlhatod a prédikatort,
o hogy végrehajts egy akciét, ahol nem vagy tobbségben, ha
"egyetlen més akciémezén sem vagy éppen tobbségben. gy tudsz
‘égrehajtani egy olyan akciét, amelynek a mezéjén van semleges
Lakcibjelz6, és neked . csak ugyanannyi jelzéd van rajta. A
kormanyzéval dtmozgathatod az akcidjelz8idet, igy megnyerhetsz
dontetlent a semleges jelzdk ellen.

v YA,

X RS
. Példaul: a kezdgjatékos tgy dontstt, hogy a 2 semleges akcidjelz8t
. az ,eladas” akcidmezdre teszi, mig a masik jatékos a ,haldszat”, a
'.= Jturistak szallitasa” és a ,homokrajz készitése” mezdkre. Ha valaki
'.‘az seladas” akeiét akarna haszndlni, erre a mezére 3 sajat akcid-
K| je]zc’ijét kellene letennie. Ha a ,haldszat”, ,turistak szallitdsa”, vagy
. a ,homokrajz készitése” akciét akarnd haszndlni, oda legalabb 2
* sajat akcidjelzdjét kell elhelyeznie, illetve csak egyet, ha a halasz,
© idegenvezetd, illetve a miivész karakterlapkdt valasztotta. Ha a
.~ prédikatort karakterlapkat valasztotta, akkor 1 akcidjelzével is
. végrehajthatja ezen akcidk barmelyikét, ha épp nincs tobbségben
* semelyik mas akciémezén.

il SRR

BB BB

" Ebben a verziéban egyes akciémezdket hozzaférését bizonyos szinteken korlatozni lehet, amihez 5 semleges
. akcidjelz8t kell haszndlnotok (valassz ki egy semleges szint a nem haszndlt 3 koziil). Az egyes akciék nem
. zarédnak el teljesen, csak nehezebben hozziférhetévé valnak a jatékosok szdmara (tobb akcidjelzére lesz sziikség
hozzdjuk). Dolgozd ki a legjobb akcié-varidciét, amivel igazén megfliszerezheted a jatékmenetet! Az aldbbi
szabdlyok tartalmaznak par kisebb szabdlyvdltozast is, példdul a karakterek és hajézas vonatkozdsaban.

Minden fordulé kezdetén el kell dobni az el6z6 korben elvett
karakterlapkit. Keverd meg a tobbi 6 karakterlapkdt és csapj fel
5-ot a jatéktabla mellé!

Az akciék hozzaférhetdségének meghatarozdsa utan az aktudlis
kezdédjatékos valaszt maganak egy karakterlapkat, majd a mdsik
jatékos teszi ugyanezt.

Megjegyzés: a karakterek bonusza nem valtozik.

Az alapjatékkal ellentétben, ebben a verziéban nem lehet 2 vitorlds
ugyanazon az écednlapkdn, kivéve a jaték kezdetét, amikor mindkét
jatékos a kezdé8lapkan kezd.

Megjegyzés: a vitorlds dtmozoghat a masik jatékos vitorldsa altal
elfoglalt écednlapkin, de nem &llhat meg rajta.

A fenti korlatozas (nem lehet a 2 vitorlds ugyanazon az 6cean
mezén) miatt a jatékosok elkiilonilnek egymastél, igy igen
valészint, hogy mind a ketten a szigetvildag kilonbozé oldalain
fognak tevékenykednek. A kezddjatékos elényt szerezhet abbdl,
hogy & helyezi el a szigetvildglapkdkat. Ezt a masik jitékos azzal
tudja ellenstlyozni, hogy az altala elhelyezett 3 semleges
akci6jelzével korlatozhatja a kezddjatékos akcidlehetdségeit.

Ne felejtsd el, hogy mar eldre lathatod, milyen szigetviliglapkak
jonnek a kovetkezd forduléban (a vulkan mezdin 1évé lapkak). Ez
azt jelenti, hogy jo eséllyel az egyik forduléban az egyik jatékos a
sajat oldaldra teszi le a 2 uj szigetviliglapkit, a kovetkezd
forduléban pedig a masik jatékos az ellenkezé oldalra.

Epp ezért érdemes az ,ajandék” szigetvildglapkdkat a megfelelé
id6ben a megfelelé helyre téve kihasznalni, igy nem akadhat meg
egyik jatékos sem a késébbi fordulék soran. A masik jatékos pedig
semleges akcibjelz8kkel blokkolhatja a kezdéjatékos altal nagyon
ahitott akciémezdket, aki a szigetviliglapka elhelyezésének elényét
birja. Két jatékos médban folyamatos bloffolésre és tritkkok
tomegére lesz sziikséged a jaték megnyeréséhez!

-
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ANGOL-MAGYAR SZOSZEDET

Action Marker - akcidjelzé

Archipelago Tile - szigetvildglapka

Bank of Vanuatu - Vanuatu Bank

Beef Resource Cube - marhahus drukocka

Cava Resource Cube - kdva arukocka

Chamber of Foreign Trade - Kiilfoldi Kereskedelmi Kamara
Character Tile - karakterlapka

Copra Resource Cube - kopra drukocka

Demand Tile - keresletlapka

Dike Stick - gatjelz

First Player Pawn - kezdé&jatékos jelzé

Fish Price Marker - hal &rjelzé

Fish Tile - hallapka

Fish Token - haljelzé

Game Round Marker - jatékfordulé-jelz

Hut - kunyhé

Player Disc - jatékos korong

Prosperity Point - jélétpont

Prosperity Point Track - jélétpont sav

Rest Token - pihenésjelzé

,Rising Waters” - emelkedé viz

Sailboat - vitorlds

Sand Drawing Token - homokrajz-jelz8

Standard Archipelago Tile - dltalanos szigetvilaglapka
Starting Archipelago Tile - kezdd szigetvilaglapka
Submerged Island Tile - elsiillyedt szigetlapka
Turism Office of Vanautu - Vanuatu ldegenforgalmi Hivatal
Tourist Pawn - turistafigura

Tourist Tile - turistalapka

Treasure Tile - kincslapka

Treasure Token - kincsjelzé

Vatus Marker - Vatujelz§

Water Marker - vizjelzé

end
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