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TERVKÁRTYÁK 
Athmosphere Theft (az atmoszféra leszívása) - 2. szint 
Azt hiszem itt az idő... hogy megtisztítsam a levegőt. Mu-ha-ha-ha! 
Levegő csempészés: Költs el 2 kreditet, hogy levehess 1 fekete kockát a 
tervkártyáról (ha lehet). ZSIVÁNY: Csak 1 kreditet kell elköltened. 
1.) Mega-porszívóvá való átalakulás: Rendezd át a modulokat - mozgasd az 
óramutató járása szerinti irányba eggyel a játéktábla összes modulját. 
2.) A bolygópajzs feltörése: Minden olyan játékos, akinek van csempészáruja, 
húzzon 2-2 kártyát. 
3.) Az oxigén elszívása: FOLYAMATOSAN: a körben kijátszott első csizma nem ad 
mozgást. 
 

Global Internment (globális internálás) - 2. szint 
Csak a legelső bolygó meghódítása okozhat nehézséget. Miután ezen bolygó 
rabszolgaságba taszított lakossága elkészíti számodra a játékszereket, a 
következővel már könnyebb dolgod lesz. 
Menekültek megmentése: Költs el 1 csizmát, hogy levehess 1 fekete kockát a 
tervkártyáról (ha lehet). 
1.) Börtönkomplexum építése: Távolíts el minden mesterkulcsot a piactábláról. 
2.) Szakadárok letartóztatása: Minden játékos kivonhat végleg a játékból egy 
frakciókártyát, hogy kapjon 5 kreditet. 
3.) Állandó vesztegzár: FOLYAMATOSAN: minden kártyát 1 jártassággal többért 
tudtok csak megvásárolni. 
 

Homicidal AI (gyilkos MI) - 1. szint 
Eradikus arra törekszik, hogy összeolvassza elméjét a Haldos nevű mesterséges 
intelligenciával. Lehet, hogy ez a virtuális világban történik, de az általuk okozott 
pusztítás nagyon is reális lesz. 
Viselkedésmódosítók installálása: Dobj el egy „Program” típusú kártyát, hogy 
levehess 1 fekete kockát a tervkártyáról (ha lehet). Ha így tettél, és épp a 
„Mainframe” modulban tartózkodsz, húzz 1 kártyát. 
1.) Érzések megvalósítása: Minden játékosnak el kell dobnia 2 „Program” típusú 
kártyát a kezéből. 
2.) Tudat összeolvasztása: Fordítsd át a másik oldalára a GØB-L1N kártyát. 
3.) Feltöltés a hálózatra: FOLYAMATOSAN VESZÉLY: a főellenfél támadásakor 
húzzatok +1 kockát! 
 

Interdimensional Monsters (interdimenzionális szörnyek) - 3. szint 
A párhuzamos dimenziók gigantikus lényeinek teleportálásával az a gond, hogy 
még annál is nagyobb pusztítást okozhatnak, mint ahogy tervezted. 
Szerkezetek szétzúzása: Költs el 3 kardot, hogy levehess 1 fekete kockát a 
tervkártyáról (ha lehet). Ha épp a „Portal Chamber” modulban tartózkodsz, elég 
csak 2 kardot elköltened. 
1.) Teleport-generátor beüzemelése: Távolíts el minden telepad jelszót a 
piactábláról. 
2.) Elszigetelt szabálysértések: Tegyél át 2 piros fejvadász-kockát az őrjöngéssáv 
végéről a Clank! kockaterületre. 
3.) Biztonsági összeomlás: FOLYAMATOSAN: a játékosok nem használhatják a 
hiperliftet, illetve nem vásárolhatnak a piacon. Viszont ettől kezdve nem kell 
megállni a biztonsági ellenőrzőállomásokon. 
 

 
MicroBot Army (mikrobot hadsereg) - 2. szint 
Az önreprodukáló mikroszkopikus robotok a globális megsemmisítés minden 
terhét leveszik a válladról. 
Mikrobot tároló megsemmisítése: Költs el annyi kardot, ahányadik szinten van 
épp a terv, hogy levehess 1 fekete kockát a tervkártyáról (ha lehet). 
1.) Sok mikrobot: Minden játékos 1-et sérül. 
2.) Még több mikrobot: Minden játékos 1-et sérül. 
3.) Nagyon sok mikrobot! FOLYAMATOSAN: minden játékos, aki a körében 
egyáltalán nem játszott ki kardot, 1-et sérül. 
 

Space Invasion (űrinvázió) - 3. szint 
Amikor épp megsemmisítesz egy bolygót a levegőből, nagyon fontos, hogy az 
űrpilótáid folyamatosan fenntartsák a csinos formációt. 
Felszerelés ellopása: Költs el 1 kardot és 1 csizmát, hogy levehess 1 fekete kockát 
a tervkártyáról (ha lehet). Ha épp a „Hangar” modulban tartózkodsz, elveheted az 
itt lévő bármelyik kisebb titkot. 
1.) Fegyvertechnológiák visszaszerzése: Dobd el az összes „FAZR” kártyát a 
tartalékból. 
2.) Üzemanyag-vadászok: Távolítsd el a játéktábláról a középső 2 
menekülőkapszulát. 
3.) Támadóformációk elindítása: FOLYAMATOSAN: a vászonzsákból kihúzott 
minden fekete kockát úgy kell tekinteni, mintha piros fejvadász-kocka lenne. 
 

Time Travel Paradox (időutazás paradoxon) - 1. szint 
Az Ellenállás megszűnik, ha Eradikus megakadályozza vezetőjének megszületését. 
De az Ellenállás nélkül Eradikus nem találja fel az időutazást... 
Időugrás szabotálása: Költs el 2 jártasságot, hogy levehess 1 fekete kockát a 
tervkártyáról (ha lehet).  
1.) Eltérítés-kutatás: Távolíts el minden eddig még be nem gyűjtött erőkristályt a 
játékból. 
2.) Időugrás tesztelése: Minden játékos összekeveri a kezében, a dobópaklijában 
és a húzópaklijában lévő lapokat egy új húzópaklivá, majd húz 5 kártyát. 
3.) Az Ellenállás megsemmisítése: FOLYAMATOSAN: ettől kezdve nem lehet 
használni a kártyák ELLENÁLLÓ frakció-képességeit. 
 

Toxigenic Plague (toxikus járvány) - 2. szint 
Tudod mi rémisztőbb egy halálos világjárványnál? ÖT halálos világjárvány, melyet 
egyetlen szupervírussá vegyítettek össze. 
Kutatás akadályozása: Költs el 3 jártasságot, hogy levehess 1 fekete kockát a 
tervkártyáról (ha lehet). Ha épp a „Viral lab” modulban tartózkodsz, elég csak 2 
jártasságot elköltened. 
1.) Irányított teszt: Távolíts el minden „Prisoner” típusú kártyát a kalandsávról. 
2.) Légúti kórokozó kifejlesztése: Távolíts el minden egészségügyi csomagot a 
piactábláról. 
3.) Kitörés: FOLYAMATOSAN: ettől kezdve minden játékos kör végén, az adott 
játékosnak végleg el kell távolítania a játékból egy kijátszott, nem-kezdő kártyát. 
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KALANDKÁRTYÁK 
Account Hack: Kapsz 1 kreditet. Ha a körödben bármennyi kártyát végleg 
kivontál a játékból, akkor kapsz +2 kreditet. 
Acoustic Spanner: Húzz 1 kártyát, majd kivonhatsz végleg a játékból egy a 
játékterületeden, vagy a dobott lapjaid között lévő „Program” típusú kártyát. 
Alien Medic: ELVÉTELKOR: Gyógyulsz 1-et. 
Alien Invader: VESZÉLY: Főellenfél támadáskor húzzatok +1 kockát! GYŐZELEM: 
Kapsz 1 kreditet, VAGY elvehetsz 1 fekete kockát a tervkártyáról (ha lehet). 
Amnesiac Agent: Húzz 1 kártyát. 
Android Assistant: Húzz 1 kártyát. TUDÓS: Teleportálhatsz egy szomszédos 
terembe. 
Android Concierge: kapsz 2 kreditet, VAGY kapsz 2 csizmát. TUDÓS: Mindkettőt 
választhatod. 
Android Runaway: TUDÓS: Kapsz +1 csizmát, és a körödben nem kell megállnod 
a biztonsági ellenőrzőpontoknál. 
Chyrstal Runner: Válassz egyet: kapsz 1 erőkristályt, VAGY tegyél vissza 1 nálad 
lévő erőkristályt a közös készletbe, cserébe kapsz 5 kreditet. 
Cleaner Bot: ELKÖLTHETSZ 1 FEKETE KOCKÁT: Vedd el bármelyik titkot arról a 
modulról, ahol épp vagy. 
Clone Crew: HA VAN ERŐKRISTÁLYOD: kapsz 2 kreditet. ZSIVÁNY: Kapsz 3 
kardot. ELLENÁLLÓ: Húzz 1 kártyát. TUDÓS: Gyógyulsz 1-et. 
Cocoon Creatures: ÉRKEZÉSKOR: Távolíts el 1 fekete kockát a vászonzsákból és 
tedd a tervkártyára. GYŐZELEM: Gyógyulsz 1-et, és tegyél 1 Clank! kockát a Clank! 
területre. 
Crazed Anarchist: Vedd vissza 2 Clank! kockádat a Clank! területről, VAGY 
minden ellenfeled tegye 1-1 Clank! kockáját a Clank! területre. ZSIVÁNY: 
Mindkettőt választhatod. 
Crystal Thief: Húzz 1-1 kártyát minden nálad lévő erőkristály után. 
Dark Jidu: VESZÉLY: Főellenfél támadáskor húzzatok +1 kockát! GYŐZELEM: 
Kapsz 4 kreditet, minden ellenfelednek el kell dobnia 1-1 kártyát a kezéből. 
Data Miner: Kapsz 2 kreditet. Ha van 1 adatkockád azon a modulon, ahol épp 
tartózkodsz, kapsz még 2 kreditet. 
Don Uno: HA VAN CSEMPÉSZÁRUD: Teleportálhatsz egy szomszédos terembe. 
Door Hack: Ha a körödben bármennyi kártyát végleg kivontál a játékból, akkor 
kapsz +2 csizmát. 
Door Sentinel: GYŐZELEM: Kapsz 1 csizmát. 
Dr. Whiskers: Vedd vissza 2 Clank! kockádat a Clank! területről. HA VAN 
ERŐKRISTÁLYOD: Válassz egyet: gyógyulsz 1-et, VAGY főellenfél támadás. 
Embedded Operative: ELKÖLTHETSZ 1 FEKETE KOCKÁT: Főellenfél támadás. Te 
nem sérülsz. A vászonzsákból most kihúzott kockáid visszakerülnek a 
taratlékodba. 
Entertainer: Tegyél 1 Clank! kockát a Clank! területre. Minden olyan Clank! 
kockád után, amit ebben a körben tettél a Clank! területre, kapsz 2-2 kreditet. 
Exo Stomper: Vonj ki végleg a játékból 1 kártyát a kalandsorról. 
Exterminator: Húzz 1 kártyát. 
Eye Pod: ÉRKEZÉSKOR: Minden játékos tegye 1-1 Clank! kockáját a Clank! 
területre. GYŐZELEM: Kapsz 2 kreditet, tegyél 1 Clank! kockát a Clank! területre. 
Fe-Lion: Dobj el 1 kártyát, hogy húzhass 1 másikat. HA VAN ERŐKRISTÁLYOD: 
Ezután dobj el 1 kártyát, hogy húzhass 2 másikat. 
Fringe Scientist: ELKÖLTHETSZ 1 FEKETE KOCKÁT: Húzz 3 kártyát. 
Fry-all 9000: ELKÖLTHETSZ 1 FEKETE KOCKÁT: Kapsz 4 kardot.
GØB-L1N: GYŐZELEM: Kapsz 1 kreditet. (Ne dobd el ezt a kártyát a legyőzése 
után.) / Eradibot: GYŐZELEM: Kapsz 5 kreditet. 
Gerta: GYŐZELEM: Kapsz 2 kreditet, VAGY kapsz 2 jártasságot. HA VAN 
ERŐKRISTÁLYOD: Mindkettőt választhatod. 
Grizzled Survivor: HA VAN CSEMPÉSZÁRUD: Vegyél ki a vászonzsákból 1 fekete 
kockát, és tedd magad elé. 

 
Helpful Prodigy: Minden játékos tegye 1-1 Clank! kockáját a Clank! területre.
Heroic Sheriff: MEGSZERZÉSKOR: Nem kell befejezned a mozgásodat a 
biztonsági ellenőrzőpontoknál ebben a körödben. 
Hubba the Yurtt: GYŐZELEM: Tegyél 4 Clank! kockát a Clank! területre. Vegyél el 
egy olyan tetszőleges tárgyat a piactábláról, amilyennel még nem rendelkezel. 
Imprisoned Inventor: Húzz 1 kártyát. MEGSZERZÉSKOR: Tegyél 2 Clank! kockát 
a Clank! területre. 
Imprisoned Pilot: Húzz 1 kártyát. 
Imprisoned Resister: Húzz 1 kártyát. 
Imprisoned Savant: Húzz 1 kártyát. MEGSZERZÉSKOR: Tegyél 2 Clank! kockát a 
Clank! területre. 
Imprisoned Soldier: Húzz 1 kártyát. 
Information Broker: ZSIVÁNY: Nézd meg a húzópaklid 2 legfelső lapját, majd az 
egyiket húzd fel, a másikat pedig dobd el. 
Insurgence Hack: ÉRKEZÉSKOR: Távolíts el 1 fekete kockát a vászonzsákból és 
tedd a tervkártyára. - Ha a körödben kivontál végleg a játékból bármennyi kártyát, 
elvehetsz 1 fekete kockát a tervkártyáról (ha lehet). MEGSZERZÉSKOR: Elvehetsz 
1 fekete kockát a tervkártyáról (ha lehet) 
Jidu Infiltrator: ELLENÁLLÓ: Figyelmen kívül hagyhatsz a körödben minden 
robotszimbólumot (minden ellenséget) a mozgásod közben. 
Jidu Laser Sword: Tegyél 2 Clank! kockát a Clank! területre. ELLENÁLLÓ: Húzz 1 
kártyát. 
Killbot: GYŐZELEM: Kapsz 3 kreditet. 
Labor Camp Warden: GYŐZELEM: Húzz 3 kártyát. 
Lord Eradikus: GYŐZELEM: Kapsz 7 kreditet, minden játékos gyógyul 1-et. 
Mozgasd feljebb 1 mezővel a dühsávon a főellenfél-jelölőt. Fordítsd át a GØB-L1N 
kártyát a másik (Eradibot) oldalára. 
Mad Scientist: GYŐZELEM: Gyógyulsz 1-et, ha elköltesz 5 jártasságot, 
gyógyulhatsz még 1-et. 
Mega Fe-Lion: Eldobhatod ezt a kártyát, hogy húzhass helyette 2 másikat. HA 
VAN ERŐKRISTÁLYOD: Még egyszer megteheted ezt, 
Memory Architect: ELKÖLTHETSZ 1 FEKETE KOCKÁT: Vegyél el egy „Memory 
Core” kártyát. 
MonkeyBot 30000: Tegyél 3 Clank! kockát a Clank! területre. Húzz 3 kártyát. 
TUDÓS: Vedd vissza 3 Clank! kockádat a Clank! területről. 
Phantom Agent: Vedd vissza 2 Clank! kockádat a Clank! területről. ELLENÁLLÓ: 
Húzz 1 kártyát. 
Photonic Doctor: Gyógyulsz 1-et, VAGY kivonhatsz végleg a játékból egy a 
játékterületeden, vagy a dobott lapjaid között lévő „Program” típusú kártyát. 
ELLENÁLLÓ: Mindkettőt választhatod, ha akarod. 
Phychic Master: Húzz 3 kártyát. 
Phyvchic Poll: Csapd fel a kalandpakli legfelső lapját. A körödben megszerez-
heted, vagy legyőzheted ezt a kártyát. 
Power Boots: Tegyél 2 Clank! kockát a Clank! területre. HA VAN 
ERŐKRISTÁLYOD: Vedd vissza 2 Clank! kockádat a Clank! területről. 
Power Converter: HA VAN ERŐKRISTÁLYOD: Kivonhatsz végleg a játékból egy a 
játékterületeden, vagy a dobott lapjaid között lévő „Memory Core” kártyát, hogy 
kapj 10 kreditet. 
Registry Hack: HA VAN ERŐKRISTÁLYOD: Kivonhatsz végleg a játékból 
maximum 3, a játékterületeden, vagy a dobott lapjaid között lévő „Program” 
típusú kártyát. 
Renegade Hacker: Kivonhatsz végleg a játékból egy a játékterületeden, vagy a 
dobott lapjaid között lévő „Program” típusú kártyát. 
Resistance Leader: Húzz 1 kártyát. 
Savage Gorklar: GYŐZELEM: Tedd a saját dobópaklidba. Ettől kezdve barátként 
játszhatod ki. BARÁT: Húzz 2 kártyát. 

http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com


 
Security Cart: HA VAN ERŐKRISTÁLYOD: A körödben nem kell megállnod a 
biztonsági ellenőrzőpontoknál. 
Security Officer: GYŐZELEM: Vedd vissza 2 Clank! kockádat a Clank! területről. 
Shapeshifter: Másold le a játékterületeden lévő egyik kártyát. 
Shady Opportunist: ELKÖLTHETSZ 1 FEKETE KOCKÁT: Tegyél egy kockát a 
tartalékodból egy játékban lévő ereklyére, vagy menekülő kapszulára. Annak az 
ellenfelednek, aki el akarja venni ezt a jelzőt, 5 kreditet kell fizetnie neked. 
Shred Bot: VESZÉLY: Főellenfél támadáskor húzzatok +1 kockát! GYŐZELEM: 
Kivonhatsz végleg a játékból egy a játékterületeden, vagy a dobott lapjaid között 
lévő tetszőleges kártyát. 
Shrewd Coder: ELKÖLTHETSZ 1 FEKETE KOCKÁT: Használhatsz egy általad 
meghekkelt adatcsatlakozót (megkapod az előnyeit anélkül, hogy egy mezőn 
lennél vele). 
Space Pirate: ÉRKEZÉSKOR: Tegyél vissza 3 fekete Clank! kockát a főellenfél-
zsákba. VESZÉLY: Főellenfél támadáskor húzzatok +1 kockát! 
Space Skunk: Ha van egy „Prisoner” típusú kártyád a játékterületeden, vagy a 
dobott lapjaid között, kapsz 3 kreditet. 
Telepad Sentry: ÉRKEZÉSKOR: Minden játékos tegye 1-1 Clank! kockáját a Clank! 
területre. GYŐZELEM: Teleportálhatsz egy szomszédos mezőre. 
Telepad Technician: Teleportálhatsz a jelenlegi modulon lévő telepad mezőre (ha 
van olyan). 
The Baron: A játék végén +5 pontot kapsz, ha sikerült elérned egy menekülő 
kapszulát. 
The Professor: A körödben szerzett új kártyák közül bármennyit a húzópaklid 
tetejére tehetsz ahelyett, hogy a dobópaklidba tennéd őket. 
Thieving Menace: Vedd vissza 2 Clank! kockádat a Clank! területről. ZSIVÁNY: 
Kapsz +2 csizmát. 
Thunder Bug 1701: Tegyél 1 Clank! kockát a Clank! területre. HA VAN 
ERŐKRISTÁLYOD: Kivonhatsz végleg a játékból egy a játékterületeden, vagy a 
dobott lapjaid között lévő tetszőleges kártyát. 
Traitor: ÉRKEZÉSKOR: Minden játékos tegye 1-1 Clank! kockáját a Clank! 
területre. ZSIVÁNY: Minden ellenfeled tegye 2-2 Clank! kockáját a Clank! 
területre. 
Trophy Hunter: Vedd vissza 2 Clank! kockádat a Clank! területről.
Vault Guard: Csak egy biztonsági ellenőrzőponton küzdhetsz meg vele. 
GYŐZELEM: Kapsz 5 kreditet. 
Vigilance Technician: Vedd vissza 1 Clank! kockádat a Clank! területről. ZSIVÁNY: 
Kapsz 2 kreditet. 
VR Gamer: ELKÖLTHETSZ 2 FEKETE KOCKÁT: Kapsz 10 kreditet. 
MEGSZERZÉSKOR: Kivonhatsz végleg a játékból egy a játékterületeden, vagy a 
dobott lapjaid között lévő „Program” típusú kártyát. 
Water Bear: ELKÖLTHETSZ 1 FEKETE KOCKÁT: Elteleportálhatsz az aktuális 
moduloddal szomszédos egyik mezőre. 
Wound-Be-Gone: Gyógyulsz 1-et. Vond ki végleg a játékból ezt a kártyát. 
MEGSZERZÉSKOR: Gyógyulsz 1-et. 
Young Telepath: MEGSZERZÉSKOR: Annyi kiadásodat csökkentheted 3-3 
jártassággal, amennyi erőkristály van nálad. 
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