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2—4 Jatékos — 8 év felett — 45-60 perc
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Szdmos fafajta versenyez egymdssal, hogy novekedjen és
elszérja magvait a kicsi, de termékeny erd6 napfényében.
Ahogy mindegyik fa novekszik, leveleiket a nap sugarai
érintik, fénypontokat gyljtenek és drnyékot vetnek a
kérnyezé kisebb fakra. Amikor egy fa eléri életciklusanak
végét, a jatékosok a talaj gazdagsagaval aranyos pontokat
nyernek, amelyben a fa gydkerezett.

JATEKTARTO

¢ |llusztralt szabalyok
e | Jatéktabla

® | Napszegmens
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EKOK

4 Napfordulat szdmldlé

4 Jatékos tabla
® | Kezddjatékos jelold
® 24 Pontozé jelsls
4 Fénypont jelolé
24 Mag jel6ls (minden fajtabdl 6)
32 Kisebb fa (minden fajtabdl 8)
|6 Kozepes fa (minden fajtabdl 4)
8 Magas fa (minden fajtabdl 2)
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JAT:J CELIA

Fénypontjaid  felhasznaldsaval kisérd a  fdkat
életciklusaikon keresztiil, egészen a csemetétél a teljes
novekedésig. Ezutan gydjtsd be a gy&zelmi pontokat,
amelyek aranyosak a talaj gazdagsdgaval, amiben a fak
noévekedtek.
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BEALLITAS
DEALLITAS

O Allitsd fel a Jatéktablat az asztal kézepére.

) Minden jatékos kapjon | Jatékos tdblat, | Fénypont
jeloldt, 6 Mag jelolét és |4 fat: 8 Kisebb, 4 Kozepes
és 2 Magas fit (a fafajtdk egyezzenek a Jatékos
tdbldval).

A Pontozé jel6léket tedd 4 halomba a Jatéktdbla
mellé (z6ld drnyalatuk és levelik szama alapjan).
Ezek csokkené sorrendben legyenek, igy a
legmagasabb szamu lesz minden egyes halom tetején.
Az Gsszes Jatékostabla megfeleld mezdjére helyezz
le 4 Mag jeloldt, 4 Kisebb fat, 3 Kézepes és 2 Magas
fat. Majd allitsd a Fénypont jel6l6t a ,,0” mezére.

A megmaradt 2 Mag jel6lét, 4 Kisebb fat és |
Kozepes fat tedd mindegyik Jatékos tabla oldalahoz.
Ezek a magvak és fak a jaték kezdetén minden jatékos
szamdra rendelkezésre 3llnak.

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, a Kezdd jatékos
jelolét 6 kapja.

@® A jitékosok felvéltva egy rendelkezésre 3llé Kisebb

fat helyeznek le a Jatéktabla kilsé szélén [évd
mezére (I levél zéna). Ujabb forduléval lehelyezik a
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masodik Kisebb fat. Ez lehetévé teszi a jatékosoknak,
hogy fénypontot gydijtsenek a jaték elsé fazisaban.

Véglil helyezd le a Napszegmenst a Jatéktablan
feltlintetett napszimbdlumra (ligyelj arra, hogy legyen
elég hely a Jatéktdbla kordl, hogy a nap szabadon
mozoghasson mind a 6 poziciéba). A napfordulatok
nyomon kovetése érdekében, allitsd be az I., 2. és 3.
Napfordulat szamlalét a tabla szélén, szamtani
sorrendben. Hacsak nem haladé viltozatot jatszotok,
hagyd a 4. szamlalét a dobozban.

2 jitékos esetén: Hagyjitok figyelmen kivil a 3
sotétzold Pontozd jelolét, amelyre 4 levél van
nyomtatva, nem fogjdtok &ket haszndlni. Amikor a 4
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leveld mezérél gydijtitek be a Pontozd jeloldket,
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akkor helyette a 3 levelli mezérdl veszitek el.

JATEKFORBUI®

A Fotoszintézisben a jaték célja a fa novekedésének a
maximalizdldsa, mialatt a nap haromszor korbejarja a
Jatéktablat. Minden alkalommal, amikor a nap egy
pozicioban van, egy fordulé kerll Llejatszasra. Minden
fordulénak két fazisa van:

|. Fotoszintézis fazisa (fénypontok begy(ijtése)

2. Eletciklus fézisa (akcidk elvégzése a
a fénypontok felhasznaldsaval)

Példa az elékészitésre 4 jatékos esetén.
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| — FOTOSZINTEZIS FAZISA:

A Kezdé jitékos a Napszegmenst a hatszogletd
Jatéktablan a kovetkezé szbgbe, az dramutatd jarasaval
megegyez4 iranyba mozgatja. A fénypontokat a nap Uj
pozicidja alapjan szamoljak. (Megjegyzés: a jaték elsé
forduldjdnak kezdetén a napot nem kell mozgatni.) A
jatékosok fénypontokat kapnak minden olyan féért,
amelyik nem egy mdsik fa drnyékdban all (ldsd aldbb az
arnyékméreteket). A fak arnyékot vetnek a tobbi fara,
beleértve a sajdt fajtajuakat is.



Egy masik fa drnyékdban allé fa fénypontokat szerez, ha magasabb az arnyékolé fandl. A jatékosok a megszerzett
fénypontjaikat hozzaadjdk Jatékostabldjukhoz, mozgatva a Fénypont jeloléjiket a megfelelé mezére. A jatékosnak 20-
nal tébb fénypontja nem lehet. Ha tovabbi fénypontokat szerzett, az nem kertl pontozdsra és nem hasznalhato fel.

A pontok forduldrdl forduléra halmozdédnak és a kovetkezd
modon értékelédnek:

¢ Egy Kisebb fa | pontot ér,
¢ Egy Kozepes fa 2 pontot,
¢ Egy Magas fa 3 pontot.

A csemetefdra nem jar pont.

Arnyékméretek:
A Nap ellenkezé oldalan minden fa drnyékot vet a

vele azonos méret( fara vagy kisebbre. Az a fa,
amely magasabb, mint a learnyékolt fa, nincs
arnyékban és fénypontot szerez. Az arnyékban
évd fak képessége megmarad, hogy sajat arnyékot
vessenek és akar a sajat fajtaju  fat is
arnyékolhatjak. Az arnyékot a Napszegmensen
lévé nyilak mentén hatdrozzuk meg, az aldbbiak
szerint:

¢ A Kisebb fak | mezé arnyékot vetnek,

¢ A Kozepes fak 2 mezd arnyékot,

¢ A Magas fak pedig 3 mezé drnyékot.

2 — ELETCIKLUS FAZISA:

¢ Miutan minden fénypontot 8sszeszamoltak a jatékosok, a forduld attdl a jatékostodl folytatddik dramutatd jarasanak
megfeleld iranyba, akinél a Kezdé jatékos jelold van. A jatékosok ezutan szabadon elkolthetik fénypontjaikat
barmilyen akcidra teljesen felhaszndlva az &sszest vagy csak egy részét (a kovetkezé forduldkra is hagyva). Minden
jatékos elvégzi az akcidit, majd ezutdn kovetkezik a masik jatékos forduldja.

¢ Fontos: A jétékos a forduléja alatt nem végezhet egynél tobb akciét a Jatéktabla ugyanannak a mezéjen.
A mez6t az adott akC|oval aktivalta és az adott forduléban tébbet nem hasznélhatja.
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~a VASARLAS: A jétékosok a fénypontjaikat fel-
hasznalhatjdk magvak vagy a Jatékos tdablajukrol

barmilyen méretd fa vasdrlasira. A mellettik [évd
szamok megfelelnek a fénypontok értékének. A
Jatékostdbla barmelyik oszlopaban a legalsét kell
megvasdrolni (a legolcsobbtdl a legdragabbik). Miutan a
jatékosok megvették a szlkséges darabokat, és
levontadk a Fénypont savon a Fénypont jel6lé mozgatdsaval a vasarolt értéket, a jatékelemeket athelyezik a Jatékos-
tablajuk mellé, a rendelkezésre 4ll6 teriletre.

MEGJEGYZES A jaték beadllitasa sordn a rendelkezésre 4llo terileten elérheté 2 Mag, 2 Kisebb fa és | Kézepes fa, ami
a jovébeni forduldkban vasarlds nélkil eliltetheté. Barmely mds olyan mag vagy fa, amit a jatékos hasznalni kivan a
Jatékostablardl, azt jatékosnak meg kell vennie és utana elhelyezni a rendelkezésre allo tertletre.

A példaban a narancssarga fak 4 fénypontot szereznek,
a kék fak is 4-et, a zold és a sdrga fak -1 pontot kapnak.

e MAGVETES: A jatékosok magonként egy fénypontot felhaszndlva magot vethetnek egy vagy t&bb fajuk kariil.
A magot a rendelkezésre allo tertiletrél Ultetheti abban a tavolsagban, amelyet a fa mérete hatdroz meg, amelybél ered.
Barmelyik irdnyba vetheté mag, mindaddig, amig a mez&k kapcsolatban vannak a faval.

¢ Kisebb fatél egy mezé,
¢ Legfeljebb 2 mezd egy Kdzepes fatdl,
¢ Legfeljebb 3 mezé egy Magasabb fatol.

A magvetés aktivdlja az eredd fa mezéjét, és azt a mezbt, amibe a mag esik. A jatékos forduldja soran nem tud egynél

tobb akcidt végrehajtani a Jatéktabla ugyanazon mezdjét haszndlva, mint hivatkozasi pont. Ennek kovetkeztében a
jatékos @ forduldja alatt nem tud egynél tobb magot vetni ugyanabbdl a fabol eredéen. Tovabbd nem tud Q

noveszteni egy fa méretébdl a kovetkezébe, és majd magot vetni ugyanabbdl a fabol eredéen.



Cea> EGY FA NOVEKEDESE:

- A mag vagy a fa cseréje csak faval cserélhetd, abbdl is
- csak a soron kovetkezd méretben.

¢ A mag novekedésétdl a Kisebb faig | Fénypontba kertil,
¢ Kisebb fa novekedésétdl a Kézepes faig 2 fénypontba kertil,

¢ Kozepes fa ndvekedésétSl a Magas fa eléréséig 3 fénypontba kerdil.
A Jatéktablan lévé mag vagy fa névekedéséhez a jatékosok Uj fat csak

3 rendelkezésre 3ll6 teriiletrdl vehetnek el. A Jatéktdblardl

- cserélt magvakat és fakat a Jatékostdbldjuk legfelsd
. elérheté helyére helyezik vissza. Ha nincs megfeleld
elérheté mez6 a Jatékostablan, akkor ezeket a magvakat és
~ fdkat a jaték hatralevd részében a dobozba kell visszatenni.

O BEGYUTES: A jétékosok dénthetnek, hogy
ha befejezik a Magas faik életciklusat, akkor Pontozé jel6l6t
gyljtenek be. Ezért minden Magas faért 4 fénypontot kell fizetnitik.

¢ A Magas fat eltavolitja a Jatéktablardl és a Jatékostabldja
legmagasabb elérheté mezéjére helyezi.

¢ A jatékos ezutan begydijti a halom legfelsé Pontozd
jelolSjét, amely megfelel annak a talajtipusnak, amelyben»j",'

a fa gyokerezett.

¢ Ha mar nincs jel6lé abban a halomban, akkor a
jatékos a kovetkezé halom legfelsd jelolsjét veszi el £ .
(Peldaul: a jatékos a 2 leveld halomrdl veszi el jel6l6t, ha mar

a 3 leveldirdl elfogyott).
¢ Miutdn egy fa begydijtésre kerllt egy adott mezérél, egy masik

jatékos a korében arra a mezére szabadon vethet magot. — : —, ’ \ 2, _,
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Miutdn mindegyik jatékos elvégezte a forduldjit, a Kezdd
jatékos jelolé dramutatd jardsaval megegyezd irdnyba a
ott forduléban pé kovetkezé jatékoshoz keril és egy Ujabb forduld veszi
kezdetét a Fotoszintézis fazisaval. Amikor a nap egy teljes
fordulatot hajtott végre a Jatéktdbla korll, a Napfordulat
szamlald felsd jeloléjét huzzdtok fel és tegyétek vissza a

dobozba. / /:
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'l_ /_\_/_\_) \) /j_ i J_' \)_"/_\ r A jaték akkor ér véget, amikor a nap hdromszor tesz meg egy

A/ jatékosok miutdn az alapszabilyokat elsajétl’toltték €S teljes fordulatot a Jatéktdbla kariil, és az utolsé Napforduld
kényelmesen megklzdottek vellk, egy erésebb valtozatot

probdlhatnak ki, ha kivalasztjak az aldbbi szabdlyok egyikét
vagy mindkettdt:
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eszteni egy fit és

szamladlé felhizdsra kerilt. A jatékosok ezutdn Gsszeadjék a
pontjaikat a Pontozd jeloléiken. Minden 3 fel nem hasznal
fénypontért tovabbi | pontot kapnak (0-2 fénypont semmilyen
¢ A jdték tartalmazza 4. Napfordulé szamlalGt, amivel a nap extra pontot nem ad). A legtébb ponttal rendelkezd jétékos a
még egy fordulSt tesz meg a Jatéktabla koriil. gybztes. Dontetlen esetén, a Jatéktdbldn a legtébb maggal és

¢ A jatékosok nem tudnak magot vetni vagy fat néveszteni, fival rendelkezd jatékos a gySztes. Tovabbi ddntetlen esetén
amikor a magot vagy a fat egy mdsik fa arnyékolja. mindkét jatékos nyer.
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