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In AD 1096 hope fills the air like a bird's song after a long winter, the seeming endless
road of the Dark Ages may soon come to an end. For years now warlords have roamed the
land, every surface is covered with filth, and disease has ripped through towns like great
tornadoes. King Sivolc has dreamed that building a great gothic structure is the answer to
leave this Dark Age behind forever. But for the last decade there has been a massive decline
in the building activity and hardly any great cultural achievements have been made.

Recently, while on one of his
crusades, King Sivolc met a master
architect named Elias. Elias told the
King about his devotion to the
mortar arts, and how he longed to
build a structure so great that
people would travel hundreds of
miles just to gaze at it.

This meeting created a spark
that ignited the king’s dream with a
fire that would burn away even the
darkest of days forever. King Sivolc
looks on from his castle and
watches with great expectation as
his dream becomes a reality. With
Elias’ help he has hired some of the
greatest architects and monks in
the land to complete this task.

He waits patiently for this great

abbey to be raised from the earth,

filled with people, changing the

- course of history forever!

King 8ivolc Rias A Plan
Co Leave The Darkness
Bebhind Forever!
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1. Tegyétek a jatéktablat az asztal kdzepére! 2.
Tegyétek a fa Eréforras jelol6ket az erdére,
a gabona Eréforras jelolbket a mezobre,
a k& Er6forras jeloldket a hegyekre, a
homok Eréforras jeldlbket a homokbanyakra,
majd tegyétek az érméket a Kozponti Piacra,
ahogy a kdvetkez oldalon a példa mutatja!

3. Tegyétek a Sotétség jelolét az elsé 3-as jelre
a Sotétség savon (Darkness Track) alapjatéknal,
vagy a kovetkez6 3-as jelre egy nagyobb
kihivasu jatékhoz! A jaték 7 kordn keresztul tart, és
minden kor végén a Sotétség egy szinttel ndvek-
szik. Példaul ha az alapjatékot jatsszatok, az utolsé
kor a 8-as jelnél ér véget.

4. Keverjétek meg a 6 Kezdeti Eréforras jelolét, és tegyétek le

egy kupacba képpel lefelé a jatéktablara a Kezdeti Eréforras kupac
helyre! Ez a kupac lesz a kezdeti huzopakli.

5. Minden jatékos elvesz 1 jatékostablat, 1 kocsit és 1 szerszamos
zsakot. Szintén vegyetek el 6 Torony kartyat (2 Oromzat, 2 Ka-
putorony, 1 Kapolna és 1 Harangtorony), 15 jobbagyot, 1 Védelem
jelolét és 1 Oltar jeldlét a sajat szinetekben!
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A jatékosok 4 érmével, 1 fa Eréforras jeldlével, 1 gabona
Eréforras jeldlével és 1 k6 Eréforras jeldlével kezdik a jatékot.
Minden jatékos egy jobbagyot helyez le a legbalszélsébb
(hats6) templomi padsorba.

6. Minden jatékos rateszi a lila Papsag képzése jeloléjét a
Kérelmez6 (Postulant) szint legals6 mezéjére, jobb oldalra a
jatékostablan. Minden jatékos magahoz vesz 9 kockat a sajat
szinében, és egyet az altalanos készletben hagy, hogy csak
akkor hasznal-ja fel, ha megépll a Szerzetesek korlete és
van benne egy dolgoz6 jobbagya. Minden jatékos a Védelem
jelol6jét az 1-es védelmi szintre helyezi a jatékostablajan (a
pajzs a bal felsé sarokban). A jatékosoknak mindig van
legalabb egy Védelmiik a Kolostorban, és sosem mehetnek az
1-es szint ala.

7.Vegyétek el az 6sszes Epiilet kartyat és
valasszatok kiilén a 6 Kezdé Epiilet kartyat a
tobbitél! Ezek mindegyikén szerepel a
KEZDO KARTYA felirat. Fogjatok ezeket és : -
minden jatékosnak adjatok egyet véletlenszeriien! A tobbit ) P

tegyétek vissza a dobozba! A 6 Kezdd Epiilet kartya az ' el
alabbi: Konyvtar, Kémivesek céhe, Kert, Kolostor, Apat szobaja e

és Pénzvalto.

8. Minden jatékos fogja a Kezdé Epiilet kartyajat és atteszi a
sajat jatékostablajara, a 7 Epilet mez6é egyikére. "Ezutan
ratesznek egy-egy jobbagyot a Kezdé Epiilet kartya bal felsd
sarkaba, lefedve a fekete “meeple” figurat. Ez azt jelenti, hogy..
egy jobbagy az Epiiletben dolgozik. Ez az elsé olyan Epiileted,
amit aktivaltal, a kartyan lévé kilonleges képességgel. Ez a
kezdb éptilet nem hoz neked Gyézelmi Pontot (GYP-t). FONTOS:
Nézzétek' meg a 18. és 19. oldalon az Epiilet kartyakat, ahol :
minden Epiiletrél tobb informacio talalhaté, tovabba az egy {
fajtabol épitett 2 Epiilet utan jaré bonuszok leirasa! Kever- | iy T
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jétek meg a maradék Epiilet kartyakat és csindljatok beléliik AN
két azonos nagysagu huzopaklitt Tedd ezeket az Epiilet!
piacra, ahol a Huzoépakli (Draw Pile) felirat olvashaté! Minden * Foy
paklibdl forditsatok fel 3-3 kartyat a pakli melletti Gres helyekre! " :
A helyeket alulrdl felfelé toltsétek fel, és forditsatok fel képpel
felfelé a huzépakli legfelsé kartyajat is! Ez a 8 kartya képezi az
Epiilet piacot.

9. Keverjétek meg a Keresztes hadjarat kartyakat és véletien- ; 'L'l
szerlien osszatok ki egyet-egyet mindegyik jatékosnak! Tegyétek a * !
maradek kartyakat a jatektablara képpel lefelé, a Keresztes y.
hadjarat (Crusade) szdveggel jelolt helyre! Ezutan a jatékosok
felforditiak Keresztes hadjarat kartyaikat és jol lathatéan a
jatékostablaik mellé teszik azokat. -

| 0. Fogjatok az Esemény kartyakat és valasszatok szét 6ket tipus - ) [
szerint: Katasztrofa, Vikingek! és A béség éve! A o

Keverjétek meg a paklikat kilon-kilén, majd képezzetek egyi, s
kiildn paklit véletlenszeriien 2 db A béség éve, 2 db Katasztréfa =
és 3 db Vikingek! kartyabol! Ezt a paklit keverjétek meg, majd
tegyétek a jatéktablara az Esemény (Event) felirati helyre kép- \

pel lefelé! A tobbi Esemény kartyat tegyétek vissza a dobozba! [
FONTOS: Nézzétek meg a 19. és a 20. oldalt, ahol a

Keresztes hadjarat zsakmany kartyakkal és a Véd&szent kar- |
tyakkal valo jatékrol olvashattok tobbet! | h |
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Minden jatékos gurit egy kockaval, hogy eldontsuk, ki lesz a kezd6jatékos. Aki a legalacsonyabb értéket

dobja, az kezd. Elveszi a lila Kezddjatékos jeldlét, majd GYP jeloléjét a Gyézelmi Pont sav 5-6s mezéjére

: d hejyezi.‘ A kezddjatékossal indulva a jaték az éramutato jarasa szerint halad. A tobbi jatékos sorrend

B ‘*széifint a jeloléjét a gydzelmi pont sav 6-0s, 7-es, 8-as és 9-es mezbjére teszi le. A jaték kezdésre kész.
a8 : QAZ alabbi képen egy négyjatékos jaték kiindulé allasa lathatd, a kék jatékos készletével.
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Szerszamos zsakok: Ha egy jatékosnak szerszamos
zsakja van, egy korben EGYSZER felhasznalhatja
azt. Ha tobb zsakja van, kdéziluk mindegyiket
egyszer felhasznalhatja kdre soran. Az dsszes
zsak felhasznalhaté egy Eréforras mezén vagy szé-
toszthaté tobb mezdre. Minden zsak egy pontot ad
ahhoz a kockaértékhez, amit az egy adott Eréforras
mezdre letett kockaval dobott a jatékos. Amikor
egy zsakot felhasznal-tok, forditsatok meg a masik,
a felhasznalt oldalara! Példaul 2 zsakkal egy 4-es
dobasbdl 6-ost csinal-hattok. Egyetlen kocka értéke
sem novelhetd 6 folé.

Kocsik: Ha egy jatékosnak kocsija van, azt egysz-

Wagons

er felhasznalhatja, majd el kell dobnia. Az &sszes
kocsi felhasznalhaté egy Eréforras mezén vagy szé-

toszthaté tdbb mezdre. Minden kocsi utan a jatékos

plusz egy Eréforras jelolét vehet el arrdl a mez6rél,
ahova korab-ban mar letett egy vagy tdbb kockat.

Trade Token

Kereskedés jelolé: A kereskedés jeldlGkkel jeldljik a
minden jatékost koronként megilletd 2-2 kereskedést. A

[~

jatékosok kereskedhetnek az egyes Eréforrasok értékeén.

Az értékek a jatékostablan és az Eréforrasok helyein
vannak feltintetve. A kereskedéskor legalabb az
adott értéket vagy annal toébbet kell megadni. Egy Er6-
forrast egy masik Eréforrasra lehet cserélni, beleértve
az érméket. Példaul bar 1 fa és 1 gabona eréforras
értékben 5-6t ér, NEM LEHET 1 fat és 1 gabonat el-
cserélni 1 homokra.

A jogszerl kereskedés soran 8 érmét lehet 4 fara, vagy 1 kdvet 4 érmére,
vagy 2 homokot 2 kére, vagy 1 homokot 2 fara cserélni.

FONTOS: A jatékosok nem kapnak vissza, ha értéken feliil fizetnek. Példaul
ha 1 kévet 1 homokra cseréltek, 1 értékkel tulfizettek. Ez az érték egyszerlien

elveszik.

KIVETEL: Ha egy jatékosnak van egy Pénzvalté Epiilete megépitve,
benne egy dolgozoé jobbaggyal, a kiilonbozetet visszakaphatja érmében.
Amikor kereskedtél, egyszeriien forditsd at az egyik kereskedés jel6lédet a
felhasznalt oldalara! Kereskedésre sor kerilhet a kor soran barmikor.

Extra Defense Trackers
@ Plusz Védelem jelolok: Ezekkel jeldljik a 2.
Kémivesek céhe, a Szent Arnaud VédGszent
Bonusz vagy a Szent Kereszt Védelmét.
Tornyok: Ezeket a Védelem és a GYP-k szerzése miatt
épitjiuk. Minden jatékosnak 6 Tornya van: 1 Kapolna,
1 Harang-torony, 2 Kaputorony és 2 Oromzat. Bar

Osszesen 6 Torony létezik, egy jatékos egy jatékban
maximum 4-et épithet.

Towers

Chapel

Kapolna: Amikor megéptl, azonnal 4 GYP-t
hoz a jatékosnak. Amint ez a jatékos eléri a
e L Papsag képzése oszlop tetejét, a Védelem
(Y "'m:v,"."' | jelolGjét eggyel jobbra mozgatja. FONTOS: Ennek
' ' (1} a Toronynak az aktivalasahoz nincs sziikség
~ jobbagyra.

@w T©W@T Harangtorony: Amikor megépull, azonnal 6
G A wer @ GYP-t hoz a jétékqsnak. Amikor a jatekos egy

megkeresztelt jobbagyot mozgat a Toronyba, 2
kockdjat egy alkalommal ujradobhatja min-
den korben, de a masodik dobas eredményét
mar el kell fogadnia.

e

Gate Tower

Kaputorony: Amikor megéptl, azonnal 8

! : GYP-t hoz a jatékosnak. Amikor egy jatékos
sawizizei::: 5 érme megfizetésével kiképez egy ijaszt, egy

TR | jobbagyot kdzvetlenll atmozgathat a Templomi
L\ padsorbdl vagy a Keresztel6bdl ebbe a

Toronyba, rahelyezve a jobbagyot a “fekete meeple ijjal” ikonra. Ez
plusz 1 Védelmet ad a jatékosnak. Amikor egy ijasz lehelyezésre kertll,
mozgasd a Védelem jelolét egy mezdvel jobbra. FONTOS: Az ijaszokat
nem kell megkeresztelni.

Baﬁﬂ@mm@m&

ﬂ"‘"'"""'tlm'_ Oromzat: Ez a Torony ugyanugy mikodik,
I mind a Kaputorony, klveve hogy tobbe
keril a megépitése, ge]

jatékosnak, amikor mea

»
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Building and Tower Cards

Epiilet és Torony kartyak (Ldsd a Fiiggeléket az egyes Epiilet kdrtydkrol!)
FilB aié Wy Slie A. Ide’tedd a jobbagyot az Epulet aktivalasahoz!
Nt B. Az Epiilet vagy Torony neve.
SOpSY . oniy} €. A megépitésért azonnal jaré GYP.
D. Az épités koltsége.
E. Az Epilet/Torony kiilénleges képessége.
F. Az Epiilet megvasarlasakor azonnal jaré jutalom.
G. A Kolostorban 4 hely van Tornyok épitésére.
H. A Kolostorban 7 hely van Epiiletek épitésére.
]. I1de épiil az Oltar.
Gain 1 J. Ide épiilnek a Falszakaszok.
defense with £ Y T .
. tm?nz‘; zr;ﬂ K. A jatékosok itt jeldlik Védelmiiket.
L. A jatékosok itt jeldlik a Papsag képzését.
M. A jatékosok itt tartjak plusz Eréforrasaikat.

Flow of play

Al jaték'] menete:[] A jaték 7 koron keresztll tart és

koronként 12 fazisra oszlik.

THE KING'S ABBEY PHASES

Kockadobas
Esemény kartya huzasa
Kolostor és Keresztes hadjarat kockalerakas

Epiilet kartyak vasarlasa

Eréforras és Kezdeményezés kivalasztasa
Jobbagyok mozgatasa

Epités

. Kertészkedés/Termesztés/Etetés
Harc a Sotétséggel/Sotétseg mozgatasa X .
10 Bevételek begyiijtése = e

OYONOORARWN =

M. Keresztes hadjarat jutalmak/ /o "/ /!
UJ hadjarat vasarlasa & @

12. Torlés A2

Wmnmg the Game A’ jaték | megnyerése: | Az a jatékos a gyGztes, akinek a 7. kir végén a legtdbb Gyézelmi
Pontja (GYP) van. A jatékosok Epiiletek, Tornyok, Falak épitésével, Keresztes hadjaratokkal és a vikingek legyézésével szereznek GYP-ket. A
jatékosok a GYP-iket a jatektabla GYP jelolé savjan jelol6ik elére mozgatasaval jelolik. A 7. kér végén sor kerll egy Jaték végi értékelésre. A
legtobb GYP-vel rendelkezd jatékos a gybztes.




Phase | - Roll Dice

|. fazis: KOCKADOBAS - A kockaid azokat a szerzeteseket jelképezik, akik
jobbagyokat fogadnak fel, papokat képeznek, megvédik a Kolostort, keresztes
hadjaratba mdulnak vikin iekkel harcolnak és Er&forrasokat gydijtenek.

hase 2 - Draw [vent Card

2. fazis: ESEMENY KARTYA HUZASA - A kezddjatékos felhiz egy
Esemény kartyat és hangosan felolvassa a rajta 1évd szoveget. 3 féle
Esemény kartya van: Katasztréfa! A béség éve és Vikingek! Ha az elsd kor-
ben, és csakis az elsd korben, a Vikingek! kartyat huzzatok fel, dobjatok
el a huzopakli aljara és huzzatok egy masik kartyat! Ezt addig folytassatok,
amig vagy Kataszirofa!, vagy A béség éve kartya nem kertl felhtizasra!

ABBEY FIRE! e
Bach player lats 1 bulll bullding o lower.

DEscard the bullding, lower of any pestists =
into the game box and relurs any barng,
sbeep of oews 10 gemeral supply, ]

D i B

A Katasztréfal és A hoség éve kartyak eqyszerlien felolvasasra keriiinek, a jatékosok pedig kévetk a
kartyan it utasitasokat. A krtya hatdsa az egész kor sordn érvényestl. Peldaul: A boseg eve kértya
hatésa, miszerint ,Epits meg eqy Epletet ingyen!” akkor is érvényben marad, ha Uj Epleteket vésaroltal.

piros a kezdéjatékos,
de nincs 5-6s dobasa,
ezért elveszit 1 GYP-t
és az egyik jobbagyat %
a kartyara helyezi. A _&
kévetkez6 a kék }
jatékos, aki ugy doént, hogy két 3-
as dobasat lerakja és kap 2 GYP-t.
Emiatt mar csak egy legy6zendd
kocka marad, ez az 1-es. A zdld
lerakja 1-es dobasat, legy6zi az
utolsé vikinget és 1 GYP-t kap. A
sarga nem Kkerdl sorra, mivel az
oOsszes vikinget legy6zték. A
jatékosok nyertek, a kék kap meég
3 extra GYP-t, mivel 6 rakta le a
legtdbb kockat.

£l
Playsra

Players
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A Vikingek! kartydk nem egyformak. Ezek jelképezik a
jatékosok Kolostorait megtamadd vikingeket. A jatékosoknak
egyutt kell mikodnitk, hogy legy6zzék a vikingeket.

Amikor egy Vikingek! kartya kerul felhuzasra,
az utolso jatékos annyi fekete kockaval dob, ..
ahany jatékos jatszik. Ezeket csdkkend ;-
értéksorrendben (a Iegnagyobt_)’értéket téve \ —*
legfellilre) lerakja a kartyara a legfelsd lila™
mezdvel kezdve, fentrdl lefelé betdltve az
Ures helyeket.

Aztan a kezdéjatékossal kezdve a jatékosoknak le KELL rakniuk az
egyik olyan kockajukat, amelyiknek az értéke azonos az oszlop tetején
Iévé elsd fekete kocka értékével, ellenkezd esetben elvesztenek egy job-
bagyot. Min-den jatékosnak csak egy lehetésége van kocka vagy kockak
lerakasara. A bal oldali példa egy négyjatékos jatszmat mutat. Ebben a
példaban az elsé viking, amelyik tamad, 5-0s értéki. Amikor lerakunk egy
kockat, amelynek az értéke megegyezik a fekete kocka értékével, azt a
tamadott fekete kockaval atellenes helyre tesszik le. Amint a kockank ler-
akasra keril, azonnal kapunk 1 GYP-t. Ezutan a soron lévé jatékos
folytathatja a kockak lerakasat, amed-dig van olyan kockaja, amelyiknek
a dobott értéke azonos az oszlopban lefelé kovetkezd fekete kocka
értékével. Ez azt jelenti, hogy tulajdonképpen a kezddjatékos egyedul is
legy6zheti az 6sszes vikinget. Egy jatékos koére kezdetén, ha nem tud
lerakni az oszlopban lefelé kdvetkezd helyre a fekete kocka értékével
azonos értékl sajat kockat vagy passzol, a jaték a kovetkezé jatékossal
folytatodik. Egy jatékos csak akkor passzolhat, ha el6z6leg mar rakott le
kockat. Ellenkezé esetben elveszit egy jobbagyot.

Ha egy kor elején a jatékosnak nincs a kdévetkez6 Ures helyre lerakhatd
kockaja, 1 GYP-t veszit és atteszi az egyik jobbagyat a Kolostorabdl azzal
a fekete kockaval atellenes helyre, amelyikhez nem tudott megfelelé kockat
ler-akni. Ha ez bekdvetkezik, a jatékosnak azonnal véget ér a kére és a
jatékot a kovetkezd jatékos folytatia. Ez addig folyatédik, amig minden
jatékosra legalabb EGYSZER sor nem kertilt, hogy letegyen egy kockat vagy
egy job-bagyot. Egy viking tamadas legy6zéséhez a jobb oldali oszlopban
tobb kock-anak kell lennie, mint jobbagynak. Ha tébb jatékos kocka van
a jobb oldali oszlopban, mint jobbagy, a vikinget sikerllt legyézni.
Gybzelem esetén az a jatékos, akinek a legtébb kockaja talalhaté a jobb
oldali oszlopban, 3 GYP-t kap. Dontetlen estén nem jar ez az extra ju-
talom. Ha tébb vagy azonos szamu jobbagy van a jobb oldali oszlopban,
mint jatékos kocka, a vikingek gyéztek. Vereség esetén az a jatékos, aki
a legtdbb kockat tette le, nem kap exira GYP-t, és az Osszes jatékos
elveszit egy valasztasa szerinti Epliletet vagy Tornyot. Az Epiiletet vissza
kell tenni a dobozba, az Epiiletben dolgozd 6sszes jobbagy is vissza-
kerll a dobozba, a Pajtaban Iév6 6sszes tehén és juh pedig visszakerll a
k6z0s készletbe.

Egy Juhtenyészet vagy Tejgazdasag elvesztése esetén a Pajta is el-
dobas-ra kerll. Ha a vereségkor a jatékosnak nincs egyetlen megépitett
Epiilete vagy Tornya sem, az dsszes Erdforrasat és érméjét elvesziti. A
jatékosok nem valaszthatnak a veszteségek kozott. Ha egy jatékosnak
van megépitett Epiilete vagy Tornya, akkor azt vesziti el. A Vikingek! kartya
a helyén marad, rajta az dsszes kockaval és jobbaggyal, egészen a Torlés
fazisig, amikor is eldobasra kertil.

FONTOS: A jatékosok nem hasznalhatjak fel a Kényvtarukat arra,
hogy egy Vikingek! kartyan lévo kocka értékét megvaltoztassak.
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e /5 Abbey and Crusade Dice Placement

~ b 3. fazis: KOLOSTOR ES KERESZTES HADJARAT KOCKALERAKAS - Ebben a fazisban minden jatékos
= munkara fogja a szerzeteseit Ugy, hogy kockakat helyez a jatékostablajara és a Keresztes hadjarat
k kartyakra. Ebben a fazisban a jatékosok kivalasztjak, hogy mennyi kockat hasznalnak fel jobbagyok
' felfogadasara, a Papsag képzésére, a Kolostoruk megvédésére és hadjaratra. Amikor ennek a fazisnak
vége, a Kolostorra vagy a Keresztes hadjaratra Ierakott kockak nem mozdithatok el a Torlés fazisig.

‘ EXAMPLI; “pr

¥ Recruiting Peasants

Jobbagyok felfogadasa: A kockadobas és az Es-
emeény kartya veégrehajtasa utdn mindegyik jatékos
koronkent legfeliebb 3 kockat felhasznalhat job-
bagyok felfogadasara. Ehhez valasszatok ki a fel-
hasznalandd kockak szamat, legfeljebb harmat, 1-
es, 2-es vagy 3-as értékkel, és tegyétek azokat a
templomi padsorok bal oldalara, ahol a kocka jelet
latjatok! Aztan vegyetek el annyi jobbagyot a kés-
Zletetekbdl, ahany kockat igy felhasznaltatok, és
£ . . . tegyétek azokat a templomi padsorokba, alulrdl
felfelé és balrdl jobbra feltdltve azokat. A jatékosoknak el6szor fel kell toltenilik a balra 1évé Ures helyeket, mielétt a kovetkez6 oszlopba tennének
jobbagyokat. Példaul a kék jatékos fel akarja hasznalni 2 db 3-as és 1 db 2-es kockadobasat jobbagyok felfogadasara. Az A példaban a jatékos-
nak mar van 3 jobbagya a Kolostoraban. Kett6é 3-as és egy 2-es kockaval 3 tovabbi jobbagyot helyez a Kolostorba az A példan jeldltek szerint.

W Clergy Training

Papsag képzése: Mindegyik jatékos koronként
legfeliebb 3 kockat felhasznalhat a Papsag
képzésére. Ot papi képzési szint létezik,
Kérelmezd, Diakénus, Pap, PUspdk és
Biboros. A jatékosok ugy teljesitik az egyes
szinteket, hogy elérik az adott oszlop tetejét.
Példaul: A jaték kezdetén Barat vagy, aki a
Papsag részévé szeretnél valni. Amint eléred
a Kérelmez6 oszlop tetejét, engedélyezik,
o e T s hogy elkezdd a Diakénus képzést.

A kepzeshez valassz ki annylt kockat amennyit fel akarsz hasznalm Iegfeljebb 3-at 4-es, 5-0s és 6-0s értékkel, és tedd azokat a
Papsag képzése mez6 jobb oldalara, ahol a kocka jelet latjatok. Ezutan mozgassatok a lila Papsag képzése jelolot egy mezdvel
felfelé minden felhasznalt kocka utan. (A jaték kezdetén az elsé Iépésben a Papsag képzése jel6lét a Kérelmezb oszlop legaljara
tudjatok helyezni.) Amikor eléritek egy oszlop tetejét, gyljtsétek be az ezért jaro jutalmat. Ha még van lépési lehetGségetek, akkor
folytassatok a jeldld mozgatasat tovabb a balra 1évd kdvetkezd oszlop aljatol. A B példaban a kék jatékos a Kérelmezé szinten
van, és fel akarja hasznalni 2 db 4-es kockajat és 1 db 6-os kockajat a képzésre. Leteszi a kockakat és athelyezi a jelol6jét a
balra 1évé oszlop aljara, majd folytatja a mozgatast a kdvetkez6 oszlop tetejéig. Ekkor elérte a Diakdnus szintet. Azonnal kap egy
allando Védelmet jutalomkeént és a Védelem jeldl6jét egy mezével jobbra mozgatja.




CLERGY TRAINING BONUSES

A Papsag képzése bonuszok: A jatékosok minden papi szintet annak az oszlopnak a legfels6 mezdje elérésével
teljesitenek, amelyen a lila Papsag képzése jel6l6jiik all. Ekkor automatikusan megkapjak azt a bonuszt, ami az oszlop

tetején fel van tiintetve.

Postulant level completed

Kérelmez6 szint kész: A jatékos 2 extra jobbagy mozgatast kap a jaték tovabbi részére.

Deacon level completed

Diakoénus szint kész: A jatékos azonnal kap egy allandé Védelmet a Kolostora szamara.

Priest level completed

Pap szint kész: A jatékos 2 Er&forrast kap valasztasa szerint EGY alkalommal,
és kaphat egy allandé Védelmet, ha van egy felépitett Kapolnaja.

Bishop level completed
Plispok szint kész: A jatékos 3 extra jobbagy mozgatast kap a jaték
tovabbi részére, és azonnal kap 4 GYP-t. (Ezaltal a jatékosnak
0sszesen 6 jobbagy mozgatasa van minden egyes kdrben).

Cardinal level completed
Biboros szint kész: A jatékos minden mezén megkapja az oft
jelolt GYP-t, ahogy az oszlopon felfelé halad, és amikor eléri az
oszlop tetejét, kap még egy allandé Védelmet.

Abbey Defense

A Kolostor védelme: Minden jatékosnak mindig van legalabb 1 Védelme. Egyes
Tomnyok és Epliletek megépitése utan a jatékosoknak le kell ellenérizniiik,
hogy nyertek-e ezaltal Védelmet, és annak megfeleléen kell bedllitaniuk a
Védelem jeldl6 savot. A legtdbb védelmet a jatékban egy pajzs szimbdlum
jeloli. VEDELEM SZERZESENEK MODJAI

WAYS TO GAIN DEFENSE

1. Building an Altar -1.outar épitése: Ere
az Epités fazisban kerul sor, és 4 érmébe és 2 fa
Eréforras jelolébe kertl a megépitése. A fizetés utan
helyezd az Oltar jel6lét a Kolostorodba. Ez jelzi, hogy
az Oltar megeéplilt, és hogy 1 allandé Védelmet kapsz.

2. Placing Archers in Towers - 2. jjaszok el-
helyezése a Tornyokban: Erre szintén az Epités fazisban kerill sor, és
egy ijasz kiképzése 5 érmébe kerlil. Amint kifizetted az 5 érmét, tedd
az egyik jobbagyodat a Keresztel6bdl vagy a templomi padsorokbdl az
egyik Kaputoronyra vagy Oromzatra. Egy ijasz elhelyezése altal igy
megkapod a kartyat feltintetett Védelmet (pajzsot). A Keresztelében
vagy a templomi padsorokban kell, hogy legyen egy jobbagyod, hogy
ki tudd képezni ijasznak. Ellentétben az Epiiletekben vagy a Harang-
toronyban lévé jobbagyokkal, az ijaszok nem kell, hogy meg legyenek
keresztelve.

3. Using Dice - 3. Kockak felhasznalasa: Mivel a kocksk
szerzeteseket jeldlnek, felhasznalhatdk a Kolostor védelmére. A 3. fazis
soran tegyél olyan és annyi kockat, amilyet és amennyit akarsz, a
Védelem savodra, a védelem jel6ldd jobb oldaléra. Mindegyik oda letett
kocka eggyel ndveli a Kolostor altalanos védelmét. Természetesen ezek
a kockdk csak id6leges Védelmet adnak, és vissza fognak keriini
a jatékos személyes készletébe a Torlés fazis soran.

4. Building a wall - 4. Fal épitése: A jatékosok
szakaszonként 1 kéért Falszakaszokat épithetnek. 5 Falszakasz
alkot egy telies Falat. Egy kész Fal a jatékosnak 6 GYP-t és +1
Védelmet ad azonnal. FONTOS: Egy csak részben elkésziilt Fal
semmilyen GYP-t vagy Védelmet nem ad a jatékosnak.

5. Constructing Buildings - s. Epiletek
épitése: Néhany Eplilet, mint pl. a Kerengd, extra Védelmet ad a
jatékosnak, ha megépll és egy jobbagy is elhelyezésre kerll ott.

an
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"Keresztes hadjarat kartyak: Mindegy egyes
Keresztes hadjarat kartya egy olyan hadjaratot
jelképez, amelyben a kolostorod szerzetesei

és jobbagyai jelenleg részt vesznek. Lasd a 2. és 3. példat
a 10. oldalon!

A. Ahova a jobbagyok lerakasra keriilnek.

B. Ennyi azonos értékii kockat kell letenni a kartyara.

C. A jutalom és a GYP, amit a hadjarat teljesitéséért kap-
sz. A jutalom a 2. példaban: 1 k& Eréforras jeldld, mozgasd
a Papsag képzése jelolét 3 hellyel, végll a jatékos 6 GYP-t
kap a jaték végén. A jutalom a 3. példaban: 1 gabona Er6-
forras jeldl6, mozgasd a Papsag képzése jelolét 2 hellyel,
végul a jatékos 4 GYP-t kap a jaték végeén.

COMPLETING A CRUSADE

Egy keresztes hadjarat teljesitése: A 3. fazisban a jatékosok a dobott
kockaikat letehetik a Keresztes hadjarat kartyakra. Egy hadjarat
elkezdéséhez tegyetek egy jobbagyot a templomi padsorokbdl vagy
a Keresztel6bdl a fekete “meeple” ikonnal jelolt 2 hely egyikére.
Ennek a jobbagynak ezen a kartyan kell maradnia a hadjarat
teljesitéséig. (Minden egyes kartyan csak két azonos vagy
eltéré szinl jobbagy lehet).

Ezutan tegyetek egy barmilyen dobott értékii kockat a mezdk
egyikére. Minden a mostani kdrben vagy a tovabbi kérokben lerakott
kocka értékének a mar lerakott kocka vagy kockak értékével kell
azonosnak lennie. Amikor az dsszes helyre lerakasra kerilt koc-
ka, a hadjarat teljesitettnek min8dsil. Egy hadjarat teljesitése utan
és a 11. fazisban a jatékosok begyd(jtik a jutalmakat, de a GYP-t
nem. (Kivétel, ha a GYP-t meg kell osztani két jatékos kozott,
mert akkor rogtén megkapjak a GYP-t és a kartyat eldobjak.) A
11. fazis utan a teljesitett hadjarat kartyat a jatékos megforditja
és a jaték végéig az érte jar6 GYP-t titokban tartja, amikor is az
elszamolasra kerll. Ha egy hadjarat nem teljesul a jaték vége
elétt, a GYP-t negativ GYP-ként kell elszamolni és a jatékosok-
nak le kell azt vonniuk a teljes pontszamukbal.
Masik jatékos segitése a hadjarat teljesitésében:

A 3. fazis soran a jatékosok segithetnek a tobbi jatékosnak, hogy
azok teljesitsék a hadjaratot, de a fenti szabalyokat kell ekkor is
kovetnilik. Csak plusz 1 masik személy vehet részt a hadjarat-
ban. A 10. oldalon lévd 4. példaban a zo6ld jatékos nem ugy tiinik,
hogy tudna még 3-ast dobni, pedig mar csak egy 3-asra van
sziiksége a hadjarat teljesitéséhez. Eszleli, hogy a piros jatékos
egy 3-ast dobott, és megkérdezi, hogy az tudna-e segiteni. A
piros jatékos beleegyezik, ezért a dobott 3-as kockajat a kartyara
kell tennie, egyltt egy jobbagy figuraval, amit a Kolostorbol vesz
el. A jatékosok megbeszélik és megegyeznek, hogy a jutalmakat
és a GYP-t hogyan osztjak el. A megallapodasnak a Keresztes
hadjarat kartyan Iévé jutalmak szabnak hatart.

Az 6sszes kocka és jobbagy a hadjarat kartyan kell, hogy marad-
jon addig, amig az teljesitésre nem kertl. Ha a Térlés fazis soran a
Keresztes hadjarat kartya tulajdonosa vissza akarja venni a kockakat
egy teljesitetlen kartyardl, megteheti, és ilyenkor az dsszes kockat le
kell venni a kartyardl, tovabba az 6sszes a kartyan 1év jobbagy
elveszik, és vissza kell 8ket tenni a dobozba. A jatékos Ujrakezdheti
a hadjaratot Uj kockak és jobbagyok lerakasaval, miutan az 1. fazis-
ban Ujra dobott a kockakkal. A 11. fazisban, ha egy jatékos teljesitett
egy hadjaratot, a kockak visszakerillnek a jatékos sajat készletébe, a
jobbagyok pedig biztonsagban visszatérmnek a jatékos templomi pad-
soraiba. A jatékosoknak kovetnitik kell az Uj jobbagyok Kolostorba
helyezésére vonatkozd szabalyokat, amikor a jobbagyok visszatérnek a
sikeres Keresztes hadjaratbdl. A 11. fazisban gydjtik be a jatékosok
a teljesitett hadjarat utan jard jutalmakat és ekkor vasarolhatnak Uj
hadjaratokat a jatékosok sorrendjében. FONTOS: A jatékosok nem
hasznalhatjadk a Konyvtarat arra, hogy megvaltoztassak egy
Keresztes hadjarat kartyan lévo kocka értékét.
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Q«Q 4. fazis. EPULET KARTYAK VASARLASA - A
ke%déjéﬁékossal kezdve a jatékosok az oramutatd jarasa szerint
vagy passzolnak, vagy kivalasz-tanak egy Epllet kartyat, és
megfizetik annak vételarat. Amikor az utolso jatékos is kivalasztott
egy Epiilet kartyat, a jatékosok még egy kor vasarlast végrehajtanak,
de most az utol-s6 jatékossal kezdve és az oSramutatd jarasaval
ellentétes iranyban. A jatékosok 1, 2, 3 vagy 4 érmét fizetnek
mindegyik elvett Epiilet kartyaért. Az érmék rajza az épiletek kozti
oszlopban megmutatja, hogy az attdl balra és jobba lévé éplletek
hany érmébe kerlinek. Amikor egy jatékos passzol, nem gondol-
hatia meg magat és mar nem vehet Epiiletet ebben a korben.
Amikor egy Epiilet kartyat megvasaroltok, a jatékos azonnal elveszi
azt a jutalmat, ami a kartya jobb alsé sarkaban fel van tintetve.
Ezutan a jatékos a kartyat a sajat készletébe teszi, ahonnan
késébb meg tudja épiteni,, ha ren-delkezésére allnak az Er&forra-
sok. A jatékosok osszesen legfeljebb 7 épiiletet épithetnek meg.

KIVETEL: Azok a jatékosok, akik az Atépités
(Remodel) kartyat vasaroltak meg, plusz 2 Epiiletet
megépithetnek. Barmely Epiilet, amely nem épiilt
meg a jaték végéig, negativ GYP-t fog eredményezni.

FONTOS: A 18. és 19. oldalon megtalalhaté annak a
leirasa, hogy hogyan kell az egyes Epiileteket megépiteni.

Phase 5

Resource and Initiative Selection
5. fazis: EROFORRAS ES KEZDEMENYEZES KIVALASZTASA - A
kezdéjatékos jeldld figuraval rendelkezé jatékossal kezdve kezdjétek el
lerakni a kockaitokat a Kezdeményezés és az Eréforrasok mezdkre.
Egyszerre csak egy Eréforras vagy Kezdeményezés mezét valaszthattok.
A jaték az éramutato jarasa szerint folytatodik addig, amig az dsszes
kocka ler-akasra nem kerult vagy az dsszes jatékos nem passzolt.
Négy kuldn-bdzé megszerezhetd Eréforras létezik: fa, gabona, k6 és
homok. Ezek mindegyikére sziikség lesz Epiiletek, Tornyok és
a Kolostorotok egyes részeinek megépitéséhez. Az Eréforrasoknak
2-t6l 5-ig terjed6 értéke lehet. Ezeket a jatékostabla és a jatéktabla
tlinteti fel. Emlékeztet6il: Az érmék nem Er&forrasok, értékiik pedig 1.

RESOURCE SPOTS

Eréforras mezék: A jatéktablan 4 Eréforras mezén gyljthetitek be a
FAT, GABONAT, KOVET és HOMOKOT. Minden egyes Eréforras
mezdén 7 hely talalhaté. 5 kuldnbdzé szinl hely az egyes jatékosok
egy-egy kockajanak, illetve 2 bénusz hely. Egy jatékos csak egy sajat
szinl kockat helyezhet el a felsé 5 Ures hely egyikére. A jatékosok
egyszerre csak egy kockat tehetnek le, kivéve, ha egy bénusz hely
megnyilt egy masodik kocka szamara. Minden egyes Eréforras mezéhoz
tartozik egy masodik kocka szamara egy bénusz hely 2-jatékos és 3-
jatékos jatékverzidban, mig a 4-jatékos és 5-jatékos verzibban mindig
két bonusz mez6 all rendelkezésre egy masodik kocka szamara. 2
vagy 3 jatékossal jatszott jaték esetében a masodik bonusz helyet
fedjétek le egy olyan szinii kockaval, amellyel éppen nem jatszotok.
FONTOS: Amint egy jatékos kivalasztott egy Eréforras helyet
kockaja lerakasaval, mar nem mehet vissza ugyanide, hogy még
tobb kockat letegyen ugyanannak a kérnek a kévetkezd
forduléjaban. Még akkor sem, ha senki nem foglalta el a bonusz
kockahelyet.

FONTOS: Egy jatékos nem foglalhatja el a bénusz kockahelyet,
csak ha egyszerre 2 kockat tesz le. Nem lehet letenni egy kockat
csak a bonusz kockahelyre, hogy ezaltal a jatékos azt lefoglalja
és a tobbieket elzarja annak elfoglalasatol. Egyszerre két kockat
kell letenni, tehat az elsét a felsé lires kockahely egyikére, a
masodikat pedig az elérhet6é bénusz kockahelyre.



Az egy jatékos altal megszerzett Eréforrasok szama az Eréforras
helyre vagy helyekre lerakott kockan vagy kockakon lévé szamok
Osszegétdl fligg. Miutan a jatékos lerakta a kockajat vagy kockait
az Eréforras helyre vagy helyekre, a kockakon lévé értékek
Osszegét el kel osztani az Eréforras mellett feltlintetett szammal,
majd azonnal el kell venni az ennek megfelelé szamu Eréforrast.
A lenti példaban a kék jatékos 6 fat, 1 gabonat, 1 kdvet és 1
homokot gyijt be. A z4ld jatékos 1 fat, 2 gabonat, 2 kovet és 1
homokot gydijt. A jatékosok nem kaphatjak meg az osztas utani
visszajarét érmében,

INITIATIVE

KEZDEMENYEZES: A kockak arra is felhasznalhatok, hogy valaki
kezdeményezze, hogy kezddjatékossa valjon. Az 5. fazisban a |
jatékosok egyik kockajukat a jatéktablara, a Kezdeményezés felirat folé
helyezhetik. Ezaltal az a jatékos, aki a kockajat ide rakta, elveheti a
kupacbdl a legfelsé jelolét. Ez a jatékos a 12. fazisban visszaveheti
a kockajat, és elnyerheti a lila kezddjatékos jelolét attol a jatékostadl, '
akinél az aktualisan van. Akkor is lerakhatja egy jatékos a kockajat

erre a helyre, ha éppen & a kezdéjatékos. igy akar ugyanaz is !
maradhat a kezd&jatékos az egész jaték folyaman. Ezen a mezén

egyszerre mindig csak egy kocka allhat.

A KEZDEMENYEZESEK HAT LEHETSEGES JUTALMA AZ ALABBI LEHET:

RDS OF THE INITIATIVES ARE AS FOLLOWS:

THE SIX REWA

=
.

kivéve, ha van egy Pénzvalté Epiiletilk benne egy dolgozé job-
baggyal. Példaul ha a zold jatékosnak lenne Pénzvalté éplilete
és benne egy dolgozé jobbagya, megkaphatna Osszesen 5 ér-
mét azért, mert a fa, k6 és homok Eréforrasoknal tulfizetett.
FONTOS: Az 6sszes felhasznalt kockanak az Eréforras helyeken
és a jatékostablakon kell maradnia, a Torlés fazisig, és
egyetlen jatékosnak sem lehet 3-nal tobb egyik Eréforrasbol
sem a 12. fazis végén. Ellenben arra nézve nincs korlat,
hogy egy jatékosnal mennyi érme lehet.
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6. fazis: JOBBAGYOK MOZGATASA - A jaték
elejen alapbdl minden jatékos 1 jobbagy
mozgatasi lehet8séget kap. Ebben a fazisban lehet
egy vagy tdbb jobbagyot mozgatni EGY mezével
jobbra, illetve akarmennyi bonusz
mezével jobbra, az Oltar felé, megprébal-va eljuttatni ket az elsd
sorba. A jobbagy mozgatasahoz szilkség van arra, hogy t6le jobbra
legyen egy Ures mez8. Mas jobbagyok nem ugorhatdk at. Amint az
egyik jobbagy eléri az elsd sort, azon-nal attehetd a KeresztelSbe,
egészen addig, amig van Ures mez6 a Keresztel6ben.
FONTOS: Egy jobbagy mozgatasa azt jelenti, hogy csak EGY job-
bagyot lehet EGY mez6vel mozgatni. Amint a jatékos megkapja az
els6 Papsag bonuszat (azaltal, hogy elérte az 1. oszlop tetejét a lila
Papsag képzése jelolével), 2 extra mozgatasi lehetéséget kap a jaték
hatralévd idejére. Ez azt jelenti, hogy a jatékosnak innentdl kezdve
3 mozgatasi lehet8sége van. Ez nem azt jelenti, hogy 3 jobbagyot
lehet 3 mezével mozgatni, ez azt jelenti, hogy 1 jobbagyot lehet 3
mezd6vel mozgatni vagy a 3 mozgast el lehet osztani 2-3 jobbagy
kozott. A jobbagyok Keresztelébe kildése az egyetlen mddja
annak, hogy a jatékos aktivalia a megépitett épuleteit, amelyeknek
megkeresztelt jobbagyra van szikséguk. Egy épulet aktivalasahoz
egyszerlen at kell helyezni egy jobbagyot a Keresztel6bél az adott
éplletbe, a figurat a fekete “meeple” jel mezdre helyezve a bal felsé

sarokba az Epiilet kartyan. ,
FONTOS: Egy jobbagy athelyezése egy Eplletbe a Keresztel6bdl

ingyenes lépés és nem szamit bele a rendelkezésre all6 jobbagy
mozgatasi lehetdségek koze
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Amikor egy jobbagy igy lerakasra kerill, az Epiilet altal adott bénusz
(a leiras a kartya kbzepén) aktivva valik, és egészen addig aktiv
marad, amig a jobbagy a kartyan marad. Ez jelképezi azt a jobba-
gyot, aki éppen az Epiiletben dolgozik. Egy jobbagyot egy megépitett
Toronyba is at lehet helyezni a Keresztel6bél. Egy Toronyban kétféle
jobbagy lehet: ijasz és vezényl6. Egy ijasz olyan jobbagy, aki a Ka-
putoronyban vagy az Oromzaton van. A vezényl6 olyan jobbagy, aki
a Harangtoronyban van.

FONTOS: Az ijaszokat nem kell megkeresztelni, mielbtt egy megépitett
Kaputoronyba vagy Oromzatra helyezziik 6ket. A vezényl6ket meg
kell keresztelni a Harangtoronyba val6 helyezés el6tt.

FONTOS: Amint egy jatékos egy jobbagyot elhelyez egy Epiiletben
vagy Toronyban, azok onnan nem mozdithatdk el. Az egyetlen mad,
hogy ezek a jobbagyok onnan elkerllijenek, az, amikor elveszitjuk
Bket egy Sotétség, Viking tamadas, Ehinség vagy egyéb Katasztrofa
kovetkeztében. Amikor ez bekdvetkezik, a jobbagyok visszakertilnek
a jaték dobozaba.

KIVETEL: Egy Firdéhaz lehetévé teszi a jatékosnak, hogy a
jobbagyait egyik Epiiletbdél a masikba helyezze at. A lenti példaban a
piros jatékosnak osszesen 3 mozgatasi lehet6sége van. A jatékos
végrehajtja a 3 mozgatast, majd felhasznélja az ingyenes mozgatasi
lehetéségeit. Egy ingyenes mozgatasra jogosult az elsdé sorbdl a
Keresztel6be. Ezutan ingyenesen mozgat egy jobbagyot a Keresztelbdl
a Pékségbe, illetve még egyet a Keresztel6bdl a Kémiivesek céhébe.
Aztan az Epités fazis alatt 5 érmét fizet egy ijasz képzésére, és egy
jobbagyot kdzvetlenil a hatsé sorbdl az Oromzatra mozgat.




Phase 7 - Build

7. fazis: EPITES - Ebben a fazisban épithetik meg a jatékosok a Kolostoruk
kilonb6z6 Epl’jleteit, Tornyait, Oltarait és Falait, illetve képezhetik ki
ijaszaikat. A jatékosok mindezt egyszerre hajtjak végre, azonban ki kell
jelenteniiik, hogy mit épitenek meg és milyen Eréforrasokat hasznal-
nak fel ehhez. Ha egy jatékosnak nincs elég Eréforrasa ahhoz, hogy
megépitsen egy Epiiletet, mindig gondoljon arra, hogy kérénként kétszer
kereskedhet és megszerezheti a sziikséges Eréforrasokat, A jatékosok
legfeliebb 2 azonos Epiiletet épithetnek meg, kivéve a Juhtenyészetet
és a Tejgazdasagot. Lasd a 18. és 19. oldalakat, ahol a két azonos
Epiilet épitésének szabalyai keriiltek részletesen leirasra.

CONSTRUCTING BUILDINGS, WALLS,
AND TRAINING ARCHERS

EPULETEK ES FALAK EPITESE, ILLETVE iJASZOK KIKEPZESE

Egy Epiilet megépitéséhez a kivalasztott Epiiletnek a jatékos személyes
készletében kell lennie, amelyet a 4. fazisban vasarolt. Egyszerlien meg
kell fizetni azokat az Eréforrasokat és érméket, amik az Epiilet kartyan
fel vannak tintetve, majd lerakni a kartyat barmelyik megengedett helyre,
ahogy azt a 6. oldal mutatja. A jatékos rogton megkapja az épitésért
jaré GYP-t és megfelel6en elére mozgatja a GYP jelol6jét. Ha a jatékos-
nak varakozo jobbagya van a Keresztelében, az ekkor atmozgathaté a
megépiilt Epliletbe, ezaltal aktivalva azt. Ha egy ugyanolyan Epiiletet
épit meg a jatékos, ezt a kartyat a korabban megépitett azonos tipusu
kartyara kell helyezni, oly médon elcsusztatva, hogy az alsé kartya fel-
s6 széle lathatd maradjon és oda jobbagyot lehessen helyezni.
Ha a jatékosnak nem maradt tébb Epiilet megépitésére megengedett
helye, nem épithet tobb Epiiletet. KIVETEL: Ha a jatékos betdltétte a
jatékostablan mind a 7 ires helyet ES rendelkezésére allnak a sziik-
séges Eréforrasok, elveheti az Atépités kartyat és azonnal meg kell azt
épitenie. Lasd a 9. oldalt arra nézve, hogy hogyan kell Falakat
és Oltarokat épiteni, illetve ijaszokat kiképezni.
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Phase 8

Gardening / Farming / Feeding

GARDENING
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8. fazis: KERTESZKEDES - Ha egy jatékosnak van megépitett Kertje,

benne dolgoz6 jobbaggyal, 1 gabonat kap minden 3 gabona utan,
amivel ekkor rendelkezik. FONTOS: Ha egy jatékosnak van Kertje, ,
de nincs Tized Pajtaja vagy Pincéje, a 12. fazis végén nem lehet *
tébb, mint 3 gabonaja. Ha ez mégis eléall, akkor a felesleget vagy el
kell cserélni, vagy a jatékos elvesziti azt.

FARMING

8. fazis: TERMESZTES - Ha egy jatékosnak van Tejgazdasaga, benne
dolgozé jobbaggyal, ebben a fazisban 1 tehenet kap, amit elhelyezhet

a Pajtaban, ahogy az a 18. oldalon lathat6. (Ha ez az els6 alkalom,

hogy a Tejgazdasag aktivalasra kerult, a jatékosnak varnia kell a
kovetkezd korig a tehén elvételére). A Pajtaba dsszesen legfeljebb 3
tehén helyezhetd el. Fontos, hogy amikor a Tejgazdasag els6ként
megépll, a jatékos nem kap hozza tehenet. Amikor egy jobbagy lehe-

lyezésre kerlll a Tejgazdasagba, az ekkor aktivalodik, és az aktivalas |,

koreét kivéve minden ezt kdvetd korben a jatékos a Termesztés fazis-

ban kap 1 tehenet. A jaték végén minden a Pajtdban 1évé tehén utan

a jatékos 3 GYP-t kap.

Ha egy jatékosnak van Juhtenyészete, benne dolgozé jobbaggyal, *
ebben a fazisban egy juhot kap, amit elhelyezhet a Pajtdban, ahogy az
a 19. oldalon lathat6. A Pajtaba 6sszesen legfeljebb 5 juh helyezhetd «

el. Fontos, hogy amikor a Juhtenyészet els6ként megéplll, a jatékos
nem kap hozza juhot. Amikor a jobbagy lehelyezésre kerul a farmra, |

a jatékos azonnal elvehet 2 juhot és a Pajtaba teheti azokat. Minden

ezt kovetd korben, az aktivalas korét kivéve, a jatékos a Termesztés

fazisban kap 1 juhot. A jaték végén minden a Pajtaban lévé juh utan

a jatékos 2 GYP-t kap.
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FEEDING
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b 8. fazis: ETETES - A jatékosok
\ jobbagyaikat a gabona er&forras
b jeloléknek a Mez6 eréforras helyre
torténd visszarakasaval etetik meg.

befizessen minden a Kolostoraban
talalhatd jobbagy népesség szint

fizet a teljes Kolostoraban talalhato

1-t6l 4-ig szamu olyan jobbagy utan, aki még mindig a Kolostorban
dolgozik vagy a templomi padsorokban tartozkodik. 5-t6l 8-ig szamu
jobbagy utan 2 gabonat, 9 feletti szamu jobbagy utan 3 gabonat
kell befizetni. A Juhtenyészettel rendelkezd jatékosok legfeliebb 8-8
jobbagyot megetethetnek mindegy egyes juh befizetésével.

FONTOS: Ha a jatékos 1-4 jobbagyot etet meg 1 juh beadasaval,
nem kaphat sem gabonat, sem érmét, sem barmilyen egyéb Eréforrast
visszajaroként. A Tejgazdasaggal rendelkezé jatékosok legfeliebb
4-4 jobbagyot megetethetnek minden egyes tehén fel-
hasznalasaval. Viszont amikor tehén felhasznalasaval etetjiik meg
a jobbagyokat, a tehenek a jatékosnal maradnak, és nem kertinek
vissza a készletbe.

FONTOS: A jobbagyok megetetésekor a Papsag képzése jelol6t
nem kell beleszamolni. A jatékosok etetéskor becserélhetik Eréfor-
rasaikat, hogy gabonat kapjanak, amig még rendelkeznek kereskedési
lehetéséggel. Amennyiben a jatékosok nem képesek megetetni
jobbagyaikat, elveszitenek 1 jobbagyot (amit vissza kell tenni a
dobozba) és 2 GYP-t minden egyes meg nem etetett jobbagy szint
utan. Példaul ha egy jatékosnak 8 jobbagya van, de nincs gabona-
ja, elveszit a Kolostorabdl 2 jobbagyot és 4 GYP-t. A jatékosok
kivalaszthatjak, hogy melyik padsorbdl, Epiiletbsl vagy Torony-
bol keriljon vissza a jobbagy a dobozba. A Keresztes hadjarat
vagy a Viking! kartyakrol nem lehet levenni jobbagyot.

Phase 9 - Combat Darkness /
Move Darkness

9. fazis: HARC A SOTETSEGGEL / A SOTETSEG MOZGATASA
- A jatékosoknak elég Védelemmel kell rendelkeznilik ahhoz, hogy
megklzdjenek minden egyes korben a Sotétség szintjével. A
Sotétség olyan dolgokat szimbolizal, mint a kétségbeesés, az éhinség,
a fosztogaték tamadasa, és egyéb dolgok, amiket a Sotét Kozép-
kor magaval hozott. A jatékosok védelmi szintje azonos vagy mag-
asabb kell, hogy legyen, mint az aktualis Sotétség szintje.

Amennyiben egy jatékos nem képes annyi Védelmet 6sszegydijteni
a korben, amennyi eléri vagy meghaladja az aktualis Sotétség
szintet, veszteség éri. Elveszit 1 jobbagyot (amit vissza kell tenni a
dobozba) és 2 GYP-t minden egyes el nem ért Sotétség szint
utan. Példaul ha egy jatékos védelmi szintie 3 és a Sotétség szin-
tie 5, ez azt jelenti, hogy a Soététség szintje 2-vel magasabb, mint
a jatékos védelme. Ekkor a jatékos elveszit 2 jobbagyot és 4 GYP-
t. A jatékos kivalaszthatia, hogy melyik padsorbdl, Epiiletbdl vagy
Toronybdl keriljon vissza a jobbagy a dobozba. A Keresztes had-
jarat vagy a Viking! kartyakrél nem lehet levenni jobbagyot. Miutan
mindenki megharcolt a Sotétséggel, mozgassatok a Sotétség szint-
je jelolét 1 mezbvel felfelé.

Phase 10 - Collect Income

10. fazis: BEVETELEK BEGYUJTESE - Minden egyes jatékos
érméket kap a templomi padsorokban, a Keresztel6ben, az
Epliletekben és a Tornyokban 1évé jobbagyai utan. Minden egyes
jobbagy utan 1 érmét kaptok a Kozponti Piacrél. A Keresztes
hadjarat vagy a Viking! kartyakon lévé jobbagyok utan nem kaptok
bevételt. Ha egy jatékos rendelkezik a Sérfézde Epiilettel és benne
egy dolgozé jobbaggyal, minden egyes Epiiletben vagy Torony-
ban dolgozé jobbagy utan plusz 1 érmét kap.

Phase |1 - Collect Crusade
Rewards And Purchase
New Crusades

11. fazis. A KERESZTES HADJARAT JUTALMANAK
BEGYUJTESE ES UJ HADJARATOK VASARLASA - Miutan
mindegyik jatékos begyl(jtotte a teljesitett Keresztes hadjarat utan
jaré jutalmakat, a jatékosok a teljesitett kartyakat leforditjak, hogy
titokban tartsak az igy megszerzett GYP-ket, és hogy azokat csak
a jaték végeén értékeljék ki.

FONTOS: A Keresztes hadjarat teljesitése altal adott GYP-ket
most ne lépjétek le! A jatékosok most Uj Keresztes hadjaratokat
vasarolhatnak jatékossorendben. A jatékosok 1 érmét befizetnek és
felnizzak a Keresztes hadjarat pakli legfels6 kartyajat, amit meg
kell tartaniuk. (Egy jatékos egy kérben egyszerre csak 1 Keresztes
hadjarat kartyat vasarolhat.) Egyetlen jatékosnak sem lehet egysz-
erre tobb, mint 2 Keresztes hadjarat kartyaja, és a jatékosok so-
hasem dobhatjak el a még nem teljesitett kartyakat.

FONTOS: Ha a jatékosok megegyeztek abban, hogy egy
Keresztes hadjarat kartya altal adott GYP-n megosztoznak, a
jatékosok az igy kapott GYP-t azonnal lelépik és a kartyat
eldobjak.



Phase 12 - Reset

TORLES: A jatékos, aki a kockajat a Kezdeményezés helyre
tette, most megkapja a kezddjatékos jelolét. (Ha senki nem tett
kockat a Kezdeményezés helyre ebben a kdrben, akkor az utolsé
kor kezddjatékosa marad a kezdéjatékos addig, amig a
Kezdeményezést valaki ki nem hasznalja.)

A jatékosok elveszik a jatékostablaikrol, a teljesitett Keresztes
hadjarat és Vikingek! kartyakrol és a jatéktablarol az 6sszes kockat.
A Vikingek! kartyakon lévd dsszes jobbagy visszakerll a dobozba.
Toltsétek fel az Epliletek piacat ugy, hogy a legalsé Epiilet kar-
tyakat mindkét oszlopbdl eldobjatok, majd a felforditott Eplilet kar-
tyakat lefelé csusztatjatok, betdltve az Ures helyeket. Ezutan haz-
zatok annyi kartyat, hogy mind a két oszlopban 4-4 Epiilet kartya
legyen felforditva.

FONTOS: A jatékosoknak most kell leellenériznilk, hogy barme-
lyik Eréforrasbdl birtokukban van-e toébb, mint 3 darab. Ha igen,
akkor vagy el kell cserélniik, amennyiben még van kereskedésre
lehet6ségiik, vagy elveszitik azokat. Ne feledjétek, hogy az ér-
mék nem Er&forrasok, igy azokbdl annyit tarthattok magatoknal,
amennyit csak akartok!

FONTOS: Ha ez az utolsd kor, akkor azonnal Iépjetek a Jaték
végi értékelésre!

Forditsatok vissza az 6sszes kereskedés jelolét és szerszdmos
zsakot!

Kezdjétek el az 1. fazist, és jatsszatok le az 6sszes fazist sor-
rendben ismét!

END OF GAME SCORING

JATEK VEGI ERTEKELES: A 7. kor végén a jatékosok
végrehajtiak utolsé kereskedéseiket, majd megszamoljak az
O0sszes GYP-jiket.

A jatékosok Osszeadjak az 6sszes teljesitett Keresztes hadjarat
kartyaikon 1évé GYP-ket. A tanyakon marad 0sszes juhért egyenként
2 GYP jar, a tehenekért egyenként 3 GYP. Az a jatékos, akinek
meg van épitve a masodik Pénzvaltd Epiilete, benne dolgozo
jobbaggyal, a készletében 1évé 6sszes 5 érméért 1 GYP-t kap.
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Az a jatékos, akinek meg van épitve a masodik Tized Pajta-
ja, benne dolgozé jobbaggyal, minden a készletében megmaradt
3 Eréforrasért 1 GYP-t kap. Vonjatok le a jatékos készletében
lévé, meg nem épiilt Epiiletek vagy nem teljesitett Keresztes
hadjaratok GYP értékét!

Akinek a legtobb GYP-je van, az a gy6ztes. Dontetlen esetén
az nyer, akinek a legnagyobb érték(i Eréforrasa maradt. Ha
még mindig dontetlen, osztozzatok meg a gyézelmen!

VARIANTS

JATEKVALTOZATOK

Amikor a jatékosok mar megismerték a jatékot, eléfordulhat, hogy
szeretnének egy eltéré nehézségi foku jatékvaltozatot kiprobalni.

Hogy a jaték konnyebb legyen, probaljatok ki az egyiket vagy
mindkettot:

1. Jatsszatok kevesebb Vikingek! kartyaval vagy akar eggyel
sem! Még koénnyebb a jaték, ha az dsszes A bbség éve kartyat fel-
hasznaljatok.

2. Kezdjétek a jatékot 3 jobbaggyal a templomi padsorokban 1
helyett, és allitsatok a Papsag képzése jelolét a Kérelmezé (Postulant)
szintre!

Hogy a jaték nehezebb legyen, probaljatok ki az egyiket vagy
az dsszeset:

1. Cseréljétek ki az egyik A b&ség éve kartyat egy Vikingek! kar-
tyara, vagy jatsszatok az 0sszes Katasztréfa! és Vikingek! kartya-
val!

FONTOS: Ne feledjétek, hogy 6sszesen 7 Esemény kartyat
hasznaljatok, akkor is, ha azokat kicseréltétek!

2. Kezdjétek a jatékot alulrdl a masodik 3-as mez6rél a Sotétség
jelolén!

3. Kezdjétek a jatékot ugy, hogy arverést tartotok a Kezdé Epiilet
kartyakra! Ebben a jatékvaltozatban minden jatékos 4 helyett 6
érmével kezd.

Minden jatékos, a kezdjatékossal kezdve, licitalhat, érmével és/
vagy Eréforrassal a Kezdé Epiiletekre. Folytassatok le egy licitkort
addig, mig mindegyik jatékosnak nincs EGY Kezdé Epiilet kartya-
ja. Ha valaki passzol, akkor a kovetkez6 licitkorig kell varnia. Az a
jatékos, aki utoljara maradt kartya nélkil, a megmaradt kartyak
kozul valaszthat.



BUILDING CARDS
EPULET KARTYAK
Minden egyes Epiilet kartyanak sajat kiildnleges képessége, azonnali jutalma és GYP értéke van. A jatekosok legfeliebb 2 azonos Epiiletet I_,al i
épithetnek meg, kivéve a Juhtenyészetet és a Tejgazdasagot. Ezt ugy jeldljuk, hogy a késébb megépitett Eplilet kartyajat a mar lent Iévé kartyara F’” i
tesszilk, elcstisztatva, hogy az alul 16v6 kartya felsd része lathatd legyen. Egy Epiilet kiilénleges képességének aktivalasahoz tegyetek egy .&_"
jobbagyot a Keresztelébdl a kartya bal sarkaba, lefedve a fekete ,meeple” ikont. Ez egy dolgozé jobbagyot jelképez és ezaltal az Epiilet mostantol —
aktiv. FONTOS: Hogy az azonos tipusbél megépitett 2 Epiilet utan jaré extra bénusz érvényesiilhessen, a jatékosnak mindkét Epiilete {(‘;‘ ; "1 EARpn
aktiv kell, hogy legyen, azaz mindkettén kell, hogy legyen jobbagy. Ha a jobbagy barmikor lekeriil a kartyarél vagy elveszik, az extra o “w
bénusz is elveszik. :

ad. Amikor aktivalasra keril, a jatékos 1 kockat ujra felhasznalhat a
Kolostorban. Példaul a jatékos egy olyan 6-ost, amit mar felhasznalt
a Papsag képzésére, ratehet egy Keresztes hadjaratra, Er6forrasra
vagy Kezdeményezésre, vagy képezhet eggyel magasabb szint(i Pap-
sagot. A kocka barhol felhasznalhaté, ahol egy kocka felhasznalasa
megengedett. Amikor egy masodik Apat szobaja megépll és aktivalas-
ra kerul, a jatékos uja felhasznalhatja 2 kockajat a Kolostorban.

A Pékség (Bakery) megépitésekor azonnal 2 GYP-t ad. Amikor
aktivalasra kertl, a jaték hatralévd részében 1-4 jobbagy etetését
biztositja. Amikor egy masodik Pékség megépll és aktivalasra kertl, ez
egy tovabbi 1-4 jobbagy etetését biztositja a jaték hatralévd részére.

A Laktanya (Barracks) megépitésekor azonnal 3 GYP-t ad.
Amikor aktivalasra kertl, a jatékos 1 allandé Védelmet kap, és an-
nak a kockanak az értékét, amit elséként felhasznal a vikingekkel
valé harcra, eggyel megndvelheti vagy csokkentheti. Amikor egy
masodik Laktanya megépll és aktivalasra kertil, a jatékos barmilyen
kocka értéket felhasznalhat arra, hogy legy6zze a vikingeket. Egy
kocka értéke sosem lehet tobb, mint 6.

A Fiirdéhaz (Bath House) megépitésekor azonnal 4 GYP-t ad.
Amikor aktivalasra kertl, a jatékos barmikor atmozgathat egy jobba-
gyot egy Toronybdl vagy egy Epliletbsl egy masik Toronyba vagy
Epiiletbe kéronként egyszer. A jatékos ekkor elvesziti annak az
Epiiletnek a bénuszat, ahonnan a jobbagyot elmozgatta. Amikor egy
masodik Flird6haz megépll és aktivalasra kerll, a jatékos kordonként
egyszer 2 jobbagyot mozgathat at.

A Kovacsmiihely (Blacksmith) megépitésekor azonnal 6 GYP-t
ad. Amikor aktivalasra kerdl, a jatékos a Keresztes hadjarat kartyakon
hasznalt kockak kozil egynek az értékét eggyel megndvelheti vagy
csOkkentheti. Amikor egy masodik Kovacsmihely megépil és aktivalas-
ra kerl, a jatékos barmilyen kocka értéket felhasznalhat a Keresztes
hadjaratra. Példaul egy jatékos két Kovacsmihellyel és benne dol-
gozé jobbagyokkal barmilyen dobott kocka értékekkel teljesithet egy
olyan Keresztes hadjarat kartyat, ami egyébként csak 4 azonos koc-
ka értékkel teljesitheté. Egy kocka értéke sosem lehet tbb, mint 6.

A Sorfézde (Brewery) megépitésekor azonnal 2 GYP-t ad. Amikor
aktivalasra kerll, a jatékos a Bevétel fazisban plusz 1 érmét kap a
Kolostoraban dolgozé minden jobbagya utan. Amikor egy masodik
Sorfézde megépll és aktivalasra kerll, a jatékos plusz 2 érmét kap
a Kolostoraban dolgozé minden jobbagya utan.

A Pince (Cellarium) megépitésekor azonnal 7 GYP-t ad. Amikor
aktivalasra kerul, a jatékos 1 Védelmet kap és a koérok végén minden
Eréforrasbol 4-et tarthat meg. Amikor egy masodik Pince megéptil és
aktivalasra kerUl, a jatékos még 1 Védelmet kap és a korok végén
minden Eréforrasbdél 5-6t tarthat meg.
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A Zarda (Cloister) megépitésekor azonnal 6 GYP-t ad. Amikor ak-
tivalasra kerill, a jatékos 1 tovabbi Védelmet kap. Amikor egy masodik
Zarda megépll és aktivalasra kerll, a jatékos egyszeriien kap még 1
Védelmet.

A Tejgazdasag (Dairy Farm) megépitésekor azonnal 2 GYP-t ad.
Ekkor a jatékosnak el kell vennie egy Pajtat, és le kell tennie egy a
Kolostoraban Iév6 lres helyre. Ha a jatékosnak nincs 2 lres helye (1
a Tejgazdasag és 1 a Pajta szamara), a jatékos nem épitheti meg a
Tejgazdasagot. Amikor aktivalasra kerll, a jatékos 1 tehenet kap a
KOVETKEZO korben, és utdna koérdnként 1 tehenet addig, amig
Osszesen 3 tehene 6ssze nem gy(ilik a Pajtaban. Egy jatékos csak 1
Tejgazdasagot és 1 Juhtenyészetet épithet.

A Kert (Garden) megépitésekor azonnal 2 GYP-t ad. Amikor
aktivalasra keril, a jatékos a Kertészkedés soran a 8. fazisban
minden 3 gabona utana kap plusz 1 gabonat. Amikor egy masodik
Kert megépul és aktivalasra kerul, a jatékos 2 érméért vehet és 3
érméért cserélhet gabonat.

A Konyvtar (Library) megépitésekor azonnal 4 GYP-t ad. Amikor
aktivalasra kerdl, a jatékos a kockadobas utédn egy kérben egyszer
1 kockat barmelyik oldalara fordithat. Amikor egy masodik Kényvtar
megépll és aktivalasra kerul, a jatékos a kockadobas utan egy
korben egyszer 2 kockat fordithat at barmelyik oldalara.

FONTOS: A jatékos az igy atforditott kockat csak a Kolostoraban
hasznalhatja fel.

A Kémiivesek céhe (Mason’s Guild) megépitésekor azonnal 4 GYP-t
ad. Amikor aktivalasra kerl, a jatékos 3 érméért vehet és 4 érméért
cserélhet kdvet. Amikor egy masodik Kémiivesek céhe megépll és
aktivélasra keril, a jatékos kap egy tovabbi Védelmet. Mozgassatok
a Védelem jeldlét 1 mezével jobbra és tegyetek egy Védelem jel6l6t
a masodik megépitett Kémiivesek céhe kartyara, hogy tudjatok, hogy
megkaptatok az érte jaré Védelmet.

A Pénzvalté (Money Changer) megépitésekor azonnal 4 GYP-t
ad. Amikor aktivalasra kerll, a jatékos érmében visszakaphat, ha az
Eréforrasok vasarlasa vagy a kereskedés soran tulfizet.

FONTOS: A jatékosnak annyi Eréforrast el kell vennie, amenny-
it tud, miel6tt a visszajarét érmében megkapna.

Amikor egy masodik Pénzvaltd megépll és aktivalasra kerll, a
jatékos a jaték végén minden a birtokaban lévé 5 érméért 1 GYP-t
kap.



A Szerzetesek korlete (Monk’s Quarters) megépitésekor azonnal 6
GYP-t ad. Amikor ak-tivalasra keriil, a jatékos plusz 1 kockat adhat a kés-
zletéhez, ami dltal 6ssze-sen 10 kockaja lesz. Amikor egy masodik Szerzete-
sek korlete megépiil és aktivalasra keril, a jatékos ujra felhaszndlhat
egy olyan kockat, amit ko-rdbban egy Er6forrds mez6n hasznalt fel
valamilyen célra a Kolostorban. Példaul ha a jatékos kordbban az 5.
fazisban egy 4-es kockat felhaszndlt a ké Er6forrds mez6n, visszaveheti
ezt a kockat és felhasznélhatja a Papsag képzése mezén.

Az irészoba (Scriptorium) megépitésekor azonnal 5 GYP-t ad. Amikor
aktivaldsra kerdil, a jatékos ugy hasznalhat fel 1 dobott kockat, mintha
az 2 azonos érték kocka lenne. Amikor egy masodik irészoba megépiil
és aktivalds-ra keril, a jatékos 2 azonos értékl kockat hasznalhat fel
Ugy, mintha 3 azonos értékd kocka lenne.

A Juhtenyészet (Sheep Farm) megépitésekor azonnal 2 GYP-t ad.
Ekkor a jatékosnak el kell vennie egy Pajtat, és le kell tennie egy a
Kolostoraban lévé (ires helyre. Ha a jatékosnak nincs 2 lres helye (1 a
Juhtenyészet és 1 a Pajta szdmara), a jatékos nem épitheti meg a Juht-
enyészetet. Amikor aktivalas-ra kertil, a jatékos 2 juhot a kdzos készletbd|
a Pajtajaba helyez. Minden azt kovetd korben (kivéve azt a kort, amikor
aktivalasra kerilt) a jatékos a 8. fazisban a Termesztés soran 1 tovabbi
juhot kap. A jatékosnak nem lehet tébb, mint 5 juha a Pajtajaban. A jaték
végén minden juhért 2 GYP-t kap a jatékos, vagy a 8. fazisban az Etetés
soran 2 élelmet biztosit minden juh.

Ha egy juhot csak 1-4 jobbagy etetésére hasznal fel a jatékos,
nem kaphat visszajaroként gabonat, érmét vagy egyéb Eréfor-
rast. Egy jatékos csak 1 Tejgazdasagot és 1 Juhtenyészetet i
épithet. g

Az Istallé (Stables) megépitésekor azonnal 7 GYP-t
ad. Amikor aktivalasra kerul, a jatékos 1 masik jatékossal 1
alkalommal kereskedhet kérénként egyszer. Ez nem igényel
kereskedés jelolét. Az a jatékos, akivel az Istalloé tulajdonosa
kereskedik, nem kell, hogy szintén rendelkezzen Istall6val.
Amikor egy masodik Istallé megépul és aktivalasra kerul, a
jatékos vagy 2 alkalommal kereskedhet 1 masik jatékossal,
vagy 1-1 al-kalommal kereskedhet 2 jatékossal. A kereskedés
altalanos szabalyait itt is be kell tartani.

A Tized Pajta (Tithe Barn) megépitésekor azonnal 6 GYP-
t ad. Amikor aktivalasra kerudl, a jatékos minden kor
végén 3-nal tobb Eréforrast megtarthat 1 fajtabol. Amikor
egy masodik Tized Pajta megépul és aktivalasra kerul, a
jatékos a jaték végén minden altala birtokolt 3 eréforras utan
1 GYP-t kap.

A Kaptalani gyiilésterem (Chapterhouse), a Melegedé
(Calefactory) és a Refektérium (Refectory) mind olyan
Epiiletek, amelyek megépitésiikkor és aktivalasukkor 10
GYP-t adnak.

EONTOS: Egy jatékos egy jaték soran ebbdl a harom
Epuletbél csak egyet épithet meg.

RELIC CRUSADE CARDS

7 Foly Bold Jar
Poly Srail + Lance of Danna

A Keresztesek zsakmanyai kartyak

A Keresztesek zsakmanyai kartyak egy olyan kiegészitd, amelynek a jaték-
ban valé felhasznalasa valaszthato.

Hogyan jatsszunk veliik: A jaték elején a 7 Keresztesek zsakmanyai kartyat 6ssze
kell keverni a t6bbi Keresztes hadjarat kartyaval. A zsakmanyok kénnyebb megtalalasa
érdekében valaszthatjatok azt, hogy ezzel egy idében 7 olyan normal Keresztes had-
jarat kartyat, amiben a jatékosok megegyeztek, kivesztek a paklibdl.

A Keresztesek zsakmanyai kartyakkal ugyanugy kell jatszani, mint a Keresztes had-
jarat kartyakkal, egy kivétellel; miutan egy Keresztesek zsakmanyai kartya végreha-
jtasra kertlt, a jatékos elvesz egy annak képével azonos jelolét a Kozos készletbd!.
Amint a jatékos ezt a sajat készletébe tette, két killonb6z6 mdédon hasznalhato fel:

1. Megtarthato a jaték végéig, amikor is 2 GYP-t ad.
2. Felhasznalhato a kulonleges képessége, ami utan el kell azt dobni.

A ZSAKMANYOK KULONLEGES KEPESSEGEI:

HOIY Grail: szent Gral: eléred a kovetkezs Papsag képzése szint tetejét.

HOIY Cross: Szent Kereszt: 2 Védelem jelélét kapsz, amit a Kolostor
teljes védelméhez adsz hozza.

HOly Lance: Szent Landzsa: egyediil legyézod a vikingeket, amint egy
Vikingek! kartya felfedésre kertl. A jatékos ezért az akcioért 5 GYP-t kap. A jatékos nem
kapja meg a bonusz 3 GYP-t.

Gold Jar of Manna: Arany Manna Edény: azonnal kapsz 3 gabonat.
Rod of Aaron: Aron Vesszeje: 2 Falszakaszt ingyen megépithetsz.
Covenant Table of Stone: Szovetség Kétablai: egy Epiilet vagy.

Torony megépitésekor egy tetszéleges Eréforrast helyettesit. Példaul egy Oromzat
megépitésekor a jatékos nem kell, hogy megfizessen 6 érmét vagy beadjon 1
homokot, stb.

Torah: Tera: 2 kocsi jelolét kapsz.
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SEVEN PATRON SAINT CARDS

HET VEDOSZENT KARTYA

A Hét véddszent kartya egy olyan kiegészit6, amelynek a jatékban valo
felhasznalasa valaszthatd.
Minden egyes szentnek ugyanaz az alap képessége, de eltéréek a védd
képességei.
Hogyan jatsszunk veliik: A jaték elején mindegyik jatékos véletlenszeriien
kap egy Véddszent kartyat, amit addig rejtve tart maganal, amig el nem éri
a Diakénus szintet (a Papsag képzése jelolé a Diakénus szint legtetejéhez
ér). Ekkor valaszthat a jatékos:
1. Felforditja a kartyat és hasznalja a szent alapképességét a jaték hatralévd
részére.
2. Rejtve tartja maganal a kartyat és a Véddészent bonuszt hasznalja fel
valamikor a jaték vége el6tt.
Amikor a jatékos eldonti, hogy melyiket valasztja, ezt a tobbi jatékos
tudomasara hozza. Ez a valasztas nem valtoztathatd meg a jaték tovabbi
részében. Ha a jatékos azt valasztja, hogy tovabbra is rejtve tartja maganal
a kartyat, ezaltal lemond a kartya alapképességérél. Amikor a Védészent
bénusz felhasznalasra kerll, a kartyat el kell dobni.
A SZENT ALAPKEPESSEGE: Ha a jatékos ezt a képességet valasztja, a
kartyat felforditja, hogy azt mindenki lathassa. Barmikor a kér soran a kar-
tyara ratehet6 egy 1-es és egy masik barmilyen értékl kocka, amiért elve-

2 hetd 2 barmilyen Eréforras. Példaul ha a jatékosnak van egy 1-es és egy 3-
as kockaja barmikor a kdérben vagy barmelyik fazis vége elétt, azonnal rate-

heti ezt a 2 kockat a szent kartyajara, és elvehet 2 barmilyen Eréforrast.

SPECIAL THANKS |

| want to first thank my wife for putting up with all of the long hours spent designing this game.
She is an amazing woman that loves and supports me and has now for over 25 years, and looking
forward to the next 25! | will be loving my wife long after | am 70!

VEDOSZENT BONUSZ KEPESSEGEK: Mindegyik szent-nek
eltér6 Védbszent bénusz képessége van, amelyet a jaték soran
csak egyszer lehet felhasznalni.

Arnaud: 2 Védelem jelolét kapsz a kozbs készletbdl. Ezek
beleszamitanak a Kolostorod telies Védelmébe a jaték hatralévd
részeére.

Elias: Megépithetsz egy a készletedben lévé Epliletet ingyen.
Torony épitésére nem hasznalhato fel.

Godwin: Kivalaszthatsz egy nalad vagy egy masik jatékos-
nal 1évé Keresztes hadjaratot, amit 2-vel kevesebb kocka fel-
hasznalasaval teljesithetsz.

Handrev: Megduplazhatod az egy koérben szerzett
GYP-id szamat.

Lionet: 2 ijaszt kiképezhetsz ingyen. (Ezeknek a jobbagyok-
nak a Kolostorban kell lennitik.)

Randulf. 2 Epliletet aktivalhatsz 1 jobbaggyal. Ez az 1 jobbagy
nem szamit 2 jobbagynak a bevételi fazisban. Annak érdekében,
hogy megjegyezziik, hogy mely Epiileteknél szamit 1 jobbagy 2-
nek, a figura labait gy tegyétek a kartyakra, hogy azok mindket-
tén tdmaszkodjanak.

Reinaud: Barmikor elvehetsz Eréforrasokat ugy, mintha két 6-
os kockad lenne. Felhasznalhatsz egy bonusz helyet akkor is,
ha mar foglalt. Azonban nem blokkolhatod a boénusz helyet
vagy a normal helyet ezzel a kartyaval. A jatékosnak nem kell
a 4. fazisban lennie ahhoz, hogy kijatssza a.kartyat, mivel ez

|

barmikor megtehetd. ’ 1{

To my children Chase and Camry, who are a blessing and | have cherished the time spent with them
playing tons of games that have inspired me to design my own.

To my gaming group, Dan, Jenny, Josh, Jamie, Eddie and the newest member, Ruben. Thanks for all of
the time spent playing and looking over the rules, and supporting me in this venture.

To the other members of my Brown Eyed Games team; Brent and Doug who have supported this
adventure and have become not only two great friends, but an asset to the development of this game

and the others to come.

To the local game stores here in Missoula, Montana that supported The King’s Abbey, Muse Comics,
Hastings, Barnes & Nobel, Hobby Town, and Fun Trade.

And last, but not least, | thank my God and Savior who has given me not only a gift to be a pastor,
but a gift to design board games. Thank you!

magyar forditas: drkiss
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