Jatékossegédlet a Rise to Nobility jatékhoz

1. Kockadobas: A felhasznalhatd kockék dsszértéke nem lehet tébb, mint a hirneved.

2. Akciok végrehajtasa a varosban lévd helyszineken:
Barlangkocsma: Telepest fogadhatsz fel. Max. 3 befejezetlen telepesed lehet egyszerre. >= kockat
kell letenni. Max. annyi kockamez6, ahdny jatékos. Azonnal pétoljatok az elvett telepest!
Telepeskartya befejezése: Max-min. (bal folsé sarok) kozotti db. arut kell beadni, max. 3-at egy
fajtabdl. A karakterlapon lathatd arubdl 4-et. Befejezéshez tégy at egy hdzat egy lires telekre
(max. 5) az épitési terliletedrdl. Ekkor kapsz munkast, nemességet, aruért és kozépuletért GYP-ot.
EpitGanyagtelep: 5 aranyért 1 haz. <= kockat kell letenni. Max. annyi kockamez8, ahany jatékos.
Céhek: A kocka feletti m(hely jutalmat megkaphatod. A m{hely tulajdonosa mindenképpen
megkapja a tablan Iévé jutalmat (2 f&s jatékban duplan). Ezutan druvdsdrlds (1-3x): 1 arany / aru (+ 1
aru / sajat tanonc) ES/VAGY munkdslehelyezés (1-2 f&). Max. annyi tanonc, ahany jatékos.
Tanoncok haszna: Ingyen aru - M(ihelyt csak oda rakhatsz, ahol van tanoncod - Fordulévégi

bevétel.
Varoshaza: Epiiletvasarlas: Legyen megfeleld kockad; ki tudd fizetni az 4rat; legyen megfelel6 céhben
tanoncod, vagy munkdsod a munkdsszallason. Csak a forduld végén toltsétek fel a helyeket!

Miihely lehelyezés: Tedd le a m(ihelyt a megfelel6 céhbe, tedd at ra a tanoncodat. Mozogj a
nemességsavon + GYP. Fodulévégi bevételkor kapsz 1 drut minden sajat mdhelyedért.
Koézépiilet lehelyezés: Tedd le a kdzépliletet egy Ures telkedre, tedd ra egy munkasodat a
munkasszallasrdl. Kepsz 2 nemességet, 5 GYP-ot. Bevételfazisban a félotte 1évé jutalmat kapod.
Epiilet eladasa: Mdihely: + 3 érme, - GYP-ok, a mester -> munkasszallas. A lapka ott marad.
Kézépiilet: +3 érme, -5 GYP, a munkas -> munkasszallas. Dobd el az épiletlapkat.

Kikot6: Annyi arut adhatsz el, amennyit a lerakott kocka mutat. Rakd az arut a hajéra. Minden aruért
érmét kapsz. Forduld végén dobjatok el a hajot, és rakjatok ki egy Ujat.

Kétanacs: Nemességed >= mint a feltlintetett, legyen olyan telepesed, mint a kivalasztott tandcsnok,
megfelel6 értéki kockat tégy le, fizesd ki az arut és érmét. + GYP-ok, -2 hirnév. Csak a forduld végén

toltsétek fel a helyeket!
Berk irodaja: Elvehetsz 1-3 médositét, amivel egy kocka értékét modosithatod +/- 1-gyel, ES/VAGY
telepeskartyak vagy épiiletlapkak cseréje. Epiiletcserénél ahol kocka van, ne tégy lapkat.

Fehér kastély: Hirneved novelése. Az (j kockakorlat azonnal életbe Iép.
Jatékostabla kockamez6 (5-6): Visszateheted egy tanoncodat (mestert NEM) a munkasszallasra.

3. Bevétel: Erme a tanoncokért, aru a méhelyeidért, jutalom a kdzépuleteidért.

4. Rendezés: Kockak visszkeriilnek a jatékosokhoz, dj hajélapka (az aruk visszakeriilnek réla a

készletbe), k6tanacslapkak pétlasa (bal-felsé saroktdl kezdve), épiiletlapkak pétlasa: a megléviket
toljatok balra, majd balrdl toltsétek fel, kezdGjatékosjelz6 tovabbadasa, forduldszamlald |éptetése.
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