


Keverjétek meg a

Felfedezés kartyakat, Teg}'etek a Fenye-
és képezzetek beldliik getes torken’t a Fe-
egy képpel lefelé for- n}"egetes Sdvra a
ditott paklit a Felfede- képnek ]

zé&s savon. megfelelden

Keverjétek ossze a Lord
kartyakat, és képezzetek
egy képpel lefelé fordi-
tott paklit a Lord savon.
Ezutén forditsatok fel a
legfelsd 6 lapot, és he-

Keverjétek dssze a
Szorny tokeneket és
tegyétek ket képpel
lefelé a tibla mellé.

lyezzétek el Oket
a Torvényszékben.
(The Court)
Tegyétek a kulcsokat
egy kupacba a tabla
mellé
Keverjétek 6ssze a Teriilet lapokat, és Ezutan forditsatok fel a
készitsetek beloliik egy képpel lefelé legfelsd lapot.

forditott paklit a jatéktabla mellett.

Minden jatékos kap egy gyongyot a készletbdl. Ezt tegye bele az egyik milianyag tartdba. A megmaradt gyon-
gyoket tegyiik egy maradék tartdba, és ezt helyezzétek a tabla mellé. Ez lesz a kincstar.

Véletlenszerlien valasszatok egy kezdd jatékost.

A JATEK CELJA

Ahhoz, hogy az Abyss koronds kiralya lehess, a jaték végén Neked kell a legtobb Befolyas Ponttal (BP) ren-
delkezned. Befolyas Pontokat els6sorban a hozzad csatlakozott szovetségesek, a beszervezett Lordok és az
altalad ellen6rzott Teriiletek utan kaphatsz. Ezenkiviil az 6sszes szorny, amit a jaték soran megolsz, BP-okat hoz
a konyhara.

A JATEK ATTEKINTESE

A jatékosok koroket jatszanak le, az 6ramutatd jarasaval megegyez0 iranyban haladva.
A korodben az alabbi 1épéseket kell végrehajtanod ebben a meghatarozott sorrendben

1 Osszeeskiivés a Torvényszéken (valaszthato). Elkolthetsz egy vagy tobb gyongyét, hogy uj Lordot szdlithass a
Torvényszeékbe.

2 Hajts végre egy akciot (kotelezd). Valassz egyet az alabbi 3 akcidbol
1- A Mélység felfedezése
2 - Tamogatas kérése a Tanacstol
3 - Lord beszervezése

3 Teriilet iranyitasa (kotelezd). Ha megszerezted a harmadik kulcsodat, iranyitasod al4 kell vonnod egy Teriiletet.




1. OSSZEESKUVES A TORVENYSZEKBEN

Korod kezdetén valaszthatod azt az akcidt, hogy egy
gyongyot befizetsz a kincstéarba, €s ezért egy uj Lordot
helyezhetsz a hizopakli tetejérdl a Torvényszékbe.

(a paklitdl legtavolabb es6 szabad helyre.) Annyiszor
hajthatod végre ezt az akcidt ahanyszor csak akarod,
(legalabbis addig, amig van elég hely a Torvényszék-
ben, és van elég gyongydd) Ha mar nincs iires hely a
Torvényszékben, vagy a Lord pakli elfogyott, nem
hajthatod végre ezt az akcidt.

2 . AXCIO VEGREHAJTASA

A korodben végre kell hajtanod egyet az alabbi akcidk koziil

A MELYSEG FELFEDEZESE - Akcio6

A Felfedezés kartyak paklija a kovetkezokbol all:

Az 6t szovetséges faj:
Polipok - kék, Csigék - z6ld, Rakok - voros,
Csikdhalak- sarga, Meduzék - lila

Minden fajhoz 13 kartya tartozik az alabbiaknak megfelelden: Es 6 szorny!
egy 5-0s, két 4-es, harom 3-as, harom 2-es, €s négy 1-es értékil.

Amikor a Felfedezést valasztod, forditsd fel a Felfedezés pakli legfelso lapjait sorban egymas utan, és helyezd
oket a tabla felso részére, a Felfedezés savra. El0szor arra a mezore helyezz lapot, amelyik a paklihoz a legko-
zelebb esik, és jobbra haladva t6ltsd fel a sort. Minden egyes alkalommal, amikor felfedsz egy lapot az aldbbiak
szerint kell eljarnod:

Ha a felforditott kartya szovetséges:

Fel kell ajanlanod a t6bbi jatékosnak a lehetdséget, hogy megvasaroljak téled ezt a lapot. A téled balra tldvel
kezdve majd sorban haladva kérdezz meg mindenkit. A megkérdezettek vagy passzolnak, vagy megvasaroljak
a felkinalt szovetségest.

Ha az els6 megkérdezett jatékos megvasarolja a lapot, kifizeti az arat neked. Ezutan a kezébe veszi a lapot.

Az eladasra kinalt lapok értéke egyre novekszik a korod alatt. Az elsd lapért 1 gyongyot kell fizetni, a masodik-
ért 2 gyongyot, a harmadikért 3 gyongyot. Az teljesen mindegy, melyik jatékos vasarolja meg a szovetségest.

Fontos! Minden ellenfeled csak egy alkalommal vasarolhat téled egy korben!




Ha egyik jatékostarsad sem veszi meg a felforditott szovetségest, akkor:
- vagy vedd a kezedbe ingyen ezt a lapot, és a korod azonnal véget ér
- vagy hagyd a helyén a tablan, és forditsd fel a kovetkezo lapot. Ezutan a most felforditott lapot is kinald fel
eladésra, €s igy tovabb.
Ha a Felfedezés sav valamennyi helyére keriilt mar szovetséges kartya, €s egy jatékostarsad sem kivanja meg-

venni az utolso felforditott lapot, magadhoz kell venned ezt a kartyat, és kapsz érte 1 gyongyot.(ahogyan ezt a
tabla mutatja is)

Ha a felforditott kartya szorny:
Ebben az esetben vagy harcolnod kell a szérnnyel, vagy folytatod a Felfedezést.

Ha a harcot valasztod, a gyozelmed azonnal bekévetkezik, és a szorny kartyat el kell dobni.
Elnyered a jutalmad, méghozza annyi értékben, ahogyan azt a fenyegetés savon lathatod:

- A gyongyoket, amiket a kincstarbdl vehetsz el. \‘J

- Befolyaspontokat szerezhetsz a képpel lefelé forditott, véletlenszeriien felhuzott szorny tokenek utan. '49)
- Kulcsokat. \

A Fenyegetés sav legtobb helyén lehetdség nyilik arra, hogy te valassz a felkinalt jutalmak koziil.

A szorny megsemmisitése utan a Fenyegetés tokent tedd vissza a Fenyegetés sav els6 helyére. A korod ezzel
véget is ért.

Ha harc helyett a Felfedezés folytatasa mellett dontesz, mozgasd egy hellyel arrébb a nyil altal mutatott iranyba
a Fenyegetés tokent a Fenyegetés savon, a szorny kartyat pedig helyezd el a Fefedezés sav kovetkezo iires he-
lyére. Ezutan folytasd a kartydk felfedését a fentebb leirt mddon.

Fontos! Ha a Felfedezés sav utolsé mezdjére érve szorny kartyat forditasz fel a paklibdl, akkor harcol-
nod kell. Ezen kiviil megkapod azt a jutalmat, amit a Fenyegetés token mutat a Fenyegetés savon, vala-
mint kapsz 1 gyongyot is.

A Felfedezés vége

Amint ugy dontesz, hogy a felforditott szovetségest
magadhoz veszed, vagy a harcot valasztod egy szorny
ellen, a korod véget ér. Valamennyi szovetségest,
amely a Felfedezés savra keriilt 6ssze kell szedni, €s
fajtanként szétvalogatva képpel lefelé a sajat fajtaja-
nak megfeleld helyre kell tenni a tdbla azon részén,
amit “Tandcs”-nak neveziink. A szornykartyakat a
Felfedezés kartyak dobodpaklijara tessziik.




TAMOGATAS KERESE A TANACSTOL - Akcio6

Amikor tdmogatast akarsz kérni a Tanécstol, a kezedbe
veheted Tandcs egyik teriiletérél valamennyi ott 1évo
szovetséges kartyat, de elotte nem nézheted meg dket.

ﬁ aktiv jatékos

LORD BESZERVEZESE - Akcié

A - A Lord neve
B - A beszervezés kor megfizetendo ar:
- A buborékok azt mutatjak, hany kiilonb6z0 faju szovetségesre lesz sziikség
a kifizetéskor.
- A legnagyobb buborék azt mutatja, mely fajnak koételezé benne lennie.
A kisebb buborékok a valaszthatd fajok szaméat adjak meg.
- A buborékok alatti szam azt mutatja meg, hogy 6sszesen mennyi értékii
szovetséges kartyat kell kifizetned.

PL: Ha be akarod szervezni a Master of Magic-et, isszesen 10 pont értékben L XN you B affiliate
kell befizetned 3 kiilonbozd faju szovetségest, melyek egyikének meduzdanak (B) = A e
kell lennie. ’ ©

C - A Lord képessége:

Ha a képesség egy nyillal van jel6lve, akkor csak egyszer hasznalhato fel.
Ha nincs mellette nyil, akkor addig tart, mig a Lordot fel nem hasznélod egy Teriilet iranyitasahoz. (Ebben
az esetben a képesség el lesz fedve a Teriilet lappal.)

D - A Lordok egy része rendelkezik Kulcs szimbélummal, melyeket egyTeriilet megszerzésekor lehet felhasz-
nalni.

E - Végiil minden Lord, akit csak beszervezel biztosit neked valamennyi Befolyas Pontot.

Fajtol fiiggden a Lordok 6 kiilonb6z6 céhbe tomoriiltek, és mindegyiknek megvan a sajat specialis tulajdonséga:

') biztositanak, de a képességeik nagyon hasznosak az szovetséges fajoktol szivességeket csikarjanak ki.

A Katonak nem nagyon népszertick, és kevés BP-ot @ A Magusok tehetsége abban nyilvanul meg, hogy a
: ellenfelekkel szemben.

A Farmerek nem rendelkeznek képességekkel, de sok
A Kereskedok altal értékes gyongyokhoz juthatsz.

3 BP-ot hozhatnak, hiszen az altaluk megtermelt taplald
alga - a Sargasso - keresett arucikk.

A Politikusokat széles korben gytilslik, és néha aggasz- ) o )
@ t6ak. De nagyon hasznosak tudnak lenni, ha meg akarod A Nagykovetek lehetévé teszik szamodra, hogy kony-
nyen hozzaférhess a legkeresettebb Teriiletekhez.

ingatni a Lordok uralmat.




A sajat korodben donthetsz tigy, hogy beszervezed magadhoz a Torvényszék egy elérhetd Lordjat. Egy Lord
beszervezéséhez elegendd szovetségest kel a kezedbdl kijatszanod, hogy kifizethesd azt az arat, ami a Lord
kartyajan lathato.

A Lord aranak Kkifizetése:

- Pontosan kell fizetned a megkivant fajok szdmat (nem t6bbet, nem kevesebbet)

- Fizetéskor tobb szovetségest is felhasznalhatsz ugyanazon fajbol.

- Az ugyanahhoz a fajhoz tartozd szovetségesek altalad befizetett &ra meghaladhatja a kivant 6sszeget, de tal-
fizetés esetén nem kapsz vissza semmit.

- Fizethetsz gyongyokkel is, hogy a beszervezést segitsd: a fizetésnél meg kell lennie valamennyi megkivant
fajnak, de ha a szovetséges kartyak értéke nem éri el a megkivant mértéket, minden hidnyz6 pont helyett egy
gyongyot kell fizetned. A gyongyok a kincstarba keriilnek.

Minden olyan szovetséges kartyat, amelyet egy Lord beszervezéséhez hasznaltal fel el kell dobnod a Felfedezés
kartyak dobopaklijara, kivéve a legalacsonyabb értékiit. Ha tobb egyforma legalacsonyabb értékii lapot is hasz-
naltal, kivalaszthatod, melyiket tartod meg. A megtartott lapot helyezd el magad el6tt képpel folfelé.

Ez a lap el6tted marad a jaték hatralévo részében. Tobbé mar nem hasznélhatod fel Lordok beszervezéséhez, de
a végso elszamolasnal pontot fog érni!

A Lord képességei:

Miutan kifizetted a beszervezés koltségeit, képpel felfelé helyezd magad elé

a kartyat. Ezt a Lordot “szabad”-nak nevezziik, és mostant6l hasznalhatod.

A legtobb Lordnak olyan képessége van, amit azonnal végrehajtodik (de csak
egyszer), ha a Lordot beszervezed. Ezeket a képességeket a kartyan nyil jeloli.
Néhany Lord képessége “féltartds”, ami addig marad érvényben, amig a
Lordot fel nem hasznalod egy Teriilet irdnyitdsadhoz. Ezeket a képességeket
nem jeldli nyil.

Megjegyzés:
Akinek van egy Lordja, eldontheti, hogy a Lord képességeit a korének melyik pontjan veti be.

A Torvényszék feltoltése:

Miutan beszerveztél egy Lordot, csiisztasd a megmaradt Lordokat a Torvényszék savon jobbra. Igy az iires he-
lyek olyan kozel keriilnek a paklihoz, amennyire csak lehetséges. Ha legaldbb 3 Lord maradt a Torvényszékben
a beszervezett Lordot nem kell azonnal po6tolni. De ha csak 2 Lord marad, kapsz 2 gyongyot (ahogyan a tébla is
mutatja), és azonnal fel kell tolteni az tires helyeket. Forditsd fel a Lord kartyak paklijanak lapjait sorban egy-
mas utan, amig valamennyi iires hely fel nem t6ltodik.




Ebben a helyzetben az aktiv jatékos beszervezheti az alabbiakat:

- A Master of Magic-et ugy, hogy a 3 pontos meduza szévetséget
hasznalja fel, plusz a 2 pontos rakot és az 5 pontos csigat. Igy eléri a
10 pontot, €s a 3 kiillonbozd szovetségest, ami a minimum volt a
Lord éra kifizetésének feltételeként. Ezutdn maga elé veszi a 2 pontos
rakot.

VAGY Az aktiv jatékosnal 1évé dolgok

- A Slaver-t ugy, hogy felhasznalja a két csiga szovetségest
(0sszesn 6 pont), és ezt kiegésziti 2 gyongy befizetésével. Ezutan maga elé veszi az 1 pontos csigat.

Viszont nem szervezheti be a Traitor-t, mert nincs tintahal szovetséges a kezében.

De akar a Master of Magic-et, akar a Slaver-t szervezi be, azonnal kap 2 Gyongyot, €s tjra fel kell tolteni a

Torvényszek savjat.

3. TERULET [RANYITASA

Amint 6sszegytjtottél 3 kulcsot, azonnal iranyitdsod ala kell vonnod egy Teriiletet. (Kulcsokat a kulcs szimbo-
lummal ellatott Lordok beszervezésével, vagy a Felfedezés ideje alatt legy6zott szoryek dijaként lehet szerezni)

A Teriilet kartyak felépitése
A - A Tertiilet neve
B - Egy szimbolum, ami azt jelzi, hogyan szerez-
hetsz Befolyas Pontokat ezzel a Teriilettel. @\ @
The Sargasso Field)
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A példaban ldthato, egy tengeri csillag, (ami a _J (3) (g eachof your afiliared Allieairom tHE R hcsERzee @ y
szovetséges fajok szimbdluma) a sirga alapon

(ami a csikohal faj szine). E7 dsszesitve azt jelenti, hogy ezen Teriilet birtokdban az elotted lévo csikohal
kadrtydk fognak neked BP-okat hozni.

C - Ennyi BP-ot fogsz kapni az elétted 1év0, a Teriilet kértya altal jelzett faj utan a jaték végén.

Amikor iranyitasod ala vonsz egy Teriiletet, a kovetkezoket teheted:

- Elveheted az egyik képpel felfelé forditott Teriilet lapot (ne feledd: a jaték elején csak egy képpel felfelé
forditott kartya van.)

VAGY

- Huzz 1, 2, 3 vagy 4 Teriilet kartyat, és valassz egyet koziiliikk. Ezutan tedd a tobbit képpel felfelé a tabla mellé,
hogy a késébbi korokben elérhetdek legyenek. fly médon t5bb esélyed van a valasztasra, de a tobbi jatékosnak
1s nagyobb valasztasi lehetdséget biztositasz.




Helyezd a kivalasztott Teriiletet magad elé. Csusztass a Teriilet ald min-
den Lordot, akit csak a Teriilet iranyitdsara akarsz hasznalni, ily médon
eltakarva a képességeiket. A jaték tovabbi részében ezek a képességek
mar nem lesznek hasznalhatoak.

Tovabba azok a kulcsok, amelyek ezen Lord kartydkon vannak sem
hasznalhatoak fel a tovabbiakban. A Teriilet alatt 1évé Lordok mar nem
“szabadok”, €s nem is lehetnek mas Lordok célpontjai. Ezen Lordok
BP-jai is beleszamitodnak majd a jaték végén az értékelésbe.

Minden felhasznalt kulcs tokent tegyél vissza a kulcskupacba.
Ha egyszerre tobb kulcs tokent is szereztél, és igy tobb mint 3 kulcsod lett egy a Teriilet megszerzéséhez (bele-
értve a Lordok altal biztositottakat is) eldontheted, melyik 3 kulcsot hasznélod fel, hogy Teriilethez juss.

Megjegyzés: Néhdny Lord (a Nagykivetek) 3 kulccsal rendelkeznek, igy egymagukban is képesek iranyitani
egy Teriiletet. Ebben az esetben csusztasd a teriilet ald a Lordot, igy eltakarva a képességet.

AKOROD VEGE

Amikor befejezted a kotelez6 akcididat, a korod véget ért. A téled balra 1il0 jatékos kovetkezik, €s a fenti sor-
rendben végrehajtja az akcioit. A jatékosok addig folytatjak a koreiket, amig a Jaték Vége feltételek meg nem
valosulnak.

AJATEK VEGE
A jatéknak akkor van vége, ha az alabbiak koziil valamelyik feltétel teljesiil:

- Barmelyik jatékos beszervezi a 7. Lordjat

VAGY

- Amikor egy jatékos beszervez egy Lordot €s fel kellene tolteni a Torvényszék helyeit, de mar nincs annyi Lord,
hogy ezt meg lehessen tenni.

Barmelyik eset all el6, az aktiv jatékos normal mddon befejezi a korét. Ezutdn minden jatékosnak van még egy
utolso kore.

Végiil minden jatékos maga elé teszi a kezében tartott valamennyi fajkartya legkisebb értékii lapjait. A t6bbi
lapot el kell dobni.

A jaték végén mindenki 6sszeszamolja a BP-jait. A kdvetkezok utan kaphatsz pontokat:

A - Minden éltalad iranyitott Teriiletért.

B - A beszervezett Lordokért

C - Az elétted levo szovetséges kartyak legmagasabb értékii lapjaiért (minden fajbdl kiilon-kiilon)
D - A megszerzett Szorny tokenekért.

Akinek a legtobb pontja van, az nyeri a jatékot. Dontetlen esetén az nyer, akinek a ”dontetlenesek™ koziil tobb
gyongye van. Ha még mindig dontetlen, a Lordok pontértéke a dontd.




A Teriileteiért a jatékos 32 Befolyas Pontot kap

- A Parliament miatt 6 BP, plusz 2 BP minden beszervezett Po-
litikus Lord miatt. Mivel 2 ilyen Lordja van, az 6sszérték 10.
- A Sanctuary miatt a jatékos 4 ponthoz jut, plusz 3 pontot min-
den elotte 1¢vé meduza lapért. Mivel 2 meduza lap van elotte,

ezért 6sszesen 10 BP-ot kap.

- Az Abyss teriiletnek koszonhetéen 2 BP-ot kap minden olyan
Lordért, akik mas-mas Céhbol valok. A jatékos 6 kiilonbozo
c¢hbol vald Lordot is beszervezett, ezért 6sszesen 12 pont jar.

@ A beszervezett Lordok 6sszesen 39 pontot érnek.

Az elétte 1évo szovetségesekért osszesen 14 BP jar.

- 3 BP a legmagasabb érté¢kii meduzaért
- 3 BP a legmagasabb ért¢kii polipért

- 2 BP a legmagasabb értckii rakért

- 1 BP a legmagasabb értékii csikohalért
- 5 BP a legmagasabb értc¢kii csigaért.

Az osszegyiijtott szornyekért 6 BP a jutalom

) The Abyss

(2)for each Guild you have at least™T Lord from, to a maximum of {

Ha o6sszeadjuk az A+B+C+D értékeket, lathatjuk,
hogy a jatékos 91 BP-ot gyiijtitt ossze.




(CSAK HOGY TISZTAZZUK:

Commander: Amint valaki beszervezi, a tobbi jatékosnak ellendrzie kell, hogy hany szovetséges
kartyat tartanak a keziikben. Akinek t6bb van, mint 6, az a tobbletet dobja el! (persze mindenki
maga donti el, mely kartyait tartja meg.)

Amig a Commander a tulajdonosa el6tt van az asztalon, a tobbiek tovabbra is annyi szovetséges
kartyat gytlijtenek, amennyit csak akarnak, de a koriik végén tovabbra is ki kell valasztaniuk a
megtartani kivant 6 lapot, a tobbit el kell dobni.

Assassin: Ha valamelyik Lordot célba veszi az Assassin, akkor a megtadmadott Lord kartyajat 90
fokkal el kell forgatni. Ezzel mutatjuk, hogy a jaték végéig csupan a BP-ja szamit, a kulcsat és

a képességét nem lehet hasznalni.

Am az a Lord, amely el van forditva tovabbra is szabadnak szamit, és el lehet dobatni a Traitor
vagy a Schemer képességét hasznalva. Viszont azokra az Gjabb Lordokra, akik egy ilyen csere
miatt keriilnek jatékba, mar nem vonatkozik az Assassin korabbi tdmadasa. Tehat hasznalhatjak a
képességiiket és a kulcsukat.

Tamer: Ha egy jatékos ugy dont, hogy akkor harcol egy szérnnyel, amikor a Fenyegetés sav
elsd mez06jén van a Fenyegetés token, akkor az ott jelolt jutalmat ( 1 gyongy vagy 1 Token) kapja.

Master of Magic: A beszervezéskor:

1 - A beszervezés feltételei teljesiiltek. Ennek kovetkeztében a leggyengébb szovetséges a jatékos
.| elé keriil az asztalra.

2 - EZUTAN a Lord jatékba jon, és bevetheti a képességét.

Ennek a képességnek ezért csak az eljovendd beszervezésre van hatasa, hiszen a magad elé tenni
kivant lapot mar azel6tt kivalasztod a letételre, mieldtt a Master of Magic szamitasba jonne.

Traitor és Schemer: Amikor egy jatékos beszervezi e két Lord valamelyikét, hasznalhatja a
képességét egy sajat “szabad” Lordjara is, vagyis egy olyanra, amely nem iranyit Teriiletet.
Pontosabban: ha egy Lordot megtamadott az Assassin, az attél még lehet e két Lord célpontja
| ( Lasd fentebb az Assassinnal) A jatékos azonnal hasznalhatja a csere utjan jatékba keriilt 0

§ Lord képességét.
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The Corruptor : Beszervezhetsz egy masodik Lordot
is a Torvényszékrdl, de a normal 4ra helyett 5 gyongy6t
kell fizetned.

The Diplomat : Amikor beszervezést végzel, tetszéle-
ges szovezséges fajokat hasznalhatsz, de a fajok el6irt
szamanak egyezni kell.

The Opportunist : A kérédben eldobhatsz egy Lor-
dot a Térvényszékbdl, és helyére tehetsz egy Lordot a
pakli tetejérol.

The Schermer : Eldobhatsz magad elél egy masik
“szabad” Lordot,de ezt helyettesiteni kell egy ujabbal

a pakli tetejérél.

The Traitor : Eldobhatsz magad elél egy mésik “sza-
bad” Lordot, de ezt helyettesiteni kell egy Gjabbal a
Torvényszékbdl.

The Treasurer : Szamodra a Lordok beszervezési
koltsége 2-vel csokken.

-

The Alchemist : Amikor segitséget kérsz a Tanacstol,
2 kupac kartyat vehetsz a kezedbe 1 helyett.

The Apprentice : Vegyél a kezedbe egy kupac kartyat
a Tanacsbdl.

The Illusionist : Elcserélheted az egyik Teriiletedet
egy elérhet6é masikra.

The Invoker : Ezutin a koréd utin végrehajthatsz
még egy kort.

The Master of Magic : Amikor beszervezést végzel,
azt a szovetségest teszed magad elé, amelyiket akarod.
(Beleértve a legalacsonyabb pontértékiit is.)

The Oracle : A kérédben eldobhatsz egy kupac kér-
tyat a Tandcsbdl.

The Shaman : Védve vagy a katona Lordok képessége-
ivel szemben.

The Commander : Az ellenfeleid kezében nem lehet
tobb 6 szovetséges kartyandl. A tébbletet azonnal el kell
dobniuk.

The Hunter : Vegyél el egy tetszéleges, képpel lefelé
forditott szérny tokent egy ellenfeledtél.

The Jailer : Mindn ellenfeled dobjon el egy szévetséges
kartyat a kezében tartottak kozul.

The Recruiter : Ellenfeleidnek mostantél 2 ponttal
tobbet kell fizetnitik a Lordok beszervezésekor.

The Seeker : Minden ellenfeled adjon be 2 gyéngyot a
Kincstarba.

The Tamer : Amikor ellenfeleid szornyekkel harcolnak,
azt a jutalmat kapjidk meg a gy6zelemért, ami a Fenyege-
tés sdvon egy mezével feljebb van.

The Assassin : Minden ellenfelednek el kell forditania
egy Lord karty4djat 90 fokkal. Ezek utdn ennek a Lordnak
mar csak a BP-jai szdmitanak. (se képesség, se kulcs)

The Landlord : Kapsz egy gyongyét minden kérddben.
The Ship Master : Kapsz 1 gyéngyot minden kiilénbo-
z6 fajért, amit a Tanacsba kiildesz.

The Peddler : Kapsz 2 gyongyot.

The Shopkeeper : Kapsz 1 gyéngyot.

The Slaver : A kérodben eldobhatsz 1 szovetségest a
kezedbdl, hogy kapj 2 gyongyot.

The Trader : Kapsz 3 gyéngyot.

&

The Hermit : Huzz egy Teriiletet, és vondd az iranyita-
sod al4 (hasznéld ennek a Lordnak a kulcsait)

The Sage : Huzz 2 Teriiletet. Az egyiket vondd az irdnyi-
tdsod ala (a Lord kulcsait hasznalva), a masikat pedig
tedd elérhetévé.

The Elder : Huzz 3 Teriiletet. Az egyiket vondd az ira-

nyitasod alé (a Lord kulcsait hasznalva), a mésik kett6t
pedig tedd elérhet6vé.
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Black Smokers
Azonnal kicserélheted ezt a Tertiletet egy
masikra a paklibdl.

City of Mirrors
Lemasolja egy ellenfeled valamely Tertleté-
nek hatasat a jaték végéig.

Hydrozoa Reserves
2 BP minden Magus Lordodért, +6 BP

Nest of Giant Clams
3 BP minden el6tted 1év6 Csiga szovetsége-
sért, +3 BP

Oceanic Senate Assembly
3 BP minden el6tted 1év6 Polip szovetsége-
sért, +4 BP

Parlaiment
2 BP minden Politikus Lordodért, +6 BP

Sargasso Silos
2 BP minden Farmer Lordodért, +5 BP

The Abyss
2 BP minden olyan Lordért, amelyek kiilon-
bozb Céhekhez tartoznak, maximum 12 BP

The Barracks
2 BP minden Katona Lordodért, +7 BP

The Chamber of Allies

3 BP és még annyi, amennyi az eltted 1évé
szovetséges fajok leggyengébbjeinek a dssze-
sitett pontértéke.

The Chasm
3 BP minden elStted 1évé Rak szovetségesért,
+5 BP

The Closed Tower
3 BP minden olyan Lordodért, akinek 1 vagy
tobb kulcsa van.

The Corall Barrier
20 BP, de ebbdl le kell vonni az el6tted 1évs
szovetséges fajok szamat.

The Depth
Aleggyengébb Lordod BP-jainak szamat szo-
rozd meg 2-vel. Ezért a lapért annyi BP jar.

The Dockworks
2 BP minden Keresked Lordodért, +5 BP

The Jail
15 BP, de ebbdl le kell vonni az elétted 1évé
Lord kartydk darabszamat.

The Lost Tower
3 BP minden olyan Lordod utan, akinek nincs
kulcsa.

The Sanctuary
3 BP minden el6tted 1évé Medtza szdvetsé-
gesért, +4 BP

The Sargasso Fields
3 BP minden el6tted 1évs Csikdhal szovetsé-
gesért, + 3 BP

The Throne Room
Ezért a lapért annyi BP jar, amennyi BP-ja
van a legerésebb Lordodnak.




