
TARTOZÉKOK

Ebben a mini kiegészítőben elküldheted az alattvalóidat a borbélyhoz. Egy 
fürdőház sok mindenre jó volt a középkorban. Vehettél fürdőt, miközben 
megosztottad a legfrissebb pletykákat, vagy élvezhetted a professzionális
orvosi ellátást. Természetesen, amíg az alattvalód a fürdőházban múlatja 
az idejét, nem segíthet neked. Számtalan módon szerezheted vissza...

 6 új területlapka

3 városi fürdőház 3 útmenti fürdőház

ELŐKÉSZÍTÉS

Keverjétek a kihúzott fürdőházlapkákat az alapjáték területlapkái közé. A 
megmaradt fürdőházlapkákat tegyétek vissza a dobozba.
Ez a kiegészítő a Carcassonne alapjátékhoz készült. Minden szabály változat-
lan. Kombinálhatod A borbély kiegészítőt más kiegészítőkkel is, de csak a saját 
kockázatodra - nincsenek hivatalos szabályok ezekre a kombinációkra.

Keverjétek meg a 6 fürdőházlapkát, és húzzatok a játékosok számától függő 
számú lapkát:
Játékosok száma 2 3 4 vagy több

Lapkák száma 4 5 6

A borbély

Magyar fordítás: Guszty (rozvanyia@gmail.com)
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 amikor várost vagy utat pontozon, amin fürdőház van (1. 
), másrészt viszont az alattvalóid elcsábul-

 a fürdőházakban (2. FÜRDŐHÁZ MEGLÁTOGATÁSA 

JÁTÉKMENET

Egyrészt több pontot kapsz, amikor várost vagy utat pontozol, amin fürdőház 
van (1. FÜRDŐHÁZPONTOK MEGSZERZÉSE), másrészt viszont az alattvalóid 
elcsábulhatnak, hogy tovább maradjanak a fürdőházakban (2. FÜRDŐHÁZ 
MEGLÁTOGATÁSA PONTOZÁS UTÁN)

Az 1. Lapka lerakása szabály változatlan marad.

2. Alattvaló lerakása

Miután lehelyeztél egy fürdőházlapkát, a normál szabályok szerint kell leraknod 
az alattvalódat, vagyis lerakhatod a városba, az útra vagy a mezőre, azonban
nem rakhatod le magára a fürdőházra.

Leteszed egy lapkádat, 
amin fürdőház van, és 
lerakod a városra egy 

alattvalódat.

 változatlan marad.

1. FÜRDŐHÁZPONTOK MEGSZERZÉSE

3. Pontozás kezdeményezése fürdőházzal

Pontozás fürdőházzal
Miután befejezted egy városodat, amiben fürdőház van, pontozd le a normál 
szabályok szerint. Ezen felül a város tulajdonosa megkapja a lapkán látható 
pontszámot is (3, 4 vagy 5). Ha több fürdőház van a városban, mindegyik 
számít.

Ugyanígy járjatok el az útmenti
fürdőházakkal is.

Befejezel és pontozol egy várost. 
Kapsz összesen 9 pontot (6 pontot 

a 3 városlapkáért és 3 pontot a 
fürdőházért).
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2. FÜRDŐHÁZ MEGLÁTOGATÁSA PONTOZÁS UTÁN

3. Alattvaló lerakása fürdőházba

Ha csak egy alattvaló volt érintett a pontozáskor, és van legalább egy 
szabad fürdőház, a pontozás után azonnal át kell raknod az alattvalódat 
oldalára fektetve az egyik (vagy egyetlen) szabad fürdőházba. A normál
szabályok szerint pontozol.

Miután pontoztad a kis 
várost, átteszed az 

alattvalódat a fürdőházba.

Vedd figyelembe az alábbi szabályokat:

- Egy fürdőház akkor szabad, ha nincs rajta alattvaló.

- Ha több szabad fürdőház van, Te választhatod ki, melyikbe rakod az 
alattvalódat.

- Ha több alattvaló érintett a pontozásban, mindet visszakapjátok (akkor 
is ha egy játékoshoz tartoznak).

- Ha nincs szabad fürdőház, visszakapod az alattvalódat.

- Ha egy lapkalehelyezés több dolog pontozását is kiváltja, egyszerre egy 
pontozást kell végrehajtanotok. A lapkát lerakó játékos dönti el, milyen 
sorrendben hajtsátok végre a pontozásokat.

Fürdőház elhagyása
Két lehetőséged van, hogy visszaszerezd a fürdőházba rakott alattvalódat.

1. Területlapka lerakása

Fürdőházban lévő alattvaló vissza-
szerzése ingyen 
Ha egy játékos lerakja az utolsó terület-
lapkát a fürdőház köré, (ugyanúgy, mint 
a kolostorok esetében), a fürdőházra lera-
kott alattvaló ingyen és azonnal vissza-
kerül a tulajdonosához.

Kék teljesen körbeépíti a 
fürdőházat a területlapkájával.
Te visszakapod az alattvalódat.
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Figyelmeztetés:

- Ha olyan fürdőházba teszed le az alattvalódat, ami már körbe van véve 8
területlapkával, már nem kaphatod vissza ingyen!

- Ha észreveszed, hogy egy alattvalód ott maradt egy fürdőházban, amit egy 
előző fordulóban kerítettek be teljesen, nem veheted vissza ingyen!

2. Alattvaló lerakása

A fürdőházban lévő alattvaló visszavásárlása
Az alattvalódat visszavásárolhatod pontokért is.
Mozgasd vissza az alattvalódat a pontozótáblán. A visszalépés mértéke attól 
függ, hogy az adott fürdőházon milyen szám látható (2, 3 vagy 4). Lehet-
séges, hogy 0-nál kevesebb pontod legyen.

Visszaveszed az alattvalódat miután fizettél 4 pontot 
(ahogy a fürdőházlapkán látható).
Visszamozgatod az alattvalódat 4 ponttal.

Visszavásárolhatod az alattvalódat miután letettél egy területlapkát, és
ugyanabban a körben le is rakhatod ezt az alattvalót.

Ha egy alattvaló elhagy egy fürdőházat, az ismét szabaddá válik, és újra fo-
gadhat egy másik alattvalót.
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