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Dajka

ELŐKÉSZÜLETEK
Válasszatok szerepkört: egyikőtök Júlia dajkáját alakítja (a 
továbbiakban Dajka), míg ellenfele az apját (Capulet). 

Tegyétek a játéktáblát az asztal közepére, majd a Dajka rakja 
fel a táblára a 6 szereplőzsetont (a továbbiakban szereplők). 
Bármelyik mezőre rakhat, de egy mezőre csak egy szereplőt! 
Miután végzett, vegye magához a 6 szereplőkártyát. 

Terítsétek ki a tábla mellé a 15 szereplőpáros-lapkát, ezt ne-
vezzük a Tizenötök listájának (ennyi párosítása van 6 szerep-
lőnek). Képezzetek egy oszlopot a sorrendbe tett kalendári-
umlapkákból, legfelül a hetessel. A legfelső szám jelzi, hány 
forduló van még hátra.

A JÁTÉK CÉLJA
A Dajka válasszon ki titokban 2 szereplőkártyát, és képpel le-
fele tegye maga elé (a többit tegye vissza a dobozba). Ennek a 
2 szereplőnek a ruháiba bújtatta Rómeót és Júliát. A Dajka 
célja az, hogy ki se derüljön, melyik a 2 kiválasztott szereplő.

Capulet feladata az, hogy legfeljebb hét forduló alatt egyet-
len egy szereplőpárosra szűkítse a Tizenötök listáját, így be-
bizonyítva, hogy melyik 2 szereplő Rómeó és Júlia.

A JÁTÉK EGY FORDULÓJA
Minden forduló két fázisból áll. Először elmozgattok 
minden szereplőt, ami után következik a Dajka jelentése:

I. A SZEREPLŐK MOZGATÁSA  
Minden szereplővel kell lépni, de mindegyikkel csak egyszer!

Minden szereplőnek van egy aktív és egy passzív 
oldala. A forduló elején fordítsátok a szereplőket az 
aktív oldalukra (mely mutatja lépésük szimbólumát). Miután 
léptek az egyikkel, fordítsátok át a passzív oldalára – így 
jelezve, hogy az már lépett a fordulóban! 

Minden fordulóban Capulet kezdi a lépéssorozatot, majd 
felváltva folytatjátok, egy üres mezőre lépve egy aktív sze-
replővel (amelyik még nem lépett a fordulóban). Megtör-
ténhet, hogy egy aktív szereplőnek sincs szabályos lépése. 
Ebben az esetben azonnal véget ér a forduló, és ezek a sze-
replők a helyükön maradnak! 

II. A DAJKA JELENTÉSE 
Miután léptetek a szereplőkkel, a Dajka jelenti, hogy hol van-
nak a szerelmesek (a két szereplő, akiknek a ruháiba rejtette 
Rómeót és Júliát). Cinkostársuk, ezért csak az egymáshoz 
viszonyított pozíciójukat árulja el: ugyanabban a zónában 
vagy kulonbozo zónákban vannak.

A játéktábla a Dei Signori teret ábrázolja, amely két, jól 
elkülöníthető részre oszlik: a központi zónára (sötét színű 
kőburkolat) és a házak melletti zónára (világos kőburkolat).

Ezen információ alapján Capulet kizárhat néhány 
szereplőpárost:

• Ha a Dajka azt mondja: „ugyanabban a zónában”, akkor 
kizárja azokat, amelyek tagjai különböző zónákban vannak 
(az egyik a központiban, a másik a házak mellett);

• Ha a Dajka azt mondja: „kulonbozo zónákban”, akkor azo-
kat zárja ki, amelyek tagjai ugyanabban a zónában vannak 
(mindkettő a központiban vagy mindkettő a házak mellett).

PÉLDA A SZEREPLŐPÁROSOK KIZÁRÁSÁRA

Ha a szerelmesek ugyanabban a zónában vannak, akkor 
Capulet ezeket a lapkákat zárja ki, és teszi vissza a dobozba. 

Ha pedig kulonbozo zónákban vannak, akkor ezeket.

A FORDULÓ VAGY A JÁTÉK VÉGE
Ha a forduló végén csak egy páros van a tábla mellett, ak-
kor Capulet győzelmével ér véget a játék (bebizonyította, 
melyik 2 szereplő ruhájában rejtőzködnek a szerelmesek). 

Ha két vagy több szereplőpáros marad a tábla mellett, akkor 
a legfelső kalendáriumlapkát visszateszitek a dobozba, és új 
forduló kezdődik. 

Ha már nem maradt kalendáriumlapka (mindegyik visszake-
rült a dobozba), akkor a Dajka győzelmével ér véget a játék 
(hét napon keresztül titokban tartotta a két szerelmes sze-
repét).

JAVASOLT MECCSJÁTÉK:  
Játsszatok egymás után két játékot, a másodikban felcserél-
ve a szerepeket!

HERCEGNÉ
Bármennyi üres mezőt, 
mind a nyolc irányban.

HERCEG
Mind a nyolc irány-
ban, 

NEMES
Bármennyi üres mezőt víz-
szintes vagy függőleges 
irányban.

SZOLGA
Vízszintes és függőleges 
irányban, de csak egy 
mezőt.

PÜSPÖK
Bármennyi üres mezőt, 
de csak átlós irányban.

SZERZETES
Az útjába eső első figura 
utáni első üres mezőre 
ugrik.

HOGYAN LÉPNEK A SZEREPLŐK?

Tartozékok: 4 táblaelem, 6 szereplőzseton, 6 szereplőkártya 
15 szereplőpáros-lapka, 7 kalendáriumlapka

A Tizenötök
listája

*A zsetonok aktív oldalán szerepel a lépésük szimbóluma!

Nem tud olyan irányban
ugrani, amerre nincs figura.
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