Rialto 6sszefoglalé
Jaték felallitasa

v A 6 korlapkat véletlenszerien rakd le a 6 kerlletre

v' Tedd le a Gondola lapkakat a Gondola helyre a tablan

v Keverd 6ssze a Hid lapkakat és arccal felfelé egy toronyban tedd le Hid
helyre a tdblan ugy, hogy csak a legfelsd legyen lathato

v' Tedd a Bénusz lapkakat a Grand Canal mindkét oldalara

v Szin és érték szerint valogasd szét az éplleteket, és tedd le az épiilet
helyekre

v' Keverd meg a kartyakat, tedd a pénzt a tablara és valaszd ki a kezd6
jatékost

v' Mindenki kap egy jatékostablat és a sajat szinének jel6ldit

v Csinalj egy tornyot minden jatékos jel6l6ibél és tedd a Dozse sav
elejére, a kezdd jatékosé legyen legfelll

v" Mindenki a 3 ponttal kezd

v" Mindenki 5 tanacsost rak le a sajat tablajara (ez a személyes készlet) és
a tobbit a kbzponti tablara kell lerakni (k6zponti készlet)

v' Kezdd pénz jatékosonként:2p/3p/4p/5p — 1-2/1-2-3/1-2-2-3/1-2-2-2-3

v Kezdbjatékossal kezdve és 6ramutatdval ellentétese haladva mindenki
elvesz egy 1-es értékl épliletet (2/3p esetén mindenki masmilyet,
egyébként max 2 embernél lehet ugyanolyan épulet)

Doézse sav

Egyenldség esetén, ha nincs kifejezetten leirva, akkor a savon levé jeldlok
dbéntenek, azonos mezén levo jeldlbknél fenntrél lefele haladva.

Epiiletek aktivalasa

A sajat készletbél egy pénz kifizetésével lehet aktivalni egy sajat éplletet,
mindegyiket kéronként csak egyszer. Rakd az épuletre a pénzt.

Jatékmenet
Hat koér van, mindegyikben 3 fazis

Elso fazis: Mindenki kap 8 lapot, amibdl 7-et megtart, a Zéld éplleteket lehet
aktivalni ebben a fazisban



Masodik fazis: Hat Iépésben, A-t6l F-ig jatszhatjak ki a jatékosok a kartyaikat.
A épuleteket lehet aktivalni ebben a fazisban

Harmadik fazis: Kék éplleteket lehet aktivalni ebben a fazisban
Elso fazis

1. A kerllet tokent mozgasd az épp sorra keruld keruletre a kérlapkak
szerint.

2. Rakj ki N+1 db, egyenként 6 arccal felfele nézd kartyakbdl késziilt sort.
Ha kdézben a huzépakli kiltrdl, az eldobott lapokbdl keverj egy Ujat.

3. Dbzse sav szerinti sorrendben valasszatok kartyakat, minden jatékos
elvesz egy sort 6 lappal és huz mellé még 2 kartyat a huzdpaklibél és a
kezébe veszi (mardhatott lapod az el6z6 kdrbdl). Zold éplletek
aktivalasaval t6bb lapot is huzhatsz.

4. Ezek utan dobj el annyi lapot, hogy 7 kartya maradjon a kezedben, de
Zold épuletek névelhetik a maximalis kartyak szamat.

Masodik fazis

1. A masodik fazis hat 1épésbdl all, az elsénél a D6zse sav szerinti vezetd
lesz az elsé jatékos, a késbbbiekben az, aki a bonuszt megkapta

2. Lépésenkeént (A-F): Az elsé jatékossal kezdve, az 6ramutatd szerint
mindenki kijatszhat annyi — az adott Iépésnek megfelel6 - lapot,
amennyit szeretne. Nem kételezd kijatszani a lapokat, lehet egyszerien
passzolni is.

3. A kijatszott lapok szamanak megfelelé akcidkat végre lehet hajtani, a
Doézse sav szerinti sorrendben

4. Az a jatékos, aki a legtdbb lapot kijatszott egy adott Iépésben, megkapja
a lépéshez tartozd Bonuszt is az akcidn felll. Bonuszt nem kap senki,
ha senki nem jatszott ki lapot.

5 A épuleteket lehet aktivalni ebben a fazisban.

JOKER lap: Két lehet6ség van: Ha van, az adott Iépéshez tartozé lapod,
akkor mellé(juk) téve tetszdleges szamu Joker-t, laponként +1-nek szamit. Ha
nincs ilyened, de szeretnél kijatszani, akkor 2 Joker egy, az adott Iépésnek
megfeleld lapnak fog szamitani (egynek!). Ezek utan még mellé tehetsz
tovabbi Joker-eket erdsitésként.



A — Dézse: Minden kijatszott lapért egyet elére haladsz a D6zse savon.
Bénusz: +1 |épés a savon.

B — Arany: Minden kijatszott lapért egy pénzt kapsz Bénusz: +1 pénz.

C - Epiilet: Kapsz egy épliletet max annyi értékben, amennyi lapot kijatszottal
és a jatékostabla egy ures helyére rakod. Egy épuletbdl vehetsz tébb példanyt
a jaték soran. Bénusz: Egyel nagyobb értékl éplletet vehetsz el

D — Hid: 1 pontot kapsz kartyanként. Akinek nincs kijatszott lapja veszit egy
pontot. Bédnusz: +1 pont és a legfelsd hid lapkat lerakhatod egy szabad helyre
barmely két kerilet k6zé.

E — Gondola: Minden lapért kapsz egy Tanacsost a kbzponti készletbdl a
sajat készletbe. Ha nincs mar Tanacsos a kdzponti készletben, akkor minden
hianyzo6ért egy pont jar.

Bénusz: egy gondola lapkat lerakhatsz egy szabad helyre barmely két kertlet
kdzé és utana rarakhatsz egy Tanacsost a kdzponti készletbol. Ha mar nincs
ilyen, akkor kapsz egy pontot és lerakhatsz egyet a sajatbol.

Keriilet bénusz: Az elsé jatékos, akinek van egy-egy Tanacsosa a Grand
Canal egyik oldalan levé harom kertiletben, azonnal kap 5 pontot, és
megforditja az ehhez kapcsoldédd bonusz lapkat.

F — Tanacsos: Minden lapért egy Tanacsost a sajat készletbél felrakhatsz a
korben aktiv kerlletre. Ha nincs tdbb Tanacsosod a sajat készletedben, akkor
a tablan levé Tanacsosaidat mozgathatod. Bénusz: Egyel tébb Tanacsost
rakhatsz be az aktiv keruletbe.

Keriilet bénusz: Lasd E, de itt tébb jatékos is megkapja az 5 pontot, ha
teljesiti.

Harmadik fazis
Kék éplleteket lehet aktivalni ebben a fazisban
Kér vége

Vedd le az éplletekrél az aktivalasra hasznalt pénzt és dobd be a bankba



Jaték vége
Hatodik kér utan jon a pontozas.
Pontozas

1. Mindenki megkapja a megmaradt Tanacsosainak és pénzének a felét
pontban, felfelé kerekitve
2. Mindenki megkapja pontban az épuleteinek értékét
3. Minden keriletben tébbségi pontozas van a Tanacsosok szamanak
alapjan. Egyenléség esetén a Dbzse sav alapjan kell donteni a
tébbségrél. Csak azok szamitanak, akiknek legaldbb egy Tanacsosuk
van a keruletben.
a. Elsé helyezett kertletenként: a kerllethez csatlakkozé hid és
gondola lapkak értékét kapja meg pontban
b. Masodik: az els6 helyezett altal kapott pontok felét
c. Harmadik: a masodik helyezett altal kapott pontok felét

Legtdbb ponttal rendelkez6 jatékos nyer, egyenldéség esetén a Dozse sav
dont.



