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1. FEJEZET: BEVEZETES

Valami kiilondsen gonosz jelent meg a kiralysag keleti hataran.
Nemes hds vagy, aki kiralyod parancsara sereget gyijt, hogy
osszezuzhasd Draconis s6tét hatalmat. Bar minden jatékos a
ko6zos ellenséggel harcol, végs6 soron versenyeztek is egymassal a
hatalomért, az aranyért és a dicsGségért.

A Draconis Invasion egy kozépkori fantasy pakliépits kartyajaték.
Minden jatékos ugyanolyan aranykartyakbol és védelmezdékar-
tyakbol allé paklival kezd. A kezdépakliban 1év6 lapok még elég
gyengék, nem véletlen, hogy a célod a minél er6sebb pakli 6ssze-
rakasa lesz; a pénzgyiijtés, illetve az egyre erGsebb sereg tobor-
zasa, hogy végiil elegendd hatalmad legyen a birodalmadat fenye-
get6 veszély legy6zéséhez. Amint pedig a legutols6é csata pora is
leiilepszik majd, a legmagasabb dicsGségponttal rendelkezd
jatékos gy6z, mint a Kiraly kivalasztott bajnoka.

2.FEJEZET: 0SSZETEVOK

108 aranykartya:
48 Vagyon, 36 Kincs és 24 Szerencse

90 akcidkartya:
12 Haborus veszteség, 6 Obszidian torony, 6 Atk(’)zott dih
6 Elasott arany, 6 Alakvaltds, 6 Varosostrom, 6 Arulas,
6 Csataroham, 6 Er6sités, 6 Romok uralkoddja,
6 Bibaj, 6 Reménység hajnala, 6 N6vekvé s6tétség, 6 Batorsag

114 védelmezdkartya:

36 Birodalmi 6r, 6 Rémlovag, 6 Elit gladiator, 6 Hadur,
6 Valkir, 6 1géz6, 6 Gélem, 6 Vérmedve, 6 Saman, 6 Tzmagus,
6 Sarkanyols, 6 Boszorkany, 6 Bestialovas, 6 Kétitan

26 valasztokartya:
13 akciovalasztd, 13 védelmezdvalasztd

16 kék hoditokartya:
4 Csontvazkatona, 4 Succubus, 4 Lélekrabld, 4 Pokolkutya

17 arany hoéditokartya:
4 Nekromata, 4 Wyvern, 4 Balar, 1 Ork f6n6k, 1 Koponyatr
1 Lich kiraly, 1 Jégsarkany, 1 Ttzsarkany

24 eseménykartya:
6 Rettegés, 6 Démoni magia, 6 S6tét magaslat, 6 Kaosz

1 visszavonulas-kartya
36 rettegéskartya

1 rettegéskocka
28 kampanykartya
48 elvalasztokartya

6 korsorrendkartya
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- 2) Az alapjatékba hasznald alap védelmezSkartyanak a ,,Birodalmi 6rt”

3.FEJEZET: ASZTAL ELOKESZITESE

Az online jatékmenet oktaté videonk: https://www.draconisinvasion.com/tutotial
Az alapjatékot 3-6 jatékos jatszhatja az alabbi szabalyok szerint. A
sz6l6jaték, a kétjatékos-méd, vagy a csapatverseny-moédot lasd:

12. fejezet: specialis szabalyok.

Az alabbi példa egy jatékteriilet elrendezést szemléltet, tipus-, és balrdl
jobbra n6vekvé érték szerint elrendezett kartyakkal, paklikkal. 1

aranykirtydk

eseményKartyak
alap akci6 az L. csatatér 6 akciokirtydia

1) Tedd az Gsszes aranykartyat és rettegéskartyat az asztalra, az el6bbicket
szétvalogatva, 3 kilon pakliba.

(Imperial Guard), az alap akcidkartyanak pedig a ,,Haborus veszteséget”
(Casualty Of War). Tedd ezen kartyak paklijait a megadott kartyahelyekre.

3) Az altalatok valasztott ,,csatatér” hatarozza meg a masik 6-6 felcsapott
akciokartyat és védelmezokartyat. Az elsé jatékotok alkalmabdl tedd az
alabbi kartyak paklijait n6vekvé arsorrendben az alapkartyak mellé:

akciokartyak: védelmezdkartyak: G
o Atkozott dith (Cursed Fury) * Rémlovag (Dread Knight)
« Virosostrom (City Siege) o Hadur (Warlord)
o Alakvaltas (Shapeshifting) o Valkir (Valkyrie) ﬁ,___
* Romok uralkod6ja (Ruler Of The Ruins) o Gélem (Golem) |
o Csataroham (Rush To Battle) e Vérmedve (Werebear) ﬁ
|
4

¢ Reménység hajnala (Dawn Of Hope) o Sarkany6lé (Dragon Slayer) |
A 2 , W
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Minden ezt kévets jaték soran valaszthattok masik ,,csatateret”. Kulonféle -
el6re elkészitett csatatér-6sszeallitasokat taldlsz a 11. fejezetben.

4) Keverd meg képpel lefelé a kék hoditokartyak paklijit, és csapd. fel egy
sorba a legfelsé 3 lapot.

5) Keverd meg képpel lefelé az arany hoditokartyak paklijat, és csapd fel egy
sorba a legfelsé 3 lapot.

6) Keverd meg képpel lefelé a kampanykartyak paklijat, és csapd fel a pakli
koré a legfels 3 lapot.

elkészitéséhez képpel lefelé hizz kozilik a jatékosok szamatdl fiiggben

T)Keverd Ossze képpel lefelé az Gsszes eseménykartyat. Az eseménypakli
l lapokat:

o 3 jatékos esetén 9 eseménykartyat e 4 jatékos esetén 12 eseménykartyat
o 5jatékos esetén 15 eseménykartyat o 6 jatékos esetén 18 eseménykartyat

8) Keverd 6ssze a kihtzott eseménykartyakat egy eseménypakliva, majd tedd
a legaljara a visszavonulas-kartyat.

9) Tedd vissza a nem hasznalt akci6-, védelmez6- és eseménykartyakat a
jaték dobozaba (ez utébbit anélkil, hogy megnéznéd Sket). Ezekre nem
lesz szuikségetek a jaték soran.

4.FEJEZET:JATEKOS ELOKESZULETEK

1) Minden jitékos vegye magihoz az alibbi 12 lapot tartalmazd
kezd6paklijat (minden jatékos ugyanolyan kezdépaklit kap):
o 7 Vagyon (Wealth) aranykartya
5 Birodalmi 6r (Imperial Guard) védelmezékartya
Mindenki keverje 6ssze képpel lefelé e kartyait egy huzépakliva, majd hizza
fel a 6 legfelsS lapot. Ezen kartydk lesznek a kezdé kézben 1évé lapjaitok.

2) Minden jatékosnak képpel lefelé ossz 2-2 kampanykartyit a kampany-
paklibol anélkil, hogy azokat masnak megmutatnad. Ezeket mindenki (a
megnézése utan) fektesse képpel lefelé maga elé.

WYVERN x1
CAMPAIGN.
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3) Mindenki sorban dobjon egyszer a rettegéskockaval. A
legmagasabbat dobé lesz koziletek a kezddjatékos. Ha
tobben is ugyanakkora legmagasabb értéket dobtak, 6k
végezzenek el még egy dobassorozatot.

4) A kezdGjatékos dobjon egyet Gjra a
rettegéskockaval a kezdeti fenyegetés-
szint meghatarozasahoz. A dobas

REZDETI l-' ENY EGETBSSZINT ;,

;
(1 [ — g

P, o1, P a7 1 g
eredményétdl fugeden csak a kezdd- 2 Akezduxalel:;SV:IEslztll misik jétékost.
cis P e b % 2 \pn:
jatékos, két jatékos, vagy minden
s S Y Minden jatékos kap 1-1 rettegéskartyat
]atck():q rettegéskartyat, illetve esetleg & B8Y (1§ e ool
valamilyen aranykartyat kap (lasd: 6.

i B, b % Minden jétékos kap 1-1 rettegéskartyat
fejezet: Rettegés és események). Az 4 és 2-2 ,Kincs” (Treasure) aranykirtyit.
igy kapott kartyakat tegyétek a
dobépaklitokra. Ezt a dobast csak &
egyszer kell végrehajtanotok, a jaték D) iicn jivios kap 141 rerepiokintyit
tényleges megkezdése el6tt. =

{ ) Minden jitékos kap 11 rettegéskirtydt
&s 11 ,Kincs” (Treasure) aranykdrtyat.

5.FEJEZET: EGY JATEKKOR MENETE

Minden alkalommal, amikor a jatékban éppen rad keriil a sor, kartyakat
jatszhatsz ki a kezedb6l az A-BCDE-F rendszernek megfelel6en:

A) AKCIO: kijatszhatsz egy akciokartyat.
Ezutan valassz EGYET az alabbi lehet6ségek kozil:

B) VASARLAS: vegyél meg 1 asztalon 1év6 krtyat, VAGY

C) KAMPANY: hizz 2 4j kampanykartyat, VAGY

D) HARC: kisérelj meg legy6zni 1 héditokartyat, VAGY

E) MEGSEMMISITES: temess el 1 nem-rettegéskartyat a kezedbol.
Majd, ha ezzel is végeztél:

F) ELORELATAS: 1 fel nem hasznalt aranykértyadat tedd a kezedbél a

hizoépaklid tetejére.

Ha végeztél a koroddel, dob el minden kijatszott, és ki nem jatszott kartyadat
a dobdpaklidba. Huzz 6 4j kartyat a kezedbe a huzépaklidbol. Ha mar nincs
clegend6 lap a hazépaklidban, keverd meg képpel lefelé a dobépaklidban
1év6 lapokat, egy 0j huzopaklit készitve magadnak ezaltal.

Ezutan az 6ramutat6 jarasa szerinti kvetkez6 jatékos jatékkore jon.

A) AKCIO: hogy kell kijatszani egy akcidkartyat?

Egyetlen akciokartyat jatszhatsz ki a kéréd kezdetén. Ehhez valassz ki egy
kezedben 1évé akciokartyat, majd fektesd képpel felfelé magad elé a jatck-
tertletedre. Jelentsd be a tarsaidnak, hogy milyen akcidkartyat ]atszottal ki,
majd teljesen hajtsd végre a kijatszott akcidkartya utasi-
tasat, miel6tt barmilyen mas miveletet hajtanal végre.

Néhany akcidkartya lehetévé teszi, hogy ugyanazon
korodben tovabbi akcidkartyd(ka)t is kijatszhass.
Bzt a kartya neve ¢s tipusa alatt a jobbra lathat6
(,,A” + szam) szimbolummal jelSltik meg.
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A jaték kezdetén természetesen még nincs egyetlen akciokartya sem a
paklidban, azonban ahogy a jaték el6rehalad, akcidkartydkat vasarolhatsz az
asztalon 1év6k kézil. Minden kijatszott akcl()katt}ad a jatékterileteden
marad, egészen a koréd legvégéig.

Altalaban egy akciokartyat csak a sajat korédben
jatszhatsz ki, de néhanyat kézilik kijatszhatsz
egy masik jatékos kérében is. Errdl a kartya
szévegmezéje ad tajékoztatast.

B) VASARLAS: hogyan vehetsz meg egy kértyét?

A korédben megvasarolhatsz egy asztalon 1évé kartyat, ha ezt a lehetGséget
valasztottad. Egy kartya megvasarlasahoz aranykartya(ka)t kell kijatszanod a
kezedbdl a jatékteriletedre. K6z6ld a tarsaiddal, hogy melyik kartyat akarod
megvenni. A megvasaroland6 kartya aranak egyenlének, vagy kevesebbnek
kell lennie a kijatszott kartyaid arany6sszegénél.

TREASURE  TREASURE

8410 1,wu 8s+20

cirVsIEGE

Tedd a megvasarolt kartyat képpel felfele a dobopaklidba.
Néhany kijatszott akciokartya megnovelheti a kérodben
megvehet6 kartyak szamat (,B” + szam).

Csak az asztalon éppen rendelkezésre allé arany-, akcio- és
védelmezbkartyakat vasarolhatod meg. Minden kijatszott
aranykartyad a jatékteriileteden marad, egészen a kéréd

legvégéig.

C) KAMPANY: hogy hiizhatsz kampanykartyikat?

A kérédben huzhatsz 2 kampanykartyat, ha ezt a lehet6séget valasztottad.
Ezek a Kiraly altal kitGzott specidlis fejvadasz kildetéseket jelképezik,
melyeket ha teljesitesz, a jaték végén dicsGségpontokat nyersz. Huzhatsz
kartyakat a kampanypakli tetejérél (természetesen anélkil, hogy eldtte
megnéznéd Sket), vagy elvehetsz mar felcsapott kampanykartyakat is. Ha egy
felcsapott kartyat veszel el, azonnal ‘csapj fel helyette egy ujat. A
kampanykartyaidat képpel lefelé tarold magad el6tt anélkil, hogy azokat a
jatékostarsaidnak megmutatnad (nem szamitanak kézben 1évé lapoknak).

HARC: hogyan gy6zzle egyhéditokartyat?
A kérodben legy6zhetsz egy hoditokartyat, ha ezt a lehetéséget valasztottad.
Egy hoéditokartya legy6zéséhez védelmezbkartya(ka)t kell kijatszanod a
kezedbdl, valamint a teljes timadaskoltség megfizetéséhez aranykartya(ka)t;
mindegyiket képpel felfelé a jatéktertletedre. Tajékoztasd jatékostarsaidat,
hogy melyik, az asztalon képpel felfele néz6 hoditokartyat kisérled meg legy6zni.

T


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

Egy hoditokartya sikeres legyGzéséhez a hodité életpontjanak azonosnak,
vagy kevesebbnek kell lennie, mint a kijatszott védelmezdkartya(i)d timado
sebzésének Osszértéke.

WEALT WEALT FORTUNE
Gbo | cbo | coio

Ba+1() Ba+10, Ba+30

Ha a kijatszott védelmez6kartya(i)d rcndclkczii{ valamilyen
védelmez6 hatassal, olvasd fel hangosan, majd oldd meg.

A sikeresen legy6z6tt hoditokartyaidat képpel lefelé
gyljtsd egy kupacba a jatékteriileteden. A gy6zelem utan
csapj fel a megfelelS szint hoditopaklibol a legy6zott
helyett egy 0j hoditokartyat. Ezutan fel kell olvasnod
jatékostarsaidnak, majd meg kell oldanod az Gjonnan
felesapott hoditokartya felfedéskor (REVEALED)
aktival6do képességét.

Ha egy masik jatékosnak van egy olyan akcidkartya
hatasa, amelyik ,,bekapcsolhat” a timadasodkor (pl:
,,Arulés”), azt azonnal fel kell fednie, amint bejelentetted
a tamadasodat, és a timadasod célpontjat.

E) MEGSEMMISITES: hogy ,,temethetsz” el egykartyat?

A korodben visszatehetsz az asztalon 1évé megfelels pakli tetejére egy
kezedben 1év6, nem-rettegéskartyat, ha ezt a lehetGséget valasztottad.

F) ELORELATAS: hogyan tehetsz el késobbre aranykartyat?

Miutan végeztél az A-BCDE lépéseiddel, az egyik kezedben megmaradt
aranykartyadat a huzopaklid tetejére teheted. Ezt az aranykartyat természe-
tesen nem hasznalhattad fel a korédben kartyavasarlasra, vagy tamadasi
koltség megfizetésére.

6. FEJEZET: RETTEGES ES ESEMENYEK

Rettegéskartyak: Minden alkalommal, amikor a sajat kérédben, vagy egy
masik jatékos korében egy rettegéskartyat dobsz el a kezedbdl, be kell
jelentened, hogy , terror”. Ez egy rettegéskocka-eseményt fog kivaltani.

Rettegéskocka: A jaték kezdetén a kezddjatékos dobott egyet a rettegés-
kockaval. A kidobott kockat a rettegéskartyak paklija mellett kell tarolni tgy,
hogy az értéke ne valtozzon. A rettegéskockan szereplS aktualis szamot
fenyegetésszintnek nevezziik. Egy rettegéskocka-eseménynél a kockan 1évé
aktualis szamhoz hozza kell adnod egyet-egyet, minden altalad eldobott
rettegéskartya utan (forgasd at a kockat az 4j oldalara). Amikor a rettegés-
szint eléri a 6-ot, huznod kell egy eseménykartyat. Ezutan a rettegésszint
6-on marad mindaddig, amig egy Gjabb rettegéskocka-eseményt nem aktival
valaki (azaz amig el nem dob egy Gjabb rettegéskartyat). Ekkor forgasd at a
kockat az 1-es oldalara.

Eseménykartyak: Ha a rettegésszint eléri a 6-ot, akkor fel kell huznod az
eseménypakli legfelsé lapjat, és oda -kell adnod azt a jatéksorrendben
kovetkez6 jatékosnak. Amikor ezen jatékos kére elkezdédik, fel kell olvasnia
az eseménykartya hatasat, majd végre kell azt hajtania.

. -6-
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7.FEJEZET: GYOZELEM

Ha az alabbiak kézil barmelyik bekévetkezik, akkor a jaték azonnal véget ér
az aktudlis jatékos kore befejeztével:

1) Egy jatékos 6sszegyijtott legalabb 6 legy6z6tt hoditokartyat.

2) Az utols6 eseménykartya is felcsapasra kertlt, és igy lathatova valt a
visszavonulas-kartya.

Ekkor minden jatékos felfedi az elStte leforditva 1évé hodito- és kampany-

kartyait, majd 6sszeszamolja az értiik kapott dicséségpontjait. A legtébb

dics6ségpontot Gsszegyiijt jatékos gydz, és 6 lesz a Kiraly legnagyobb hése.

Dontetlen esetén az nyer kozilik, aki t6bb arany hatoldald héditot gy6zott

le. Ha még igy is- dontetlen, a tobb kampanykartyat sikeresen teljesité gy6z

kozulik. Ha még igy is dontetlen, megosztoznak a gy6zelmen.

8. FEJEZET: KIFEJEZESEK, SZIMBOLUMOK

Kéz: a jelenleg a kezedben 1évé kartyaid gyGjteménye.

Huzopakli: a képpel lefelé forditott sajat kartyaid paklija, ahonnan a
kezedbe huzod a kartyaidat.

Dobopakli: a kezedbdl kijatszott és eldobott, vagy csak siman eldobott
kartyaid képpel felfelé néz6 kupaca, amit képpel lefelé 6sszekeverve egy 4j
hizépaklit készithetsz, ha abbdl elfogytak a lapok.

Kapsz: ha egy uj kartyat kapsz, vagy 0j kartyahoz jutsz, azt képpel felfelé
tedd a dobopaklid tetejére, kivéve, ha egy utasitas masként nem rendelkezik.

Asztal: az asztalon 1év6, a jatékban aktualisan elérhet6 kartydk kozos
készlete, altalaban kartyatipusonként kiilén paklikba rendezve. -

Eldobni: egy kezedbdl kijatszott, vagy ,,siman” eldobott kartya elhelyezése
képpel felfelé a dobopaklid tetején.

Eltemetni: egy kartyat a dobopaklid helyett az asztalon 1évé megfeleld
kartyapakli tetejére teszel vissza.

Fenyegetésszint: a terrorkocka aktualis értéke.

Rettegéskocka-esemény: a terrorkocka aktudlis értékének névelése az
éppen eldobott rettegéskartyak darabszamaval.

SZIMBOLUMOK:
.' X Huzz tovabbi X kartyat % x A védelmezSkartya X

a kezedbe. tamado sebzést okoz.

0 Adj tovabbi X aranyat a & Ahhoz, hogy hasznalhasd
= X korodben hasznalhatd . & a védelmezGt, X tamadasi
aranymennyiségedhez. koltséget kell megfizetned.

A korédben kijatszhatsz A hédité X életponttal
(® X még X akcidkartyat. v & rendelkezik.

) . A k6rédben megvehetsz ] A legy6z6tt hodité X
(@3 X tovabbi X darab kartyat \v X dics6ségpontot ad.

az asztaltol.
e v, +X A mcgoldot.t kampany
5 Ezen kartya megvasarlasi X bénusz dicsGségpontot
é koltsége: X arany. ~ad ajaték végén.

L
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9.FEJEZET: KARTYATIPUSOK

Aranykartyak: az asztalon 1évé kartyak megvasarlasara,
vagy a védelmezSk héditokartyak megtamadasi koltsége-
inek megfizetésére hasznalhatod.

A kartya neve.

A kartya tipusa: arany.

Aranydsszeg: ennyi aranyat ad a kartya a kijatszasakor.
Kartya ara: ennyi aranyat kell sszesen kifizetned (kijat-
szanod), ha meg akarod vasarolni ezt a kartyat.

Rettegéskartyak: a jaték legelején és a jaték soran juthat-
tok ilyen kartyakhoz. Mivel a rettegéskartyak ugyanigy a
hizoépaklid részei lesznek, gyengitik a kezedben 1év6 lapjaid
értékét. Minden alkalommal, amikor eldobsz 1-1 rettegés-
kartyat a kezedbdl, az 1-1 rettegéskocka-eseményt valt ki:
azaz minden eldobott rettegéskartya utan eggyel névelned
kell a rettegéskocka aktualis értékét (egészen 6-ig).

Eseménykartyak: ha a rettegéskocka értéke eléri a 6-ost, huznod kell egy
eseménykartyat, és végre kell hajtanod annak hatasat. Ezek az események
altalaban valamilyen negativ hatassal vannak arra a jatékosra nézve, aki idaig a
legtobb hoditokartyat gyézte le. Ha t6bb jatékosnak van ugyanannyi
(legtobb) legy6zott hoditdja, akkor kézilik csak a legtobb legyézott arany
héditokartya tulajdonosara hat az esemény. Ha még mindig déntetlen az
allas, akkor mindegyikiikre hatni fog. Egy kérben akar t6bb eseménykartya
huzasara is sor kertlhet.

— m Akzrtrtya nreve. !

A kartya tipusa: esemény.
Az esemény hatasa: a kartya felhizasakor azonnal
fellép6 hatas.

Visszavonulas-kartya: az eseménykartydk paklija leg-
aljan kezdi a jatékot. Ha az eseménykartyak elfogynak,
ezen kartya el6kertlése jelzi a jaték végét (ami az aktualis
jatékos kore végeztével kévetkezik be).

Akcidkartyak: mindegyik valamilyen specialis azonnali hatist eredményez a
jatékban, a kijatszasa pillanataban. Az egyes jatékok soran megvasarolhatd
akciokartyakat az altalatok valasztott ,,csatatér” (azaz a jatékban 1évé kartya-
készlet) hatarozza meg. Az akcidkartyan szereplS szimboélumok felilirhatjak
az alapszabalyokat (pl. tovabbi akcidkartydk kijatszasa, tovabbi kartyik
megvasarlasi lehetésége, stb.)

A kartya neve.

A kartya tipusa: akcio.

Akcié hatasa: a kartya kijatszasakor azonnal fellép6 hatas.

Kartya ara: ennyi aranyat kell sszesen kifizetned (kijat-
szanod), ha meg akarod vasarolni ezt a kartyat.
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Védelmez8kartyak: ezcket a kartydkat hasznalhatod a hoditok legy6zésére,
illetve kijatszaskor tovabbi hatasaik lehetnek. A védelmezéket aranyért kell
megvasarolnod az asztalt6l. A megvasirolhaté védelmezokartyakat is az
altalatok valasztott ,,csatatér” hatarozza meg. A legtobb védelmezonek van
tamadaskoltsége is, amit meg kell fizetned, hogy tamadhass vele.

A kartya neve.

. A kartya tipusa: védelmez6.

_ Tamadé sebzés: a scbzés Osszege, amit ez a kijitszott
kartya egy hoditokartyanak okozni tud.

Tamadaskoltség: ennyi aranyat kell kifizetned (kijatsza-
nod), ha tamadni akarsz ezzel a kartyaval.

Kartya ara: ennyi aranyat kell Osszesen kifizetned (kijat-
" szanod), ha meg akarod vasarolni ezt a krtyat.

~ Védelmezd hatas: a kartya kijatszasakor azonnal bekévet-
kez6 hatas.

Hoditékartyak: ezek Draconis timadé hadseregének lényei, melyeket a
megviasarolt és kezdetben nalad 1év6 védelmezoid segitségével igyekszel majd
legy6zni. Kétféle erésségre oszthatdk, a kartyak hatoldalanak szine alapjan. A
kék hatoldald hoditokartyak gyengébb szérnyeket jelentenek, az arany
hatoldali héditokartyak pedig erésebbeket.

A kartya neve.

A kartya tipusa: hodito.

Eletpont: ennyi sebzést kell okozni a legy6zéséhez.

§  DicsSségpont: a jaték végén ennyi dicséségpontot kapsz
ezen hodité legybzéséért.

+ Osztaly: jelzi, hogy az adott héditd Valamily'cn specialis
osztalyba tartozik-e, mely bizonyos hatasoknal fontos lehet.

Felfedéskor aktivalodé képesség: a kartya felcsapasakor

azonnal fellépé hatas, amit annak a jatékosnak kell
megoldania, aki az el6z6 héditot legybzte. Ezek a hatasok a
héditok legybzésének kockazatat jelképezik.

Kampanykartyak: ezcket a specialis fejvaddsz kuldetéseket a jaték végéig
kell teljesitened, hogy extra dicséségpontokat szerezhess. Minden kampany-
kartya egy, vagy tobb nevesitett hoditokartya legy6zését kéveteli meg téled.
Ha sikertl teljesitened egy nalad 1év6 kampanykartya sszes kovetelményét a
jaték végéig, megkapod az éltala biztositott bénusz dicséségpontokat.

Célpont: a hoditokartya neve és mennyisége, amit az adott
kampany sikeres teljesitéséhez le kell gy6znod.

~ A kartya tipusa: kampany.

~ Bonusz dicsGségpont: ennyi boénusz  dicsGségpontot
kapsz a jaték legvégén, ha sikerilt az Gsszes célpont
hodité(ka)t legy6znod.

_ Vart dics6ségpont: a célpont hodité legyézésével alapbol
ennyi dicsGségpontot kaphatsz.

. Célpont életpontja: a célpont hodité ennyi életponttal
" rendelkezik.
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10. FEJEZET: KARTYAHATASOK LISTAJA

Mindazon olyan akci6-, védelmez6-, hodito- és eseménykartya hatdsit, ami
nem szerepel az alapjatékban, megtalalod az alabbi honlapon:

https://www.draconisinvasion.com/ cards

A jaték kiegészit6i a BGG honlapjan:

https://boardgamegeek.com/boardgame/ 188178/ draconis-invasion/ expansions

BETRAYAL
ACTion

(A1)

AKCIOKARTYAK
Haborus veszteség
} (Casuality of War)

Temess el 1 nem-
rettegéskartyat a

R kezedbdl.

Atkozott diih
(Cursed Fury)
+10 sebzést okozol
ebben a kérodben.
Kapsz 1 rettegés-
kértyat.

Alakvaltas
(Shapeshifting)
Dobj el barmennyi
kartyat a kezedb6l.
Huzz eggyel t6bb
kartyat a kezedbe,
mint ahanyat
eldobtal.

Arulas

¥ (Betrayal)

Egy masik jatékos
kérében, miutin
bejelentette, hogy
tamad, dobd el ezt
a kartyat, hogy -10

/ sebzést kapjon a

korében.

CITV SIEGE

210 =

Obszidian torony
(Obsidian Tower)
Huzz +3 kartyit a
kezedbe. Ezutin
vilassz ki 3 lapot a
kezedbdl, és tedd
vissza ket a hizé-
paklid tetejére.

Elasott arany

| (Buricd Gold)

Nézd meg a hizo-

| paklid 3 legfelsé

lapjat. Barmennyi
aranykartyat

vegyél a kezedbe
koziiliik, a tobbit

| pedig dobd el.

Varosostrom

(City Siege)

| Minden masik
| jatékosnak el kell

dobnia annyi kartyat
a kezébdl, hogy
legfeljebb csak 4
maradjon a
kezében.

) Csataroham
' (Rush to Battle)
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Romok uralkodoja
(Ruler of the Ruins)
& A korodben meg-
vasarolt barmelyik
kirtyadat teheted a
huzépaklid tetejére
ahelyett, hogy a
dobépaklidra

tennéd.

REINFORCEMENTS i (I S UGD T

sadl ! " (Reinforcements)
e )

Biibaj Reménység hajnala
(Enchantment) (Dawn of Hope)

® Minden timadé Vilassz 1 masik

védelmezdkartyad jatékost. Ez a jatékos
i +10 sebzést okoz = hizzon +1 kirtyit a
ebben a korodben.

oo Novekv sotétség
A (Growing Darkness)
e \ Vilassz 1 masik
jatékost. Ez a jatékos
kap 1 rettegéskartyat
a hizépaklija

tetejére.

Batorsag
(Courage)

 Dobd el a kezedben
1év6 rettegéskartyaid.
¢ Minden eldobott
cttegéskdrtya utin

g hizz 2-2 1j lapot

{ a kezedbe.

Rémlovag

IMPERIAL GUARD, Birodalmi 6r
“ (Dread Knight)

She & (Imperial Guard)

50 ‘“. ’AJ&—
=

Elit gladiator

' (Gladiator Elite)
Temesd el ezt a lapot
a hasznilata utn. d  Birodalmi 61”

| (Imperial Guard)
kértyat, de ne tedd
a dobopaklidba,
hanem jatszd ki
azonnal.

Vilassz 1 masik

| jatékost. Mindketten
¥ kaptok 1-1 , Kincs”
) (Treasure) kartyat.

L TN o -11-
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ARCANIST,. - Igezd
P (Arcanist)
30 i

i
2560

Nézd meg a hizo-
paklid 4 legfelsé
kartyajat. Vagy dobd
| cl mindet, vagy tedd
' vissza mindet a
huizépaklid tetejére.

Gélem Vérmedve
(Golem) (Werebear)
A most felcsapott Vilassz 1 masik
héditékartya jatékost. Ez a jatékos
képessége miatt 2 rettegéskartyat

= cgoyel kevesebb kap a huzépaklija
rettegéskartyat  tetejére.
kapsz.
Saman Tlizmagus
(Shaman) (Fire Mage)

Megnovelheted az
aktualis fenyegetés-
szintet maximum

+5 sériilést okoz
minden kérodben
kijatszott és ki nem

jatszott kartyad 3-mal.

utan.

Sarkanyol6 Boszorkany
(Dragon Slayer) (Sorceress)

g +50 sériilést okoz
egy sarkany (Dragon)
héditonak.

§ Tegyél at 2 kartyat
a dobopaklidbol

a hizépaklid

g tetejére.

> Bestialovas e Kétitan
(Beast Rider) oo (Stone Titan)

Minden mas »60 Temesd el ezt a
jatékosnak el kell

dobnia 1-1 lapjat.

lapot a hasznalata
utin. A kérodben
8 t5bb hoditot is
4 P megtamadhatsz.
‘? Minden jatékos kap
@ 1-1 rettegéskartyit.

(120

~ 2l e
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SKELETAL SOUDIER]

Csontvazkatona
(Skeletal Soldier)
A timado jatékos dobjon
a rettegéskockaval. Ez lesz
az Uj fenyegetésszint. Ha
koponyat dob, hizzon 1
eseménykartyat.
HELLHOUND

Q30

Pokolkutya
(Hellhound)

A taimado jatékos kap 1
rettegéskartyat a huzo-
paklija tetejére.

Balar

(Balar)

A timado jatékos valasszon
1 masik jatékost. Mindketten
kapnak 1-1 rettegéskartyat.

Lich kiraly
(Lich King)

A tdimado jatékos csak 3
kartyat hizhat 6 helyett.

#

e

HODITOKARTYAK

succusus

Qi

Succubus

(Succubus)

A timadoé jatékos csak 4
kartyat hizhat 6 helyett.

Nekromanta
(Necromancer)
A timado jatékos a dobo-
paklijaban 1évé Gsszes
rettegéskartyajat tegye at
a hiizépaklija tetejére.

Ork f6n6k

(Orc Chief)

A taimado jatékos csapja fel
a hizépaklija 3 felsé lapjat.
Temessen el minden arany-
kartyat kozilik, a tobbit
pedig dobja el.

Jégsarkany
(Ice Dragon)

A tamado jatékos csak 2
kartyat hizhat 6 helyett.

E 13

Lélekrablé

(Reaper)

A tdimado jatékos kap 1
rettegéskartyat.

El
INVADER.
Vi

Wyvern

(Wyvern)

Minden jatékos kap 1-1
rettegéskartyat.

Koponyaur

(Skull Lord)

A taimado jatékos kap 2
rettegéskartyat.

Tizsarkany
(Fire Dragon)

A tdimado jatékos kap 2
rettegéskartyat a huzo-
paklija tetejére.
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Rettegés (Horror)
A legtobb hoditokartyat legy6z6 jatékosnak el kell
| dobnia 3 kértyat a kezébol.

Démoni magia (Demon Spell)
A legtobb héditokartyat legy6z6 jatékosnak at kell
tennie 3 kartyat a kezébdl a huzépaklija tetejére.

S6tét magaslat (Dark Rising)

A legtobb hoditokartyat legy6z6 jatékosnak ki kell
vilasztania véletlenszertien 1 krtyat a kezébdl, és azt
el kell temetnie.

Kiosz (Chaos)

Keverd vissza az 6sszes felesapott hoditokartyat a
megfelelé héditopaklikba, majd csapj fel helyettiik 4j
héditékartyakat (mindkét paklibél 3-3 lapot). Ezen
djonnan felcsapott kartyak felfedéskor aktivalodo
képességeit nem kell figyelembe venni. Ezutin a
legtobb hoditokartyat legy6z6 jatékos kap 1
rettegéskartyat a huzépaklija tetejére.

11. FEJEZET: CSATAMEZOK

1. CSATAMEZ(0: SOTET INVAZIO

o Atkozott dith (Cursed Fury)

e Virosostrom (City Siege)

e Alakvaltas (Shapeshifting)

* Romok uralkodéja (Ruler Of The Ruins)
e Csataroham (Rush To Battle)

o Reménység hajnala (Dawn Of Hope)

* Rémlovag (Dread Knight)
o Hadur (Watlord)

o Valkir (Valkyrie)

e Golem (Golem)

e Vérmedve (Werebear)

o Sarkany6ls (Dragon Slayer)

2.CSATAMEZO: FRISS VER

» Eldsott arany (Buried Gold)

e Alakvaltas (Shapeshifting)

o Csataroham (Rush To Battle)

® Erésités (Reinforcements)

* Romok uralkodéja (Ruler Of The Ruins)

o Reménység hajnala (Dawn Of Hope) :

. -14 -

» Rémlovag (Dread Knight)
o Haduar (Watlord)

o Igéz6 (Arcanist)

e Golem (Golem)

o Thzmagus (Fire Mage)

o Sarkanyo6l6 (Dragon Slayer)
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3.CSATAMEZO: HATALOMVAGY

¢ Obszidian torony (Obsidian Tower)

» Eldsott arany (Buried Gold)

¢ Varosostrom (City Siege)

e Csataroham (Rush To Battle)

o Arulds (Betrayal)

» Reménység hajnala (Dawn Of Hope)

» Rémlovag (Dread Knight)
e Haduar (Warlord)

o [géz6 (Arcanist)

e Vérmedve (Werebear)

» Boszorkany (Sorceress)

o Kétitan (Stone Titan)

4.CSATAMEZ0: MISZTIKUS EROK

¢ Obszidian torony (Obsidian Tower)

o Atkozott dith (Cursed Fury)
» Eldsott arany (Buried Gold)
e Alakvaltas (Shapeshifting)

» Rémlovag (Dread Knight)
o Valkir (Valkyrie)
e Golem (Golem)

e Saman (Shaman)

o Arulds (Betrayal)
 Babij (Enchantment)

e Boszorkany (Sorceress)
o Kétitan (Stone Titan)

5.CSATAMEZO: TERJEDO ARNYEK

o Atkozott dith (Cursed Fury)
e Alakvaltas (Shapeshifting)
o Arulds (Betrayal)

* Rémlovag (Dread Knight)
e Valkir (Valkyrie)

e Tazmagus (Fire Mage)

* Erésités (Reinforcements) e Saman (Shaman)
 Babij (Enchantment) e Sarkanyo6l6 (Dragon Slayer)

e N6vekvé sotétség (Growing Darkness) o Bestialovas (Beast Rider)

6.CSATAMEZO: TOROKSZORITO FELELEM

* Obszidian torony (Obsidian Tower) » Elit gladidtor (Gladiator Elite)
e Atkozott dih (Cursed Fury) o Haduar (Watlord)

* Erésités (Reinforcements) o Igéz6 (Arcanist)

 Babaj (Enchantment) e Vérmedve (Werebear)

o N6vekvé sotétség (Growing Darkness) o Bestialovas (Beast Rider)

* Bitorsig (Courage) o Kétitan (Stone Titan)

7.CSATAMEZO: BECSULET ES DICSOSEG

e Eldsott arany (Buried Gold)
¢ Varosostrom (City Siege)

e Csataroham (Rush To Battle) e Vérmedve (Werebear)

* Romok uralkodéja (Ruler Of The Ruins) e Sarkany6l6 (Dragon Slayer)
o Novekvé sotétség (Growing Darkness) o Bestialovas (Beast Rider)

« Elit gladiator (Gladiator Elite)

o 1géz6 (Arcanist)

* Bitorsig (Courage) e Boszorkany (Sorceress)

o 15
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8.CSATAMEZO: HATALMAS HOSIESSEG

* Obszidiin torony (Obsidian Towet) « Elit gladiator (Gladiator Elite)
o Alakvaltas (Shapeshifting) e Saman (Shaman)

e Csataroham (Rush To Battle) e Sarkanyo6ls (Dragon Slayer)

* Er6sités (Reinforcements) e Bestialovas (Beast Rider)

» Reménység hajnala (Dawn Of Hope)  Boszorkany (Sorceress)

* Bitorsig (Courage) o Kétitan (Stone Titan)

9.CSATAMEZ(: KZDELEM A TOLELESERT

* Obszidian torony (Obsidian Towet) « Elit gladiator (Gladiator Elite)

e Atkozott dith (Cursed Fury) * Rémlovag (Dread Knight)

e Eldsott arany (Buried Gold) e Haduar (Watlord)

* Virosostrom (City Siege) o [géz6 (Arcanist)

o Arulds (Betrayal) o Valkir (Valkyrie)

e Csataroham (Rush To Battle) e Bestialovas (Beast Rider)
10.CSATAMEZO: DIADAL

* Varosostrom (City Siege) « Elit gladiator (Gladiator Elite)

o Arulas (Betrayal) * Rémlovag (Dread Knight)

e Csataroham (Rush To Battle) e Vérmedve (Werebear)

* Erésités (Reinforcements) e Tazmagus (Fire Mage)

* Reménység hajnala (Dawn Of Hope) e Bestialovas (Beast Rider)

o Novekvé sotétség (Growing Darkness) o Kétitan (Stone Titan)

X.CSATAMEZO: VELETLENSZERU

Keverd 6ssze az akciovalaszto-kartyakat, és véletlenszerlen huzz belSlik
6-ot a ,csatatér” elsé soraban 1év6 akcidkartyak meghatarozasa érdekében.
Ezutan keverd 6ssze a védelmezévalaszto-kartyakat, és véletlenszerden huzz
belSlik 6-ot a ,,csatatér” masodik soraban 1év6 védelmezdkartyak megha-
tarozasa érdekében. E kartyakat ar szerint rendezd n6vekvé sorokba.

12. FEJEZET: SPECIALIS SZABALYOK
SZOLOMOD

Az egyjatékos sz6lomod el6készitése mindenben megegyezik az alapjatékkal,
azzal a kilénbséggel, hogy csak 3 eseménykartyara lesz szitkséged. Az altalad
begytjtott hodits- és kampanykartyaidat nyugodtan tarolhatod képpel felfelé
magad elStt. Azonnal megkapod a sikeresen legy6zott hoditok, és a sikeresen
teljesitett kampanyok utan jaré dicséségpontokat. A célod szolomédban az
lesz, hogy a visszavonulas-kartya elSkertiléséig (azaz a jaték végéig) érj el
legalabb 15/20/25 dicséségpontot attdl fiigeden, hogy kezdd, atlagos, vagy
nehéz fokozatban kivansz-e nyerni. Hagyd figyelmen kiviil az Gsszes olyan
specialis kartyahatast, illetve a hoditokartyak felfedésekor aktivalodé hatast,
ami kifejezetten egy ,,masik” jitékosra vonatkozik (példdul: ,,Reménység
hajnala”, vagy ,,Balar”).

. -16 - .


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

KETJATEKOS-MOD
A kétjatékos-mod el6készitése mindenben megegyezik az alapjétékkal,'azzal a
kulénbséggel, hogy csak 6 eseménykartyara lesz sziikségetek. A jaték véget
ér, amint egyikStok legy6zott legalabb 9 héditot, illetve ha a visszavonulas-
kartya el6kertl.

CSAPATVERSENY-MOD

Ezen jatékmod el6készitése mindenben megegyezik az  alapjatékkal.
Pontosan 4, vagy 6 jatékosra lesz sziikségetek, hogy 2-2 ellen, vagy 2-2-2
ellen Gsszecsapasokat rendezhessetek. Ugy kell az asztal koré iln6tok, hogy a
csapattarsak egymas mellé kertiljenek. A jaték elSkészitése soran minden
csapatnak ossz 2-2 kampanykartyat. Ezeket, és a jaték soran begytjtétt tobbi
kampanykartyat az ugyanabba a csapatba tartozé jatékosok megnézhetik,
kozosen teljesithetik, de mas csapatoknak nem mutathatjak meg. A kezedben
1év6 lapjaidat és az altalad legy6z6tt héditokartyaidat barmikor megmutat-
hatod a° csapattarsadnak, a kozés stratégia megvitatisa érdekében. A
csapattarsad sajat korében eldobhatsz barmennyi aranykartyat a kezedbdl,
hogy hozzajarulj csapattarsad vasarlasahoz, vagy tamadasi koéltségének
kifizetéséhez. A jaték akkor ér véget, ha az egyik csapat k6zosen legy6zott
legalabb 10 héditét, illetve ha a visszavonulas-kartya el6kertl.

13.FEJEZET:FAQ

Az aktualis FAQ-t megtalalod az alabbi honlapon:
https://www.draconisinvasion.com/faq

K: Miben mas az 1.1 verzi6 az 1.0-hoz képest?
V: Frissitettiink par alibb felsorolt szabalyt:

e A kor menetét atalakitottuk A-BCDE-F rendszerré, ahol az ,,E” (megﬂemmmtes)
és az B (el6relatas) Gidonsag. Igy el tudod temetni 1 nem-rettegéskartyadat a
kezedbﬁl, illetve a korod végén 1 fel nem hasznélt aranykartyadat riteheted a
huazépaklid tetejére.

e A kétjatékos-m6d immir tartalmazza a ,Haborus veszteség” (Casualty of War)
akciokartyat, és akkor ér véget, amint egyik6tok legy6zott legalabb 9 haoditét,
illetve ha a visszavonulas-kartya elGkerl.

o Letisztaztuk a szabilykonyv egyik félreértését: a kezdeti fenyegetésszint kifejezés
csak egyszer szerepel immir, és tobbet nem hasznljuk a jaték soran.

K: Mikor kell hasznalni a rettegéskockat?
V: Az alabbiakat kivéve a rettegéskocka aktualis értéke ritkan valtozik:

e A kezdeti fenyegetésszint: csak egyszer, a jiték kezdetén dobnod kell a
fenyegetéskockaval, és ez a kidobott szam lesz a kezdeti fenyegetésszint. A dobas
eredményeként bizonyos kartyakat kell a kezd6 dobépakli(k)hoz hozzaadni, ahogy
az a 4. oldal tablazatiban szerepel.

e Csontvazkatona: a timadénak dobnia kell egyet a rettegéskockaval, és a dobas
értéke lesz az 4j fenyegetésszint.

® Rettegéskocka-esemény: ha a jiték sorin eldobsz egy rettegéskirtyit a
kezedbdl, eggyel novelned kell az adott fenyegetésszintet (a kocka atforditasaval
tudod jel6lni). Példaul ha a rettegéskocka 3-as értéken all, és 2 rettegéskartyat
dobsz el a kezedbdl, forgasd at a kockét az 5-6s oldalara.

K: Ki lesz az eseménykartyak célpontja, ha a dics6ségpontjait minden jatékos
rejtve gytjtogeti?

V: Az eseménykartyik célpontja minden esetben az aktualisan legtobb héditét legy6z6
jatékos, azaz csak az eléttetek 1évé hoditokartydk szima dont, nem a rejtett dicsGség-
pontok. Ha t6bb jitékos is ugyanannyi (legtobb) héditét gy6zott le, akkor a legtobb
arany hatoldali hoditét legy6z6re hat az esemény. Ha még igy is dontetlen dllna fenn,
akkor MINDEN legtobb hoditét legy6z6 jatékosra hatni fog.
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K: Valtozik a rettegéskocka értéke, amikor kapok egy rettegéskartyat?
V: Nem. A rettegéskocka értékét csak akkor kell névelned, ha a KEZEDBOL dobsz el
egy rettegéskartyat a dobopaklidba.

K: Tudok-e valamilyen médon védekezni a rettegés ellen?

V: Igen. Néhany védelmezSkartya hatdsa lehet6vé teszi, hogy ne kelljen rettegéskartyat
kapnod. Néhany akci6kértya pedig lehet6vé teszi rettegéskartyik eldobasat. A rettegés-
kirtydidat azonban nem tudod szindékosan eltemetni, vagy kovetkezmény nélkiil
eldobni a kezedbol.

K: Ha olyan akciokartyat jatszom ki, amelyik +1 vasarlast engedélyez, akkor ezt a
plusz akciémat felhasznalhatom egy kampanykartya htizasara is?

V: Dehogy! Egy olyan akcidkartya, amelyik +1 vasarlasra ad lehetSséget, csak azt teszi
szamodra elérhet6vé, hogy a kérédben ne csak 1, hanem 2 kértyat is megvasarolhass.

K: Mi torténik, ha a jaték véget ér, de dontetlen van a legtébb dicséségpontot
szerzd jatékosok kozott?

V: Ilyenkor a t6bb arany hétoldald héditét legy6z6 jatékos gyéz kozulik. Ha még igy is
fennall a dontetlen, a tobb sikeresen teljesitett kampanykartyival rendelkezé gy6z
kozilik. Ha még igy is dontetlen, akkor mindannyian nyernek! Hurra!

K: Mi t6rténik a nem teljesitett kampanykartyaimmal?
V: Semmi. Ebben a jitékban nem jar értiik pontlevonis. Kampanyra fell

K: Miért szerepel 14+ a jaték ajanlott korosztalyanal?

V: A jaték témaja és grafikdja meglehetésen komor, s6tét, talan kissé ijeszt6 is lehet egy
14 éven aluli gyermek szamira. Ennck ellenére sok szil6 megveszi ezt a jatékot a
gyermekének. Te dontheted el, mit akarsz tenni.

K: Lehet 6-nal tébben jatszani a jatékkal?

V: Nem. A jatékot ugy terveztik, hogy maximum 6 jitékos szimaira legyen benne
elegendd kartya. Persze ha gy érzed, modositsd ezt a megk6tést is nyugodt lélekkel, akar
egy ujabb példany alapjaték hozzdadasaval.

K: Hol lehet megvasarolni a jaték Kickstaretes ,,Warrior”, ,Victory”, illetve
»Hero” verziéjat?

V: Sajnos ezeket kizardlag csak a Kickstarteren lehetett beszerezni. Nagyon ritkin
talalhatsz egy-egy ilyen verziét az E-bayen is. Megtisztelve a taimogatdinkat, ezeket a
tartalmakat szeretnénk tényleg exkluzivnak megtartani.

K: Mi torténik a negativ hatassal akkor, ha elfogynak a kék/arany héoditokartyak,
de egy ujat kellene felcsapnom?

V: Ha a kék, vagy arany hatoldali héditékartyak paklija kitiril, akkor nem tudsz djat
felesapni, mikor legy6ztél egy ilyet, igy nem kévetkezik be semmilyen negativ hatis,
hiszen nincs felcsapott kartya. Azaz semmi nem t6rténik.

K: Mi torténik, ha az ,Arulast” (Betrayal) hasznalom, és a jatékostarsam nem
tudja legy6zni a kinézett hoditot?

V: Miutin a jatékostarsad kivalasztotta a célpontjat, és az altalad kijitszott JArulds” miatt
nem tudja azt legy6zni, akkor a kére (az eléreltis utan) véget ér. Nem dénthet gy, hogy
inkabb egy masik hoditét timad meg helyette. Ez egy sikertelen kor volt a szamara.

K: Hogy juthatok elvalasztokartyakhoz a kiegészit6kben?
V: A kiegészité csomagokhoz tires elvalasztokartyakat fogunk mellékelni.

K: Ha sok rettegéskartyat dobok el a kezembél, lehetséges, hogy tobb esemény-
kartyat is huznom kell?

V: Igen! Példaul: ha a rettegéskocka értéke épp 5, és egy ,,Varosostrom” (City Siege)
akciokartyat jatszol ki, minden mas jatékosnak el kell dobnia annyi kartyat, hogy csak 4-4
lap maradjon a keziikben. Ha mondjuk 6sszesen 7 rettegéskartyat dobnak el, a koponya
kétszer fog megjelenni a rettegéskockan, tehat 2 eseménykartyat kell huznod, és dtadnod
az utinad kévetkez6 jatékosnak, aki azok hatisat a sajit kore legelején , élvezheti ki”.

K: Tébb kampanykartyat is teljesithetek egyetlen meg6lt héditoval?

V: Nem. Miutan egy altalad legy6zott héditokartyit felhasznaltil az egyik kampany-
kartyad célja teljesitéséhez, azt mar nem hasznalhatod fel egy masik kampanykartyid célja
teljesitéséhez. Példaul: 2 db ,,1 Wyvern” célpontii kampanykartya teljesitéséhez két kiilon
»Wyvern” héditot kell legy6zndd, és nem csak egyet.

. -18 -



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

K: Vannak extra fekete-fehér kartyak a jatékban. Ezek micsodak? i
V: Ezek a fekete-fehér kartyak az n. valasztokartyak. Megegyeznek a jaték tcmlegﬁs o
kértyaival, amelyek szinesek. Olvasd el a 16. oldalon az ,,X. csatamez6” leirasit. Ezeket a
kartyakat tehat egy véletlenszert ,,csatamez6” 6sszeéﬂitéséra tudod hasznalni.

K: A kampanykartyaimat képpel lefelé, vagy felfelé kell tarolnom?
V: Képpel lefelé, elrejtve az ellenfeleidtdl. Csak a jaték végén, a pontozaskor kell képpel
felfelé forgatnod mindet, hogy 6sszeszamolhassitok a dicsGségpontjaitokat.

K: Ha a ,,Kétitant” (Stone Titan) hasznalom, hany hoditét tudok legy8zni?

V: A Kétitan Ossze sebzése: 60. Ezt eloszthatja tobb héditokartya kozott is. Példaul:
legy6zhetsz vele egyszerre egy ,,Succubust” (15 életpont), és egy ,,Ork f6nokot” (45
életpont). Tobb védelmezdkartyit is kijatszhatsz a titin mellé, hogy t6bb, erésebb -
héditét is legy6zhess a segitségiikkel. Példaul: a ,,Kétitin” mellé egy ,,Valkirt” kijatszva
akdr 2 ,,Ork f6n6kot” is legy6zhetsz a kérodben.

K: Eltemethetek-e egy rettegéskartyat, ha a ,S6tét magaslat” (Dark Rising)
esemény hatasara azt valasztom ki véletlenszeriien?
V: Igen! Fid, ha ez megtorténik, nagyon szerencsésnek mondhatod magad!

K: Mik azok az ,,0si K6” (Elder Stone) kartyak?

V: Ezeket a kirtydkat csak a Kickstarter exkluziv verzidjaban talilod meg. Minden
jatékos 1-1 ,,Osi K6” kartyaval kezd. A jaték soran, ha egy jatékos legy6z legalabb annyi
héditét, amennyi az ,Osi K67 kértyajan szerepel, azonnal kap bizonyos jutalmat.

K: Mit jelent pontosan a ,kapni” (Gain) sz6 a jatékban?
V: A, kapsz X kartyat” kifejezés azt jelenti, hogy el kell venned a feltintetett szamu (X),
és megadott tipusu kartyat az asztalrdl, és azokat képpel felfelé a dobépaklid tetejére kell
tenned. Két kivétel létezik:
e Ha egy kartya hatisanak szévegében szerepel valami kivétel, kévesd ennck az
utasitasat. Példaul: a ,,Boszorkiny” (Sorceress) szovege igy szol: ,,Gain 2 cards
from your discard pile to the top of your deck.”, azaz: , Tegyél at 2 kartyat a
dobépaklidbdl a hizépaklid tetejére.”
e Ha egy kartya hatdsa ugy rendelkezik, hogy: ,,Gain +1 card.”, azaz: ,Huzz +1
kartyat”, akkor azt a huzépaklid tetejérél kell felhiiznod, és a kezedbe venned.

K: Mit jelent a ,Nekromanta” (Necromancer) héditokartya ,:N = Undead
Invaders X 10” képessége?

V: A, Nekromanta” életpontjainak szama annyiszor tizzel megnd, mint ahany éléholt
(Undead) osztalyd héditokartya van felesapva éppen.
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14.FEJEZET: HATTERTORTENET

Irta: Peter Koevari

Mir nemzedékek ota ezek az altalunk dédelgetett foldjeink. Vérbol és
csontokbdl épitettiik alapjait, melyeken mindkét éhinség alatt menedéket
nydjté eréditményeink, és ostromoknak is ellenalld, megerGsitett
kik6ténk nyugszanak. A reggeli felh6kon att6r6 napsugaraktol, a
homokdinéken megcsillané holdsugarig vezetett minket mindez naprél-
napra, egy béséges j6v6 vizidjat festvén.

Azutan eljott a Csatidknak Kora. Ami
csupan egyetlen bitorlé pengéjének halk
dalaval kezd3dott, tobb ezer £6s, haldlos
kérussa nétte magat. Akiben az Arany
Trénus . iranti  vagy egyszer lazként
fellobban, még a halal sem tudja kigy6-
gyitani e betegségbdl. Ez volt a bosszu
és az Onhittség hdbordja. Az Ssszes latni
képes saman mar joval el6bb meg-
josolta ezen eljévendé vérontast, de
Kiralyunk nem figyelmezett szavukra, és
ez volt az, mi oly sokunk karara valt.

Ahogy a hatalomért vivott 6r6kés harc lassan széttépte Kirdlysagunk,
Kiralynénkben is egyre nétt a kétségbeesés, és véglil embereket kezdett
feldldozni isteneinknek, hogy elnyetje jéindulatuk. A dithéngé habord
évtizedekig tombolt, a békérdl sz6l6 tirgyalasoknak pedig hamar vége
lett. Forr6 nyati szelek stvitettek a harcmez6kon rothadé tetemek felett.
A nép szenvedett, a habora pedig gydgyithatatlannak latszé rakos
daganatként burjanzott el az egész vidéken.

tak, szamtalan embert kildve az éjfekete
haldlba, de persze még ez sem volt elég. Még
a hadurak és rémlovagok is bérbe adtik
kardjaikat, erésitve barmely szembenalld
felet, probalvan igy folényt kicsikarni.

A samanok nemrég ujabb jévendSléseket
kezdtek suttogni Kirdlyunk filébe. E szerint
Kiralysagunkra hamarost 616k homaly var,
melynek nevet is adtak: Draconis. E rejtélyes
szavak pediglen halalos igazsigga lettek,
amint keleti hatarainkra megérkezett a fekete

holl6k irdatlan felho]e melyet pokolbéli démonok hordai kisértek.

A polgarhabord mohé hasa lassan elvesztette étvagyat. Kirdlysagunk a
kihalas kiisz6bén allt, emiatt nem volt mas valasztasunk, mint kényszera
szovetségek megkotése. Amint 6rdogi  ellenfeleink  felbukkantak
hatarainknal, az eleddig egymassal hdborizé csaladok végre abbahagytak
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* vitaikat, és Gsszefogtak, hogy megvédjék az emberek birodalmat kézos
ellenségeinkt6l. A hatar- és ideologiai vitak immar értelmetlenné Valtak,
amint kozosen bamulhattak a pusztulds arciba. A Birodalmi Orség
szinte azonnal a hatiron termett, és batran védelmezték azt, 4m
Draconis él6holt serege hatalmas elénnyel birt, mikor uruk bénité
csapassal ruhazta fel Sket. Az eljévendé végzet zord valésaga pedig oly
gyorsan névekedett, mint a kériléttiink rothadé tetemek bize.

Bar gy tint akkor mar, hogy minden elveszett, mikor a reménység
halovany szikrdja csillant fel. Harom kilonés hatrcos érkezett a Déli
Homalyféldekrdl, felajanlvin maguk, és hadaik hdiségét Kirdlyunknak,
egy koronanyi aranyért cserébe. Evszazadokon at Homalyféldet az
aruldk, szornyek és a tiltott mivészetek foldjének tartottak Kirdlysa-
gunkban, 4m most 6k harman lettek tdlélésink utolsé esélyei: egy
rettenté vérmedve, egy arnyfedett tizmagus, és egy blibajos boszorkany.

Kiralyunk kévetelte télik ratermettségitk bizonyitékat. A boszorkany
erre elmosolyodott, par felismerhetetlen szét suttogott a szélbe, és
megidézte a pusztitas és kiosz hatalmas teremtményét, egy kétitant.

Micsoda hihetetlen hatalom kiizdhet immar hadaink mellett! Szinte
biztos lehetett Kiralyunk igy gyézelmében. Nem véletlen tin, hogy egy
jokora zsaknyi arany pottyant a jévevények labai elé.

A héabort dagilya igy tért meg partjainkon, és szOvetséges hadseregiink
attérte hullamait. Draconis héditéinak végre be kellett latniuk, hogy
ellendllasunk erésebbé nétt a vartnal. Sajnos ekézben egy Gjabb szérnyld
fenyegetéssel is szembe kellett nézniink: egy hatalmas tizsarkannyal.
Rettenté mérete csak izz6 haragja langjaival volt Gsszemérhetd.
Borszarnyai csapasa mogott csak fekete hamu és szénné égett holttestek
maradtak. A hdboru azonban megint 4j erére kapott, amint sarkany6l6k
kicsiny, de lelkes csapata érkezett kapuinkhoz, hogy életét vegyék a
hatalmas féregnek.

A szinpad immar készen all. Vajon az apokalipszis var rank, vagy a dics6
megvaltas?



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

HODITOK
| Csontvazkatona
Draconis hordédjanak elsé vonalait él6holtakbol allo seregek alkotjak.

E hasukat és szerveiket elhullatott, feltimasztott holtestek bar gyenge
harcosok, megfelel6 el6hirnékei az eljovend6 nagyobb borzalmaknak.

Succubus

A démoni Succubus, a Démonok Kiralynéje férfiak vagyteli almaiban
jelenik meg elGszor. Fiatal és gyonyord, igy konnyedén elcsdbitja
zsakmanyat, miel6tt felfedné borotvaéles karmait, szdrnyait és fogait.

1 Lélekrablo

d Nem veheted konnyedén ezeket az elit él6holt harcosokat. Rémiszté
| megjelenésiik csak 6rdogi természetiikkel vetekszik, hisz még €6
prédajuk husat faljak fel, mikézben 6rommel figyelik, ahogy az kétség-
beesetten harcolni probal az életéért.

Pokolkutya

A haromfeji Kerberosz jovetelét j6 elére jelzi lucskos szérének
gyomorforgaté bize, valamint borotvaéles fogainak hangos csatto-
gasa. Ha ezeket érzed, tudhatod, mar kijelolt téged maganak a Halal.
Az 6si mondak szerint egykor Hadész kapujit, a Pokol Szajat érizte.
De most a pokoli szija varakozik rid a kapu tiloldalan...

Nekromanta

. A nekromanta olthatatlan vagyat érez a magia utan, amit arra hasznal,
" hogy félelmet keltsen. Sétét rituilék segitségével hatalmas erdre tett
- szert, manipuldlni tudja a csontvazkatondkat, akiket tgy vezet harcba,
akdr babjatékos a babjait.

Wyvern

Draconis tizvermeiben sziletett, és villimgyorsan szirnyal az égen.
Még a legelszantabb sereget is megrazza, ha folotte wyvernszarnyak
kezdenek csapkodni. Amikor megpillantod e fenevad arnyékat, mar
biztos lehetsz benne, a haldl odafentrdl fog lecsapni rad.

Balar

| Az 6si nyelven ,,A Haldlos” néven emlegetik e természetfeletti lényt,
£ aki a kiosz el6hitnoke, és viligok lerombol6ja. Vajh ki lesz elég bator
. ahhoz, hogy szembe merjen nézni eme Gsi sz6rny okozta rettegéssel?

Ork fénok

¥ A legveszedelmesebb és legratabb torzs feje, az ork f6nok hihetetlen
{ scbességgel és er6vel képes lecsapni nehéz csatabirdjival. Igen
nechezen legy6zhetd ellenféllé teszi a velesziiletett vadsiga.

Koponyaur

3 A legendakban csak mint a haldl megtestestilésérél beszélnek rola. Sok
bator harcos veszett oda a csatatéren, megprobalva kidllni ezzel a
rémalommal, és rogyva Gssze hamarost, akar 'eg_v zokogo kisgyerek.

Lich kiraly

Egykoron az emberek nagy kiralya volt, a magia mestere, aki tiltott
varazslatok utin kutatva végil eladta lelkét a halhatatlansagért cseré-
be. Most sétét nagyarként jjsziletve, Draconis seregének hihetetlen
hatalmu tibornoka.
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g Jégsarkany

§ Idiig senki nem tudta elmesélni, milyen a jégsirkany fagyos lehelete,
mivel eddig senki nem élte tdl a vele valé taldlkozast. Aki szembeszall
vele, még a fagylehelete el6tt meg kell Slnie 6t, kilonben a Kirdlysag
jéggé fagyott hullikkal boritott pusztava valik.

Tizsarkany

A leger6sebb minden sarkiny kozil, aki ég6 falvak lingjai kézil
emelkedik fel, és nincs benne semmi irgalom. Ez a latszolag megallit-
hatatlan tdzerd, félelem és magia fogja megsemmisiteni az emberek
9 vilagat, redukilva az ellene harcoldkat fiistolgé hamukupacokka,
hacsak egy hatalmas bajnok nem timad fel a lingokbdl, aki képes lesz
szembeszillni vele.

VEDELMEZOK
Birodalmi 6r

" A Kiraly legbatrabb ¢és leghtiségesebb katonii 6k, kik els6ként ontjak

| érte vériiket. Nem félik a fijdalmat, sem a halilt. Rendithetetlenek,
d akik kardjukkal és életiikkel eskudtek fel Kiralyuk védelmére.

Rémlovag

| Arctalan  zsoldosok, akiket a legnagyobb csatik frontvonalain
talalhatsz meg. Senki nem tudja, mi talalhaté ezen bér-kardok éjfekete
pancélja és rémiszté kinézetd sisakjuk alatt, de azt suttogjak, a csata-
mez6kon felfaljak az elesettek szerveit, és sebestltek vérével csilla-
pitjak olthatatlan éhségiiket.

Elit gladiator

I Csak a talélésért és az aranyért kiizdve, ezek a veszélyesen képzett
| harcosok igen hatékonyak a csatikban is. Kénytelenck vagyonokat
kéresni mestereiknek a Vérsport aréndkban, de hidd el, épp-oly
hatékonyak lesznek a Draconis ellen folytatott haboruban.

Hadur

| Kényortelen és senkihez sem hii igazan, a haddr mégis hires hadi
| batorsagar6l és vérszomjir6l a Koronik Csataiban. A megfelel6
zsoldért cserébe - hidd el - ellenfeleid szivébe is épp ugy félelmet fog
plantalni.

Valkiir

i A Szentek Kivalasztottja. Gyonyord. Haldlos. Aldozz neki nagyon sok
. aranyat, és imadkozz, hogy e legendas harcos aldereszkedjen a Valhal-
1abol, hogy megvédelmezzen. Amint csatit kezd ellenfeleiddel, a
sorsuk immar megpecsétel6dott. Halottak.

Igézé
Egy igéz6 remek szovetséges lehet a Draconis-erk elleni- nagy
& hiboruban. Migikus mivészete segitségével képes manipulilni a

£= valosigot, és konnyedén megsemmisiti még a leghalalosabb szérnye-

M tegeket is.

Golem

Gigantikus, elme nélkiili, porbdl és agyagbdl sziiletett teremtmény,
melyet Gsi vardzslat hivott életre. Immunis a félelemre, és képes ra,
hogy egyetlen csapdsaval agyoniisse ellenfelét.
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‘ Vérmedve

| A vérmedve egy igen vad és kiszamithatatlan katona, éppugy ¢hes a
B pusztitisra, mint az aranyra. Bar remekil harcolhat a Kiralysagért,

nagyon vigyazz, nehogy feldihitsd 6t, és ezzel te magad is aldozatava

valj.

Saman

Hatalmas vagyonokat kell arra koltened, hogy nehéz szovetséget
kothess a magia e sotét mivészével. Senki nem ismeri a siman
hatalmanak kotlatait, de azt suttogjak, Gsi magidja akar egy sarkanyt is
térdre kényszerithet.

Tilzmagus

Evszazadokkal ezel6tt a tlizmagus egy Gsi civilizaciét dontott romba,
hogy a legendis Osi K6 mesterévé valhasson. Hihetetleniil félelmetes
eréknek parancsol, sokan azt beszélik, ereje csak az Gsi Balarokéhoz
hasonlithato.

j Sarkanyols

A mindentdl tavoli kocsmdban, a kisértetjarta erdé mellett diledezé
Zaporként Vérz6 Sziv fogaddban énekelnek a sirkiny6l6 bator
héstetteir6l. Ez a bator bajnok szinte esélytelentl szall szembe
rettent$ ellenfeleivel, jelentGs vagyonra és hirnévre téve szert, mikor
megol, majd kifoszt egy-egy kozel legy6zhetetlen méretl bestiat.

Boszorkany

Mi lehet a boszorkany titka? Hogy hajlitja a jovét akaratahoz? Egy
biztos: a halalos haboruk csupan jatéknak sziamitanak egy nagy-
- hatalmd boszorkdny szamdra. Bar nem igazan bizhatsz meg benne,
ideiglenesen kival6 szévetségesed lehet Draconis hoditéi ellenében.

Bestialovas

| Milyen médszereket hasznalhat egy vad behemoét megszeliditésére?
' Szokatlan szenvedélye a haboruk irant gyorsan megfordithatja egy
csata dllasat. Az dllitja, a lenylgéz6 Lélekzuzd Varazsbot hordozéja,
nem csoda hat, hogy még szovetségesei is félnek e vad bestialovas
erejétol.

Kétitan

Gyakran Gsszekeverik az ébredését egy sima foldrengéssel. Arnyékuk
| hiivos sotétséget vet a kozeli falvakra. Egyetlen pusztité csapasival a
titin képes eltorolni a hoditok egész hadseregét. Vajon mikor a
kétitin eltlnik, és az altala felvert por is letilepszik, mily pusztitast
hagyhat maga utin?
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INVASION

pakliépitd kartyas tarsasjaték

A Dracenis Invasion é minden kapesol6dd
védjegy a Kejt Ine. tulajdonaban van.
Minderrjog fenntartva.
Tervezték Kanadaban.

Nyomtattik és Gsszedllitottak Kinaban.
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