1. fazis: Bevétel 2. fazis: Akciok ) 3. fazis: Fordul6 vége
A jatékosok begydiijtik a d 1 Atalakitas és/vagy hazépités* - Atalakit- - Kultusz bédnuszok begydijtése (az asékat
munkasokat, papokat érméket és hatsz egy kdzvetlen vagy kdzvetett szomszéd Iépéssorrendben hasznaljatok)

hatalmat a megépitett épiletekrdl terlletett és épithetsz 1 hazat* - Akcidjelz6k letakaritasa

(ahogy a fajtablan latszik), bonusz kar- 2 Haladas a hajézassavon - 1 érme lerakasa minden megmaradt
tyakrol és kegylapkakrol. A bevételt a 3 Atvaltasi arany csokkentése - cseresav bénuszlapra

kézikon jelzi. 4 Epiilet fejlesztése* - Pontozdlap leforditasa

5 Pap kiildése egy kultuszsavra - Tegy Atvaltas (akcio eltt vagy utan barmikor)
vissza 1 papot a készletedbe, hogy 1 mezét Elem Ar

haladj vagy tégy 1 papot az als6é szabad korre
a nagyobb haladasért (végleg elveszited)

6 Hatalom akcidk - A jatéktablan talalhatok.
Tégy akciojelz6t a hasznalt akciora!

7 Specialis akciok - Csak 1x hasznalhatok, Jaték végi pontozas

Hatalom megszerzése

Minden megszerzett hatalompontért
mozgass 1 hatalmat az I. talbdl a Il.-
ba. Ha az I. tal Ures, akkor a Il.-bédl a
lll.-ba. Barmikor eldobhatsz végleg 1
hatalmat a Il. talbdl, hogy attégy egy
masikat a Il. talbol a lll.-ba.

Erme 1hatalom, 1 munkas vagy 1 pap
Munkas 3 hatalom vagy 1 pap
Pap 5hatalom

jelold akciojelzbvel. - Kultuszsav sorrend: 8/4/2
Amikor egy ellenfeled melletted 8 Passzolas - Rakd vissza a bonuszlapot és - Osszefliggé telepiilés méretsorrend
épitkezik, annyi hatalmat kaphatsz, végy el egy masikat. Az 1. passzold jatékos  (kdzvetlenul vagy kdzvetetten): 18/12/6
(e amennyi az Uj épllet mel- lesz a kezdgjatékos. - 3 érme = 1 GyP (valtsd at a munkasokat,

o Iet_t I(_évé ép’ijlet_eid hatalom- 5 >=4 épilet (>=3 ha szentély is) >=7 ha- hatalmat és papokat a pontozaskor)
@ szintje. Ezért fizess eggyel tai0mpontertékkel) kizvetlentl szomszédos, Kazvetlen szomszéd - mez6k, amiknek
@: :‘?T:/:::yt??]at a?%:t r:(ta ptéTmt :a;] le egy varosn’alz’ot, és vedd'el a Jutalmat._ kdz6s éle van vagy hid van kézottiik;
IS0 < megmaradt asokat hasznalatod tovabbi kasvetett szomszéd - mezdk. amik
Annyi hatalmat kell elvenned €s Ki- terijletek atalakitasara. kozott legfeljebb annyi folydmezé van, mint
fizetned, amennyit csak tudsz, vagy +Ha épitkezel, és abban a korben atalakitot- 4rekkora a hajozasi képességed ,vagy
GRS E tal teriletet, ott kell epitkezned. dsszekoti valamilyen speciélis fajkép’esség.

Hatalom akcmk (Egyszer hasznalhatok fordulonkent Iepessorrendben valaszthato a tablan jeldlni kell a hasznalatot)

Bonuszlap ikonok Kegylapkak Pontozolap bonuszok

Erméket kapsz a Specialis akcioként
bevételi fazisban koronként 1x lIéphetsz
egyet egy kultsavon.*

Kapsz egy papot a
bevételi fazisban

Kapsz 1 papot minden 4 helyért,
amit elhagytal a viz kultuszsavon.

Kapsz 4 hatalmat minden 4 helyért,

g A\ bevetel fazisban kapsz amit elhagytal a tliz kultuszsavon.

' 4 hatalmat.*

Kapsz egy munkast a

Hatalmat kapsz a 1 tovabbi munkast és 1 elhagytal az adott kultuszsavon.
bevételi fazisban v hatalmat.*

Kapsz 1 munkast minden 2 helyért,
amit elhagytal az adott kultuszsavon.

Amikor visszadod ezt a
lapot, kapsz 4 pontot a
szentélyedért és erédddért

) ) A bevétel fazisban kapsz
3 érmét.*

Kapsz 1 érmét minden helyért, amit
=) Amikor hazat épitesz, elhagytal a féld kultuszsavon.

) azonnal kapsz 2 GyP-ot.*

Amikor visszadod ezt a
lapot, kapsz 2 pontot minden
keresked6hazadért

Varoslapkak
Kapsz 5 GyP-t és 6 érmét.

Amikor keresked6hazza

Amikor visszadod ezt a
lapot, kapsz 1 pontot
minden hazadért

Ebben a korben, a hajézasi
képességed 1-gyel né (a
végsd pontozaskor nem)
Egy akciokeént lépj egyet egy
kultuszsavon

> azonnal kapsz 3 GyP-ot.*

Amikor passzolsz, kapsz
2/3/3/4 GyP-ot a keresked6-
hazaid szamatol fuggben.*
A varosalapitashoz elég, ha
az épuleteid hatalomértéke
Osszesen 6.*

Kapsz 6 GyP-t és 8 hatalmat.

Kapsz 7 GyP-t és 2 munkast.

Kapsz 8 GyP-t és Iépj egyet
MINDEN kultuszsavon!

Haijts végre egy atalakitas YY) * Minden kultuszikonért 1épj
és épités akciot 1 ingyen egyet az adott kultuszsavon
asoval.

Kapsz 9 GyP-t és 1 papot.




Bonuszlap ikonok

Erméket kapsz a
bevételi fazisban

Kapsz egy papot a
bevételi fazisban

Kapsz egy munkast a
bevételi fazisban

Hatalmat kapsz a

bevételi fazisban

Amikor visszadod ezt a
lapot, kapsz 4 pontot a
szentélyedért és erédodeért

Amikor visszadod ezt a
lapot, kapsz 2 pontot minden
keresked6hazadért

Amikor visszadod ezt a
lapot, kapsz 1 pontot
minden hazadért

Ebben a kérben, a hajézasi
képességed 1-gyel né (a
végs6 pontozaskor nem)
Egy akcioként lépj egyet egy
kultuszsavon

Haijts végre egy atalakitas
és épités akciot 1 ingyen
asoval.

Kegylapkak
Specialis akcioként
koréonként 1x [éphetsz
egyet egy kultsavon.*

I A bevétel fazisban kapsz
" 4 hatalmat.*

. A bevétel fazisban kapsz
1 tovabbi munkast és 1
hatalmat.*

) A bevétel fazisban kapsz
3 érmét.*

A Amikor hazat épitesz,
) azonnal kapsz 2 GyP-ot.*

Amlkor kereskedohazza

? e azonnal kapsz 3 GyP- ot*
Amikor passzolsz, kapsz
2/3/3/4 GyP-ot a kereskedb-
~ammm> hazaid szamatol fliggben.*
<. A varosalapitashoz elég, ha

az épuleteid hatalomértéke
Osszesen 6.*

* Minden kultuszikonért 1épj
egyet az adott kultuszsavon

11 1

Pontozoélap bénuszok

Kapsz 1 papot minden 4 helyért,
amit elhagytal a viz kultuszsavon.

Kapsz 4 hatalmat minden 4 helyért,
amit elhagytél a tlz kultuszsavon.

Kapsz 1 asét minden 4 helyért, amit
elhagytal az adott kultuszsavon.

Kapsz 1 munkast minden 2 helyért,
amit elhagytal az adott kultuszsavon.

Kapsz 1 érmét minden helyért, amit
elhagytal a fold kultuszsavon.

Varoslapkak
Kapsz 5 GyP-t és 6 érmét.

Kapsz 8 GyP-t és Iépj egyet
MINDEN kultuszsavon!

Kapsz 9 GyP-t és 1 papot.

1. fazis: Bevétel
A jatékosok begyliik a  aes?

munkasokat, papokat érméket és
hatalmat a megépitett épuletekrdél
(ahogy a fajtablan latszik), béonusz kar-
tyakrol és kegylapkakrol. A bevételt a
kézikon jelzi.

Hatalom megszerzése

Minden megszerzett hatalompontért
mozgass 1 hatalmat az I. talbol a Il.-
ba. Ha az I. tal ures, akkor a Il.-bdl a
lll.-ba. Barmikor eldobhatsz végleg 1
hatalmat a Il. talbdl, hogy attégy egy
masikat a Il. talbol a lll.-ba.

Amikor egy ellenfeled melletted
épitkezik, annyi hatalmat kaphatsz,

(e amennyi az Uj épilet mel-
‘« lett levé éplileteid hatalom-
@3 szintje. Ezért fizess eggyel

—.—. @ kevesebb GyP-pt, mint
W: amennyi hatalmat kaptal.
Annyi hatalmat kell elvenned és ki-
fizetned, amennyit csak tudsz, vagy
egyet sem kapsz.

2, fazis: Akciok

1 Atalakitas és/vagy hazépités* - Atalakit-
hatsz egy kdzvetlen vagy kozvetett szomszéd
teriiletet’ és épithetsz 1 hazat*

2 Haladas a hajozassavon

3 Atvaltasi arany csokkentése - cseresav

4 Epiilet fejlesztése*

5 Pap kiildése egy kultuszsavra - Tégy
vissza 1 papot a készletedbe, hogy 1 mezét
haladj vagy tégy 1 papot az als6é szabad korre
a nagyobb haladasért (végleg elveszited)

6 Hatalom akciok - A jatéktablan talalhatok.
Tégy akciojelz6t a hasznalt akciora!

7 Specialis akciok - Csak 1x hasznalhatok,
jelold akcidjelzével.

8 Passzolas - Rakd vissza a bénuszlapot és
végy el egy masikat. Az 1. passzol6 jatékos
lesz a kezdbjatékos.

*Ha >=4 épllet (>=3 ha szentély is) >=7 ha-
talompontértékkel) kdézvetlenil szomszédos,
rakj le egy varosjelzét, és vedd el a jutalmat.
T A megmaradt asdkat hasznalatod tovabbi
terlletek atalakitasara.

* Ha épitkezel, és abban a kdrben atalakitot-
tal terlletet, ott kell épitkezned.
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Hatalom akcidk (Egyszer hasznalhatok fordulonként, Iépéssorrendben valaszthatd, a tablan jeldlni kell a hasznalatot)

3. fazis: Fordulé vége
- Kultusz bénuszok begylijtése (az asokat

Iépéssorrendben hasznaljatok)

- Akcidjelz6k letakaritasa
- 1 érme lerakasa minden megmaradt

bonuszlapra

- Pontozolap leforditasa
Atvaltas (akci6 el6tt vagy utan barmikor)

Elem Ar
Erme 1hatalom, 1 munkas vagy 1 pap

Munkas 3 hatalom vagy 1 pap

Pap 5hatalom

Jaték végi pontozas
- Kultuszsav sorrend: 8/4/2
- Osszefiiggé telepiilés méretsorrend

(kdzvetlenll vagy kozvetetten): 18/12/6

- 3 érme = 1 GyP (valtsd at a munkasokat,

hatalmat és papokat a pontozaskor)

Kozvetlen szomszéd - mez6k, amiknek
k6z06s éle van vagy hid van kozottik;

Koézvetett szomszéd -
kozott legfeljebb annyi folydmezé van, mint
amekkora a hajozasi képességed, vagy
Osszekoti valamilyen specialis fajképesség.

mez6k, amik




1. fazis: Bevétel
A jatékosok begytiik a  @@i”

munkasokat, papokat érméket és
hatalmat a megépitett épuletekrél
(ahogy a fajtablan latszik), bénusz kar-
tyakrol és kegylapkakrol. A bevételt a
kézikon jelzi.

Hatalom megszerzése

Minden megszerzett hatalompontért
mozgass 1 hatalmat az I. talbdl a Il.-
ba. Ha az |. tal ures, akkor a Il.-bdl a
[ll.-ba. Barmikor eldobhatsz végleg 1
hatalmat a Il. talbdl, hogy attégy egy
masikat a Il. talbdl a lll.-ba.

Amikor egy ellenfeled melletted
épitkezik, annyi hatalmat kaphatsz,
(e amennyi az Uj épllet mel-

2. fazis: Akciok

1 Atalakitas és/vagy hazépités* - Atalakit- -
hatsz egy kdzvetlen vagy kdzvetett szomszéd
teriiletet’ és épithetsz 1 hazat*

2 Haladas a hajézassavon

3 Atvaltasi arany csokkentése - cseresav

4 Epiilet fejlesztése*

5 Pap kiildése egy kultuszsavra - Tégy
vissza 1 papot a készletedbe, hogy 1 mezét
haladj vagy tégy 1 papot az als6é szabad korre
a nagyobb haladasért (végleg elveszited)

6 Hatalom akciok - A jatéktablan talalhatok.
Tégy akciojelz6t a hasznalt akciora!

7 Specialis akcidok - Csak 1x hasznalhatok,
jelold akcidjelzbvel.

8 Passzolas - Rakd vissza a bénuszlapot és
végy el egy masikat. Az 1. passzol6 jatékos
lesz a kezddjatékos.

*Ha >=4 épiilet (>=3 ha szentély is) >=7 ha-

3. fazis: Fordulé vége

Kultusz bonuszok begylijtése (az asokat
Iépéssorrendben hasznaljatok)

- Akcidjelz6k letakaritasa
- 1 érme lerakasa minden megmaradt

bonuszlapra

- Pontozolap leforditasa
Atvaltas (akcio el6tt vagy utén barmikor)

Elem Ar
Erme 1 hatalom, 1 munkas vagy 1 pap

Munkas 3 hatalom vagy 1 pap

Pap 5hatalom

Jaték végi pontozas

- Kultuszsav sorrend: 8/4/2

- Osszefliggé telepiilés méretsorrend

(kdzvetlenll vagy kozvetetten): 18/12/6

- 3 érme = 1 GyP (valtsd at a munkasokat,

hatalmat és papokat a pontozaskor)

@3 lett 1évé éplleteid hatalom-

szintje. Ezért fizess eggyel (gompontértékkel) kdzvetleniil szomszédos,
\/t\J.

rakj le egy varosjelz6t, és vedd el a jutalmat.
T A megmaradt asokat hasznalatod tovabbi
terlletek atalakitasara.

* Ha épitkezel, és abban a kdrben atalakitot-
tal teruletet, ott kell épitkezned.

Kozvetlen szomszéd - mez6k, amiknek
k6z6s éle van vagy hid van kozottuk;

Kozvetett szomszéd - mezdk, amik
kozott legfeljebb annyi folyomezé van, mint
amekkora a hajézasi képességed, vagy
Osszekoti valamilyen specialis fajképesség.

kevesebb GyP-pt, mint
amennyi hatalmat kaptal.

Annyi hatalmat kell elvenned és ki-
fizetned, amennyit csak tudsz, vagy
egyet sem kapsz.

" Hatalom akciok (Egyszer hasznalhatok fordulonként, lépéssorrendben valaszthato, a tablan jeldini kell a hasznalatot)

JATEKELOKESZITES

—_

. Keverd 6ssze a pontozélapokat, és képpel felfelé rakj le egyet-egyet a 6.-t6l kezdve. Ha az 5-6. helyre olyat hizol, amin bal oldalon
aso0 van, tedd félre, hizz helyette masikat, majd keverd vissza.
. Huzz 3-mal tébb bénuszkartyat, mint a jatékosok szama és tedd a jatéktabla mellé.
. Tedd a kultusztéblat a jatéktabla mellé.
. Vélogasd szét, és tedd 12 pakliba az ovalis kegylapkakat a jatéktabla mellé.
. Rakd a hatszdgletli varoslapkakat a jatéktabla mellé.
. Vélasszatok ki a kezd6jatékost, és adjatok neki a kezdbjatékos jelolét.
. A kezdéjatékossal kezdve, majd drajarasiranynak megfeleléen folytatva minden jatékos valasszon fajt maganak.
. Minden jatékos hajtsa végre az alabbiakat:
- Rakja le a megfelel6 szinl 3 hidat és 7 papot a fajtablaja mellé
- Rakja a hazait, a keresked6hazait, az erédjét, a templomait és a szentélyét a fajtablajara.
- Tegye egy jeloléjét a pontozdsav 20-as mezdjére.
- Tegye egy jelol6jét a fajtablaja hajézassavjara (az elsé hajo folé).
- Tegye egy jelol6jét a fajtablaja cseresavjara (a 3 munkas egy aséért mez6 mellé).
- Tegye egy-egy jel6léjét mind a 4 kultuszsav 0 mezéjére.
- Vegye el a fajtablaja jobb fels6 sarkaban lathatd kezd6készletnek megfelelé szamu munkast, papot és pénzt, valamit Iépjen a
megfeleld kultuszsav(ok)on.
- Tegye a télkakra az ott lathaté mennyiségl hatalomjelz6t.
9. A kezdéjatékossal kezdve, majd drajarasiranynak megfeleléen folytatva minden jatékos rakja le egy hazat a fajlapjarol egy szabad sajat
terepnek megfelelé mezére. Mindig a legbaloldali hazat kell hasznalni.
10. Az utolso jatékossal kezdve, majd drajarassal ellentétesen folytatva minden jatékos rakja le a masodik hazat.
11. Az utolso jatékossal kezdve, majd drajarassal ellentétesen folytatva minden jatékos vegyen el egy bonuszlapkat és rakja maga elé.
12. Tégy 1 érmét a megmaradt 3 bonuszlapra.
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Bodnuszlap ikonok Kegylapkak Pontozoélap bénuszok

Erméket kapsz a
bevételi fazisban

Specialis akcioként
koréonként 1x [éphetsz
egyet egy kultsavon.*

j Kapsz 1 papot minden 4 helyért,
amit elhagytal a viz kultuszsavon.

Kapsz egy papot a

bevételi fazisban Kapsz 4 hatalmat minden 4 helyért,

A bevetel fazisban kapsz amit elhagytal a tiz kultuszsavon.

¥ 4 hatalmat.*

4. A bevétel fazisban kapsz
1 tovabbi munkast és 1
hatalmat.*

Kapsz egy munkast a
bevételi fazisban

Hatalmat kapsz a
bevételi fazisban
Amikor visszadod ezt a

lapot, kapsz 4 pontot a
szentélyedért és erédodeért

Kapsz 1 asét minden 4 helyért, amit
elhagytal az adott kultuszsavon.

Kapsz 1 munkast minden 2 helyért,

A bevétel fazisban kapsz amit elhagytal az adott kultuszsavon.

3 érmét.*
Kapsz 1 érmét minden helyért, amit
elhagytal a fold kultuszsavon.
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Amikor hazat épitesz,

Amikor visszadod ezt a | azonnal kapsz 2 GyP-ot.*

lapot, kapsz 2 pontot minden
kereskedb6hazadeért

Varoslapkak
Kapsz 5 GyP-t és 6 érmét.

Amikor keresked6hazza
épited at egy hazadat,

Amikor visszadod ezt a azonnal kapsz 3 GyP-ot.*

lapot, kapsz 1 pontot
minden hazadért Amikor passzolsz, kapsz
Ebben a kérben, a hajozasi - 2/3/3/4 GyP-ot a kereskedd-
képességed 1-gyel né (a ~amm> hazaid szamatol fliggéen.*
végs6 pontozaskor nem) . A varosalapitashoz elég, ha

Egy akcioként lépj egyet egy az épijleteici hatalomérteke
kultuszsavon Osszesen 6.

Kapsz 6 GyP-t és 8 hatalmat.

Kapsz 7 GyP-t és 2 munkast.

Kapsz 8 GyP-t és Iépj egyet
MINDEN kultuszsavon!
Hajts végre egy atalakitas 000° * Minden kultuszikonért Iépj

és épités akcidt 1 ingyen egyet az adott kultuszsavon
asoval.

Kapsz 9 GyP-t és 1 papot.




