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JATEKSZABALY

A jatékkal uj, meglep6 és szérakoztaté médon tudhatsz meg tobbet
magadrol és jatékostarsaidrol.

220 kétoldalas kérdéseket és valaszokat tartalmazé kartya egy
kiilonleges dobozban, 18 nagy fekete valaszzseton, 120 kis voros
tétzseton, 1 tabla, leiras.

Helyezd a tablat az asztal kozepére. Minden jatékos kap harom fekete
valaszzsetont, amelyeken 1, 2 és 3 voros pont talalhaté. Minden
jatékos kap 10 voros tétzsetont, majd jatékosonként 10 voros
tétzsetont a tablara helyeziink.

Ha maradtak tétzsetonok, akkor tedd azokat vissza a dobozba.
Példa: Harom jatékos 30 tétzsetonnal kezd a tablan. Ot jatékos
50 zsetonnal kezd a tablan, és igy tovabb.

Az EGO-t 2-6 jatékos jatszhatja, és a jaték 20—60 percig tart, attol
fligg6en, hogy milyen jél ismerik egymast a jatékosok.

A legidésebb jatékos kezdi a jatékot. Huzz egy kartyat (barmelyiket),
és olvasd fel a kérdést és a valaszokat. Tedd a kartyat az asztalra,
hogy a tobbi jatékos is lassa.

Megjegyzés! Ha a kérdés egyaltalan nem vonatkozik rad, akkor
olvasd fel a hatoldalon lévé kérdést, vagy cseréld ki a kartyat.

Gondold at a kérdést és a harom valaszt. Gondolatban valaszd ki azt
a valaszt, amelyet leginkabb igaznak érzel. Ne mondd el a valasztaso-
dat a tobbi jatékosnak.A kivalasztott valasz mellett talalhaté adott
szamu voros pont a kartyan. Valaszd ki az ugyanannyi ponttal
rendelkez6 valaszzsetont, és tedd leforditva az asztalra.

Példa: A 3. valaszt valasztottad. Tedd a 3 voros pontot tartalmazé
zsetont leforditva az asztalra, magad elé. A tobbi jatékosnak
egymastol fliggetleniil ki kell talalnia, te mit valaszoltal.

Minden jatékos leforditva az asztalra teszi azt a valaszzsetonjat,
amelyik annyi voros pontot tartalmaz, mint amelyik valaszt szerintiik
valasztottad.

Példa: Egy jatékos ugy gondolja, hogy te a 2. valaszt valasztottad.
A jatékos leforditva az asztalra teszi a 2 pontot tartalmazo
valaszzsetonjat.

Most minden jatékos kivalasztja, hogy 1 vagy 2 tétzsetont tesz-e meg.

Példa: A jatékos biztos benne, hogy kitalalta a valaszodat, és
megkockaztat 2 tétzsetont, amelyeket a valaszzsetonja mellé tesz,
az asztalra.

Amikor az 6sszes jatékos megtette a tétjét, fel kell forgatni az 6sszes

valaszzsetont. A tiéddel megegyezé valaszt tevo jatékosok jol
tippeltek.

Minden helyes tippért egy tétzsetont kapsz a tablarol.
Példa: Két jatékos eltaldlta a valaszod. Vegyél el 2 zsetont a tablarol.
A jatékosok, akik eltalaltak a valaszod, a tétjiik kétszeresét kapjak.

Példa: Egy jatékos 2 zsetont tett meg, és eltalalta a valaszod.
A jatékos visszakapja a 2 zsetonjat + kap 2 zsetont a tablarol.

A jatékosok, akik nem talaltak el a valaszod, elveszitik a tétjeiket,
és azok a tablara keriilnek.

Példa: Egy jatékos 1 zsetont tett meg, és nem talalta el a valaszod.
A jatékos a tabldara dobja a zsetonjat.

Megjegyzés: Ha egy jatékos elvesziti az 6sszes tétzsetonjat, akkor
nem tehet tétet a tobbi jatékos valaszaira. Varnia kell addig, amig
ra nem keriil a sor a valasszal, és reménykedhet benne, hogy nyer
néhany zsetont, amelyekkel ismét beléphet a jatékba.

A jatékosok megtagadhatjak a kérdések megvalaszolasat,
ha 2 zsetont betesznek a pakliba.

A jaték akkor ér véget, ha a tabla kiiiriil. A legtobb zsetont elnyeré
jatékos nyeri a jatékot.
Megjegyzés! Ha nincs elég zseton a tablan a nyeré jatékos szamara

egy kérben, akkor egy jatékos sem kap sem veszit el zsetonokat, és
a jaték véget ér.
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