KEZIKONYV — AZ ELSO JATEK

Epits civilizaciot, amely korokon at fejlodik!
Ebben a jatékban egy civilizaciot fejlesztesz az okortol napjainkig, azért kiizdve, hogy nyomot hagyhass
a torténelemben. A civilizaciod kulttirapontokat szerez a vilagra gyakorolt irodalmi, szinhazi, vallasi
hatasaval, a megalkotott csodas épitményeivel és nagyszerii vezetoivel. Kezdetben minden civilizacié
egyforma, de az altalad meghozott dontések nyoman gyorsan eltérsz majd a tobbiektcl, Rajtad all a dontes,
hogy a muveszetek tamogatasaval, gyengebb ellenfeleid felprédalasaval vagy gyorsétteremlancok kiépitésével
leszel részese a torténelemnek. A jaték végeén a legtibb kultiraponttal rendelkezo jatékos gyoz.

Korokon dt: Te milyen torténetet mesélsz el?

\
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ERROL A KONYVROL

Ennek a kézikinyvnek az a célja, hogy az uj jdtékosokkal megismertesse a jatékor. A szabalyok leirdsdn kiviil megmutatja a tanulds folyamatat
is. Minden jatékbeli fogalmat abban a sorrendben magyarazunk meg, ahogyan szembetalalkozol majd velilk a jaték sordn. Ezenkiviil rengeteg

példaval nyijtunk még segitséget.

Ennek a kézikiinyvnek a legnagyobb része a jaték egy rividebb, egyszeriibb viltozatdt irja le, ami a jatékkal ismerkeddknek késziilt. {gy a magyard-
zat egyszeriibb, az elsd jaték pedig gyorsabb lesz. A jatehosok nem tamadhatjak egymast, igy mindenkd a mechanizmusok elsajatitasdra és a jaték
élvezetére koncentralhat. De ez semmiképp sem egy kinnyed jdtél 'Tibb drin keresetill tart, nagyon dsszetett, és ipazi versengésélményt nyijt.
A teljes jaték tovabbi mechanizmusokat és lehetdségeket tartalmaz, ezekrdl a 22. és 23, oldalon esik szo. Azoknak a jatékosoknak, akik mar il
vannak az els jatékukon, egy egyszeri 1épés csak a teljes jaték. A masodik jatszmat mar jatszhatjak a teljes szabalyok szerint.

uJ I J
‘SZABALYGYUJTEMENY

A Szabdlygylijtemény egy kiegészitd szabalykinyv. A teljes szabalyrendszert bemutatja, logikus sorrendben. Ha mdr ismered a jaték alapelveir,
barmely szabdllyal kapcsolatos kérdésedre gyorsan valaszt talilsz a Szabdlygyiijteményben. Tartalmaz ezen kiviil egy fliggeléket, amelyben
egyes kirtyak részletes magyardzatat talalod.

A Szabdlygyiijtemény ezen szabalykinyv olvasasa kizben is hasznos lehet. Lapozz bele, ha ugy érzed, egy szabalyt vagy kartyat nem teljesen
ertesz. Ne feledd azonban, hogy a Szabalygylijteményben a teljes jaték leirdsat talilod csak meg.

— TR r
AZ EREDETI TORTENET

Ha jatszottad ennek a jatéknak a kordbbi véltozatat (Through the Ages: A Story of Civilization), nem kell elolvasnod ezt a kinyvet. A legtibb alap-
fogalom ugyanaz maradt, igy nem okoz majd gondot a Szabdlygyijteménybdl megismerned a jatékot. Hogy még egyszeriibb legyen, ennek
a Kézikinyvnek a hatlapjin megtalalod a két valtozat kizti killinbségeket.




ELOKESZULETEK —

ATEKOSTERULETEK

... ELOKESZULETEK — JATEKOSTERULETEK

A jdtékban nincs térkép. A civilizdciédat az asztalon elitted léva teriileten épited fel,
Ezt a teriiletet nevezziik a te jdtékosteriiletednek.

JATEKOSTABLA

A jatékostablad a jatékteriileted legfobb része, Az elokésziletek soran:

- Valassz egy szint!

«  Tedd magad elé az ilyen szinil jatékostablat. Korilotte hagyj helyet, hogy a civilizaciod terjeszkedni tudjon!

ALKATRESZEK

Minden jatékos elvesz a sajat szindben 7 fa jelolot. Az elsd jaték eldtt felragaszthatjdtok rijuk a dobozban talilhatd

matricakat.
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TARTIRAJELZO
Ez a jelz0 mutatja a civilizaciod katonai egysegei altal aktualisan hasznalr taktikat,

l PONTJELZOK

u A nyoleszigletii jelzok segitségével tarthatod szamon a kultira- és tudomdnypontjaidat.

o TuLAIDONSAGIELZOK

EVEDRZIE

A kerek jelzdk segitségével a civilizacidk négyféle rulajdonsaga mérherd: kultirater-

mielés, tudomanytermelés, katonai erd és boldogsag,
Tedd a holdegsagjelzad a tabla holdogsagsavianak nullds mezdjére!

JELZOK

Az attetszo kockak kek, sarga, feher és piros jelzok. Ezekre

a kovetkezokepp lesz szukség a jatékosteriileteden:

« Vegyel el 16 kék jelzdt, és tedd oket a kik készleted
mezdire.

+ Vogyé! el 25 sirga jelziit, és tedd Gket a jatékostablad
fennmaradé mezdire: 18-at a sarga készletedbe, 1-et
a munkaskészletedbe és 6-ot a technoligidkra,

« Vegyél el 4 fehér 6 2 piros jelzdt, & tedd Gket a jaté-
kistablad jobb széle mells.

Amint mindenki elokészitette a jatékostablajat, a fenn-

maradd jelzoket tegyétek vissza a dobozba, Altalaban

a jelzoker a sajat jatekeeriileteden mozgatod majd egyik

helyrdl a masikra. Csak ritka esetekben kell 0j jelzdket

elivenned a dobozbdl vagy eldl lvd jelzoket visszaten-

ned oda,

KEK KESZLET

MuUNKASOK

Azt a het sarga jelzot, amik nincsenek a sarga keszle-
tedben, munkasoknak nevezziik, (k jelképezik a civili-
zariod kezdeti népességét.

Kioziilitk hat killonbézo kartyakon kezdi a jatekot. Ezek
a munkasok egy katonai egységet, két farmot, két bamyat
s egy laboratoriumaot jelkepeznek.

& hetedik munkds a munkaskészletedben van, Ezt fel
nem hasznalt munkasnak nevezziik. Most még semmi
hasznosat nem csinal, de késobb munkiba allithatd.

SARGA KESZLET

A KEZDETI TECHNOLOGIAK

A jatéktabladra nyomtatott hat kdrtya a hat
kezdeti technologidd, Kartyaként hivat-
kozunk rajuk még akhor is, ha a tibladra
vannak nyomtatva. Civilizaciod tudasat és
épitési lehetosegeit jelképezik.

KATONAI EGYSEG TECHNOLOGIA (PIROS)
A Harcosok technoligia segitségivel ka-
tonai egységeket, harcosokat képezhersz.
A karryan lévo 1 munkas 1 harcos egyseéget
jelent. Az alul lithatd szimbdlum mutatja
az egyes egységek erejer. Az egy harcosod
1-es erft biztosit a civilizdcidd szdmara.

A jobb felsd sarakban lathato # szimbolum
azt jelentl, hogy a Harcosok gyalogsagi egy-
sépel. Késiibb képezhetsz majd fejlettebb
gyalogsagi egységeket, valamint lovassd-
got & és tiizérséget o8 is.
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A kék jeizok élelmiszert és nyers-
anyagokat jelképeznek. A farm
technoldgiakartyakon  élelmiszert
jeliinek, a banyakon nyersanya-
gokat. A kék jelziket a kek készle-
tedben taralod, amig sziikség nem
lesz rajuk.

Amikor a munkasaid élelmiszert
s nyersanyagot termelnek, te-
gyeél kék jelzdket a kek készleted-
bél a kirtyakra. Elsiként mindig
a jobb széls jelzot helyezd dt
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Amikor élelmiszert vagy nyers-
anyagot haszndlsz, tedd wvissza
a jelzdket a keék keszletedbe. Az
fires helyeket halrdl jobbra téltsd
fel.

Ha a kek keszleted egy része tres,
az azt jelentl, hogy a civilizaciod

sok elelmiszert és nyersanyagot

tarol. Ez nem probléma, ha a kii-
riddben el is kiltod ezt, de ha a kii-
rod végén meég mindig van fires
rész, korrupeidval nézel szembe,

A sarga készletedben lévo jelz6k nem mun-
kdsokat jelentenek. Gondolj rdjuk inkibb
ugy, mint a birodalmad ki nem hasznalt
teriileteire.

Amikor a nepesseged novekszik, vedd
el @ sarga hészleted jobb szélso jelzfijét,
és tedd a munkaskészletedbe, Kapsz egy
munlkcist, de a sirga készletedben léva le-
vesehb jelzd kevesebb kiaknazatlan reriile-
tet jelent Ahogy a népsiiriiség nivekszik,
tigy a nép kivetelései is. Ezt a sarga készle-
ted szektorai jelképezik.

A jaték elején a néped nem fogyasztia el
a tdrolt élelmiszert. Vadisznak vagy meg-
termelik, amire sziikségik van. A tarolt
elelmiszert csak akkor haszndlod el, ha
nivelni szeretnéd népességedet. A népes-
sep nivelésénel killtsége az egyes részek
alatt lithatd,

Ahogy a népességed nivekszik, a sdrga
kiszleted iiriil. Elelmiszerte lesz sziikséged
a népesség fenntartdsahoz, és a népesség
nivelése egyre tibb élelmiszerbe keriil
miajid.
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FARM ES BANYA TECHNOLOGIAK (BARNA)

A Foldmiivelés egy farm technologia, amelynek
segitségével farmokat @ épithetsz. A Bronz egy
banya rechnologia, amelynek segitségével ba-
nyakat 5% épithetsz. Maga a kirtya nem jelké-
pez valddi farmot vagy banyit, csak a felépiés-
hez szilkséges tuddst. A farmokat és hanyakat
a kartyakon lévd munkasok jelentilc A jarékor
két farmmal és két binyaval kezded.

Az ezen technoldgiakirtyik aljan lathatd szim-
balumok mutatjak, hogy az Zegyes farmok €s ba-
nyak mennyi élelmiszert __1 vagy nyersanyagot
& termelnek, Az dlelmiszer a népességed no-
veléséhez és fenntartasahoz fomtos. A nyers-
anyagot farmok, banyak, vdrosl épilletek és
csoddk felépitdséhez és katonal egységek kép-
zéséhez hasznalod majd.

Virost EPULET TECHNOLOGIAK (SZURKE)

A Filozdfin segitségével laboratdriumokat &, mig
a Vallds segitségével templomolat ¥ épithetsz,
Ahogy a farmok ¢s hinyak esctében, gy itt is a kir-
tyakon levi munkasok jellépezik az épiileteket.
Akartya maga csalk azt jelenti, hogy fel tudod épiteni
dket. A jarck elején egy laboratdriumod van, de nincs
miég templomod — nincs mumkasod a Vallds kartydn.
Az egyes varosi épiilet technoligiakirtyak aljan lat-
hatd szimbalumok mutatjak, hogy a kartyakon lévo
egyes eépiiletel mit termelnek. A laberatdriumod
dsszesen 1 tudomanypontat g termel A templo-
maid mindegyike 1 kulttirapontot I és 1 boldog
arcot 2 termelne, de még nincsenek templomaid.
A johb fels sarokban lithatd szimbélum (g, u]ﬂ
hatarozza meg a kartya és a kirtyan lévi épiile

tek tipusat. Kesobb fejlettebb laboratariumokat és
templomokat is épithetsz, vagy akdr teljesen 1j
tipusi épiileteker.
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BOLDOGSAGJELZ0

Egyes virosi epiiletek, csodak és vezetok boldog
arcokat &' biztositanak - ez egy jelképes abri-
zoldsa azoknak a dolgoknak, amik boldogga te-
szik az embereket, mint a mivészetek, a vallas
vagy a szarakozds.

A boldog arcaid dsszességét a sarga keszleted
feletti boldogsagjelzo mutatja, A fitek kezdetén
esak @ Vallds technologiakdrtyad biztosit boldog
arcokat. Mivel nincs munkisod a kdrtyan, nincs
temnplomod ¥, igy a boldogsigielzid a 0-5 me-
zorol indul.

A boldogsdg dgy lesz egyre fontosabb, ahogy
a sarga keszleted firill. Ahogy a népességed no-
vekszik, egyre inkabb igényli majd a szorakozast.
A sarga készleted minden egyes szektora felett
egy szam talalhato. Ha az adott szektor iires, ak-
kar legalabh a felette lathatd mennyiségli boldog
arcra van szitkséged, killinben elégedetlen mun-
kasaid lesznek, ez pedig felkeléshez vezethet.

KOROK ES SZINTEK

A kezdeti technologiakartyak tetején lathatd A szimbdlum
mutatja, hogy ezek a lirtydk az A korba (dkor) tartoznak.
i jarékban talilhatd dsszes kartya a kivetkezd négy kor
valamelyikebe tartozik:

A bor; dkor (Kre, és a Kr.u, elsd néhany évszazad)

. kor: kizépkor (a XV1. szazadig)

Il kor: a felfedezések kora (a XIX. szazadig)

1. kor: modern kor (a XX. szdzad)

Az elsd jaték sordn nem lesz sziiksép a [11. kor kartydira.
f jaték véget ér, amint eléritek a modern kort.

Elafordul, hogy egy kirtya vagy a szabilyok egy kartya
szintjére hivatkoznak. Ez egyszeriien a kdrtya koranak
szamszeriisitett viltozata: az A kor kirtydi 0, az L kor
kartyal 1, a IT. kor kartyai 2, a 111, kor kirtyai pedig 3,
szintiiek.

Egy farm, banya, varosi épiilet vagy katonai egység szint-
je ugyanannyi, mint annak a kirtyanak a szintje, amelyi-
ken talalhato.

KorRMANYZAT (NARANCS)

A narancsszinil kartya jelképezi a civilizaciod kormany-
zati rendszerét. Meghatarozza az egyes kiirddben rendel-
kezésedre alld polgari és katonal akeiok szamit, Ezek az
akciok mutatjik a kormanyzatod hatékonysigdt, megha-
tarozzdk, mennyi killinbozo dolgot tehetsz a kirben,
Minden civilizicié az Onkényuralom kormanyzati for-
maval indul. A ranyomtatott 4 fehér | J és 2 piros i
kocka jelzi, hogy 4 polgari és 2 katonal akcio all rendelke-
zésedre. Ezt a tablad mellett talalhatd fehér és piros jeladk
jelképezik.

Késobb 1, fejlettebb korméanyzati formakra valthatsz,
amelyek tibb polgari és katonai akciot biztositanak majd.

Ll L2

SEGEDLET

Minden jatekos magahoz vehet egy segédletet, Ennek egyik
oldala dsszefoglalja egy jatékos korének menetét. (Az elsd
jaték sordn a piros hatteres részeket hagyd figvelmen kivill)
A masik oldalin a gyakori kifejezések és akeiok leirasa
taldthatd. Ha nem vagy biztos egy kartya szdvegenek je-
lentésében, kevesd meg ebben a listaban,
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ELOKESZULETEK — A KOZOS TERULETEK

... ELOKESZULETEK — A KOZ0OS TERULETEK

A jdtéktdbldkat tegyétek az asztal kizepére tigy,
hogy mindenki kdnnyen rdjuk ldsson.

A PAKLIK

A jatékban kétféle kartya van - polgari kartydk és katonai kar-
tyak. Néhdny polgari kdrtyat mdr ismeriink: az Gsszes, a jaté-
kostabldra nyorntatott kezdeti technoldgia polgari kirtya. A ka-
tonai kirtyak késobb keriilnek majd jatekba.
» Vilogassatok a kartyakat hatlapjuk alapjan nyole killinbiza
paklira.
Az elsd jaték rividebb, és nem igazdn katonal jellegli lesz. Ennek
eérdekében a kivetkezdkepp alakitsatok a paklikat:
< AL ko két paklijat tegyétel vissza a dohoeba. Az elsfi jaték rab @@
egy korral rividebb lesz, mint egy teljes jaték,
s+ Azl és 11 kor katonai paklijaihioz csak a kivetkezd kirtydk-
ra lesz sziikség:
- Esemnények és terliletek (z0ld kirtyak, a jobb felso sa-
tokban ¥ szimbdlummal)
~Taktikak (piros kartydk, az also részitkdn katonai-
egység-szimbolumokkal)
- Katonai bénuszkartyak (felig barna, félig zold kirtyak)

A polgari pakli kisebb, ha négynel kevesebben jatszotok. Két-

vagy haromszemelyes jitszma esetén egyes kartyakat ki kell

venni az L. és [L kor polgari paklijaibal.

Azoknak a kdrtyaknak, amelyeket ki kel venni, a jobb felsd

sarkdban jelilés lathatd:

+ Haromszemélyes  jatszmanal vegyetek ki
a3 darab @ jeli kartyat az dsszes paklibol.

+ Ketszemélyes jatszmanal vegyetel ki a 6 da-

jelii és a 3 darab
osszes paklibol.

lgy mar rendelkezésetekre all a jatékhoz szilkséges hat pakli.

« Az egyes paklikat kiilon-killon keverjétek meg.

Az elokésziiletek soran csak az A kor pakiijaira lesz szilkség, Az

1. és 11 kor paklijai legyenek keznel, kesobb sziikseg lesz rdjuk is,

A KARTYASOR
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' jelil kartyar az g

Az AKTUALIS KOR TABLAJA

KaTonal TABLA

Ezen a kis tdblan taldlhato az aktudlis kor polgari
s katonai paklija.

Az AKTUALIS KOR POLGARI PAKLIJA

Az aktualis kor polgdri paklijiban vannak a kartya-

sorra kiosztando kartyak.

< Miutan a kartyakat kioszrottatok a kirtyasorra,
az A kor polgari paklijanak maradék lapjait te-
gyetelt vissza az aktualls kor tibldjdra.

Az AKTUALIS KOR KATONAI PAKLIJA

Az akrualis kor katonai paklijdban vannak a kiir vé-
gén felhizhato kartyak. Az A korban ez a hely fires
marad, a jatékosok soha nem hiznak A korbeli ka-
tonai kartyakat.

ERGERTER-TELZO
Az erd érték mutatja egy civilizdcid katonal egysé-
geinek haderejét, hadrudomanyi ismereteit és mas
katonai eldnyeit. Az elso jaték sordn kevesebb je-
lentisége lesz majd, mint a teljes jdtékban, mivel
nem lesznek kizvetlen konfliktusok. Az erd azon-
ban tovabbra is fontos, mivel az erdsebb civilizdeiok
gyvakran részesiilnek elonyokben a jatékban eldfor-
duld események sordn, mig a gyengébb civilizacidk
hiatrianyt szenvedhetnek.
« Minden jatékos ero ertéke az erdérték-siav 1-05
mezdjerdl indul.
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A kartyasoron talalhatok azok a polgar kartyak,
amildhél a jarékosok valaszthatnak. Ez a jaték kizpon-
ti része. A jatékosok civilizacioit alapjaiban hatiroz-
zik meg a kirryasorrol elvett kirtyak, Tegyérek dgy
az asztal kiizepére, hogy mindenki elérje a kartydkat.
Tegyetek 13 kirtydt az A kor polgan pakiijabal képpel

felfelé a kartyasorra.

KULTURATABLA

A tudamany jelkepezl a civilizacidd tudasat és bj tletek felfedezésére, taldlma-
nyok kifejlesztésére vald képességét.

TupoMANY ERTEK

Egy civilizacio tudomany értéke mutatja, hogy mennyi tudomanypontot termel

karinként. Az érték mindig valtozik, ha felépitesz vagy lerombolsz valamit, ami

tudomanypontot termel.

< Minden jitékos tudomanyérték-jelzoje (a kerek jelzok) a tudomanyerték-siv
1-es mezdjerdl indul.

Ellendrizd a jatékostabladat. Egy A korbeli laboratoriummal @ kezded a jatékot,

ezt a Filozdfia technoltgiakartyan léwi munkas jelzi. A kirtya aljan lathatd 1)

szimbdlum mutatja, hogy minden, a kirtyan lévi laboratorium 1 tudomanyt ter-

mel, ezért a tudomany értéked 1.

TupomANYSAV

A civillzacidk a jaték sordn mdmnan',rpontukaﬂ,dj szereznel, altalaban a tudomany

értéliik alapjan. A tudomdnypontokat fj technoldgik ldieilmtéiém lehet forditand,

= Minden jitékos tu&nmﬁlgpumielﬂje (a nyalesziglet(d jelzdk) a tudomanysdv
0-8 mezdjérdl ind

A jﬂtélwttuduminypmﬂ nelkiil kezded. Mivel a tudominy értéled 1, az elsé tudo-

manypontodat az elsi kirdd végén iogod meglkapni.

Akultira felképezi a civilizacio vildgra gyakorolt hatdsat és befolyasat. Akdr mii-
vészetek, vallas, csodik, vagy akdr agresszit és haborik dtjan a civilizdcioknak
terjeszteniith kell kultirdjukat. A jaték végén a legtobb kultiraponttal rendelkezo
civilizacio gyde!

KuLToRA ERTEK

Egy civilizacid kultiira értélee mutatja, hogy mennyi kultirapontot termel kiiron-

ként. Az érték mindig valtozik, ha felépitesz vagy lerombolsz valamit, ami kul-

tiirat termel.

+ Minden [atekos kultiraértek-jelzdje (a herek jelzok) a kultoragrtek-sav
-5 mezdjeral indul.

A jatékostabladon lathatod, hogy a Vallds az egyetlen kartya, amelynek segitsége-

vel kuitdrat termelhetsz. Mivel nincs munkasod a kartydn, nincs templomod ¥,

igy a civilizaciod nem terme! kultirat.

Kuvrimasiv
A civilizacick a jaték sordn kultirapontokat (1)) szereznek, altaldban a kultira

értckiik alapjan, de akdir mas modokon is: Idonként elofordul, hogy a civilizdciok
kultirapontokat veszitenek.

» Minden Jatékos kultirapontjelzfje (2 nyoleszigletil jelzdk) a kultdrasay
-5 mezhiérdl indul.

az akeudlis kor tabldja
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paklijdnak helye N& pakiija pakia

Véletlenszeriien valasszatok kezdojarékost, A kezdd-
jatékos személye a jaték sordn nem valtozik, és nincs
kiilonleges szerepe sem. Annak érdekében viszont,
hogy minden jatékos ugyanannyi kirt jatsszon le,
fontos emlékezni, hogy ki kezdre a jatéhot, Ha sze-
retnétek, jeldlhetitel a kezddjatékost dgy, hogy egy
fel nem haszndlt A korbeli katonai kartyat részben
a jatékostabldja ala csiisztattok.

Az ELSO FORDULO AKCIOI
Az elsd kiriikben a jatékosoknak nem ill rendelke-
zésiikre az dsszes alcidjul. A jatéktablik melletti
fehér és piros jelzok mutatjak azon akciok szamdt,
amelyek nem dllnak rendelkezésre, A rendelkezésme
alld akcidkat a kormanyzat kirtyan 1évo fehér és pi-
ros jelzik mutatjak.
- A kezdjitékos 1 fehér jelzGjér teszi az
(inkényuralom kirtyajéra.
= Az dramutath jardsa szerinti) kovetkezd jarckos
2 fehér jelzojét tesziaz lam kartydjara.
« A harmadik jatékos 3 fehér jelz0ot tesz a kartydjara.
- Anegyedikatékos 4 fehirjelzit tesz a kirtydjira
Az elsd kibrben a jatékosoknak 1, 2, 3 vagy 4 polgdri és
0 latonai akcid all rendelkezésiibre.

A jatékostabladon 1 munlidsod van a Harcosok kir-
tyan. Ez egy harcos egységet jelél, melynek ereje 1.
Mivel ez az egyetlen dolog, ami az erddbe belesza-
mit, az erd értéked L

Koz0s TAKTIKAR TERULETE

A kizis taktikak teriilete a katonai tabla kizepén

lévi teriilet. A jaték sordn ide keriilnek a taktika-

kartyak, ezzel jelezve, hogy ezek minden civilizacio

szamara ismertté valtak.

+ Tepyetek az Osszes civilizacid: taktikajelzojet
a liizds taktikak teriiletére.

Ezek a jelzdk mutatjak a jatékosok akiualis taktikdit.

A jatek elején nincsenek egy kdrtyan sem - a jaré-

kot minden jatékos aktudlis taktika nelkill kezdi.

ESEMENYPAKLIK

A katonai tiblin két mezd az eseménypakliknak
van fenntartva, ide keriilnek a jaték sordn az ese-
mények. Az elsd néhiny eseményt véletlenszeriien
valasztjuk ki az A kor katonai paklijabdl, ezek az
aktudlis események helyére keriilnek, ez az aktua-
lis esemeények paklija. Tobbnyire pozitiv hatasiak.
A jaték sordn a jatékosok a keziikben tartott lapok
kiizill valasztanak majd esemenyeket, ezeket teszik
majd az elkivetkezd események helyére. Minden
egyes elkovetkezd esemény eldkészitésekor fel kell
fedni egy aktudlis eseményt. Amint az A kor dsszes
esemenyét Kijarszottuk, az elkivetkezd esemé-
nyekbol lesz az aktualis események j pakiija.

» Ajatékosok szamatd] filggden tegyérel az A kor
katonal paklijinak legflelsd 4, 5 vagy 6 lapjat
képpel lefelé a katonal tablira, ez lesz az aktud-
lis események paklija. A lapok szama kettovel
tébb, mint a jatékosok szidma:

+  AzA kor katonai paklijinak tibbi lapjat tegyétek
vissza a dobozba, anélkiil, hogy megnéznétek
azokal.

A jaték elején az elkivetkezd esemeények paklijanak

helye lires marad.

Az FLMULT ESEMENYEK PAKLIJA

A jatek soran kicrtékelt eseményeket az elmalt ese-
mények paklijaba dobjuk, képpel felfelé. Ezek az
esemiények nem keriilnek jra jatékba.

N e



ATTEKINTES

...AZ ELSO FORDULO

Most mdr készen dlltok az elsd jdtékra. Igy fog zajlani:

Az ELSO FORDULO

A jaték az dkorban kezdddik, ami egy elokészits for-
duld a jarék hatralévi részéhez. Ebben az elsd fordu-
Iéban a jatékosoknak csak néhany polgdri akeid ll
rendelkezésiikre. Kartyakat szereznek majd a kdr-
tyasorrdl, hogy megtalaljik az utat, amerre civiliza-
cidjuk fejlodni fog. Minden jatékos kire a tudomany,
élelmiszer és nyersanyagok termelésével ér véget.

A MASODIK FORDULG

A mésodik forduldrél kezdve minden jatékos kirének
elején néhany §j polgari kartya jelenik meg a kartya-
soron. A kizépkor a masodik forduldban veszi kez-
detét, a kartyasoron megjelennek az 1. kor kirtyai.

A masodik kiriikben a jatékosok megkezdhetik civi-
lizdcidjuk felépitését és fejlesztésér. Felhasznalhatjak
az Gsszes polgdri és katonai akcidjukat, és tobbet is
tehetnek annadl, mint hogy kdrtyakat vesznek el
Ezenkiviil lehetdségilk lesz a termelés utin katonai
kartyak hizasara is.

A JATEK HATRALEVO RESZE

A harmadik fordulotdl kezdve a jatékosoknak lesznek
katonai kartyaik is. Ezek segitségével politikai ma-
névereket hajthatnak végre és taktikdkkal erdsithe-
tik haderejiiket. Természetesen a jatékosok tovabbra
is dolgoznak népességiik nivelésén, 4j technologiak
kifejlesztésén és élelmiszer-, nyersanyag-, tudo-
many- és kultiratermelésiilk nivelésén. Lépéseket
tesznek azért, hogy népiik boldog maradjon, és eld-
fordulhat, hogy korrupcidval is meg kell kiizdeniiik.

Korokon At

Amikor az 1. kor polgiri paklija elfogy, megkezdddik
a IL. kor, a felfedezések kora. Egyes elavult kartyakat
el kell dobni, a népesség egyre tobbet kivetel, de ettdl
fliggetleniil a jaték a mar megismert szabalyok sze-
rint folytarddik. A IL kor polgri és katonai kartyai
jatékba keriilnek, magukkal hozva a fejlettebb tech-
noldgidkat, ipari csodakat és felvildgosult vezetdket.

A JATER VEGE

Az elsd jaték egy roviditett valtozat. Amikor a 11 kor
polgdri paklija elfogy, a jaték a végehez kozelit. Ahogy
kordbban is, egyes elavult kirtydkat el kell dobni, és
a népesség kivetelése is megnd. Meghkezdddik a 111
kor, a modern kor, de a I11. kor kartyait nem hasznal-
jatok. Minden jatékos lejatszhat még egy utolsd kirt,
hogy dicsdséges civilizacidjara az utolsé vonasokat is
felfesthesse. A kezdfjdtékostdl jobbra dild jatékos kire
lesz majd az utolsd, igy mindenki ugyanannyi kirt
jatszik le. A legtibb kultirapontot szerzd jatékos nyer.

TaNuL) JATEK KOZBEN!

A jatékot jatszhatod ezen kinyv olvasdsa kozben.
Készitsd eld a jatékot a leirtak szerint. Ezutan olvasd el
Az elsii forduld leirdsdt, és cselekedj aszerint. Majd olvasd
el A mdsodik forduldt, és jtsszitok le a jarék masodik
forduldjat. Olvasd el A jdték hdtralévd részét, és folytas-
sdtok a jatékot. Miutdn az I kor polgari paklija elfogyott,
olvasd el az Egy kor vége fejezetet, majd A jdték vége le-
irast is, hogy tudd, mire kell figyelned a I1. kor soran.

AZ ELSO FORDULO

Az elsd forduld a legegyszeriibb, de ez teremti meg a kivetkezd forduldk alapjait.

A jaték az okorban kezdddik, ami egy elokészitd forduld, ennek sordn a jaréko-
sok néhany kartyat szereznek a kartyasorrol. Ez hatarozza meg a civilizdciod osi
orokségét. Minden jatékos egy kirt jatszik le az elsé forduld szabdlyai szerint.

Az elsd kirddnek csak két fazisa van:
+ Az akcidfazisban elvehetsz egy vagy tibb kartyat a kirtyasorrol,
A kiir vége fizisban a civilizacidd termel némi élelmiszert, nyersanyagot és tu-

domanyt. A kiirddet azzal fejezed be, hogy elérhetové teszed az dsszes akciodat

a kivetkezd koridre.

AKCIOFAZIS

Az elsd forduléban csak korldtozott szdmii akcio dll rendelkezésedre és korldtozott szamii lehetdséged van felhaszndlni oket.

FELHASZNALHATO AKCIOK

Az A KOR KARTYAI

Minden jatékos kiilonbdzo mennyiségii fehér jelzovel
indul az Onkényuralom kirtydjin. Minden fehér jelzd
egy felhasznalhato polgari akciot jelent.

A fennmaradd fehér jelzdk és a két piros jelzd a kor-
manyzat kartya mellé keriil. Az elsi forduloban ezek
nem hasznalhatok.

Az elsd forduldban csak 1, 2, 3 vagy 4 polgdri akeidd
van attdl fiiggden, hogy hinyadikként keriilsz sor-
ra. Ezeket az akcidkat csak arra hasznalhatod, hogy
kartyat szerezz a kartyasorrol.

A késdbbi forduldkban a kirodet dgy kezded, hogy az
isszes akeidd felhasznalhato.

KARTYA ELVETELE

A kartyasoron a jaték elején 13 A korbeli polgdri kar-
tya talilhato. Egy kartya elvétele adott mennyiségii
polgari akcidba keriil. Ez a kiltség a kirtyasoron
a kdrtya helye alatt lathatd: az elsd 5 kdrtya elvétele
kdrtydnként 1, a kivetkezd négy kirtya elvétele kir-
tyanként 2, mig a jobb szélso négy kartya elvétele
kdrtydnként 3 polgari akcidba keriil.

Amikor elveszel egy kartyat a kartyasorrdl, ki kell
fizetned az alatta lathaté polgdri akcidkat.

POLGARI AKCIOK KIFIZETESE

Polgari akciok kifizetésekor vedd le a kormanyzat
kdrtyadrol a megfeleld mennyiségli fehér jelzit, és
tedd oket a tablad mellé. Ezek az elkoltdtt akeiok, eb-
ben a kirben nem hasznalhatod mar dket.

A kezddjatékosnak csak egy polgari akcidja van,
tehdt 6 csak a kdrtyasor elsd ot kdrtydja kiziil ve-
het el egyet. A mdsodik jitékos két kartyat vehet el
az elso részrol vagy egy kartyat a kizépso részril.
A jatékosoknak nem muszdj az dsszes akcidjukat
felhasznalniuk.

Az okorban 3 tipusi kdrtya talalhatd: vezetok (zdld),
csodak (lila) és akeidkdrtyak (sarga).

VEZETOK

A vezeto egy nagyszeril tirtenel -
mi személyiség, akit civilizicidd
lelki vezetdjévé valasztasz. A ve-
zetl droksége killonleges képes-
ségekkel és elonyikkel ruhaz fel.
Ezek leirdsdt a kirtya szivegé-
ben vagy a kartya aljan lithatd
szimbolumokban talalod.
Amikor elveszel egy vezetd
kartyat, az a kezedbe keriil.
Nincs hatdsa, amig ki nem jitszod. Az elsé forduld-
ban nem jatszhatsz ki vezetdt, igy egyeldre minden-
képp a kezedben marad. Minden forduldban érvényes
a kivetkezd korldtozds:

Nem vehetsz el két ugyanabba a korba tartozd vezetdt.

Ha mar elvettél egy A korbeli vezetdt, nem vehetsz el
még egyet. Ez a korldtozds attdl fliggetleniil él, hogy
a kartya jatékba keriil-e vagy késobb kikeriil-e a ja-
tékbdl. Elvehetsz azonban egy I. korbeli vezetit.

CsopAK

Acsodak a jaték leglenyiigdzaobb
épitményei. Jelentds elonydket
biztositanak, de felépitésiik
rengeteg iddbe és nyersanyagba
keriil.

Csak a csoddk olyan kartyak,
amiket megszerzésiik  utdn
azonnal jatékba kell hozni.
A csoddk soha nem keriilnek
a jatékosok kezébe. Amikor

elveszel egy csodat a kartyasorral, tedd a jatékostablad
mellé. Forgasd el, ezzel jelezve, hogy még épités alatt
all. Ezeket a csodikat befejezetlen csodaknak nevezziik.

Egyszerre csak 1 befejezetlen csodad lehet jatékban.
Nem vehetsz el ij csodakdrtyat, amig van befejezet-
len csodad.

Amikor befejezel egy csodat, forditsd allo helyzet-
be, ezzel jelezve, hogy elkésziilt. Ettdl a pillanattdl
kezdve a hatdsai életbe lépnek. A befejezett csodak
nem akadalyozzak, hogy Ujabb csodat vegyél el, de
drigdbba teszik azt:

Egy csodakartya elvételi kiltségét minden elkésziilt
csoddd eggyel ndveli.

Tehdt az elso csoda, amit elveszel, a kartya alatt lat-
hatd mennyiségii polgari akcidba keriil. Amint ez el-
késziilt, a kivetkezo csoda elvétele eggyel tibb pol-
gari akeioba keriil. A harmadik csodaért kettovel tdbb
polgari akeidt kell kifizetned stb.

Tipp: Mielott elveszel egy csodakartyat, bizonyosodj
meg rila, hogy fel tudod épiteni, és arrdl is, hogy
valdban akarod. Nincs egyszerii modja annak, hogy
megszabadulj egy befejezetlen csodatdl, és megaka-
dalyozhatja, hogy olyan csodat vegyél el, amire na-
gyobb sziikséged lenne.
AKCIOKARTYAK
= ‘W Az akcidkartyak jo szerencsét
vagy kivételes teljesitményt
jelképeznek. A tobbi polgari
kdrtydtdl eltérden az akeidkar-
tyak hatasa nem allandd.
Kijatszasukkor egyszeri elinyt
biztositanak, majd a dobdpak-
liba keriilnek. Ha elveszel egy
| akcidkdrtydt, az a kezedbe ke-
= riil, egy késobbi kirben jitsz-
hatod majd ki.

PELDA KARTYA ELVETELERE AZ ELSO FORDULOBAN

Hérom jatékos ezek koziil a kartyak kizil valaszt.

A kezddjatékosnak csak 1 polgari akcidja van. Arra hasznalja, hogy a kezébe fel
vegyen egy vezetor, Mdzest. Ezutdn a késdbb leirtak szerint végrehaijtja a kijr vége

fazisat,

A masodik jatékosnak 2 polgari akcidja van. Elveszi a Kolosszust, és elforditva

egyik olyan kdrtydt, ami harom akcidba keriil, ha tall olyar, amit jobban szeret-

maga elé teszi, ezzel jelezve, hogy még nem késziilt el. Ugy dint, hogy a masodik

polgari akeidjaval elveszi a Mérndki zseni kartyat, amelynek segitségevel gyor-
sabban épitheti majd fel a Kolosszust. A kdrtya a kezébe keriil. Ezutin végrehaijtja

a kir vége fazisdr.

A harmadik jatékosnak 3 polgari akcidja van. Ebbal kettot arra szeretne kilteni,
hogy Hammurabit megszerezze, de mit csindljon a harmadik akcidjaval? Egy ak-
cidval mar csak Homérosz vagy Arisztotelész szerezhetd meg, de egyik jatékos
sem vehet el egynél tobb A korbeli vezetdt. Elvehetné mégis Hammurabit, és be-
fejezhetné a kirét ugy, hogy egy polgari akcidjat nem hasznalta fel. Ha mégis két
kartyat szeretne elvenni, megteheti, hogy Arisztotelészt a kezébe veszi, illetve az

dket.

el nem dobod dket.

Alexandriai kinyvtarat maga elé helyezi befejezetlen csodaként. Vagy elveheti az

A KOR VEGE FAZIS

ne, mint Hammurabit. Biarhogy is dint, az akciok utdn végre kell hajtania a kir
vége fazisdt, majd kivetkezhet a masodik forduld.

INYILT POLGARI KARTYAK

Minden polgdri kirtyat a kirtyasorril kell elvenni, és képpel felfelé kell kijatsza-
ni. Igy az dsszes jatékos polgari kartyai ismertek, aki tudja, nyomon kivetheti

Ha nem szeretnétek, hogy a kdrtyakra emlékezni kelljen, megallapodhattok, hogy
minden jatékosnak kérésre meg kell mutatnia a polgari kartyait, vagy akar, hogy
nyilt kirtydkkal jatszotok (az asztalon lévd, de kézben tartottnak szdmitd lapokat
elforgatva, igy jelezve, hogy azok nincsenek jatékban). Ha nyilt kartyakkal jat-
szotok, ezek akhor is kézben 1évi lapoknak szamitanak, amig ki nem jatszod vagy

A jdtékostdblddon ldthatdk a kordd végének lépései, de az elso forduldban csak bizonyos lépések szdmitanak.

* L 3 B
|, Termeles fazis
(felkelés esetén hagyd ki)
N ed B & B o || W || T3
Dobd el a Gyiijtsd be a Korrupcio Elelmiszer- Elelmiszer-fogyasztds  Nyersanyag- Katonai Akciok
tébblet katonai v és [ termelés (Hiany: -4 {J pont termelés kartyak hnizasa visszadllitasa
kartyaidat pontokat minden hidnyzd Jj-ért) ) (max. 3)
A TOBBLET KATONAI Korrupcio KATONAI KARTYAK HUZASA

KARTYAK ELDOBASA

Az elsd forduldban nincs katonai kdrtydd, igy ezt
a lépést hagyd ki.

T S Fi

Még nincs esély felkelésre, igy hajtsd végre a terme-
lés fazisod lépéseit.

TUDOMANY- ES KULTURAPONTOK BEGYUJTESE
Lépj eldre annyit a tudomanypontjelzdddel, amennyi
a tudomany értéked.

Lépj elore annyit a kultdrapontjelzdddel, amennyi
a kultira érréked.

Mivel a jatékosok az elsd forduldban nem csinal-
hatnak mast, csak kartyat vehetnek el, mindenki
ugyanolyan értékekkel fejezi be a kirét: 1 tudomany
és 0 kuloira, Lépj a tudomanypontjelzoddel elore
egyet. A kultirapontjelzdd a 0-s mezdn marad.
Megjegyzés: a tudomanyérték-jelzod (a kerek) nem
mozdul. Ez azt jelzi, hogy hany mezdt kell lépned
a tudomanypontjelziddel (a nyolcszdgleti).

Az elso forduloban nincs esély korrupciora. Ezt a lé-
pést hagyd ki.

ELELMISZER-TERMELES

Ezutan minden farm élelmiszert termel.

Minden egyes farm technoldgidn lévd munkasért te-
gyél egy kék jelzot a kék készletedbidl a kirtyara.

Két A korbeli farmod wan (két sdrga jel-
z0 a Faldmiivelés kirtyan), igy két kék jelzot vehetsz el
a kék készlethdl, ezeket tedd a Fildmiivelés kartydd-
ra. A Fildmiivelés kartya aljan lithaté [ szimbdlum
jelzi, hogy minden egyes ezen a kartyan léva kék jel-
0 1 élelmiszert jelent. Gratulalunk! Civilizacidd mar
2 élelmiszert raktaroz.

ELELMISZER-FOGYASZTAS

A birtokaid ritkan lakottak, igy a néped nem eszi meg
a raktarozott élelmiszert. Az elsd forduldban ezt a 1é-

pést hagyd ki.

NYERSANYAGTERMELES

Hasonldképp zajlik, mint az élelmiszer-termelés:
Minden egyes banya technoldgiin lévi munkaseért
tegyel egy kék jelzot a kék készletedbdl a kartydra.

Tegyél két kék jelzdt a Bronz kartyadra, ami azt je-
lenti, hogy 2 nyersanyagot raktarozol. Ezeket késoh-
bi kérikben tudod majd elkilteni.

Minden egyes rendelkezésre alld katonai akcidért
hiizhatsz egy katonai kdrtyat. Az elsd forduldban
nincs katonai akcidd, igy nem hiizol kirtyat sem.
Hagyd ki ezt a lépést.

AKCIOK VISSZAALLITASA

Tedd az dsszes fehér és piros jelziidet az Onkényuralom
kartyadra.

A kivetkezd kirddben 4 polgdri és 2 katonai akeid all
majd rendelkezésedre.
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...AA MASODIK FORDULO...

A MASODIK FORDULO

A mdsodik forduléban sok dontést kell meghoznod.

A masodik kirddben:
Tailtsd fel a kirtyasort.

A masodik kir szabdlyai ugyanazok, mint a tovibbi krdk szabalyai. Viszont mivel
nincsenek katonai kartydid, egyves lehetdségelhkel nem tudsz éini.

Koltsd el a polgari és katonai akeididar (akcidfazis).
+ Hajtsd végre a kilr vége fazisod lépéseit,

A KARTYASOR FELTOLTESE

Az elsii forduloban senki nem tilei fel a kirtyasort, A jiték hitralévo részében viszont minden jitékos hkire
ezzel kezdodik majd.

A legelsd fordull kivételével minden fatékos a kiirét a kartyasor feltoliésével kexdi:
«  Dabd el a kirtyasor elejérdl a megjeldit kirtyakat.

« A fent maradt kartyakat celiszrasd balra.

= Az fires helyekre tegyél egy-egy 1 polgari kartydt.

A RARTYAK ELDOBASA

Az eldobando kirtyak szama a jatékosok szamatol fiigg, ezt mutatjak a bal szélso harom kartyahelyen leva
jelelk is.

= 2személyes fték sorin az elsé harom mezin lév kartydkat dobd el ' —
- 3 személyes jaték soran az elso két mezon lévo kirtyakat dobd el r _ - '
Példa egy 3 személyes jdtékra.

« 4 szemelyes jaték sordn csak az elsd mezdn léva kirtyat dobd el.

Természetesen elofordulhat, hogy egy vagy tibb mezd mar (ires, mivel az eldzd jitékos elvette onnan a kar-
tyat. Ebben az esetben a kirtva mir kikeriilt a jatékbol, nem kell helyette mdsikat kidobnod,

Az eldobott kartyak nem keriilnek vissza a jatékba. A polgari kartyik dobépaklijit tarthatod a dobozban, hogy
véletleniil se keveredjenel vissza.

KARTYAK ELCSUSZTATASA

A kartyasoron igy van egy vagy tobb iires hely. Minden egyes kdrtyat csisziass balra, hogy ne maradjanak
kiztilk iires helyek, Miutan ezzel végeziel, az Gsszes fires hely egymas mellett, a kartyasor jobb oldalan kell,
hogy legyen. A kartydk sorrendje nem viltozik. A kdrtyak a dragdbb helyekrdl atkerillnek az olcsdbb helyekre.

- = |

A kdrtyasor jobb oldalan tibb fives hely is van. Tegyél a polgari kartyak paklijabdl egy lapot minden egyes fires
helyre. Miutan végeztél, a kirtyasor dsszes mezdjén kell, hogy legyen egy kdrtya.

A masodik kirddben mar az Osszes akciod a ren- A wvalaszthatd polgari akeiok:
delkezésedre all: & polgdri akeio (fehér) és 2 katonai Kartya elvétele a kartyasorrol
akeio (piros). Amikor elkiltesz egy akciot, az adott X bl Svelise

szini felzdt vedd le a kormanyzat kartyadrdl. népesség nove :

Ezeket az akeidkat killonbizé dolgokra haszndlha- © M Vagy banya epitése

tod, ezt itt soroljuk fel, Az akrifidat tetszileges sor- virosi épillet épitése

rendben hajthatod végre, akar viltogatva is akatonai  «  farm, bdnya vagy varosi épiilet feflesztése®
és polgari akciokat. Ha valami masként nemmondja, | e binya vagy X s épiilet forambolisi®
ugyanazt az akeiot barmennyiszer végrehajthatod, i, s ziﬁ :

amig ki tudod fizetni. Nem muszaj az Gsszes akeid-  ° vezetd kijats _
dat felhasznalnod, + egy csoda egy szintjének felépitése
Tipp: lavasoljuk, hogy a masodik kiridben csak pol-  +  egy technoldgia kifejlesztése

gari akciot haszmdli A jarék békés viltozatdban nem. . forradalom kirobbantasa®

kell korin katonai egységeket képezned, A most fel | .. o

et st katonal akclidbota kbt vigto kato- 10 SR IOaYR KA
nai kartydkat hiizhatsz majd.

N s

Az A KOR VEGE

A kirtyasor elso feltiltésekor a polgiri kirtyakat
az A kor polgari paklijabdl osztjuk ki, (Abban a va-
loszeriitlen esetben, ha elfogyna az A kor paklija,
a maradék tires helyeket téltsétek fel az 1. kor polgari
paklijabdl)

A lairtyasor elsd feltdltésekor az A kor véget, é5 meg-
kezddik az 1. kor.

Az A kor polgari paklijinak maradékat tegyérek
vissza a dobozba. Az 1. kor polgdri paklijat keverjétek
meg, és tegyétek az aktudlis kor tiblajanak viligo-
sabb felére. Mostantdl a kirtyasort az 1. kor polgari
paklijabol kell feltilten.

Az 1. kor katonai paklijat keverjétek meg, és tegyétek
az aktualis kor tablajanak sotétebbik felére. A jaté-
kosok a kor vége fazisukban ebbol hizhatnak majd.
Az A kor végén semmi mast nem kell tenni, csak az I,
kor paklijait az aktualis kor tabldjara helyezni. Az 1.
és a Il kor végén mas lépéseket is végre kell hajtani,
erral majd késahb lesz sz,

Megjegyzes: a kezddjatékos hajtfa végre az A korbdl
az 1. korba valo atallast, de a tovibbiakban a kezdo-
jatékos kirének semmilyen killonleges jelentdsége
nem lesz. A kirét mindenki a kartyasor feltiltésével
kezdi, akkor is, ha nem & a kezddjatékos.

: i I\ .:: \
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Aleherséges katonai akeiok:

+ katonai egység kiképzése

+ katonai egység fejlesatise®

- katonai egyseg feloszlatisa®

+ taktikakirtya kijitszasa**
taktika lemdsolisa®*

* Nem valdszind, hogy ezeket az akcidkat végre-
hajranad a masodik kirGdben, de leirjult dket itt,
a tibbi akeid leirisanal.

** Ezen akciok végrehajtasahoz katonai kartyara
van szitkség, ami még nem dll rendelkezésedre.
Ezeket a kiwvetkezi fejezetben irjuk le.

Megjegyzés: A lehetséges akeidk listdja megtaldthatd
a segédletkartyan is.

EGY KARTYA ELVETELE

A NEPESSEG NOVELESE

Elvehetsz egy kartyat a kartyasorrol. Ennek szaba-
lyai ugyanazok, mint az elsd forduldban. A vezetd-
kiin, csoddkon és akciokartyakon kivill mér szerez-
hetsz technoldgiakartyakat is,

virosi épiilet

technoligidk

farm vagy bdnya
technoldgidk

katonai eqyséy
technoldgidk

speciilis
technoldgidk

kormanyzatok

A technologiakdrryak kiilonbizd szintiek lehemek.
Minden kartya bal felso sarkaban egy kek szam mu-
tatja a technolégia tudomanykéltségét.

A kartyasor altal meghatarozott mennyiseégi akcio
kifizetésével elveheted birmelyik technoldgiabkidr-
tyat. Egyetlen apra korlatozas van:

Soha nem vehetsz el olyan technoldgiakartyit, ami-
lyen nevil technoldgia mar van a kezedben vagy al-
talad kijdtszva,

Amikor elveszel egy technoldgiat, az a kezedbe kerdil.
Amig ki nem jatszod (ldsd késdbb), addig semmilyen
hatasa nem érvényesiil.

A KEZBEN TARTHATO POLGARI KARTYAK SZAMA
Azt, hogy mennyi polgiri kirtya lehet a kezed-
ben, a lehetséges polgirl akeidid szima hatiroz-
za meg — amennyi fehér jelzid van a kormanyzat
kartyadon ésfvagy amellett. Ha mar van a kezedben
ennyi polgari kdrtya, nem vehetsz a kezedbe tabbet.
Megjegyzés: ez nem tiltja, hogy csodat vegyél el
A csodik azonnal jarékba keriilnek anélkil, hogy
kézbe kellene venned oket.

A Jatékor 4 fehér jelzovel kezded, vagyis 4 polgad
kartya lehet a kezedben fiiggetleniil attol, hogy az
akcididat elkdltitted -e mar vagy sem. Amig nem nd-
veled a lehetséges polgari akcidid szamat, nem lehet
ennél tibb polgari kdrtya a kezedben,

Tipp: Csak olyan kartyat vegyél el, amit ki is szeret-
nél jatszand. Nem kiinnyii a polgdri kirtyakat eldobni:

Dinthetsz gy, hogy noveled a népességed, Ezaltal
tibb munkasod lesz majd.

A nepességed nivelésehez:

« Fizess 1 polgari akeidt,

- Vedd el a sarga készleted jobb szélsi sarga jelzdjét.

= Fizess annyi élelmiszery, amennyi az elvert sdrga
jelzd része alatt lathato.

+  Tedd a sdrga jelzot a munkdskészletedbe. Ez most
mar egy fel nem hasznalt munlkas.

ELELMISZER KIFIZETESE
Amikor elfszir niveled a népességedet, az 2 élel-

miszerbe keriil, ahogy a sarga készleted jobb szélso
része alatt is lathatd,

Elelmiszerrel valé fizetéskor tedd a megadott meny-
nyiségil kék jelzot a farm technologiaidrdl a kék
készletedbe.

Ez az aldbbi példan lithats,

Az elst kir utan 2 hék jelzinek kell lenmie
a Faldmiivelds kartyadon. A kartya aljan lathaté 5
szimbélum azt mutatja, hogy minden rajta lévo kék
jelzd 1 élelmiszert jelent. A 2 élelmiszer kifizetéséhez
tedd ar a 2 keék jelzot a Fildmivelds kirtyddrol a kék
készletedbe. Nem fizethetsz a Bronz kartyadon lévo
kék jelzokkel, mivel ezek nem élelmiszert, hanem
nyersanyagot jelképeznek,

Ha nincs elegendd élelmiszered, nem nivelheted
a népességedet. A masodik kirddben altalaban nincs
olyan sok élelmiszered, hogy egynél tobbszir niveld
a népességed.

Ne feledd: fizetéskor soha ne rakd vissza a do-
bozba a kék jelzdidet, csak tedd ket vissza a kék
készletedbe.

mefis faris
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Az 1] MUNKASOD

A sdrga készleted jobb szélsd jelzdjét dttetted a mun-
kiskészletedbe. A jelzd most mar egy fel nem hasz-
nalt munkast jelkeépez. A sarga készletedben viszont
mar eggyel kevesebb jelzd van. Ez azt jelenti, hogy
a civilizaciod népsiirdsége egy kicsit magasabb.

A sdrga készletednek ebben a részében még mindig
van egy jelzdd, vagyis a népességed kivetkezo no-
velése ismét csak 2 élelmiszerbe fog keriilni Amint
niivelés mar 3 élelmiszerbe fog keriiini. Tovibbd az
adott rész utolsd sdrga jelzojének levételével latha-
tova valik a 4y szimbdlum, ami azt jelenti, hogy
a civilizdciod a korod végén 1 élelmiszert el fog
fogyasztani.

Ahogy a munkdsaid szama nivekszik, a sirga kész-
leted iiriil. Ez azt jellépezi, hogy egyre kevesebb te-
riileted van terjeszkedni A népességed fenntartdsa
&5 nivelése egyre tbb élelmiszerbe keriil. Ha a sarga
készletedet teljesen kiirited, a népességed nem né-
velheted tovabb. Elérted a maximalis népsiiriséger.
A népesstg nivelésének egy masik hatdsat mutatja
a boldogsdgjelzd, Oka van annak, hogy ez kapcsold-
dik a sarga keszletedhez. Minden iires szektor utan
egy tjabb boldog arcra lesz sziikséged, hogy a népes-
séged baldogan tartsd. Lasd a Boldogsdg és elégedetlen
munkdsok részt a 19. oldalon.

-

Fizess 2 élelmiszert, hogy ndveld a népességed!
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EGY U7 FARM VAGY BANYA EPITESE

EGY VAROSI EPULET FELEPITESE

EGY KATONAI EGYSEG KIKEPZESE

A fel nem hasznalt munkasok munkiba allithatdk.

Egy 1 farm vagy bdnya épitése j6 dtlet lehet. Exzel

niveled az élelmiszer- és nyersanyagtermelésed.

Egy 1ij farm vagy banya epitéséhez:

« Fizess1 polgari akeion

< Fizesd ki a jatékterlileteden lévii farm vagy binya
technolégiakartyan (barna) lithatd nyersanyag-
kitltséget.

« Tedd az egyik fel nem haszndlt munkasodat
a farm vagy binya technolbgiakartydra.

NYERSANYAG KIFIZETESE

A nyersanyagok kifizetése ugyanigy miikddilk, mint
az élelmiszer kifizetése.

Nyersanyaggal valo fizetéskor tedd a megadont
mennyiségl kék jelzot a banya technologiadrol a kel
készletedbe.

Egy A korbeli farm vagy banya 2 nyersanyagba ke-
riil, ahogy a Foldmiivelés vagy a Bronz kartyan latha-
td. A Bronz kirtyddon 2 kék jelzd van az elsd kiirdd
termelése miatt. Mindegyik 1 nyersanyagot jelképez,
ahogy a kartya aljin lathaté ‘Fg szimbdlum mutat-
ja. Vagy egy farmor, vagy egy banyat tudsz felépiteni,
A jelzik visszakeriilnek a kék keszletedbe,

Ha nem tudod kifizetni a kiltséget, nem hajthatod
végre az akciot.

Oy AL
Az U] FARMOD VAGY BANYAD

Amikor a munkasod a Foldmiivelés vagy a Bronz kir-
tyddra teszed, abbdl egy A korbeli farm vagy binya
valik, Ennek nincs azonnali kivetlezménye, de a ki-
rid végén a kartyara eggyel tobb kék jelz6 keril majd,
mint egyebkent kerillt volna. A termelésed nivekszik.
Miutan kifejlesztettél jobb farm vagy banya techno-
logiakat, épithetsz majd jobb farmokat vagy banya-
kat, De tovabbra is épithetsz A korbeli farmokat, ha
szeretnél.

A varosi épiileteket ugyanugy m
kell felépiteni, mint a farmokat fllosifla
vagy a banyakat:
Fizess 1 polgan akcidr. g
Fizesd ki a jatékteriileteden FoL
livd varosi épiilet technols-
glakdrtyan (sziirke) lathato
nyersanyaghkoltséget. -
+ Tedd az egyik fel nem hasz-
nalt. munkasodat a varosi
epiilet technolégiakartyara,
Frissitsd az ertekeidet. (Lasd
az Ertékeid [rissitése szivep-
tloboze a kivetkezd oldalon.)
A Filozifia vagy Vallds kartydkon =
léwi varosi épliletek nyersanyag-
kifltsége 3. Csak 2 nyersanyagod
van, tehat valosziniileg a mdso-
dik kiirddben nem tudsz felépl- ===
teni egy varosi épiiletet, hacsak nem egy akcidlkartya
segitségevel. (Az akciokartyakrol keésobb olvashatsz.)

Az (7 VAROSI EPULETED

Minden, egy varosi épiilet technologiakartyan léva
munkds egy adott tipusi és szinti épliletet jel-
képez. A Jatdk elején csak két flyen technolégidd
van - épithetsz 0. szinti laboratoriumokat &
é5 0. szintl templomokat F. Keéshb fejleszt-
hetsz magasabb szintii laboratoriumokat és temp-
lomokat, valamint mas tipust varosi épiilete-
ket, példiul kinyvtirakat @, szinhizakat B,
s arendkat €. Mindegyiket ugyanazon szabalyok
szerint épithered fel.

A wvirosi épiilet technoldgiakartydk aljan lathatd
szimbdlumok mutatjak az egyes épiiletek (vagyis az
egyes karryan lévo munkasok) aleal biztositott java-
kat. Amint felépitesz egy varosi épiiletet, frissitened
kell az értékeidet, errol részletesen az Ertékeid fris-
sitése szivegdobozban olvashatsz,

Példa: Ha felépitesz egy masodik laboratdrinmot,
akkor az is termel kirinként 1 tudomanypontot g,
A tudomdny értékjelzaddel lép) a «2 mezdre A udo-
many értéked mar 2.

Ha felépitesz egy templomot, akkor a koltira és
a boldogsag értéked 1-re nd. Ha egy misodik templo-
maot is felépitesz, mindlket értek 2-re ni.

Avﬁnosa !:FELETEK MAXIMALIS SZAMA

e A kormanyzat kartyad [ubt:
alsd sarkaban lathatd szam
mutatja, hogy legfeljebb
mennyi varosi eépiileted lehet.
Ez mutatja, hogy a civilizacidd
menmyi varost képes eltartani,
vagyis hogy egy adott tipusi
varosi épiiléthdl legfeljebb
mennyit épithetsz fel.

A kormdnyzat kirtyara nyomtatott varost épiiletek
maximilis szima mutatja, hogy egy adott tpushol

‘mennyi épiiletet épithetss fel,

Egy varosi épiilet tipusat a kartya jobb felso sarkaban
lathatd szimbdlum matatja. & varosi épiiletek maxi-
malis szama az iisszes egyforma tipusi épiiletre vo-
natkozik, fiiggetlenil azok szintjétdl.

Felépithetsz még egy laboratdriumot, de aldwor eléred
a maximalis épiiletszamot — az Gnkényuralom varo-
siépiilet maximuma 2. Nem épithetsz fel egy harma-
dik laboratoriumot (még akkor sem, ha kifejlesztesz
egy jobb laboratdrium technoldgiat), amig nem val-
tasz egy magasabb épilletmaximummal rendefhe-
20 kormanyzatra. Epithetsz viszont két templomot,
filggetlenil] attal, hogy mennyi laboratoriumod van,

Barmennyi farmot vagy banyit felépithetsz. A varosi
épilletek maximalis szdma ezekre nem vonatkozik,

Mivel az elso jatékod kevésbe katonai beallitottsagu,
valdsziniileg a masodik kiitddben nem kell katonai
egyseget képezned. De megteheted, ha szeretnéd.
Egpy katonai egység kiképzése ugyandgy miikodik,
mint egy virosi épiilet felépitése, kivéve hogy nem
polgari, hanem katonai akcidval kell fizetned érte.

+ Fizess 1 katonai akeiot.

«  Fizesd ki az egyik jatékterii-
leteden lévo katonai egység
technolbgiakartyin  (piros)
ldthatt nyersanyaghiltséget.

+ Tedd az egyik fel nem hasz- =
nalt munkasodat a latonai |
egység technologiakartydra,

- Frissitsd az erd értekedet.
(Lasd az Ercékeid frissitése szivegdobozt a kivet-
heezi oldalon.)

Megiegyzés: a nyersanyagkiliség pivos hattérre lett

nyomtatva, hogy ezzel is emlékeztessen arra, hogy

egy katonai egység kiképzése nem polgdri, hanem
katonai akcid,

A KATONAI EGYSEGEID
Minden katonai egység a kartyan lathato erd érték-
kel néveli civilizacidd erd értékét. lgy ha kiképzel
még egy Harcost, az erd értdked 1-gyel no.
Az egyes tipusokbdl kiképezhetd katonai egységek
szama nincs korlatozva.
EGY VEZETO KIJATSZASA
A kezedben lévi vezetdnek nincs hatasa, mig ki nem
jatszod azt.
Ha nincs jdtékban vezetdd, egy vezetd kijitszasihoz:
Fizess 1 polgari akeidr.
« Tedd a vezetit az asztalra a jatéktabiad mellg,
Ha szilkséges, frissitsd az értékeidet. (Lisd az
Ertékeid frissitése szivegdobozt a kivetkezd oldaton.)

Egyazon kirben elvehetsz és jatékba is hozhatsz egy
vezetat. Ne feledd viszont az elvételt és a jatékba ho-
zatalt is kifizetni,

A VEZET{iD HATASA

Amint egy vezeto jatékba keriil, a képessége azon-
nal hatni kezd. Egyes vezetdk kirtydjanak aljan
szimbolumok vannak, amelyek hatassal vannak az
értékeidre.

A kartyan lathato szoveg azokat a hatasokat irja le,
amelyek killtinleges lehetoségeket és eldnyiket biz-
tositanak szdmodra,

Példal:

Coesar egy extra Katonai akcion
biztosit s t-gyel ndvell az ero
éredkedel. Emellett egy Gf lehe-
thiséget biztosit a politika fa-
rishan, ezt majd kesdbh [ejtjiik
ki

Mdzes nem valioztat a2 érté-
kelden, de modositja szamodra
a népesséred nivelésénel sza-
balyait

Bizonyos vezetdk részletesebb leirdsa megtalthatd
a Szabdlygydjtemeény hitlapjan talalhato Filggelékben.

EGy vEZETO LEVALTASA

Ha van mar vezetdd, azonnal visszavonul, és kike-
riil a jatékbdl, amikor kijitszol egy (jat. A visszavo-
nult vezetdd képességei azonnal érvényiiket vesz-
tik. Helyettiik az j vezetd képességei lépnek életbe.
A visszavonult vezetd tamogatasaként egy polgdri
akciddat visszakapod.

A vezetdd levaltasahoz:

+  Fizess 1 polgarl akeide.

«  Vedd ki a jatékbol az elizo vezetddet.

»  Hozd jatékba az 0] vezetbdet,

Ha sziikséges, frissitsd az értékeidet. (Ne:feledd
levonni az elozo vezetod képességeit!)

»  Vegyél vissza 1 polgari akciot (tedd vissza a kor-
manyzat kartyadra),
Megteheted, hogy haszndlod egy vezetid kipességar,
majd meég ebben a kirben levaltod,
Megjegyzes: Egy akeio kifizetése, majd visszavétele
nem jelenti azt, hogy a vezetod levdltdsa ingyenes.
Ha nem all rendelkezésedre polgari akeio, nem vilt-
hatod le a vezetadet.
Példa: Az akeudlis vezetid Mdzes. A kiirddben egy
polgari akcigért (a Mozes altal biztositott kedvez
meénnyel) noveled a népességeder, majd elveszel egy
I. korbeli vezetdt a kirtyasor kizdépso részerol két
polgari akcidért, ezutan az utolsd akeiddbal kijatszod
az épp elvett vezerGr, Mdzes kikerill a jarékbal, és
visszakapsz egy polgari akcidl, amit arra hasznalsz,
amire csak szeretnéd
Ha ketszer nivelted a népességed, mielott elvettel
egy 1 korbeli vezetit, akkor nem tudod mar lecserél-
ni Mizest, mivel nem maradt polgari akeiod.

Osszerocrard — VEzeTok

+ Ha elvertél egy vezetdt a kirtyasorrol, ugyanab-
bol a korbal szarmazd vezetdt mar nem vehetsz el
késdbh.

« Avezetd kijatszasa 1 polgdri akeioba keriil. Ha mar
van jarékban vezetdd, az automatikusan kikeriil
a jatékbal, és visszakapod egy polgari akciodat.

= Amigegy vezetd jatekban van, a hatdsa érvényesiil,

EGY CSODA FELEPITESE

Egy csoda mindig elforditva keriil jatékba, és dgy is
marad, amig fel nem épiil. Minden csoda [lliszira-
cidja alatt egy sor szam lathatd. Minden szdm a csoda
egy szintjét jelképezi, az érték az adott szint felépité-
seének nyersanyagkltségét mutatja,

p Példa: ‘A piramisokat hirom
lepestben. kell felépiteni. Az
elsii szint 3 nyersanyagba he-
riil, a masodik 2 nyersanyagha,
mig ar otolsd szini nyers-
anyagholtsege 1.

Eg],r csoda ey srinqémkmegépt[téaéhez:
Fizess 1 polgari akcidr,

+  Fizesd ki a bal szélsd felfedett szint nyersanyag-
kiltségér.

+ Vegyélel a ik készletedbdl egy kek jetzar, és 1a-
Kard le vele a myersanyagkoltséget, igy felezve,
hogy azt a szintet mar felépitetted.

Egy kirben egy csoda tobb szintjér is megep-{thezed

ha van elegendd nyersanyagod és polgari akciod.

Akkor 15 megépitheted egy csoda szintjeit, ha a cso-

dat ebben a kirben vetted ¢l a kartyasorrdl,

A csodan léva kék jelzdk nem jelképeanek sem élel-

miszert, sem nyersanyagot. Csak az épités allapotat

mutatjak.

A7 ERTEKEID FRISSITESE

A civilizaciod értéket a jatékban léve kartyaidon és

a munkasaid elhelyezkedésen miinak. Az értékeidet

befolydsold kdrtydk aljan altaldban szimbolumok ta-

lithatok, Kétféle tipus talalhatd a jarékban:

+ Avarosi épiller és katonal egység technoldgiaknak
nincs hatasuk, amikor eloszor jatékba keriilnek.
Munkdsok sziikségesek hozzdjuk. Minden mun-
kds biztositja a kartya aljan lathatd szimbolumo-
kat, Ha egy munkds van a kartyan, a hatas egyszer
lép élethe. Ha két munkas van a kartydn, aklor
a hatds kétszeres sth. Ha a kartydn nincs munkas,
akloor a kdrtyanak nincs hatasa az értekeldre.

+ Mas kartyakon (specialis technologiak, lkor-
manyzatok, vezetok, felépitett csodak sth) nem
kell munkasnak dllnia. A kartyan lathatd hatds
a kartya kijtszasa utdn (vagy csodak esetén azok
felépitése utan) azonnal életbe lép, A hatds mindig
pontosan egyszer érvényesiil

Megjegyzés: A hatast abrazolhatjak szamok ( e )

vagy tibb egymas utini szimbolum (229 ). A jelen-

tésiik ugyanaz (+2 a vonatkoza nmzkhezl

ERTEKEK

Az értékeid az 4 4 statisztika, amelyeket az értékjel-
ziiddel tarthatsz szamon. Az értékeidet teljes egé-
szében a jatékban lévi kartydid és munkasaid hatd-
rozzik meg. Az értékjelzok csak segitenek szdmon
tartani az értekeidet, hogy ne kellien minden egyes
alkalommal (ijraszdmolni dket.

tudomdny  kultira erd boldogsdg
érték drték erték ertek

Ha egy kartydhoz munkasokra van szilkség, az ér-
téked viltozhat, ha egy munkdst felteszel a kirtydm
vagy leveszel nila. Ha egy kdrtydhoz nincs szillkség
munkasolra, az értékeid a kartya jitékba keritléselor
vagya jatekbal kikeriiléskor valtoznak. Amikor az ér-
| tékeld médosulnak, frissitsd azonnal az értékjelzdidet.

\Egyes kartyak, fiként a vezetok mas, jatékban lévo
kartyak alapjan modositjak az értékeidet. Mas kar-
tydk médosithatjak, hogy a tbbi kirtya hogyan be-
folydsolja az értékeid.

Az ERTEKEK KORLATAI

Egyik ertéked sem csikkenhet soha nulla ala. Ha
a kartyaid és munkasaid teljes éreéke negativ (nem
valdszinil, de elméletileg lehetséges), akkor az érté-
ked 0.

A boldogsag értéked nem emelkedhet 8 folé. Ha
a kartyaid és munkisaid ennél tobbet termelnek, ak-
kor a civilizaciodnak 8 boldog arca van,

s A tudomany, kultiira és erd
dﬁs" ‘ﬂﬁ \EDJ ertékednek nincs maximu-

ma. Ha valamelyik értéked
elérne a sav utolso mezhjér, akkor forditsd meg a jel-
zod, &5 kezd nullardl a szdmolas, Példaul egy, az 5-0s
mezon allé dtforditott tudomadny értékjelzd 30-as tu-
domany értéhet jelez.

GYARMATOSITAS MODOSITO

o Egyes jatékban léva kirtyik gyarmatositis ma-
dositdt biztosithatnak civilizaciédnak. Ez a szim-
hdlum nagyon kevés kartyan talilhatd meg, és csak
a gyarmatositas sordn van szerepe (ldsd késobb).
Nincs sav, ahol szamon tarthatnad, mivel egyszert
kiszimolni, ha sziikség van ra.

A7 AKCIOK LEHETSEGES SZAMA

A polgdri akeidid lehetséges szamit a feher jelzoid

szama mutatja. A katonai akeidid lehetséges szamat

a piros jelzdid szama mutatja. Az akeidid lehetséges

szamat fokeént a kormanyzat kartyad hatarozza meg,

de mas kirtydk aljan is lehet | § vagy (i szimbo-
lum, ez szintén hozzdadodik a lehetséges akeidid
szamahoz,

Amikor ilyen kirrya keriil jatékba, hagyja el a jatékot

vagy lecseréladik egy dj kdrtyira, a lehetséges ak-

cidid szdma valtozhat:

+ Haalehetséges akcidid szama ni, vedd el a meg-
felels mennyiségi fehér vagy piros jelzdt & do-
bozhal, és tedd Oket 3 kormanyzat leirtyadra,
Felhasznalhatod ket

- Ha a lehetséges akeidid szdma csikken, tedd
vissza a megleleld mennyiségil fehér vagy piros
jelzt a dobozba. Elbszir a felhasznalt akridkat
tedi vissza.

"

EGy csopa FELEPITESE
Ha megépited egy esoda utolsd szintjét, a csoda fel-
épiil:
« Tedd vissza a kirtydrd] az osszes kék jelzot a kék
készletedbe.
= Fordirsd vissza a karcyar, jelezve, hogy felépiilr.
= Ha szitkséges, frissitsd az értekefdel (Lisd az
Ertékek frissitése szovegdobozt.)
Amikor egy csoda felépill, a ranyomtatott hatisok
élethe lépnek, 65 a kirtya aljan lathatd szimbélu-
moknak megtelelden frissitened kell az érrékeidet.
Megjegyzés: A farmokkal, banyakkal, virosi épiile-
tekkel és katonai egységekkel ellentéthen a csodak-
hoz nem szilkséges, és nem is keriilhet rajuk munkas.
Példa: Ar utolso polgarl akclodat arra kiltid, hogy
miegepitsd 8 Piramisol utolsd szintfét A Piramisok
hatdsa az, hogy biztosit még egy polgari akciot.
Vegyel el egy fehér jelzoe a dobozbdl, és tedd a hoz-
manyzat kartyddra. ElkGitheted ebben a kiirben, és
minden tovabbi kirhen is a rendelkezésedre all,
Bizonyos csodik részletesebb leirdsa megtalilhato
a Szabdlygyiijtemény hatlapjan talathato Fiiggeldkben,

OsszerosLaro — Csobik

- A csoddk befejezetleniil keriiinek jatekba, amikor
elveszed dket a kirtyasorrdl. A hatdsuk nem érvé-
nyesiil, amig fel nem épited dket.

¢ Nem vehetsz el csodat a kirtyasorrol, amig van be
nem fejezett csodad jarékban,

v A csodak szintenként épiilnel fel. Minden szint
felépitéséhes egy polgiri akeidra és nyersanya-
gokra van szilkséged.

+ A csoda hatdsa életbe lép, amint a csoda felépiil.

«  Amikor elveszel egy csoddt a kartyasorrol, min=
den felépiilt csodad urdn egy tovabbi polgar ak-
cioval kel fizetned érte.

- .
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EGY TECHNOLOGIA KIFEJLESZTESE

A kartyasorrdl elvett technologiakartyaknak nincs
hatdsuk, amig ki nem jatszod dket.

Egy technoldgia kifejleszteséhez:

- Fizess 1 polgarl akciot.

+ Fizesd ki a technologiakartya bal felsd sarkaban
lthatd tudomanykoltséget.

« Jatszd ki a techmologiat,

Hogy a technoldgia kijatszdsanak van-e hatdsa, az

a technologiakartyan milik, errol késobb olvashatsz.

Amikor a szabaly vagy a kartyak technoldgiara hi-

vatkoznak, az csak a jatékban lévd technoldgiakdr-

tyadra vonatkozik.

A TUDOMANYPONTOK KIFIZETESE

Tudomanypontok kifizetésekor lép] vissza a tudo-
minysavon a nyolcszigletd tudomany pontjetzdddel.
Ha nines elegendd tudominypontod, nem fejleszthe-
ted ki a technologiat.

A masodik kirGdben nem valdszinil, hogy ki tudsz
fejleszteni egy 0j technologidt, mivel csak 1 tudo-
manypontod van.

FARM VAGY BANYA TECHNOLOGIAK (BARNA)
Amikor 0] farm & vagy banya A8 technologiat fej-
lesztesz ki, tedd az ugyanolyan tipusi, mar meglévo
technoldgiad {616 A kdrtydk részben fedhetik egy-
mast, de ne takard el az alacsonyabb szintii kirtya
nyersanyagkiltségét.

Az tijonnan kifejlesztett technoldgia nem jelképez
farmot vagy banyat, ceak a megépitéséhez szilhséges
fejlettebb tudast. Nem termel semmit, amig munka-
sokat nem teszel rd. Felépithetsz erre a kirtyira egy
farmot vagy banyat, ha kifizered a megfeleld meny-
nyiseégli nyersanyagot, Tovidbbra is épithetsz alacso-
nyahb szintii farmokat vagy banydkat.

Lehetdséged van az alacsony szintl farmokat vagy
banyakat magasabb szintiivé fejieszteni, errdl késdhb
olvashatsz.

VARos! EPULET TECHNOLOGIAK (SzURKE)
Amikor ] varosi épiilet technoldgiar fejflesztesz ki,
ellendrizd a tipusat, ezt a jobb felso sarokban lathatd
szimbdlum mutatja. Ha van mar ilyen tipust tech-
nolégiad, tedd & magasabb szintiit az alacsonyabb
szintii fdlé. Ha 4j tipusih technoligia, akkor tedd G
oszlopba a tobb varosi épilet technoldgiad mellé.

(A=)

Az uf varosi épiiler technologianak nincs hatasa,
amig munkast nem teszel rd. Ezt megteheted egy 0

épiilet felépitésével vagy egy meglév épiilet fejlesz-
tésevel, erril késdbb olvashatsz

KaToNAI EGYSEG TECHNOLOGIAK (Piros)

Amikor 1 katonai egység technoldgiat fejlesztesz ki,
ellendrizd a tipusat. Ha van mar ilyen tipusi tech-
nologiad, tedd a magasabb szintiit az alacsonyabb
szintil folé. Ha 0j tipusd technoldgia, akkor tedd dj
oszlopba a tibbi katonai egyseg technologiad mellé.

Az 1] katonai egység technoldgidnak nines hatdsa,
amig munkast nem teszel ra. Ezt megteheted egy 0j
epység kiképeésével vagy egy meglévo fejlesztésével.
Megjegyzeés: a fehér hattérre nyomtatott tudomany-
kiltséz emlékeztet arra, hogy egy technoldgia kifej-
lesztése egy polgari akeidba kerill. A piros hattérre
nyomtatott nyersanyagkoltség emlékeztet arra, hogy
epy katonai egység kiképzése, fejlesztése vagy fol-
oszlatdsa egy katonai akcioba keriil,

SPECIALIS TECHNOLOGIAK (KEK)

A specidlis technolégidk a civilizicidd killinleges

tuddsat jelleépezik, amelyekhez nem kell épitened

semmit. A kivetkezd szabdlyok szerint milkddnek:

- Egy specialis technolégia hatdsa kifejlesztése
utdn azonnal élethe lép. Nem sziikséges hozed (és
nem is lehet rajial munkas,

» MNem lehet ket egyforma tipust specialis techno-
logiad. Ha egy olyan 1 technologiat fejlesztesz
ki, amilyen tipusi technologiad mar van, akkor
a magasabb szintll marad csak jdtékban, az ala-
csonyabb szintiit el kell dobnod.

@ 2@ Egyes specidlis technoldgiak nivelik az erd
értekedet és a gvarmatositd binuszodat. Masok extra
polgari és katonai akcidkat biztositanak, vagy akar
kék jelzker is. Amikor ityen technoldgidt fejleszresz
ki, frissitsd az értékeidet. (Lasd az Ertékeid frissitése
részt az elozo oldalon.)

T Az Epitkezés technoldgiak nem
modositjak az ertékeidet, de ol-
csobba teszik a varost épiileteket.
Ha vadrosi épiileter épitesz, annak
kifltsége az Epitkezés technoldgidn
lithatd  értékkel alacsonyabb.
(A killtség csokkenédse az épiilet
technoldgiakartvajdnak  koratdl
fiigg,)

Az Epitkezés technologidk segitségével lehetdséged
van egy polgari akciobdl egy csodinak egyszer-
re tobb szintjét megépiteni, ha van hozza elegendo
nyersanyagod. A teljes killtséget egyszerre kell kifi-
zetnied, majd at kell tenned a kék jelziket a kék kész-
letedbiil a csodakdrtydjara.

KormAnyzaTox (NARANCS)
Kétféleképp fejleszthetsz ki korminyzat technologiat.
Mindkét lehertséget a kivethezd részben fejtjitk ki

KORMANYZATVALTAS

i o A civilizaciodnak mindig pon-
tosan egy kormanyzata lehet
jatékban, ezt egy narancsszinil
technoldgialdrtya  jelképezi.
A jarékot  Cakényuralommal
kezded, ez a kormdnyzat van
a jatékostabladra nyomtatva.
Kesobb lecserélheted jobb kor-
mianyzatokra. A fejlettebb kor-
manyzatok tibh polgari és/
vagy katomal akeiot biztosita-
nak, és nivelik a varosi épiileteid lehetséges szimar.
Egyes kormanyzatok az értékeidet is befolyasoljak,
A kormanyzatodat kétféleképp viltoztathatod meg:
bekes atmenettel vagy forradalommial. Mindkeét mad
plechnologia kifejlesztésének” szamit, és mindhet-
tanek van tudomanypontkiitsége. A kiltség azonban
kiilinbozd, ezért van a korméinyzat kartyak bal felsg
sarkdban két tudomanypontkéltség.

KoRMANYZATVALTAS BEKES ATMENETTEL

A kormanyzatod megvaltoztathatod természetes
fejlodés itjan. Ahogy a tarsadalom ni és egyre fel-
vilagosultabb lesz, a kormanyzal az (f tarsadalmi
normaknak megfelelden viltozhat. A békés dtmenet
tibb tudomanypontba keriil, de a polgiraid alig ve-
szik észre, mi tirténik. A békés atmenet Ggy miki-
dik, mint barmely mas technoldgia kifejlesztése.
A kormanyzatod békés _—
megvaltoztatasihoz;
+ Fizess 1 polgar akeidt.
- Fizesd ki a kormanyzat kartya bal
felsti sarkdban lathatd magasabb
tudomanyponthiltseget.

Jatszd ki a kormanyzatot, lecserélve ezzel az elozo
kormanyzatod.

Frissitsd az érréleeider (foként a polgari és katonai
akrioid szamat),

Az 1 kormanyzatkartyaval fedd le az elozdr Az
elozd kormanyzat ezzel kikeriil a jatékbol (bar az
{inkényuralom kartya fizikailag a tiblad része marad).
Minden, az elozo kormanyzat kartyadon lévi el nem
kiiltitt akeio drkeriil az 4j kormanyzat kirtyadra,

Ha az tij kormanyzatod tobb polgar vagy katonai ak-
ciot biztosit, mint az elozd, vegyel el a dobozbal feheér
vagy piros jelzikel, hogy az 0j értékeidet tikrozzék,
ahogy a 11. oldalon lévi Ertékeid frissitése részben ol-
vashatd. Ezeket az ] akciokat mar ebben a kiirben is
felhasznalhatod,

Példa; Az Egyhdzi uralom kifej-
leszidsekor fizess 1 polgdr ak-
cidt #5°6 tudomanypantol, Fedd
le az Onkényuralom Kartyadat
az Egyhdzi uralom kartyaval,
a felhasznalhatd akcididat pe-
dig tedd at az i kdrrydra, Nem
kapsz extra fehér jelzoher (az
Egyhdzl wralom  bgyanannyi SCEESEE
polgart akciat biztosit, mint az S
Onkényuralom), de kapsz 1 4] piros jel
Egyhdzi mrolom Kartyam, Felbasznalhatod. Niveld
tovabha a kultira ériékedet, az erG értdhedet és
a boldog arcail szdmat 1-gyel

zot, ext edd az

Ha forradalom dtjan viltoztatsz a korminyzatodon,

az kevesebb tudomanypontba keriil, de egy kirre
megheénitja a civilizaciodat. Az Gsszes polgari akcio-
dat elkiltid a forradalom sordn.
ﬁ | |
radalmat, ha madr kiltittél a pol-
gari akcinidbal.

= Fizesd ki az alacsonyabb tudominypontkoltséget.

« Jatszd ki a kormanyzatot, lecserélve ezzel az elozo
kormanyzatod,

«  Frissitsd az értékeidet (foként a polgari és katonai
alcioid szamat),

+  Ha Kapsz ij polgari akcidkat, azokat hatds nélkiil
kiltsd el.

Forradalom kirobbantasahoz a kirod Osszes polgari
akciojdt el kell kiltened. Nem kilthetsz polgari akcidt
a forradalom eldtt (kivive, ha az elkiliott akeiot vissza
is kapod - példaul a vezetdd lecserélésével), Ez azt je-
lenti, hogy nem vehetsz el egy kormanyzatot a kirtya-
sorrdl, hogy még abban a kirben forradatmat kialts ki,

A kibzépso lépések upyanazok, mint a békés dtmenet
soran. A legnagyobb killonbség az, hogy végered-
ményként az dsszes polgdr akeidd el kell kileened,
azokat is, amikhez a forradalom sordn jutottal hozza.
A katonai akcididat ez nem befolydsolja. Barmennyit
elktlthetsz beldliik a forradalom eldtt vagy akdr utan,
s @ kormanyzatvaltassal szerzett katonai akcidkat is
felhaszndlhatod.

Forradalom kirobbantisihoz:
«  Fizesd ki az dsszes polgdri akeid-
dat. Nem robbantathatsz ki for-

Példa: Forradalmat robbantas:
ki, hogy Monarchidro valthass,
Elkiiltdd mind a négy polga-
ri akciddat (igy valoszinileg
ez lesz a koridben az egyetlen
polgri akeiod), &s kifizetsz
2 tidomanypontol, Elveszel 1 G
fehér és 1 1j piros jelzdr. A piros
jelzii a Monarchio kirtyara ke

rill, ahogy az osszes, a forrada-
lom elott fel nem hasznilt katonai akcidd is. A feher
jelzd a kormanyzat kdrtyad mellé keriil. A forrada-
lom sordn el kellett koltened.

OsszerocLALO — TECHNOLOGIAK

»  Atechnologiak kirtyak, Koziilik hat a jatékostab-
lidra van nyomtatva, a tobbit ki kell fejlesztened.

- Amikor elveszel a kartyasorral egy technologidr,
az a kezedbe keridl, ahol nincs hatdsa.

» Nem vehetsz el olyan technologiat, amilyen nevil
kartyad mar van a kezedben vagy a jatékteriilece-
den kijatszva,

+ Technologiat a fejlesztés” akcioval tudsz kijat-
szani, Ez egy polgari akcioba és valamennyi tu-
domanypontha keriil,

» A legtobb technologiakartya nem csinadl sem-
mit, amig nincs rajta munkas. Lasd az
Osszefoglald - Munkdsok tészt a 14, oldalon.
Ezekhdl a technoldgidkbal lehet tobb szintlid is,
akkor is, ha ugyanolyan tipusiak.

= Akek, specialls technoldgidkra nem hkeriilhet mun-
ks, Amint jatékba kerillnek, a hatdsubat kifejtik.

» Minden specialis technoldgia jobb felsd sarkaban
van egy tipust jelzd szimbdlum, Soha nem lehet
két azonos tipusi specialis technoldgiad jaték-
ban, az alacsonyabh szint automatikusan kike-
riil a jatdlchal.

- Egy fj kormanyzat mindig felviltja a régit, fig-
getleniil attal, hogy milyen szintiiek.

+ Egy forradalom kirobbantdsa is technologia ki-
fejlesztése, de a rd vonatkozd szabalyok kicsit
dsszetettebbek.

FARM VAGY BANYA FEJLESZTESE

A masodik kirodben nem lesz lehetoséged a farm-
jaidat vagy a banydidat fejleszteni, de az akcid el-
méletileg elérhetd barmelyik kirben az elsd utan.
Ahogy kordbban irtuk, ha van egy magasabb szintii
farm vagy banya technoligiakartyad, akkor vagy
eépithetsz arra kizvetlentil, vagy egy meglevd farmot
vagy banyar fejleszthetsz.
Egy meglévi farmod vagy banyad magasabb szintre
fejleszréséhes:
« Fizess 1 polgari akeidt,
Vilassz egy magasabb szintil farmot (vagy ba-
nyat) és farm (vagy hanya) technoldgiakartyat.
+ Fizesd ki a két nyersanyagholtség kozti killinb-
ségel
= Pedd at a munkast az alacsonyabb szinti kartya-
ol @ magasabb szintiire.

Példa:

A jaték egy késdbbi szakaszdban a technoldgidid le-
hetnek ezek. t polgan akcidert:
egy A korbell farmot egy 11 korbell farmima fef-
leszthetsz 4 nyersanyagért;
az A korbell banyvadat |, korbell banyava fejlesze-
heted 3 nyersanyagert;
egy L korbell Banyat egy 11 korbeli banyvava fef-
leszthetsz 3 nyersanyagért;
vagy egy A korbell banyadat 1L korbell banyava
fefleszthersz & nyersanyagért (a koziiik févo kor
kartyajat kihagyva).
Ha van fel nem haszndll munkasod, barmelyik szin-
tii farmot vagy banyat meg is eépitheted. (Kivéve a 11,
lorbedi banydt — mint 1atod, nincs 8 nyersanyagod )

IMIAGASABB SZINTT] FARMOK ES BANYAK

A magasabb szintll farm és binya technologiakar-
tyik is az A korbeliek szabdlyai szerint milkodnek.
A kiilonbség annyi, hogy a magasabb szintl kartyan
lévii kék jelz0 tobbet ér.

A termeles fazisban minden, a kartyan lévo munkis
csak1 kek jelzot termel; de a jelzo annyit ér, amennyi
a kdrtya aljara van nyomtatva, Példaul egy kék jelza
a Szdnen 3 nyersanyagot er,

A fenti pelddban 6 nyersanyagod van. A termelés fa-
zishan tovabbi 5 nyersanyaghoz jutsz — két kék jel-
i herill az 1. korbell kirtyadra & egy az A korbeli
kartyadra.

ELELMISZER ES NYERSANYAG KIFIZETESE
Amikor élelmiszerre| vagy nyersanyaggal fizetsz,
egy kil jelzd visszatérelével annyit fizetsz, amennyi
a kdrtya aljan lathato értél

Példa: Az elizi példiaban, ha ki kell fizemned 2881,
megieheted vagy az L korbeli kartyardl 1, vagy az
A karbeli kdrryardl 2 kék jelz6 visszavérelével
Fizetéskor megteheted (néha meg is hell tenned),
hogy egy magasabb értéki kék jelzdt bevaltasz egy
vagy tibb alacsonyabb éreékii jelzare.

Példa:

Tegyiik fel, hogy ODzetned kell 1 élelmiszert. Nincs
olvan jelzod, ami 13-[ ér, de van olyanod, ami
zi -1 ér. Egy ilvet visszatehetsz a'lék keszletedbe,
majd a kék készletedbal két jelzbt az A korbeli kir-
tyara teszel Most mar tudsz pontosan |:; -t fizeini
Természetesen nem kell ennyi jelzdt athelyezned
Attehetsz egy kék jelzdt az Ontdzés kdetyidedl az
A korbeli kdrtyidra, A clvilizaciod dlial mktarozott
dletmiszer mennyisége 4-rol 3-ra csikkent, igy befi-
zetiel 1 :1-:.

Meglegyzés: Akkor is lehet kék jelzdd egy farm
vagy banya technologiakartyan, ha nincs a kirtyan
minkas,

Tegyilk fel, hogy ki kell fizetned 1 nyersanyagol,
Levehetsz 1 kék jelzdr a Szénrdl és feltebetsr 3 jelzil
a Bronzra, majd fizethersz ebbol egyer. Gyakorlatilag
gy is fizethetsz, hogy ey kék jelzit a Szénrdl atte-
szel a Bronezra (ezze] fizetve 2-1), majd a kitk készle-
fedbal 1 jelzat felteszel a Rronera (ezzel visszakapya
a-tartalékbdl | nyersanyagot). Barhogy is, a fizetes
végere | jelzd a Szénrol atalakul 2 jelzdve a Bronzon,
ezzel pontosan 1de-t fizettel

Ahhoz hopy 4 nyersanyagot [izess; megteheted,
hogy fizetsz 3-ataz egyik jelzovel; majd a fent leir-
tak szerint fizetsz még t-ef, vagy drteszed mindket
jelzdt 4 Szénrol a Dronzra, ezzel kettd plusz kettot
fizetve, Bachogy 15, az eredmény ugyanaz: nincs jel-
20 3 Szénen és 2 |elzd van a Bronzon, vagyis 44t
fizettdl.

A viltds csak az epyilk iranyba miikiidik — magasabb
értékiirgl alacsonyabb értékiire,

Soha nem cseréthetsz be alacsonyabh értékil jelziket
magnsabh Ectokiire,

Példaul mem vehetsz le 2 kek jelzdt a Foldmilvelésrdl,
hogy egyet visszategyél a készletedbe és egyet felte-
gvél az Ontiizésre,

G Y
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EGY VAROSI EPULET FEJLESZTESE

EGY KATONAI EGYSEG FEJLESZTESE

EGY AKCIOKARTYA KIJATSZASA

Ha van két azonos tipusi varosi epiilet technologiad

(ezt a jobb felsd sarokban lithatd szimbolum mutat-

ja), akkor az alacsonyabh szintii épiiletet magasabb

szintlivé fejlesztheted a kettd kiiltsége kizti killinb-

ség megfizetésivel:

Egy varosi épiilet fejlesztéseher;

« Fizess 1 polgari akeiot.

»  Valassz pgy varost épiiletet és egy ugyanolyan tpusd,
magasabb szinti virosi épiilet technologiakaryat

< Fizesd kia két nyersanyaghiltség kiizt] killinbséget.

« Tedd &t a munkast az alacsonyabb szintil kirtyd-
rol a magasahb szintiire,

» Frissitsd az értekeidet.

Példa:

1 polgari akeidért:

= Az A korbell laboratGriumodat 1 korbeli labora-
tarlumma f(ejlesztheted (3 nyersanyagert), majd
nivelheted a tudomany Grtdkedet 1-gvel:
Az A korbell laboratdriumodat 11 korbeli labora-
taritmma fejlesztheted (5 nyersanyagert), majd
nivelheted 3 tudomany ériékedet 2-vel;

Az L korbell Taboratdriumaodat 11, korbell Tabora
toriumma fejlesztheted (2 nyersanyagért), majd
nivellieted a tudomany értékedet 1-gyel;

< vagy az L korbeli arénadat 1L korbellarénava fej-

lesztheted (2 nyersanyagért), és nivelheted az exd

grtiloadet és 2 boldogsig értékedet 1-gyel
Ha van fel nem haszndalt munkisod &5 elependd nyers-
anyagd, épithetsz egy tetszileges szmtil i templo-
miot vagy drenat. De ne feledd: ha a Rorminyzatod még
mindig Onkenyuralom, akkor minden varosiépiiler-ti-
pushal legfeljebb ketdd lehet Vagyis ebben az esethen
{ejlesztheted a laboratdriimaidat, de nem épithetsz (jat
EPITKEZES TECHNOLOGIAK
ES VAROSI EPULETEK FEJLESZTESE
Az ilyen szimbolummal elldtott specidlis (kék) tech-
noligiak modositjik a virosi épiiletek E koltségét
epités vagy fejlesztés sorin, Ez néha olcsobbd teszi
a fejlesztést, de nem mindig. Amikor a nyersanyag-
kaleségek kozti killanbséger szamolod, a kirtya mo-
dositdjat mindkét kileségnél vedd figyelembe.

1 Példa: Ha ekitbed jatélban van

- E a Kimuvesség, azl es I1. korbeli
' epiletek kiltsege eppyel csih-
ke Egy L karbeli laboratdrium
5-pe kerlll, de egy A korbel fa-
boratdrivm dra tovibbra is 1.
Iy az A karbdl az L korba foj-
leszrésert csak 2-¢ kell fizetned,
Ebbem az esethen a kirtya ol-
cs0bba tette a felesztest. Azon-
ban az L korbal a 1L korha lej-
leszres killtsege  ugyananmyl,
mint a:Kdmivesség nélkiil len-
ne, mivel mindkét szinr ked-
vezménye ugyamlklora.

Hasonldképp zajlik, mint a varosi épliletek fejleszte-
se, kiveve, hogy nem polgard, hanem katonai akcidba
keeriil.
kg\r katonal egység fejlesztésehes:

Fizess 1 katonai akciot.

Valassz egy karonal egységet és egy ugyan-
olyan tipusd, magasabb szintll katonai egység
technologialartyat.
« Fizesd ki a keét nyersanyaghkiltség kizti killonbséget.
+ Medd dt a munkast az alacsonyabb szintii kartyi-
ril a magasabb szintiire.
»  Frissitsd az erd értékedet.
Megjegyzés: Ahogy a farmol, banyak és varasi épii-
letek esetén is, a jobb felso sarokban lathato tipus
fontos. A gyalogosaidat magasabb szintii gyalogossa
fejlesztheted, de lovassagot vagy tiizérséget nem csi-
nalhatsz beldliik.

EGY FARM, BANYA VAGY VAROSI
EPULET LEROMBOLASA

Ez dltaliban nem j6 dtlet, de bizonyos esetekben ez
lehet az egyetlen mod, hogy fel nem haszndlt mun-
kashoz juss.

Egy farm, binya vagy varosi épiilet lerombolasdhoz:
= Fizess 1 polgari akeiot,
Tedd a kivilasztott harma vagy sziirke tech-
nologiakdrtyaral az egyik munkédsodat vissza
a munkdskészletedbe,

Ennyi. Nyersanyagot nem kapsz vissza.

KATONAI EGYSEG FELOSZLATASA
Hasonld, mint egy farm, banya vagy varosi épiilet le-
romboldsa, kivéve, hogy nem polgari, hanem katonai
akcioval kell fizetned érte;

Egy katonal egység feloszlatasahoz:
+  Fizess 1 katomai akciot.

Tedd a kivilaszrort katonal egység technold-
glakartyardl az cgyik munkdsodat vissza a mun-
kiskészletedbe.

Usszmmm MuNKASOK

Munkas a |atekteruleteden de nem a sarga kesz-
letedben lévo sarga jelza.

Az a munkas, aki nincs kartyan, fel nem hasznalt
munkdsnak szamit.
Egy technoldgiakartyan lévi munkis farmnak,
banydnak, virosi épiletnek vagy katomai egy-
ségnek szamit. Szintje és tipusa ugyanaz, mint
a kedrtyde, amin all.

+ Egy munkast az ,epités" akcioval mozgathatsz.
Ki kell fizetned a nyersanyagholtséger.

«  Egy munkast egy alacsonyabb szintil kartydrdl
egy magasabb szintlire a | fejleszeés” akeioval
mozgathatsz: Ki kell fizetned a két kirtva kbzti
nyersanyagkiilonbséget.

+ Egy munkdst a ,lerombolis” vagy | feloszlatas”

akcioval vehetsz le egy kartyarol Ez a munkas fel
niem hasznalt munkassd valik
A farmok, banyak és varosi épliletek felépitése,
fejlesztése €s leromboldsa 1 polgari akcioha ke-
riil; mig a katonai' egységek kiképeéséért, fej-
lesztésiért os feloszlatisdért 1 katonai akeidt kell
fizetned.
Az egy tipusba tartozd virosi épiiletek szdmit
a kormanyzat kairtyadon lathatd maximum érték
korldtozza. A farmok, binydk és katonai egységek
lehetséges szama nincs meghitve.

Az eddig targyalt kartyaktol eltérden az akcidkartyak
nem kerliinek jdtékba, Kijdtszod dket, és egyszer] ha-
tasuk azonnal letrejon.
Akciokdrtyat nem jatszhatsz ki abban az akeidfdzis-
ban, amelyikben megszerezted.
Tematikailag az akciokdrtyak jelképezik a civiliza-
citdd elokészidleteir a késobbi feladatokra. A jatékmenet
szempontjdbil az akcidkdrtydk megszerzése és kijdt-
szdsa kizti késleltetés kinnyebbé teszi a kivetkezd
kirdd tervezését. Amig a tibbiek jitszanak, te mdr
elire tudod, hogy mennyi élelmiszered és nyersanya-
god lesz, és hogy melyik akciokartydkat mdod majd
kijatszani. A kivetkezo kirddet nem befolydsolja, hogy
milyen akeidkartyik lesznek a kirtyasoron elérhetGel
Egy akciolartya kijatszasahoz:
« Fizess 1 polgari akciit.
Hivesd a leirtakat. Ha a hatdshoz wégre kell haj-
tanod egy akcidt, aklor azt tovabbi polgdri akciok
kifizetése nélkill teheted meg.
+  Dobd el az akcidkartyat. Nem keriil djra jatékba,
Nézzilk meg, milyen hatdsai lehetnek egy
akciokartyanak.
'I‘err.mw £5/VAGY KULTURAPONTOK SZERZESE

Lépj a nyoleszogletii jelzoddel eldre
annyit, amennyit a kartya ir
{Pontokat szerzel. Ez nem befolya-
solja az értékeidet.)

ELELI'-'[ISZF.E ES[VAGY NYERSANYAG SZERZESE

B Amikor élelmiszert szerzel, tegyel
kék jelzdhet a kék készletedbdl
a farm technologiakartydidra,
a szerzett élelmiszer értélében.
Példaul ha szerzel két élelmiszert,
tegyél egy jelzit az Ontdzésre vagy
két jelzdt a Fildmiivelésre. Olyan
kirtyira is teheted a jelzoket, ame-
lyiken nincsenek munkdsok,

A nyersanyagszerzes hasonloképp zajlik.

Amikor élelmiszert vagy nyersanyagot szerzel, nem
vehetsz e a kartydidrol jelzoker. Példaul ha Bronzod
{a jelzok értéke 1) és Szened (a jelzok értéke 3) van,
akekor, ha két nyersanyagot kapsz, a kék készletedbal
kell két jelzdt feltenned a Bronzra. Nem tehetsz dt egy
jelzdit a Bronzrdl a Szénre. Nem tehetsz egy 0f jelzit
a Szénre, majd vehetsz le egy jelzot a Bronzrdl,

EGy AKCIO KEDVEZMENYES VEGREHAJTASA

== 10 Ha egy kartya azt mondja, hogy
a hajts g':égre egy olyan akcldt, amit
egvébként wegrehajthamadl az akcit-
fazisodban, akkor ezt az dltalanos
szabdlyok szerint hajeod végre, ki-
véve, hogy nem kell érte polgari ak-
cioval fizetned. Ezt mar megtetted,
amikor az akclokirtyat kijatszottad.
A nyersanyaghkoltseger ettol fig-
getlenitl ki kell fizetned, de ezek
a kartyak engedményeket adnak,
amelyek dsszeadtdnak a mds, fi-
tékban lévi kdrtydidbdl szdrmazd
engedmeényeiddel. Ha a kedvezmé-
nveklkel egyiitt a kiltség o ala csbl-
kenne, akkor a koltség 0.
Megjegyzés: a Mérnoki zsenialitds kartyaval egy cso-
danak csak egy szintjét épitheted meg, meég akkor is,
ha egy technoldgiad lehetové tenné, hogy egy akeid-
val tilbb szintet épits meg.
Ha barmilyen okbil nem tudod végrehajtani a kirtya altal
meghatirozott akcidt, akdkor nem jatszhatod ki a kdrtyat.

EGY AKCIO VEGREHATTASA, MAJD JUTALOM ELVETELE

: | o Ezek a lartydk is azt mondjik, hogy hajts vég-
ﬁﬁ_ﬂ ﬁﬂ re egy akcidt. Ext az akcidr az dltalinos szabd-
lyok szerint hajtod végre, kiveve, hogy nem
kell érte polgari akeidval fizetned. A kirtya
nem biztosit engedményt, (gy a teljes élebmi-
szer- vagy tudomanykiltséger ki kell fizetned.
Amint végrehajtottad az akeidt, megkapod
a jutalmat.

Ha nem tudod végrehajtani az akelot, nem jatszhatod ki a kartyar.

Specialis eset: az Attorés kirtyat hasznalhatod forradalom kirobbantisira is.
Ebben az esetben fizesd ki az dsszes polgari akciddat ahelyett, hogy 1 polgari ak-
cidt fizetnél az Attirésért, Ezt csak akkor teheted meg, ha még az Gsszes polgdri
akcidd rendelkezésedre 411,

NYERSANYAGOK KATONAI EGYSEGEKRE ES EGY KATONAI AKCIO
ﬁ'ﬂ Ennek a kartydnak a hatdsa a kiirod végéig tart. A nyersanyago-

kat nem kapod meg, észben kell tartanod, mennyid van. Amikor
egy katonai egységet képzel ki vagy fejlesztesz, ezeket az ideig-
lenes nyersanyagokat kell eloszor elhaszndlnod. Ha tobb van,
mint amennyit erre az akcidra elhasznalsz, akkor a maradékot
a kiir hitralévo részében mas egység kiképzésére vagy fejleszté-
sére fordithatod, A kir végén az el nem hasznalt ideiglenes
nyersanyagok elvesznel.

Hasonloképp, az ideiglenes katonai akciot nem jelzed piros jelzdvel. Csak emlé-
kezz, hogy van ilyened. El kell haszndlnod egy piros jelzi helyett, amikor a kdr-
ben eldszir katonal akeidt hajtasz végre. Ha nem haszndlod az akeidfazisodban,
haszndlhatod a kivGd végén katonai kartya hizasara (amit hamarosan kifejtink).
Barhogy is, a kivetkezo kirddre nem viheted at.

A JATEKOSTERULET JAVASOLT FELEPITESE
(M ejlesztent katonaf

fejlesztett farm és bdnya
technologidi’™
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AKCIOK VISSZAVONASA

A Korokon dt Gsszetett jaték. Nem kénnyd fejben tikéletesen megtervezni az akci-
oidat. Lehet, hogy ki kell probdinod néhany akciot, mielbtt meg tudnad mondani,
hogy j0 vége lesz-e az akciofizisodnak. Ha dgy tinik, hogy az akeiod rosszul sil
¢l, visszavonhatod azt, és megprobalkozhatsz valami massal. Termeszetesen ne
vidd tilzdsha, Til sok akeid visszavonasa lelassitja a jdtékot, és nehéz lehet visz-
szacsinalni mindent, ha mar til sok jelzit mozgattal,

A KOR VEGE

T T e S

A masodik kordd kir vége fazisa valdszinilleg hasonld lesz, mint az elsd kirbdben
volt, kivéve, hogy most lehetGséged lesz katonai kartyakat hilzni. Csake kivesd
sorrendben a jatékostabladon leirt lépéseker.

Nem dobsz el katonal kartyakar, és nem tir ki felkelés. A korrupeio és a fogyasz-
tas nem valoszinil, igy ezeket a kovetkezo fejezetben magyarazzuk majd el
Kapsz 1 tudomanypontot a laboratariumodért, esetleg 2-t, ha épitettél egy maso-
dik laboratdriumot. Ha épitettél egy templomot, Kapsz egy kulbiraponkot.

Elelmiszert és nyersanyagokat termelsz. Ha épitetté] farmot vagy banyat, akkor
tiibbet termelsz, mint az elfzd kordd végén,

Az AKCIOK SZAMONTARTASA

Ahelyett, hogy az elhasznalt akeididat a kormanyzat kartyad mellé tennéd, te-
hieted ket oda is, ahol az akeidt végrehajtottad. Ha niivelted a népességed, ezt
jelezheted Ggy, hogy a fehér jelzit @ munkaskészletedbe teszed. Ha épitesz vagy
fejlesztesz valamit, tedd a jelzft az ftmozgatott munkds mellé, hogy emlékezz,
melyik volt az. Ha elveszel egy kirtyat a Kartyasorrol, tedd az elkiltitt jelzoket
a kartya helyére, Es ha kijitszol egy technolégidt, a fehér jelzit tedd ra.., kivéve
persze, ha ez egy kormanyzat voltl

Ennek a konyvelési triikknek a segitségével kiinnyebben Lithatd, mit csinaltdl eb-
hen a kiirben, igy egyszeriibb visszavonni egy alcidt, ha sziikség van ra.

Amikor a kirdd végén visszadllitod az akcididat, gyiijtsd fssze az Gsszes fehér és
piros jelzadet, és tedd dket a kormanyzal kartyadra,

KaToNal KARTYAK HUZASA

A termelés fazisod utdn hizz minden megmaradt katonal akeiodért egy katonal
kartyat az aktudlis kor katonai paklijabdl.

Keét katonai akcidd volt, Ha nem kiltGtted el egyiket sem egységek kiképzésére
vagy feloszlatdsdra, akkor hiizol két katonal Kartydt az I kor katonai paklija-
biél. Tartsd oket a kezedben, és ne mutasd meg ket senkinek. A katonai kirtyik
titknsak.

. v L -



A KOVETKEZO FORDULOK

A mdsodik korddet katonai kdrtydk nélkiil kezdted, de valdsziniileg a kor végén hiiztdl néhdnyat.

KaTONAI KARTYAK

Az elsd jatékod soran a felhizott katonai kirtydk hi-
romfélék lehetnek.

A bal felsd sarkukban ko-
ronaval | jeldlt kirtyak
politikai akcidként jitsz-
hatok ki. Segitségiikhel
vilagpolitikai ligyekre le-
hetsz hatdssal. Az elsd ja-
tékod soran csak események és teriiletek lesznek
jatékban. A teljes jtékban politikai akcidként jitsz-
hatsz ki agresszidt, haborit vagy szovetséget is.

A politikai akciddat a kartyasor feltbltése utan, de
még az akcidfazisod eldtt jarszhatod ki. Nem muszdj
politikai akeiot kijatszanod.

A politika fazisodban legfeljebb egy politikai akcidt
jatszhatsz ki.

A politikai akeidk kizé tartoznak az agresszidk, a sz-
vetségek és a haborik. Az elso jaték sordn ezek egyi-
ke sincs a paklikban. Az egyetlen lehetséges politikai
akcidd egy esemény eldkészitése, amit csak akkor
hajthatsz végre, ha van esemeény vagy teriilet kartyad.

EGY ESEMENY ELOKESZITESE

Az esemény- és teriilethkdrtydkat nem kizvetleniil
a kezedbdl jatszod ki. Ehelyett képpel lefelé az elki-
vetkezd események paklijiba keriilnek, igy csak az
azt elokészitd jarékos ismeri.

A jarék elorehaladtival az elkivetkezd események
paklijabdl aktudlis események paklija vilik. Egy ak-
tudlis esemény hatdsa a kartya felfedésekor lép életbe.
Egy esemény eldkészitéséhes:

+ Vilassz a kezedbol egy zild katonai kartyat, jobb
felsd sarkdban a ¥ szimbdlummal.

+ Tedd a kartyat képpel lefelé az elkivetkezd ese-
mények paklijaba anélkill, hogy megmutatnid
barkinek.

»  Kapsz annyi kulttirapontot, amennyi a kartya szintje.

+  Fedd fel az aktudlis események paklijinak legfel-
si lapjat, és hajtsd végre.

'| = \

elkivetkezo aktudlis
K [ esemény L esemeények

Az elsi jarékos, aki egy eseményt készit eld, a kar-
tydt az elkivetkezd események paklijanak még iires
helyére teszi. gy keletkezik az elkivetkezd esemé-
nyek paklija. A jatékos kap 1 kultirapontot (feltéve,
hogy ez egy L. korbeli kirtya). Ezutdn a jatékos felfedi
a legfelso aktualis eseményt, ami egy, az eldkésziile-
tek sordn odakeriilt A korbeli esemény.

A masodik jarékos, aki eseményt készit eld, a kartyat
az elkivetkezd események paklijara teszi, kultdirapon-
tot kap, majd felfedi a kovetkezd aktudlis eseményt.
Amint az aktudlis események paklijanak utolsd
lapjit is felfedtilk és kiértékeltiik, az elkivetkez
események paklijat meg kell keverni, és az akrud-
lis események helyére kell tenni, ez lesz az aktudlis
események (j paklija.

Ml sl
=elmiilt *

események

Ideje megtudni, hogy mihez kezdhetsz veliik!

A katonai egységek cso-
portjat  dbrazold  piros
kirtydk taktikakartyak.
Az akcidfazisodban jatsz-
hatod ki oket.

A katonai bonusz kartyak
az 1j teriiletek gyarmato-
sitasakor segitenchk. A tel-
jes jatékban a kirtya felsd
részét agresszid elleni vé-
dekezéskent hasznalhatod.

POLITIKA FAZIS

Ezutan a kivetkezo jatékos, aki eseményt keszit
eld, azt az elkivetkezd események paklijanak épp
lires helyére teszi, majd felfedi a legfelsd aktudlis
eseményt. Ezittal ez mdr egy olyan esemény, amit
valamelyik jatékos készitett el egy korabbi kirben.
Ha eseményt készitesz eld, akkor annak megfele-
lgen alakithatod a stratégiadat, de nem lehetsz biztos
benne, hogy mikor keriil az esemény felfedésre.

A jarék eldrehaladtival egyazon eseménypakliba
tibb korbdl is keriilhetnek események.

Amikor az elkivetkezd események paklijibol aktu-
ilis események paklija valik, valogassatok szét a la-
pokat tgy, hogy a régebbi korok kdrtydi keriiljenek
feliilre. Keverjétek dssze a paklit, majd a hatlap alap-
jan, keéppel lefelé valogassatok szét a lapokat.

EGY AKTUALIS ESEMENY FELFEDESE

Egy aktualis eseményt akkor kell felfedni, amikor
egy jatékos a politikai akciojat egy elkivetkezd ese-
mény elfkészitésére forditja. Az aktudlis eseményt
azonnal ki kell értékelni, mieldtt a jatékos folytat-
hatna a kiirét.

A teriilet” elnevezésii események gyarmatositha-
td teriileteket jelképeznek, errdl bovebben a kivet-
kezi oldalon. Mds kirtydk esetén hajtsitok végre
a leirtakat,

Egy nem teriilet tipusi esemény értékeléséhez:

+ Haijtsd végre a kartyara irtakat.

+ Tedd a kirtydt képpel felfelé az elmiilt események
helyére.

Az elmilt események paklijiban 1év6 kirtydk soha

nem keriilnek djra jatékba.

Az A KOR ESEMENYEI
- : Az elsé néhany eseményt az
elokeésziiletek sordn kell eloke-
sziteni. Ezek mindegyike pozi-
tiv, és minden jitékos profital
beldliik. Ha az esemény miatt
a jatékosoknak dinteniiik kell,
akkor ezt az éppen soron lévd
jatékossal kezdve, sorban kell
megtenniiik.
Ha az esemény meghatiroz
egy olyan akciot, amit altaliban az akcidfazisodban
hajtasz végre, akkor azt az akcid altalinos szabdlyai
szerint hajtod végre, kivéve, hogy nem kell akciot fi-
zetned érte. Ha az esemény segitségével ingyen fel-
épithetsz valamit, akkor a nyersanyaghkoltséget sem
kell kifizetned.
Tipp: Egyes eseményekbol csak akkor szarmazik
elinydd, ha van fel nem hasznalt munkasod. J6 dtlet
lehet a harmadik kir elejére tartalékolni egy fel nem
hasznalt munkast.

A TELJES KOROD

A teljes kirdd a kivetkezd lépésekbél dll, ebben

a sorrendben:
Tiltsd fel a kartyasort.
Ha van exkluziv taktikad, tedd elérhetové.
Politika fazis: kijatszhatsz legfeljebb egy politikai
akcidt.

- Akcidfazis: jatszd ki a polgari és katonai akeididat.
Kor vége fazis: hajtsd végre a jatékostabladra irt
lépéseket. Ebbe beletartozik a termelés fazisod is.

Ha egy esemény azt mondja, ,nivelheted” a népes-
ségedet, akkor az akcidra vonatkozd szabalyok sze-
rint kell eljarnod, és ki kell fizetned az élelmiszer-
kitltséget. Ha az esemény csak annyit mond, hogy
»a népességed 1-gyel nd", akkor egyszeriien tegyél at
egy sarga jelzdt a sarga készletedbdl a munkaskész-
letedbe anélkiil, hogy fizetnél érte.

Az 1. £s I1. KOR ESEMENYEI

Amint az dsszes A korbeli esemény kiértékelésre ke-
riilt, elkezdenek feltiinni a jatékosok altal elokészi-
tett események. Ezek lehetnek pozitivak, negativak
vagy akdr mindkettd egyszerre. Vannak olyan ese-
mények, amelyek csak bizonyos jatékosokra hatnak.

Az ERTEKEK (SSZEHASONLITASA

Ha egy esemény a legerdsebb, a két legerdsebb,
a leggyengébb vagy a két leggyengébb civilizacio-
ra hivatkozik, akkor dssze kell hasonlitani az erd
értckeket,

Dontetlen esetén az aktualis jatékos vagy a kirben
hozza kizelebb iild jatékos szamit erdsebbnek.

Hogy kinnyebb legyen emlékezni erre a szabdlyra:
az aktudlis jatékos novelheti eldszir az erejét. Igy
neki van a legelonyisebb helyzete. A jatékos, akinek
a kire éppen véget ért, nivelhette volna az erejét, de
nem tette, igy o a leggyengebb.

Tipp: Sok esemény segiti a legerdsebb jatékosokat,
biinteti a leggyengébbeket vagy mindkettd. Jo dtlet
a kibrod végén erdsebbnek lenni vetélytirsaidnal. Ez
még direkt tamadasok nélkiili jatékban is hidegha-
borithoz vezethet,

A kultirapontok esetén is ugyanez a szabaly a don-
tetlenek esetén. A legtobb kultiraponttal rendelkezni
viszont néha hatrany.

Kétszemélyes jaték soran specidlis szabaly lép életbe:
Ha egy kartya a két legerisebb vagy a két leggyen-
gébb jatékosra utal, akkor ezt kétszemélyes jaték so-
rdn olvassatok ,,a legerdsebb” vagy ,a leggyengébb”
jatékosnak.

Nem minden dsszehasonlitds sordn kell eldénteni
a dintetleneket:

Ha egy hatds ,minden civiliziciot" érint, amely-
nek a legtibb van valamibal, akkor a dintetlenben
allé dsszes civilizdcidra hat. Nem kell eldénteni
a dintetleneket.

IMAS HATASOK

Ahogy az A kor eseményeinél, dgy itt sem kell akcid-
val fizetni a kartya hatasanak végrehajtasakor, kivé-
ve, ha a hatds maskeént rendelkezik.

Egyes hatdsok leirdsit megtalilod a Segédleten.
Bizonyos kartyak magyarazata megtalalhato a Sza-
bélygyiljtemény hatoldalin talilhatd Fiiggelékben.

...A KOVETKEZO FORDULOK...

GYARMATOSITAS

Amikor aktudlis eseményként
teriiletet fedrek fel, a jatékosok
megkiizdhetnek azért, hogy
gyarmatosithassdk azt. A jaé-
kosok licitdlnak, hogy kideriil-
jon, ki hajlandé a legnagyobb
gyarmatosito sereget kikiilde-
ni. A licitet nyerd jatékos gyar-
matositokat kiild, és elveszi
a gyarmatot.

A LiciT

A licitet az a jarékos kezdi, akinek a politika fazisa
zajlik éppen, és az dramutatd jardsa szerint halad.
Sorban minden jatékos licitalhat vagy kiszdllhat.

Ha licitdlni szeretnél, egy 0-nal és az elozo licitnél
nagyobb szamot kell mondanod. Nem licitalhatsz
nagyobbat, mint amekkora gyarmatositd sereget ki
tudsz dllitani. (Lasd késibb.)

Ha nem licitilsz, passzolnod kell, ezzel kiszillsz
a licithil.

A licit lehetséges kimenetelei:

+ Ha senki sem licitalt, a teriiletkirtya az elmult
események paklijiba kerill. Az aktudlis eseményt
ezzel kiértékeltiik.

+ Maskiilonben a licit addig folytatodik, amig egy
jatékoson kiviil mindenki nem passzolt. A bent
maradd jatékos nyeri a licitet, és ki kell allita-
nia egy akkora gyarmatositd sereget, amekkora
a legutolsd (legmagasabb) licitje volt.

GYARMATOSITO SEREG KIALLITASA

Ha megnyered a licitet, gyarmatositanod kell a terii-
letet. Mar nem gondolhatod meg magad.

Egy teriilet gyarmatositasahoz egy vagy tibb katonai
egységet kell odakiildened.

A kikiilditt egységek ereje adja
a gyarmatositd sereged erejének
alapjat. Ezen kiviil lehetnek a ja-
tékban olyan kirtydid, amelyek
gyarmatositasi modositot biztosi-
tanak, ezt a szimbdlum mu-
tatja. A sereged erejét nivelheted
katonai bonuszkartydk kijatszasd-
val is. A kdrtya alsé részében lathatd gyarmatositasi
erték a sereged erejéhez adodik.

A gyarmatositd sereged erejének kiszdmitasdhoz:

+  Szamold dssze a kikiildott egységeid erejér.

+ Ha ezen egységeid egy része hadseregbe rendez-
hetd, add hozzd a gyarmatosité hadsereged takti-
kai erejét. (Lasd késobb.)

- Add hozz a jatékban lévé kirtydid & médositit.

« Kijatszhatsz barmennyi katonai bénuszkdrtydt,
hogy a gyarmatositd értékiikkel niveld a gyar-
matositd sereged erejét.

Az erd értéket mddositd hatdsok nem befolydsoljak
a gyarmatositd sereged erejét. Pl Nagy Sdndor, a Nagy
fal és a Hadviselés technoldgiakartya nincs hatissal
a gyarmatositdsra.

Mindig kiildened kell legalabb egy egységet, akkor is,
ha a médositdid és a bénuszaid fedeznék az dltalad
licitalt értéket,

Megjegyzés: Az aréndk  § virosi épiiletel, nem ka-
tonai egységek. Bar ezek olyan munkasok, amelyek
beleszdmitanak az erd értékedbe, nem képezhetik
gyarmatosito sereg részét.

A gyarmatositd sereget alkotd egységeket fel kell al-
doznod - a sarga jelzok lekeriilnek a kartydikrdl, és
visszakeriilnek a sarga készletedbe,

A kijatszote katonai bénuszkdrtydkat el kell dobnod.

Példa:

A licitet megnyerted, a licited 4. Ki kell kiilde-
ned egy legalabb 4-es erejii gyarmatosito sereget.
A Térképészet +2 gyarmatositasi modositot biztosit
a civilizaciodnak, igy mar csak 2 erot kell hozzdten-
ned. A két bonuszkdrtya adna még 2 erdt, de min-
denképpen kiildened kell legalabb egy egységet.

Megtarthatnad mindkét bonuszkartyat, és killdhet-
nél két harcost vagy egy lovagot. De katonai egysé-
gekhez nehéz hozzajutni.

Ugy déntesz, hogy a legjobb megoldds, ha 1 har-
cost kiildesz és kijatszol egy +1 bonuszkartyat.
A Térképészet +2 modositdjval ez mdr dsszesen eléri
a licitalt értéket. Leveszed a sirga jelzot a Harcosok
kartydrol, és visszateszed a sarga készletbe. Felfeded
és eldobod az egyik bonuszkdrtyadat. A teriilet most
mar a te gyarmatod.

’Sﬁnmtsmmzﬁxmm*ésm

A jaték elején 25 sdrga és 16 kék jelzéd van. Amikor
jitékba hozol egy . J vagy Wl szimbélummal elld-
tott kartyat, kapsz annyi jelzot, amennyi a kirtyan
szerepel. Ezeket vedd el a dobozbdl, és tedd a megfe-
leld szinii készletedbe. Ha a kartya kikeriil a jatékbol,
a rajta lathatd mennyiségii jelzdt tedd vissza a kész-
letedbdl a dobozba.

A G szimbélum ellenkezdleg miikodik. Egy kék jel-
zit vissza kell tenned a készletedbdl a dobozba, ami-
kor kijétszod a krtydt. Kapsz egy kék jelzdt a doboz-
bidl, ha a kartya kikeriil a jatékbol.

Vannak hatasok és szabalyok, amelyek hatasdra sar-
ga vagy kek jelzdket szerzel meg vagy veszitesz el.
A fehér és piros jelzikkel ellentétben a sirga és kék
jelzdid szdma nem szimolhato ki a jatékban lévo kir-

tydid alapjan.

- Amikor sirga vagy kék jelzit szerzel, elveszed azt
a dobozbdl, és beteszed a megfeleld szinii készle-
tedbe a jatékostabladon.

- Amikor sirga jelziket veszitesz el, tedd vissza
azokat a sarga készletedbdl a dobozba. Ha nincs
elegendd sarga jelzdd, tedd vissza az dsszeset
a sarga készletedbil, de ne tébbet.

- Amikor kék jelzdket veszitesz el, tedd vissza azo-
kat a kék készletedbdl a dobozba. Ha nincs ele-
gendd kék jelzdd, akkor vissza kell tenned né-
hinyat a technolégiakdrtydidrdl is, hogy fedezd
a kiilanbozetet.

EGY GYARMAT MEGSZERZESE

A terfiletkartyat tedd a jatékosteriiletedre. Mostantdl
ez a gyarmatodnak szamit. Minden teriiletkartyanak
kétféle hatdsa van.

A kirtya aljan lathaté szimbolum mutatja a gyar-
mat dllandd hatasat. Ez modosithatja az értékeidet,
ahogy a 11. oldalon lévd Frissitsd az értékeidet részben
is olvashato, Ha sdrga vagy kek jelzd lathato itt, an-
nak hatdsdt ldsd a Sdrga és kék jelzik megszerzése és
elveszidse részben ezen az oldalon.

A kdrtya neve alatt lathatd hatds a teriilet gyarmato-
sitdsaért jaré azonnali jutalom. Amikor megszerzed
a teriileted, eloszor az allando hatast hajtsd végre,
majd megkapod az azonnali jutalmat. Ezzel élel-
miszert, erdforrast, tudomanypontot, kultdrapontot
vagy katonai kartyakat szerezhetsz. Eldfordulhat az
is, hogy ingyen nivelheted a népességedet.

Ritka esetekben elveszitheted a gyarmatodat. Ha
ez megtorténik, elveszted az dllando hatasat, de az
azonnali jutalmat nem kell visszavonnod. A kartya-
nak ezen része csak a teriilet elso gyarmatositasakor
jatszik szerepet.

Példa: Amikor megszerzed ezt
a teriiletet, tegyél harom sdrga jel-
ziit a dobozbol a sirga készletedbe.
Ezutan azonnal tegyel at ket jelzot
amunkaskészletedbe. Ez nem keriil
élelmiszerbe vagy akcidoba.

Késibb egy esemény azt mondja,
hogy a gyarmatod fiiggetlenséget
kialtott ki, igy elveszted azt. Dobd el a kirtyat, és te-
gyél vissza a sarga készletedbol hirom sarga jelzdt
a dobozba. Népességet nem veszitesz.

<% @Y
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A taktikakdrtydk segitségével az egységeidbol hadsereget alakithatsz, fgy tdbb erdt biztositanak a civilizdciédnak.

AKTUALIS TAKTIKA

A7 AKTUALIS TAKTIKAD HATASA

ja leher. Ha van taktikid, tedd a kdrtydra

a taktikajelzodet. A jaték elejin minden jacé-
kos taktikajelzdje a katonai tiblin, a kizds taktikik
teriiletén van, és senkinek nincs aktudlis taktikaja.
Az aktudlis taktikddat az akcidfazisban, egy taktika
kijarszasival vagy lemasolisaval valaszthatod meg.
Egy akriofazisban ezek kiizil az akciok koziil csak
egyet hajthatsz végre,
Ha kivalasztottad az altualis takiikadar, addig az ak-
tuiilis taktikad marad, amig nem vilasztasz mdsikat.

TAKTIKA KIJATSZASA

A kezedbdl az akciofazisban jatszhatsz ki rakeika-

kartyat.

Egy taktilakartya kijatszdsahoz:

»  Fizess 1 katonai akcidr, (Ez a kirtya bal felso sar-
kdban lathatd.)

+  Tedd a kartyar a jarekosteriiletedre.

- Tedd ri a taktikajelztdet, ezzel jelezve, hogy ez az
aktudlis taktikad.

«  Frissitsd az erd értckedet.

Ha volt mér aktualis taktikad, az nem hat rid tovabb.

A seregeidet az 1ij aktualis taktikid szerint rendezd

tijra.

TAKTIKAK ELERHETOVE TETELE

Amig a taktikakartya a jatékosteriileteden van, senki
mis nem haszndlhatja azt. De minden civilizdcidnak
vannak ravasz tabornokai, gy nem telik sok idabe,
mig mindenki megismeri az j trilkkider.

A kirtyasor feltdltése utdn, de a politika fazisod elftt
a jatekterfileteden lévi taktikakartyakat 4 katonai
tabla kizis taktikak teriletére kell tenned.

Vagyis egy taktika csak egy kiirig marad csak a tied.
A rakrikajelzd a kartydn marad, még mindig ez
az aktudlis taktikad, és az erd értékedbe ugyanigy
beleszamit. Az egyetlen kiilinbség, hogy most mar
harki lemasalhatja.

A kizbs taktikdk teriiletére tehetd kartydk szama
nincs korlatwzva. Rendezzétek el az itt lévo lapokat
tetszés szerint.

EGT'EAR‘I'IHALW

Amint egy taktikakartya a kbzos

i .' E t.&lnikﬂl-: teriiletére kerill, az ak-
ciofdzishan len'lasnllraté!.ra valik

Egy taktila Mﬁsoﬁﬁtm:

« Vilassz egy taktikat a kizos taktikik teriifetérol.

+ Fizess 2 katonal akcidt (ahogy a katonai tiblan
lathato).

- Tedd a taktikajelzidet a kivilasztott kirtyara.
Mostantél ez az aktualis I.‘ahihaf.l.

. Fﬂssﬂsdaurﬁéttéhdet.

Nem szamit, hogyan lett egy taktika az aktualis tak-
tikad. A lemasolt taktikak ugyanolyan hatassal van-
nak rad, mint az altalad kijatszottak.

A kozos taktikdk rerdletén egyszerre tobb jatékos
taktikajelzoje is lehet ugyanazon a takiikakartydn.
Mindannyian korlatozdsok nelkill hasznalhatjak,
Egyes, a kozbs rakttkalk reriiletén 1évg kdrtydkon nin-
ecsenek taktikajelzak, ha minden jatékos elhagyta olet.
Ezek a tiblan maradnak, tovbbra is lemasolhatéak.
Megjegyzes: Egy taktika lemdsoldsa akkor is 2 ka-
tonai akeifha keriil, ha evedetileg te jatszottad ki
a kdrtydt.

5: Minden jatékosnak csak egy aktualis taktika-

HADSEREGEK
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\ "}zegpﬁbuduregtt taktikai ereje:

Ha van aktudlis taktikad, a katonai egységeid hadse-
regekbe rendezddnek. Minden szett egység egy had-
sereget alkol. Ha tobb szettet is Gssze tudsz allitani,
akkor tébb hadsereged lesz. Hogy egy hadsereg ki-
alakitasahoz mennyi és milyen tipusy egységre van
sziikséged, azt a taktikakartya hatdrozza meg,
Minden hadsereg egy szett egyseghol dll, ez a szett
a taktikakartyan lathatd, Egy egyseg csak egy had-
seregnek lehet tagja.

Minden hadseregnek van egy taktikai ereje, ez hoz-
zaadidik az erd értékedhez. Ezt a hadsereget alkotd
egységek erején feliil kapod m-eg.

Példa: Ex az GOt
egyseg adjaaci-
viliziciod  6-o0s
erejet. Ha nincs
aktudlis  takti-
kad, akkor ez az
erd értéked

Ha a Kompdnia
az aktualis tak-
tikad, akkor a négy harcosod kit
hadsereget allot. A lovagod nem re-
sze egy hadseregnek sem. Mindket
hadsereged taktikai ereje +1, fgy az erd értéked §,

Ha a Falanx az aktualis taktikad, akkor csak egy hadse-
reged van, de ennek taknikal ereje +3, igy az ero értéked 9
Az egységek hadseregbe rendezése nem keriil
akcioba, és nem kell mozgatmod a jelzoker sem

Maguktdl hadseregekbe rendeziddnek. Csak szamold
ki, és frissitsd az erd értékedet.

ELAVULT HADSEREGEK

AL és 111, kor taktikakartyain két taktileai erd latha-
t6. A magasabb szam a kizinséges hadseregek érté-
ke, mig az alacsonyabb az elavult hadseregeké,

Egy hadsereg akkor elavult, ha a hadsereg barme-
lyik egysége 2 vagy 16ibb szinttel alacsonyabb, mint
a taktikakdrtya.

Ha pl. 1. korbeli taktikat haszndlsz, minden A korbe-
li egységet tartalmazo sereg elavult.

Az elavult hadsereg a taktikakartyan lévo taktikai

erok kijziil az alacsonyabbal rendelkezik.

A hadseregeid automatikusan ugy rendezadnek,
hogy a lehetd legnagyobb taktikal erdt biztositsak.
Megjegyzes: annak megallapitasakor, hogy egy had-
sereg elavult-e vagy sem, a taktikakartydra irt ot
vegyétek figyelembe, ne az akiualis kort.

Példa: Ha a Védekezd hadsereg az aknuilis taktikad,
akkor ¢sak egy hadsereget alakithatsz ki Mivel nem

tudod ugy kialakitani, hogy ne
legyen benne A korbell gyalogos
egység, mindenképp elavult lesz
A taktikal ereje «3, ennyivel niveli az end ériékedet
Ha & Mobhil thzdrség az aktualis taktikad, akkor két
hadsereget alakithatsz ki Az L korbell lovassagi
egysepel nem szamitanak elavultnak egy 1. korbell
taktika esetén, Igy mindket taktikakartya a maga-
sabb taktikai erot biztositja, Osszesen +10-zel novelik
az ero ertéluedet.

Hia Hdditdk az aktoilis taktikad, akkor ket hadse-
reget alakithatsz ki. Bzek egyileben helyet kap egy
A lorbeli gyalogos egység, fgy elavultnak szamit.
A masik nem elavule. Az elavult hadsereg takiilai
ereje +3, @ masik hadseregé <8, [gy dsszesen «8-cal
nivelik az erd ertekedet

Barmelylk esetet nézeik is, a hadseregek ervjéy az
azokat alkotd egységek 18-as erején feliill kapod meg,

HADSEREGEK A GYARMATOSITAS SORAN

A pyarmatositdshoz hasznall egységek is hadsere—
gekbe rendezidhetnek. Ezen hadseregek taktikai
ereje hozzaadddik a gyarmatosito sereg erejéhez.

A Hédirdk az aktudlis taktikad, és czekel az egysé-
geker elkiildheted, Ha clegendo egységet killdesz,
alckor hadseregbe rendezddhetnek, #s nivelhetik
a gyarmatositast sereged erefit,

Ha elkiilddd mindkér lovagod es a kardforgardd, ak-
kot a gyarmatosiio sereged ereje 11 ax egységek ereje
ti, & hadsereg taktikai ercje pedig +5.

Ha a két lovagod £ a harcosod kiildad, akior a gyar-
matositd sereged elavult hadsercgbe rendezadik
A gyarmatosito sereg ereje (gy 8 a2 egységek ereje
5, @ hadsereg taktikai encje pedig +3. A harcos auto-
matikusan csatlakozik a hadsereglez aklior Is, ha
a civilizaciod erd értélének kiszamitasakor nem volt
a hadsereg resze,

Az iisszes egysepal elkiildésével a gyarmatosita se-
reged ercje iz

BOLDOGSAG ES ELEGEDETLEN MUNKASOK

Ha azt szeretnéd, hogy a néped boldogan dolgozzon érted, gondolnod kell rdjuk is.

EGY LEHETSEGES FELKELES

A jaték kesobbi reszében egy ilyen helyzettel nezel szembe:;

A jdték sordn kiilinbizd mddolon ndvelheted a boldogsdg értékedet, Altaliban
meghatarozott varosi éptiletek vagy bizonyos csodak felépitésével. Ilyenkor a bol-
dogsagérték-jelzdd elorébb keriil a sdrga készleted tetején lévd savon. A boldog-
aégsév minden szakasza alatta sétga készlemd egy mﬂ,hataimzutt részetalélhnté

hogy mindenki boldog IEgjfe

Ha nincs elég boldog arcod, elégedetlen munkasaid lesznek.

Az elégedetien munkasaid szama megegyezik a boldogsagjelzGdiol balra lévo iires
részek szamaval,

Ha tiobb elégedetlen munkasod van, mint ahany felhasznalhatd munkasod, akkor

baj van. Hacsak meg nem oldod a problémat, felkelés tor ki, ami miatt ki kell
hagynod a termelés fazisodat. Alabb példak talalhatoak:

BoLDoGARC-HIANY

Miutdn misodszor nivelted a népességed, a sarga Készleted elsd része Kifiriil
Legalibb 1 boldog arcra van sziilkséged, hogy a népedet boldogan tartsd.

Vapy nivelheted a boldogsdg értéledet (Altaldban valaminek felépitésével), vagy
elfopadhatod a tényt, hopy az egyik munkasod elégedetlen lesz

ELEGENDO BOLDOG ARC

Ket elégedetlen munkasod van, viszont csak egy fel nem hasznalt munkisod. Ez
azt felenti, hogy az egyik elégedetlen munkisodnak dolgoznia kell. Ha nem javi-
tasz'a helyzeten, felleles fog kitornl.
Mik a lehotbsdgeid?
Fejlesztheted a templomodat, Ez 2-re novell a boldogsag értékedet, és csak egy
elegedetlen munlasod lesz. A fel nem haszmalt munkasod fedezi az elegedet-
len munkisaid szdmadt, fgy nem 1dr ki fellelés,

Epithatsz egy df 1. korbell templomot. A boldogsdgsayon lévi munkas fel nem
haszndl munkas, gy hasznilhatd erre. B2 3-ra nivell a boldogsag éreékede,
aml épp elég, hogy mindenki boldog legyen. Nem lesz elégedetlen munkazod,
Nivelheted a népességedet. Igy eggyvel tibh munkasod lesz anélkil, hogy a ne-
gyedik rész kitriilne, Tovabbra is két elégedetlen munkasod van, de most mar
van egy masodik fel nem haszmalt munkasod Is; Ezt tedd 2 masodik hidny-
zi boldog archoz, hogy lasd, nincs tobb elégedetien munkasod; mint fel nem
hasznalt munkasod. Ebben a korben nem tir ki felkelés, de ralilnod kell majd
valami hosszi tivid megaldast. Ha ijra noveled a népességed, kiliritesz egy
ijabb részt, és az 0 munkds azonnal a hianyzo boldog arc helyére keriil.
Szerezhetsz egy fel nem hasznalt munkast egy facm, banya vagy varosi epli-
let leromboldsaval vagy egy katonai egyseg feloszlatasival 15 Ex nem til o
megoldds

A probléma elengedése és a felkeles elfogadisa a legrosszabb lehetoség, csak
nagyon Hikdn kényszeriilsz majd rd.
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EGY ELEGEDETLEN MUNKAS

Wiszont ha nem adsz a népednek elegendo boldog arcot; elegedetlen munkasaid
lesznek. Bzt gy jelezheted, hogy az egylk fel nem hasznalt munkasodat az iires
rész feletti kirbe tegzed

Ez a munkas tovabbra is fel nem hasznalt mimkasnak szamit, es ugyanigy hasz-
nathatod, mintha a8 munkaskeszletedben Jenne. Viszont jd okkal nincs & mun-
kiskeszletedben — hogy emlékeztessen, hogy van egy elégedetlen mumiasod.
Ha nincs elegendi fel nem haszndlt munkisod, hogy fedezzen minden hisnyzd
boldog arcot, akkor a korid végén felkelés tir ki, vagyis a civilizdciod pem fog
termelnl semmil.




...A TOVABBI FORDULOK

EGY KOR VEGE

A KOR VEGE FAZIS

Ahogy a civilizdciéd nd, a kir vége fdzisod dsszes lépése jelentdssé vdlik.

A TOBBLET KATONAI
KARTYAK ELDOBASA

A piros jelzdid szama meghatdroz-
za, hogy ez utan a lépés utan legfel-
jebb mennyi katonai kdrtya lehet
nalad.

tibblet katonai

kartydidat

Ha sziikséges, el kell dobnod katonai kartyakat, hogy
ne legyen ndlad tébb, mint amennyi a piros jelzdid
szama. Ezek képpel lefelé keriilnek eldobdsra.

A JATEK GYORSITASA

Amint eldontdtted, melyik katonai kartyakat dobod
el, a kirdd hatralévd része mdr automatikus, vagyis
nines sziikség tobb dontésre. A kivetkezo jatékos el-
kezdheti a kirét, amint eldobtad a kartyaidat.
Természetesen, ha a kivetkezd jatékos korében
olyasmi torténik, ami hatdssal van a te civilizaciod-
ra, akkor a kirét sziineteltetnie kell, amig befejezed
a kir vége fazisodat.

TERMELES FAZIS
FELKELES
J Termelés fazis }
(lelkelés esetén hagyd Ki)

Ha tibb elégedetlen munkdsod van, mint fel nem
hasznalt munkasod, akkor felkelés tor ki, ki kell
hagynod a termelés fazist.

A felkelésrol részletesen az elozd oldalon olvashatsz.,
Lényegében, ha a civiliziciéd munkdra kényszeri-
ti a boldogtalan embereket, azok annyira mérgesek
lesznek, hogy nem termelnek neked tovabb. A ter-
melés fazis kihagydsa a felkelés egyetlen kivetkez-
ménye, de ez mindenképp olyan kivetkezmény, amit
jé elkeriilni. Rengeteg jo dolog torténik a termelés
fazis sordn.

TupomMANY- ES KULTURAPONTOK SZERZESE

— Mint mindig, mozgasd elére a pontjel-
2! zoidet a tudomany és a kultira értéked-
Gyiijtsd be 2

nek megfelelden.

: Ha annyira zsenidlisan jatszol, hogy
vl E = o
pontokat @ pontjaid meghaladjak a pontozdsav
maximumat, forditsd it a jelzit a masik
oldalara, és folytasd nullarol a szamolast. Példaul egy
atforditott, a 10-es mezdn allé kultdrapontjelzd 160
kultdrapontot jelez.

Korrurcio

— HKorrupcid akkor torténik, ha til sok
lé élelmiszert és erdforrast probdlsz rak-

tarozni.
Korrupcio

Egy be nem fejezett csoda is beleszamit-
hat a korrupcidba. Ha valahol {élds élel-
miszer és erdforras hever, valaki mindig

megtaldlja a modjat, hogy eltiintesse.

Ha a kék készletedben felfedsz egy vagy tobb nega-
tiv szamot, akkor a bal szélst negativ szdm lesz az
a korrupcid, amivel szembe kell nézned. Ha az Gsszes
le van fedve, nincs korrupcid.

Korrupcidval akkor nem kell szembenézned, ha leg-
aldbb 11 kék jelzd van a kék készletedben.,

Ebben az esetben -4 korrupcidval kell szembenézned.

. 20

Ezen lépés sordn elveszitesz annyi erdforrast,
amennyi a korrupciod. Ha nincs ennyi eroforrasod,
elveszited az dsszeset, a kiilénbdzetet pedig élelmi-
szerbol kell fedezned.

Masként fogalmazva, ennyi nyersanyagot jelképezd
kék jelzdt vissza kell tenned a binya technoligia-
kartydidrdl a kék készletedbe. Ha nincs elegendd,
akkor a farm technoldgiakdrtydkrdl is vissza kell
tenned kék jelzdket. Ne feledd, hogy egy jelzo tibb
1'd-t is jelképezhet, ha magasabb szintii technold-
giakartyan van.

Tipp: kiriiltekintd tervezéssel, tobb kék jelzit biz-
tositd kartyak megszerzésével és foként fejlett farm
és banya technoldgidk kifejlesztésével elkeriilheted
a korrupcidt. A magasabb szintii technolégiakartydk
kevesebb kék jelzd felhaszndlisdval tibb élelmiszert
és erdforrast tudnak tarolni.

ELELMISZER-TERMELES

Mint mindig, minden egyes farm tech-
m nologian lévo munkasodért tegyél a kék

készletedbdl egy kék jelzdt a kdrtydra.
Egy magasabb szintl kartyin lévo
munkas is csak egy jelzot termel, de ez
—————  a jelzd tibb élelmiszert jelent.

Elelmiszer

Eermislies

FoGyaszris
A sarga készleted kitiriilésével

Jﬁ a fogyasztasod no.

Elelmiszer-fogyasztis

||:i':-Illnl'!:ll.::.li.;;.;l'-.'.g lHl:nl-r!'

Ha a sdrga készletedben felfedsz egy vagy tobb ne-
gativ szamot, akkor a bal szélso negativ szam lesz
az a fogyasztds, amivel szembe kell nézned. Ha az
dsszes le van fedve, nincs fogyasztas.

Példaul:

SO LI

Ebben az esethen a termelés fazis soran 3 élelmiszert
fogyasztasz el.

Ennyi élelmiszert kell kifizetned. Ha nincs elegenda,
akkor 4 kultira pontot veszitesz minden be nem fi-
zetett 5—(?['(.

Megjegyzés: nem valdszindi, hogy a jaték korai sza-
kaszaban élelmiszerhidny lépne fel. A fogyasztas az
élelmiszer-termelés utan torténik, igy elegendonek
kell lennie, kivéve, ha valami botor dolgot tettél, pl.
leromboltad az sszes farmodat. Késobb viszont a fo-
gyasztas nd. Ha meghaladja az élelmiszer-termelé-
sedet, meg kell probalnod helyrehozni a problémat.

ERGFORRAS-TERMELES
Mint mindig, minden egyes banya tech-
i‘T noldgidn lévi munkasodért tegyél a kék
készletedbol egy kék jelzot a kdrtydra.
Egy magasabb szintll kirtyan lévo
munkds is csak egy jelzit termel, de ez
a jelzo tibb erdforrast jelent.

ﬁssmuﬁmﬂ KEK KESZLET
A kék készletedben kék jelzik vannak.

+  Egyes kartyaik és hatdsok modosithatjak a kék jel-
zoid szamat. Csak ezekben a specidlis esetekben
vehetsz ki kek jelzoket a dobozbol vagy teheted
oket oda vissza.

+ A termelés fazisban a kék készletedbol a farm és
bénya technoldgiakartydidra teszed a kék jelzdidet,
minden, a kartyan lévo munkasért egy kék jelzor.

Nyersanyag
termelés

Egy farm vagy bdnya technolégiakartyan lévd kék
jelzo a kartya aljan lathato mennyiségii élelmi-
szert vagy erdforrast jelent.

A kék jelzdk akkor is jelenthetnek élelmiszert vagy
erdforrast, ha a kartyan nincsenek munkasok.
Elelmiszert vagy nyersanyagot ugy fizethetsz,
hogy visszateszed a kek jelzoket a kék készletedbe.

Fizetéskor vélthatsz dgy, hogy a kék jelzit a ma-
gasabb szintii kdrtyarol az alacsonyabb szintiire
teszed, vagy a magasabb szintii kdrtyardl leveszel
egy jelzat, és az érrékének megfelelden tobb jelzdt
felteszel egy alacsonyabb szintii kartydara,

Soha nem valthatsz tgy, hogy alacsonyabb szinti
kartyarol teszel magasabb szintiire kék jelzdt.

+ Az el nem késziilt csodakra is kék jelzok keriilnek
az egyes elkésziilt szintek jelzésére.

A kek keészletet mindig balrol jobbra kell tdlteni.
Ha felfediink egy piros negativ szimot, akkor ez
a civilizacio korrupcidja.
A korrupcionak a termeles fazisig nincs hatasa.
A korrupcid lépés soran ki kell fizetned ennyi
erdforrast. Ha nem tudsz ennyit, akkor a kiildn-
bizetet élelmiszerrel kell megfizetned.

KATONAI KARTYAK HUZASA
Hizz minden fel nem hasznalt kato-
nai akciddért egy katonai lapot az
aktualis katonai paklibdl. Akkor is
 kawnal | felhiizod Gket, ha igy tobb kartya
Kk 9950 | lesz a kezedben, mint lehetne.
Soha nem hizhatsz igy haromndl
tibb kirtyat!
Ha tobb mint 3 fel nem hasznalt katonai akciod van,
csak 3 lapot hiizol.
Ha elfogy az aktualis katonai pakli, keverd dssze az
aktudlis kor eldobott katonai lapjait, ez lesz az ijj
hizopakli.
Az elsd jaték sordn nem hasznaljuk a I11. kor kartyait;
a IIL. korban nem hizol lapokat.

OsszeFOGLALO — KEZBEN TARTOTT LAPOK
A kezedben legfeliebb annyi polgiri lap lehet,
mint amennyi fehér jelzod van.

Ha médr van ennyi polgari lapod, nem hiizhatsz (j
lapot.

+ Csodat azonban akkor is vehetsz el, ha van eny-
nyi lapod. A csodak kizvetleniil jatékba keriilnek,
soha nem a kezedbe.

A kezedben legfeljebb annyi katonai kartya lehet,
mint amennyi piros jelzdd van.

A polgari kirtydkkal ellentétben katonai kdr-
tyakbdl huizhatsz annyit, hogy ennél tibb legyen
a kezedben,

A katonai kartydid szamét csak a kir vége fizisod
elején ellendrzid. Ha akkor meghaladja a kézben
tartott lapjaid szama a piros jelzdid szamat, el kell
dobnod a kiillinbozetet.

+ A fazis késobbi részében, amikor katonai kartyat
hiizol, djra lehet a kezedben tibb lap.

AKCIOK VISSZAALLITASA

A korod utolso lépése, hogy az elkil-
"E tott akcididat visszateszed a kor-
manyzat kartyadra.

N

Akchik
visszadllitisa

Az A KOR VEGE

Az A kor azonnal véget ér, amikor a kezddjatékos eld-
szor feltdltotte a kartyasort, errdl a 8. oldalon olvas-
hatsz részletesen,

Az U] AKTUALIS PAKLIK

Az 1. kor polgari és katonai paklijat tedd az aktudlis
kor tabldjara. Mostantdl ezek az aktualis paklik. Az
A kor végén semmi mas nem tirténik.

Az 1. Kor VEGE

Amikor az I kor polgdri paklija elfogy, az L kor vé-
get ér. Ez barmelyik jatékos korében megtirténhet
a kartyasor feltiltése sordn.

Amikor a polgdri pakli elfogy,
lithatéva vilik a tablan lévd dbra,
Ez emlékeztet a kor végen vegre-
hajtandd lépésekre. A lépések
minden jatékosra vonatkoznak.

%, Ez azt jelenti, hogy ha az L. kor paklija elfogy,
az A kor kartyai elavulnak.

By
AZ ELAVULT KARTYAK ELDOBASA

@ A jatékosoknak el kell dobniuk a ke-
b

ziikbdl az elavult kirtyakat.
Az ELAVULT VEZETOK
ES A BEFEJEZETLEN CSODAK ELDOBASA

= lon Mindenkinek, akinek még A korbeli ve-
Iﬁ !

zetdje van, el kell dobnia azt. Mindenki,
akinek van befejezetlen A korbeli csoda-
ja, el kell dobnia azt. (Minden, a csodan 1évd kék jelzd
visszakeriil a jatékos kék keszletébe.)

Az dbra arra is emlékeztet, hogy dobd el az elavult
szivetségeket, de az elsd jaték soran nincsenek
szivetségek.

Minden mas kartya, beleértve a befejezett csoddkat
is, kordtdl fliggetleniil jatékban marad.

SARGA JELZOK ELVESZTESE

Végiil minden jatékosnak vissza kell tennie

két sdrga jelzdt a sarga készletébél a doboz-
ba. Ez jelképezi azt a tényt, hogy a nép a korok elore-
haladtaval egyre tibbet kiivetel. A fejlettebb civiliza-
cidknak tobb kenyérre és cirkuszra van szilksége.
Tipp: Késziilj fel a kor végére. Azok a civiliziciok,
amelyek figyelmen kivill hagyjik az élelmiszer-ter-
melést vagy a boldog arcokat, komaoly bajba keriilnek.

A régi kor véget ér, és tij kor kezdddik,

tij lehetdségeket hozva dicsdséges civilizdciddnak.

A7 U] AKTUALIS PAKLIK

Az 1. kor véget ér, és megkezdodik a 11, kor. Keverjétek
meg a I kor polgdri paklijit, és tegyétek az aktud-
lis kor tabldjara. Mostantdl ez az aktudlis kor polgdri
paklija. Ha az elozo pakli elfogyasakor a kartyasor
még nem lett teljesen feltdltve, az iires helyekre a I
kor paklijabdl keriilnek lapok.

Vegyétek le az aktudlis kor tdblajirdl az I. kor katonai
paklijat. Keverjétek meg a I1. kor katonai paklijat, és
tegyétek a helyére. Mostantdl ez az aktualis kor ka-
tonai paklija.

Megjegyzés: az aktualis és elkivetkezo események
paklijit nem érinti a kor vége.

A II. KOR VEGE

@ AL kor akkor ér véget, amikor a IL kor pol-
gari paklija elfogy. Ugyanaz térténik, mint az
L. kor végén, kivéve, hogy most az 1. kor kir-
tydi avulnak el:
A jatékosok eldobjik a keziikbdl az 1. kor kdrtyait.

Az 1. korbeli vezetdket és befejezetlen csoddkat el
kell dobni.

Minden jatékos elveszit 2 sarga jelzdt.

AKTUALIS PAKLIK NELKUL

AL kor véget ér, és megkezdddik a 111 kor. Az elsd
jaték soran nincsenek I1I. korbeli kartyak, igy csak
dobjatok el a 11 kor katonai paklijat, és hagyjatok
a helyét liresen az akrualis kor tdblajan.

Mostantd]l nem keriilnek 0] kartyak a kartyasorra.
A jarékosok tovdbbra is eldobnak és balra csisztat-
nak kartyakat a kartyasoron, de a jobb oldali helyek
iiresen maradnak. Senki nem hiizhat tébb katonai
kartyar.

Az UTOLSO FORDULO

A 1 kor vége utan minden jitékosnak még legaldbb
egy kore kell, hogy legyen. Attol fiigg, hogy ki kezdte
a jatékot.
Ha a I1. kor a kezddjatékos kirében ér véget, akkor
ez a forduld lesz az utolsd.
Maskiilonben ez utdn a forduld utdn kezdodik
a jaték utolso forduldja.
Barhogy is, a jaték utolsd kirét a kezddjatékos-
tdl jobbra il jatékos jatssza majd le, igy mindenki
ugyanannyi kirt jatszik a jarék soran.

ﬁssmmumm SARGA KESZLET
A sarga készletedben sarga jelzdk vannak.

Egyes kartyak és hatasok modosithatjak a sarga
jelzdid szamat. Csak ezekben a specidlis esetek-
ben vehetsz ki sarga jelzoket a dobozbal vagy te-
heted dket oda vissza.

+  Ezen kiviil az 1. és I1. kor (és teljes jaték soran a IIL
kor) végén vissza kell tenned 2 sarga jelzdt a dobozba.

Azok a sarga jelzdid, amik nem a sar-
ga készletedben vannak, munkdsok. Lisd az
Osszefoglalo - Munkasok részt a 14. oldalon.

Ahhoz, hogy egy, a sdrga készletedben lévd sarga
jelzd munkdssd viljon, hajtsd végre a , népesség
nivelése” akciot. Ennek élelmiszerkoltségét az
alatt a rész alatt latod, ahonnan a munkast elve-
szed. Ez a jelzd a munkdskészletedbe keriil.

Amunkasok csak akkor keriilnek vissza a sarga kész-
letedbe, ha gyarmatositds sordn felaldozod Gket, vagy
ha egy hatds miatt csikkentened kell a népességed.

+ A sdrga készletedben 1évd jelzok nem munkdsok.

Csak a kinyvelési rendszer részét képezik. A sar-
ga keészletet jobb felol kell kifiriteni. Amikor egy
rész kifiriil, egy piros negativ szim vilik lithatd-
va. Ez a civilizacidd fogyasztasa.
A fogyasztisnak a termelés fazisodig nincs ha-
tdsa. A fogyasztas Iéfpés sordn ennyi élelmiszert
kfll fizetned. Ha nincs ennyid, minden hidnyzd
[ -ért elvesztesz 4 [ pontot.

+  Minden rész felett egy szam és egy boldog arc lathato.
Ha a rész iires, a civilizdciddnak ennyi boldog arcra
van sziiksége. Ha kevesebb boldog arcod van, akkor
a boldogsdg jelz0dtil balra lévd lives mezok szdma az
elégedetlen munkasaid szama is egyben. A Boldogsig
és elégedetlen munkisok részt lasd a 19, oldalon.

ﬁsszmmﬁ KARTYAK ELDOBASA
A polgari kartyakat képpel felfelé kell eldobni.

Az eldobott vagy a jatékbal kikeriilt polgari kdr-
tyak sohanem keriilnek ijra jatékba. Visszateheted
dket a dobozba,

A katonai kartydkat képpel lefelé kell eldobni.

« A kijatszott és eldobott katonai kartyakat a hatlap-
juk alapjdn vélogassatok szét. Ha az aktualis kor ka-
tonai paklija elfogy, az ebbe a korba tartozo eldobott
lapok dsszekeverésével alkossatok 1ij hizdpaklit.

A nem teriilet tipusii események kiértékelésiik
utin az elmilt események paklijiba keriilnek.
Nem keriilnek tijra jatékba.

AZ ELSO JATEK VEGE

A jdték véget ér, amikor az utolsd jdtékos (a kezdojdtékos jobb oldaldn iild jdtékos) befejezi az utolsd korét.
Ekkor sor keriil a végso pontozdsra.

VEGSO PONTOZAS

Haladjatok végig ezen a listin lépésril lépésre, és minden jitékos kapja meg

a neki jaro pontokat.

Az elso jaték végén minden jatékos extra kultirapontokat kap a civilizacioja

teljesitményéért:

+ Kapsz 1 kultirapontot minden I. korbeli és 2 kultdrapontot minden II. korbeli

technoldgiadért. A kormanyzatod duplin szdmit.

+ Kapsz a tudomany értékednek megfeleld mennyiségii kultirapontot.

+  Kapsz az erd értékednek megfeleld kultirapontot.

+ Kapsz a boldogsag értékednek megfeleld kultirapontot.
» Kapsz az élelmiszer- és erdforras-termelésednek megfeleld mennyiségii kul-

Megjegyzés: Ez a lista csak az elsd jaték soran van érvényben. A teljes jatek végén

mads pontozdsi rendszer haszndlatos.

A GYOZTES

A jarékot a legtdbb kultiraponttal rendelkezo jatékos nyeri.

Dintetlen esetén a jatékosok osztoznak a gydzelmen.

tirapontot. (Szdmold dssze, hogy a munkasaid a termelés fizisodban mennyi
élelmiszert és erGforrast termelnek. A korrupciot és a fogyasztast hagyd fi-

gyelmen kiviil))
+ Kapsz 3 kultirapontot minden gyarmatodért.

- Kapsz 6 kultirapontot minden befejezett 1. korbeli csodadért.

A legfontosabb, hogy lejatszottad az elso Korokon dt jatszmadat! Legkdzelebb mar
készen dllsz egy teljes jatékra.



...A TELJES JATEK

A TELJES JATEK

A teljes jaték olyan lesz, mint az elso jdték volt, de ujabb kdrtydkat fedezhetsz fel a IlI. korban,
és tobb lehetdséged lesz kapcsolatba lépni a rivdlis civilizdcidkkal.

Ateljes jaték sordn a I11. kor az L. és I1. korhoz hasonld
teljes kor.

A 1 kor lezdrultaval keverjételk meg a IIl. kor pol-
gdri és katonai paklijait, és tegyétek dket az aktudlis
kor tablijara, mostantdl ezek az aktudlis kor paklijai.
A jarék egy djabb korral folytatddik.

A jaték a IV, korral ér véget. Ez Ogy zajlik, ahogy az

elsd jatékod utolsd kora:

+ Amikor a IIL. kor polgdri paklija elfogy, a kézben
tartott I1. korbeli lapokat és a kijatszott I1. korbeli
vezetoket, befejezetlen csodakat és szivetségeket
el kell dobni. Minden jatékos elveszit 2 sirga jel-
zot. Megkezdodik a IV, kor. Ennek a kornak nincs
aktudlis paklija.

+ HaalIV. kor a kezdojatékos kirében kezdodik, ak-
kor ez az utolsé forduld. Ellenkezd esetben a k-
vetkezd fordulo lesz az utolsd.

A TII. KOR CcSODAI

A 111 kor csoddinak egyszeri hatdsuk
van, ami befejezésiikkor azonnal élet-
be lép. Mas jatékban lévi kartyaid és
a munkdisaid alapjdn kultirapontokat
kapsz. Egyes kartyakrol részletesen
olvashatsz a Szabdlygyiijtemény hdtul-
jan talilhato Fiiggelékben.

Ateljes jaték sordn az dsszes katonai kartydra sziikség
lesz. A pakliba mar bekeriilnek az agressziok, a ha-
boriik és a szivetségek is. gy (j lehetdségeid lesznek
a politika fazisodban. Lehetdséged lesz tovabba le-

mondani, ha nagyon vesztésre dllsz.

Az ezen kartyak kijarszasara vonatkozd dsszes sza-
baly a Szabdlygyiijtemény 4. oldalan talalhatd. A ha-
bortikat a kijatszdsuk utdn egy forduldval értékeljiik
ki, ahogy a Szabdlygyiijtemény 3. oldalan is olvashato.
Most, hogy mar ismered a jaték egyéb részeit, nem
okozhatnak gondot ezek a szabalyok sem.

Itt most csak egy rovid attekintést irunk le.

A JATEK KATONAI RESZE

A hadviselés a jaték fontos része. Nagyon nehéz
pusztdn katonai erdvel megnyerni a jatékot, de na-
gyon kiinnyii vesziteni, ha teljesen figyelmen kiviil
hagyod a katonasdgod.

Még ha a jatékosok nem is til agresszi-
vek, a legerdsebb civilizaciok profital-
nak, a leggyengébbek pedig hitranyba
keriilnek majd az erdvel kapcsolatos
ezekbol, eléz minden kirben csak egy
kicsit erdsebbnek lenni vetélytirsaidnal.

Ha egy masik jatékos jelentdsen erd-
sebbé valik nalad, akkor agresszidt
jatszhat ki ellened. Az agresszidk po-
litikai akcidként jatszhatok ki. A ta-
maddnak katonai akcit is kell
kiltenie.

A vedekezéshez el kell érned vagy meg
kell haladnod a tamadd erejét tigy, hogy
a kezedbil ideiglenes bdnuszokat ado
kdrtydkat jatszol ki. Egy katonai bé-
nuszkartya (a kirtya felsd részén lat-
hatd) védelmi értékét adja az erodhdz.

A I11. xor

A LEGIERO EGYSEGEK

A légierd o€ egy Gf katonai egységtipus, ami csak
a IIL. korban jelenik meg.

A légierd egység ereje beleszdmit az erd értékedbe,
ahogy mas egységek ereje is. Egyetlen taktikihoz
sem kellenek légierd egységek, de egy légierd egység
csatlakozhat egy hadsereghez, hogy megduplizza
annak taktikai erejét. Egy légiero egység csak egy
hadsereghez csatlakozhat.

Példa:

POLITIKA FAZIS

Eldobhatsz tovabba képpel lefelé katonai kartyakat,
minden eldobott kirtya +1-et ad az erodhdz. A ki-
jatszott vagy eldobott kirtydk szdma nem haladhatja
meg a piros jelzoid szamat.

Ha nem tudod elérni vagy meghaladni a timadd ere-
jét (vagy gy dontesz, hogy nem akarod), akkor az
agresszio sikeres. Altaliban a timado ellop vagy le-
rombaol valamit, ami a civiliziciédhoz tartozik.
Probalj ne nagyon lemaradni a tobbiek erejétol, fo-
leg, ha nincsenek bénuszkartydid, amikkel agresszid
esetén védekezhetnél. Es forditva, ha sokkal erdsebb
vagy ellenfeleidnél, jé dtlet lehet tamadni.

Tipp: a civiliziciok kiilondsen sebezhetdek, miutan
gyvarmatositottak egy teriiletet, mivel épp felaldoztak
néhany katonai egységiiket, és esetleg még bonusz-
kartyat is hasznaltak.

HABORUK
=g Eldfordulhat, hogy belefiradsz ebbe
/ :‘ﬂ‘ a fegyverkezési versenybe. Annyira

f B lemaradsz, hogy mar a bonuszkar-

tyak sem tudnak megmenteni, s gy
diintesz, hogy az agresszidkkal szem-
beni kiszolgdltatottsag az dra annak,
hogy mas, civilizaltabb irdnyba fej-
lodj. Talan ez jo stratégia, de lehet, hogy csak kihi-
vod magad ellen a sorsot.
Egy jatékos a sajat politika fazisaban hirdethet hibo-
riit, de ez nem keriil azonnal kigrtékelésre. Mindkét
jatékosnak egy kire van ndvelni erejét, bar a haborit
hirdetd jatékos mar katonai akeidkat kiltdtt a hibord
hirdetésére, és lehet, hogy nincs tobb akeidja. A hdbo-
rit a tamada kivetkezo kirének elején értékeljiik ki.

Az agressziokkal ellentétben:

+ Egyik jatékos sem kap bonuszt bonuszkartyak
kijitszasaért vagy katonai kdrtyak eldobdsdért.
Csak a mar kijdtszott kartyak szamitanak.

+  Haboriban barmelyik fél lehet gyoztes, és a vesz-
tes elszenvedi a biintetéseket. (Agresszid esetén,
ha a timadd nem nyer, a kirtyanak nincs hatasa.)

Mindezen egységek ereje beleszdmit az erd értéked-
be. Ezen kiviil a taktikad segitségével harom had-
sereget alakithatsz ki. Egy hadsereg taktikai ereje
alapvetden +2, de két hadsereghez csatlakozik egy-
egy légierd egyseg is, ami megduplazza, vagyis +4-re
niveli a taktikai erejiiket. lgy Gsszesen a hadseregeid
teljes taktikai ereje +10.
A Hiditok taktika még jobb. Két hadse-
N reget alakithatsz ki. Ezek egyikében
van egy harcos egység, igy ez elavult.
Mindkét hadsereghez csatlakozik egy
légierd egység, ami megduplizza
a hadsereg taktikai erejét. Az elavult
hadsereg taktikai ereje igy +6. A masik
hadsereged taktikai ereje +10. Egyiitt «16-ot adnak az
erd értékedhez, az egyes egységeid onallo erejen feliil.
Ha Rohamcsapatra viltasz, azzal nem
jarsz jobban, mint a Hoditdkkal. fgy csak
egy hadsereged van. Tartalmaz egy L
korbeli egységet is, igy elavultnak sza-
mit. Még ha a légierd egység meg is
duplazza a taktikai erejét, az még min-
dig csak +12. Amasik légierd egység nem
csatlakozik egy hadsereghez sem (de a sajat 5-0s erejét
tovabbra is biztositja). Masfeldl viszont, ha fejlesztenéd
az egyik lovagodat, a hadsereged mar nem lenne elavult.
Egy hadsereg +22 taktikai erdt biztositana!

A biintetés silya a két részrvevd fél ereje kizti kii-
linbségtdl fligg. (Agresszional nem szamit, hogy
5-tel vagy 20-szal veszitesz. A hdborinal nagyon
is szamit.)
fzy tehit a hadviselés teljes figyelmen kiviil hagyasa
nem biztos, hogy kifizetddd, mivel a tobbiek haboru-
kat hirdethetnek ellened.

Ezzel szemben, ha azt litod, hogy mas jarékosok
jocskan lemaradtak toled erdben, megfontolands egy
habori hirdetése. De légy dvatos. Egy erds gazdasag-
gal rendelkezd civilizacio egy kir alatt is jelentdsen
megnivelheti az erd értékét. Nem akarod elvesziteni
az altalad hirdetett habortt!

SZOVETSEGEK

A szivetségekre csak a 3 vagy 4 fds jaték sordn van
szilkség.

Kétszemélyes jatékndl a jaték kezdete eldtt vegyétek
ki a szivetségeket a katonai paklikbol.

A szivetségelkel némi diplomadcia és egyiittmiika-
dés keriil a jatékba. Politikai akciddként szovetsé-
get ajanlhatsz egy masik jatékosnak. Ez a jatékos
elfogadhatja vagy elutasithatja a szovetséget. Ha
elfogadja, a szivetség életbe lép, és jatékban ma-
rad. Ha elutasitja, a szivetség visszakeriil a kezed-
be. Ezzel a politika fazisod véget ér, de késtbb djra
probalkozhatsz.

Megjegyzés: Nem keriilhetitek meg ezt a szabalyt
azzal, hogy megtirgyaljatok a szivetséget, mieldtt
felajanlanad azt.

Egyszerre tibb szivetségnek is részese lehetsz, de
csak egy szivetség lehet a jatékteriileteden. Ha uj
szivetséget ajanlasz, és a jatékostarsad elfogadija azt,
minden, a mar jatékreriileteden lévo szovetség fel-
bomlik. A politikai akciddat is hasznalhatod barmely
olyan szivetség felbontdsdra, amelynek részese vagy.
A szivetségek akkor is automatikusan felbomlanak,
ha egy kor végén elavultta vilnak (ahogy a vezetdk és
a befejezetlen csoddk is).

Egyes szivetségek szimmetrikusak,
mindkét fél profitdl beldliik. De ez
a profit kétélii lehet. Jo dolog a nyitott
hatdr, amig a masik fél dgy nem dint,
hogy megtamad. Jo dolog egytittmii-
kidni a tudomanyos fejlesztések so-
ran, amig a masik fél el nem kilti az
dsszes tudomanypontodat.

Mas szivetségek kissé aszimmetriku-
sak, de kiegészitik egymast. Csak meg
kell taldlnod azt a partnert, akinek
4 pont arra van sziiksége, amit ajanlani
tudsz.

Mds sziivetségek erdsen aszimmetri-
kusak, ahol az egyik fél felajanl vala-
mit a békéért vagy a védelemért cse-
rébe. Ha gyenge vagy, felajinlhatsz
ilyen szovetséget egy erdsebb civili-
zacionak, hogy békén hagyjon.

Ahogy az elsd jaték, dgy a teljes jaték is akkor ér vé-
get, ha a kezdojatékostol jobbra 1o jatékos lejatszot-
ta az utolsd kirét.

Az elsd jaték végso pontozasat bemutato lista ilyen-
kor nem érvényes. Ehelyett csak a civilizicidd egyes
tulajdonsagai keriilnek pontozdsra. A végsd ponto-
zasrol a jatékosok jaték kizben, a 111. kor eseményei-
nek eldkészitésével dintenek.

A VEGSO PONTOZAS

A jaték végén fogjatok az aktudlis és az elkivetke-
zi események paklijinak dsszes I11. korbeli lapjdt, és
egyesével értékeljétek ki oket. A sorrend nem szamit.

Megjegyzés: A régebbi korok eseményeinek nincs
hatasuk a végsd pontozasra.

A II1. Komr ESEMENYEI

Minden III. korbeli esemény egy lehetséges md-
dot ir le, ahogy a civiliziciok kultirapontokat sze-
rezhetnek. A jaték sordn a IIL korbeli események

Masfeldl viszont, ha erds vagy, felhaszndlhatod ezt
a szovetséget arra, hogy kihasznald a gyengébb ci-
vilizaciokat. Amikor aszimmetrikus szivetséget
ajanlatsz, te mondhatod meg, hogy ki melyik oldalat
képviselje a szovetségnek. A masik jatékos eldonthe-
ti, hogy elfogadja-e az ajanlatot vagy sem.
Megjegyzés: Hacsak a szivetség kifejezetten nem
mondja, a szivetségben allo jatékosoknak nem ti-
los megtamadniuk egymdst. Es hacsak a szivetség
masként nem mondja, a timadas utan a szivetség
érvényben marad.

EMLEKEZZ AZ EXTRA TERMELESRE!

Az egyes szivetségekbdl eredo extra termelésedet je-
lolheted Ggy, hogy adobozbdl kivett piros jelzdket teszel
az A korbeli farmjaidra vagy banyaidra. Ezzel a triikkel
jelilheted a mas kartydkbdl, pl. a Transzkontinentdlis
vasiithdl szarmazd extra termelésedet is.

LEmonDAS

Remélhetdleg ez nem fordul eld veled, de idonkeént
minden rosszra fordul. Ha mindenki erdsebb ndlad,

A TELJES JATEK VEGE
felfedhetdk és kiértékelherk. Minden, az akrudlis
és az elkivetkezo események paklijaban marado 111,
korbeli eseményt a jaték végén kiértékeliink. Amikor
elokeészitesz egy 111, korbeli eseményt, biztos lehetsz
benne, hogy ki lesz értékelve.

- A legtibb 111. korbeli esemény a jarék-
ban lévi kartyak és munkasok alapjan

¥ jutalmazza kulttirapontokkal a civili-
zacidkat.

Egyes 111 korbeli események bizonyos
értékek sorrendjében elért helyezésért
jutalmazza a jatékosokat. Pl. a Tu-
domdny eldnye kdrtyan  lithatd
»14/7f0" azt jelenti, hogy a legmaga-
sabb tudomény értékkel rendelkezdd
jatékos 14 0 pontot szerez, a masodik
legmagasabb értékkel rendelkezd jatékos pedig
70 pontot. A harmadik helyezett semmit nem kap.

és a gazdasdgod nem elég fejlett, hogy behozd a le-
maradast, és minden kirben egyre jobban lema-
radsz, kinnyii célpontjava valsz az agresszioknak,
a haboriknak és a negativ eseményeknek.
Természetesen a jaték akkor is lehet élvezetes, ha
veszitesz. Nem muszaj feladnod. De lehetdséged van
becsiilettel lemondani. Beismered, hogy a jatékot el-
vesztetted, és hagyod, hogy a tibbiek dsszemérjek
erejilket, ahelyett, hogy azon versenyeznének, me-
lyikiik tudja jobban kihasznalni a gyengeségedet.
Lemondani a politikai akciddként tudsz. Minden ellened
hirdetett haboni semmissé valik (de a habonit kihirdetd
jatékosnak kultirapontokat adnak, hiszen a térténelem
nem felejti, ki késztetett lemondasra). A civilizaciod az
dsszes kartyajaval egyiitt kikeriil a jatékbol. Ha keét vagy
harom jatékos marad jatékban, akkor a jaték két- vagy
haromszemélyes jatékként folytatadik tovabb, Ha mér
csak egy jatékos marad, akkor a jdtékot & nyeri.
Legtobbszdr viszont a jaték dgy ér wéger, hogy
még mindenki jatékban van, és készen dll a végso
pontozasra.

A dintetleneket a szokdsos modon értékeljiik: a din-
tetlent az nyeri, akinek a kire van éppen vagy aki
jatékossorrendben hozzd kizelebb il

A wégsi pontozas soran a dintetlenek szempontja-
bl kezeljétek tgy, mintha a kezddjatékos kire lenne
éppen.

Ez eldny, viszont a késtbb sorra keriild jatékosok
elonye az, hogy ismerik a jatékot mar befejezett ja-
tékosok értekeit.

A GYOZTES

Az dsszes I11. korbeli elokészitett esemény kiértéke-
lése utan a pontszamok véglegesek.

A jatékot a legtibb kultiraponttal rendelkezd jaré-
kos nyeri. Dintetlen esetén a jatékosok osztoznak
a gybzelmen.

De a legfontosabb, hogy minden jatékos elmondhatta

HoOGYAN TAROLJUK AZ ALKATRESZEKET?

rold dket.

A kdrtyak, jelzdk és egyéb alkatrészek a képen lithaté mddon tarolhatdk
a dobozban. A kartyakat koronként szétvalogathatod polgari és katonai
paklikra. Ha gy gondolod, hogy foként két- és haromszemélyes jatsz-
makat fogsz jatszani, a paklikbol kivett kartyakat tarolhatod kiilon, hogy
a kivetkezd jaték elikésziiletei egyszeriibbek legyenek.

A jatékrdblik keriilhetnek feliilre, az aktudlis kor tabldjaval kezdve és
a kultira- és tudomanytablaval zarva a sort, ez utobbiak egymas mel-
lett is elférnelc. Ezek tetején van még hely a jatékostabliknak, a szabaly-
kinyveknek és a segédleteknek.

A jaték alatt az eldkésziiletek sordn fel nem haszndlt fehér, piros, sirga
és kék jelzdket a dobozban hagyhatjatok, innen kiinnyen elévehetdk, ha
szilkség van rijuk.

Ha szeretnéd a kirtydkat kirtyavédikbe tenni, javasoljuk, hogy az aldbbi
kép szerint, oldalra forditva ta-




M1 AZ U) AZ U] TORTENETBEN?

A Korokon dt (Through the Ages) 2006 dta van nyomtatisban,
A Civilizacid uj tdrténete egy 0 kiadas - kiegyensilyozot-
tabb viltozat, amely az eredeti jitékot szeretd jitékosok
kilencévnyi visszajelzésén alapul. Sokat fejlesztettiink a ja-
tékon, de a jaték alapja ugyanaz maradt. Azok a jitékosok,
akik ismerik a jaték elsd kiaddsat, a valtozasokrdl irt osz-
szefoglald elolvasisa utdn mdr jitszhatnak az Gj valtozattal.
Az ebben a részben léva oldalszamok a Szabdlygyijteményre
hivatkoznak, ami a jiték teljes szabdlykinyve. Azért készilt,
hogy a jiték egyes részeinek részletes leirdsa kiinnyen meg-
talilhatd legyen.

A MEGVALTOZTATOTT KARTYAK

Sok kartya megviltozott, és nem csak az illusztracidk.
Alaposan olvasd el a kirtydkat, amikor eldszor jatszol ezzel
az uj kiadassal. Egyes kartyakrdl részletesebb leirdst taldlsz
a Szabdlygyiijteményben (Fiiggelék, 12. 0.).

A KOR VEGE FAZIS

A kiir vége fizis tobb vilteztatison is dtesett. A teljes fazis
menete a jatékostabladon lithatd, igy gyorsan megtanulha-
tod anélkiil, hogy a szabdlykinyvet kéne lapozgatnod.

Korrurcio

A korrupcid most mar az élelmiszer- és erdforrds-termelés
elitt kerill kiértékelésre. [gy kinnyebben meg tuded mon-
dani, hogy fennadll-e a korrupcid veszélye, és kinnyebben
tervezhetsz meg egy hatékony akcidfizist. Nem kell tobbé
elképzelned, hogy fog kinézni a kék készleted termelés és
fogyasztds utin.

A kik készletedben hirom mezdn All egy piros negativ szdm.
Ha a korrupcio lépés soran ezek kizil egy vagy tdbb iires,
a bal szélsd lathatd negativ szdm a korrupcidd. Ennyi erd-
forrdst elveszitesz, Ha nincs elegendd erdforrdsod, élelmi-
szerrel kell potolnod a killinbséget. (Termelés fdzis, 6. 0.)

A termelés és a korrupcio kizti fesziiltség fenntartasa érde-
kében a kék jelzok szama 16-ra csikkent. ( ldtékostdbla, 2. 0.)

TOBBLET KATONAI KARTYAK ELDOBASA

Az 1ij viltozatban a tibblet katonai kirtyaidat mar nem az
akcidfizised eldtt, hanem utina dobod el. lgy még a lapok
eldohisa eldtt kijitszhatsz egy taktikakartyat. Valamint, ha
niveled a katonai akeidid szimat, azonnal kihasznilhatod,
hogy tdbb lap lehet a kezedben.

Ennek a valtozatasnak a fo oka az atlathatdsag. Kinnyebb
eldinteni, hogy melyik kirtyat tartsd meg, miutin lejit-
szottad a korddet, (Tabblet katonai kdrtydk eldobdsa 6. 0.)

KaTonAl KARTYAK HOZASA

A katonai kirtydk hizdsa mar nem a termelés része, igy
nem hagyod ki felkelés esetén. (Katonai kdrtydk hizdsa 6. 0.)

AKCIOK VISSZAALLITASA

Az akciok visszaallitisa mar hivatalosan is a kor vége fazis
része. (Akcick visszadllftdsa 6. 0.)

VEZETOK
EGY VEZETO LEVALTASA

Ahogy kordbban is, ha egy vezetd kijitszasakor madr van ja-
tékban vezetdd, azt el kell dobnod. De most mar visszakapsz
egy polgari akcidt. Ez csak akkor érvényes, ha mar van ja-
tékban vezetGd. (Eqy vezetd kijdtszdsa 5. 0.)

A CIVILIZACIO ERTEKEI
KORLATOK NELK(L

A kultira, tudomany és erd értékednek nincs felsd korlat-
ja. Nincs korldtozva az sem, hogy mennyi tudominypontod
vagy kultirapontod lehet. A tobbletet barhogy jelilheted.
A jelzdk Ggy lettek megtervezve, hogy az atforditasukkal je-
lezheted, hogy egyszer mar végigértal az adott sdvon.

Az értékeid és a pontjaid tovabbra sem eshetnek o ali. A bol-
dogsag értéked pedig (a boldog arcaid szdma) tovabbra is
0 és 8 kiszitt mozog. (Ertékek 10. 0.)

TAKTIKAK
TAKTIKAJELZO

Minden jitékosnak van egy taktikajelzdje, amivel az aktud-
lis taktikajat jelezheti. (A jatékosok tarfozékai 2. 0.)

TARTIKAK KIJATSZASA

A taktikdk ugy jitszhatok ki, mint a kordbbi kiadas-
han - 1 katonai akcidért az akcidfazishan. A kijatszott kirtya
a jarékteriletedre keriil, és ra kell tenned a taktikajelzodet.
Ezt exkluziv taktikinak nevezziik. (Taktika kijdtszdsa 6. 0.)

TAKTIKAK ELERHET{/VE TETELE

A taktikaid nem sokdig maradnak exkluziv taktikak. A ki-
rid elején, a politika fizisod eldtt tedd a jarékterilleteden
lévd taktikakartydt a katonai tabla kizepén lévo kizos tak-
tikik terfiletére. A javék hitralévd részében birmelyik jité-
kos lemasolhatja azt. (Toktikdk elérhetivé tétele 3. 0.)

TAKTIKAK LEMASOLASA

Az akeidfazisodban 2 katonai akeidént lemasolhatsz egy, a kizds
taktikik teriiletén lévo taktikat. Tedd a taktikajelzodet a kir-
tyara, exzel jelezve, hogy ez az aktudlis taktikad. Egy kartydn
tobb taktikajelzd is lehet. Egy kirben csak egyszer jatszhatsz ki
vagy masolhatsz le taktilat. (Eqgy taktika lemdsoldsa 6. o)

AGRESSZIOK
FELALDOZAS NELKUL

Sem a tamadd, sem a védd nem dldozhat fel egységeket az
agresszid sordn. Ehelyett ij médot taliltunk a védekezésre,
ami nem ront ennyit a védekezd helyzetén.

VEDEKEZES

A védd kijatszhat védekezo bonuszkartyakat, ahogy kordb-
ban is. Ezenkiviil a widd eldobhatja képpel lefelé barmelyik
katonai kartydjat egy egyszeri +1-es bonuszért cserébe,
A védekezés soran kijitszott é5 eldobott lapok szama nem
haladhatja meg a védd katonai akcidinak lehetséges szamat,
(Agresszid kijdtszdsa 4. 0.)

HABORUK

FELALDOZAS NELKUL

A haboriban egyik fél sem aldozhat fel egységeket. Az ere-
deti jatékban a felildozds sokszor hatalmas Gsszecsapasok-
hoz vezetett, amely sordn a mindkét oldal a teljes seregét

felildozta, ezzel védtelenné vilva a tdbbi jitékos timaddisai
ellen. (Hdbord kidriékelése 3. 0.)

ATEKVALTOZATOK

Ha a teljes jatékot til hosszinak vagy til agresszivnek taldl-
jitok, kiprobdlhatjitok ezeket a jatékviltozatokat. Ugy ter-
veztiik dket, hogy igy is izgalmasak legyenek. Azonban mi-
vel a kirtydk a teljes jatékra lettek kiegyensilyozva, egyes
kdrtyak vagy kombinaciok a jatékvaltozatok sordn erdsebb-
nek vagy gyengébbnek bizonyulhatnak, mint iltaliban.

ROVIDEBB JATEK

Hogy a teljes élményt rividebb idd alatt is atélhessérek,
probaljatok ki ezt a valtozatot, Csak két kort jatszotok le,
de a teljes szabalyok szerint, az agresszidkat, hiborikat és
szivetségeket is alkalmazva.

ELOKESZULETEK

Az elokésziiletek a teljes jaték szerint zajlanak. Ezen kiviil;

- Fogjdtok a I11. kor katonai paklijinak dsszes eseményét,
&5 alkossatok belifle jaték végi eseménypaklit. Keverjétek
dssze a paklit, és osszatok két lapot minden jatékosnak.
A jatékosok képpel lefelé a jitékostablajulk mellett tartjak

ezeket. Ok sem nézhetik meg dket az 1. kor végéig,
Tegyetek ki tovibbi hirom 111, korbeli eseményt képpel
felfelé, gy, hogy mindenki el tudja olvasni Gket.
Vegyétek ki a 111 kor paklijibol az egyik Hdbord a kultirdért
kartyit, és tegyétek képpel felfelé a hirom esemény mellé,
A maradék I11. korbeli katonai kirtydkra és a 111 kor pol-
gAri kartydira nem lesz sziikség,

HABORUK
Amikor hiborit hirdetsz, akkor szokids szerint ki kell jat-

szanod egy hdbord kartydt a kezedbdl, de elddntheted,
hogy a kirtydn lithatd hiborit hirdeted-e ki vagy a Hdbord

@ kulrdrdért kartya habordjat, Ha 111 korbeli haborit hir-
detsz, akkor annak a katonai akcidkiltségét kell kifizetned.
A hibori kiértékelésekor a lapodat el kell dobnod. Barmikor
lecserélhetsz egy hiborit egy 11 korbeli hiborira akkor is,
ha a lecserélt hdbori egy még ki nem értékelt hibori.

Az 1. KoR VEGE

Az 1. kor végen minden jatékos megnézheti a I11. korbeli ese-
ménykartydit. Mindenkinek el kell dobnia az egyiket képpel
lefelé, a masikat pedig megtartja. Senki sem nézheti meg
a tibbiek dltal eldobott kirtydkat.

A VEGSO PONTOZAS

A jirék végén:

«  Minden jitékos kap & [0 pontot minden I1. korbeli befe-
jezett csoddjiért.
Ertékeliétek ki a hdrom felfedett, kizds 1L korbeli
ESEMETIYL.

Keverjétek dssze a jatékosok dltal valasztott 111 korbeli
eseményeket, és egyesével értékeljétek ki Gket.
BEKES JATEK
Ha a jitékot haborik és agressziok nélkill szeretnéd élvezni,
pribald ki a békés valtozatot.
A békés jatékhoz egyszeriien vedd ki a katonai paklikbdl az
Osszes agresszior, haborit és szovetséget. (Ha nagyon sze-
reted a szivetségeket, azt a négyet, ami nem hivatkozik td-
madasra, bent hagyhatod a paklikban.)
A jaték katonai része tovibbra is fontos a gyarmatositis so-

ran és az erdalapi események soran. Ha szeretnéd, hogy en-
nél is fontosabb legyen, probald ki a kivetkezit:

VILAGMERETU (18SZETUZES VALTOZAT

Amikor az 1., I1. vagy IIL. kor véget ér, vilagméretii ossze-
tiizés tir ki. Minden civilizdcid kap annyi kultira pontot,
amennyi az O ereje és a leggyengébb civilizacio eraje kizti
killinbség. {gy a leggyengébb civilizicié nem kap semmit.

TovABBI VALTOZATOK

Az eredeti jarék szabdlyaban tobb jatékvaltozat volt, és a ja-
tékosok is sok valtozatot taliltak ki az dévek sorin. Ezek
azonban ritkdn keriiltek elo. Ennek a kiadasnak a fejleszté-
se sordn a teljes jauék valtoztatisok nélkili egyensilyinak
megteremtésére és tesztelésére koncentriltunk.
Természetesen, ha volt olyan valtozat, amit szerettél, hasz-
ndlhatod ehhez a kiadishoz is.

Az ebben a kiaddsban bevezetett valtoztatasok azok, amiket
mi és a teszteliink legjobban szeretiink. De ha jobban sze-
retted a kordbbi szabaly bizonyos részeit (pl. a haborik sordn
a felildozdst), hizi szabilyként tovibbra is haszndlhatod.
A szorakozas fontosabb, mint a tokéletes jatékegyensily.
Esetleg megnézheted a ThroughTheAges.com weboldalt.

Ha egy jo jarékviltozat ti- .
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nik fel, és bizonyit a jatékosok
e
"

elott, lehet, hogy hivatalossa
Ok

vilik, és a weboldalon kozzé-
www.throughtheages.com

tessziik.
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