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A jatékosok megprobalnak minél tobb szdmot feliri harom kilénboz6 szind
sorban a sajat pontozdlapjukon. Ha egy szines sorban minden helyre sikeril
szamot beirni, akkor még nagyobb pontszam fog jarni azért a sorért. Vannak
olyan jovedelmez6 bénusz helyek, ahol a beirt szamot meg is lehet kapni, ha
egy 3 mez6bél 4ll6 oszlop minden mezéjét sikertil kitolteni.

Szamok beirasa

Rajtad mulik, hogy a szines sorokba milyen sorrendben irod be a szdmokat.
Példaul el6szor beirhatsz egy szamot a sarga sor jobb oldalan, majd egyet a lila
sor kdzepén, majd megint a lila sor bal oldalan, majd a narancssarga sor jobb
szélén, majd a sarga sor bal oldalan, és igy tovabb. Szamok beirasakor csak az
alabbi két szabalyt kell betartanod:

1) A szines sorokban (azaz vizszintesen balrél jobbra) a szdmoknak névekvé
sorrendben kell lennitik balrél jobbra haladva a kisebb szamoktél a
nagyobbak felé, és egyetlen szam sem jelenhet meg t6bbszoér ugyanabban a
sorban. A beirt szamok kozétt egy sorban barmilyen méret(i helyet ki lehet
hagyni, amelyet késébb be lehet majd tdlteni, a megfeleld szamokkal.

2

-

Egy oszlopon beliil (azaz fuiggélegesen feliilrél lefelé) egy szam sem jelenhet
meg tobb mint egyszer. Ez vonatkozik a két mezGbdl és harom mezG6bdl allo
oszlopokra is. Az oszlopokban a szamok sorrendje nem szamit.

Megjegyzés: Minden szines sornak hianyzik egy mezéje. Ne irj be szamot erre a
teriiletre! Az (resen marad, és nincs tovabbi célja. A harom mezGbél allo
oszlopok mindegyikében taldlhatd egy otszog alaki bénuszmez6. Ha az oszlop
mindharom mez6jébe szam kerll, akkor a bénusz mezébe irt szamot
bénuszpontként kapod meg.

Tibi mar beirt néhany szamot a

aurto (3K X I Ki0X12K X Xis) mez6kbe. Minden egyes szines

sorban a szamok emelkednek,

2 7 15 balrél jobbra haladva.
Az oszlopokon belul (két és
. 9 6] . 0 . m ] harom mez6s oszlopok)
I = = = S egyetlen szdm sincs kétszer
e | e @ beirva.  Minden teljesen
szabalyos.

Megjegyzés: A sarga sorban Tibi csak az 1-es szdmot tudja beirni a bal szélsé
mez6be. A lila sorban mar nem tud beirni egy szamot se a 6 és a 7 kozé. Uresen
hagyhatja a mez6t, de a jaték végéig Uresen kell maradnia. Tibi mar két
oszlopban mindharom mezébe irt szdmot, és mar rogzitette is az igy kapott
bénuszpontokat a megfeleld bonuszmezékbe a pontozdlap aljan.

Hogyan kell jatszani

Minden jatékos kap egy pontozélapot és egy ceruzat vagy tollat. Megjegyzés:
kezdbknek célszerl inkabb ceruzat hasznalniuk, hogy konnyen torolhessék az
esetleges hibakat. A jatékosok szilkség esetén megoszthatnak egy ceruzat. A
tapasztaltabb jatékosok tollat is hasznalhatnak.

Huzzatok sorsot, hogy ki kezdjen. A korodben a kévetkez6t kell csindlnod:

Déntsd el, hany dobdkockaval szeretnél dobni, legyen az 1, 2 vagy 3. Ha csak 1
vagy 2 kockéat vélasztottal, akkor azt is dontsd el, hogy, melyik szines kockakat
szeretnéd hasznalni.

Levi kévetkezik. Ugy doént, hogy két kockat haszndl. Kivalasztja a lila és a sérga
kockat.

A koérodben dobj egyet a kockaval vagy kockékkal. Ha elégedett vagy a dobassal,
akkor nem kell méasodik kisérletet tenned. Azonban, ha nem vagy elégedett
azzal, amit dobtal, akkor Ujra dobhatsz a kockakkal, de ehhez ugyanazokat a
kockéakat kell felhasznalnod, mint az els6 dobasnal és ezek kozll minden kockat
Ujra kell dobnod. Ez utan add 6ssze a kockakon lévé szamokat és érthet6en
mondd be a szamok dsszegét, hogy hogy mindenki hallja.



Els6 kisérletében Levi egy 2-est és egy 4-est dobott. Nem
elégedett a dobassal. Masodik kisérletében egy 4-est és 5-
Ost dobott. A kockdk Osszegét tisztdn és érthetéen

bemondja: ,Kilenc!”

Most minden jatékos beirhatja (de ez nem kotelezd) a bemondott dsszeget,
pontosan egy mezébe a sajat pontozélapjan. Az 6sszeget csak egy olyan szind
sorba lehet beirni, amilyen szin( kockak részt vettek a dobasban. Mindaddig,
amig a fent emlitett két szabalyt (l&sd a ,,Szdmok beirasa” fejezetet) betartja,
minden jatékos maga dont arr6l, hogy hova irja be a szamot.

Mivel Levi a sarga és a lila kockékat hasznalta, a 9-es dsszeg csak a lila vagy a
sarga sorba irhato be.
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Levi beirja a 9-et a sarga  Tibi szintén a sarga sorba  Sara a lila sorba irja be a
sorba. irja be a 9-et, de kissé 9-et.
jobbra.

Sikertelen kisérlet: Ha kockat dobé jatékos nem tudja, vagy nem akarja beimi a
szamot, fel kell jegyeznie egy sikertelen kisérletet a pontozélapjan. A tébbi
jatékosnak (akik nem dobtak) soha nem kell sikertelen kisérletet rogziteniuk.

Ezutdn az O6ramutaté jardsaval megegyez$ iranyban Iévé jatékos lesz a
kovetkez6, 6 fog donteni, majd dobni a kockakkal, a fent leirt médon. A jaték
ezutan az 6ramutaté jaradsaval megegyez6 iranyban folytatddik, egymés utan
kdvetkeznek a jatékosok.

Nagyon fontos: a szdmok beirdsa utan minden jatékos gondosan ellenérizze,
hogy a szdmok beirasara vonatkozé6 mindkét szabalyt megfeleléen betartotta e.
Ha valaki hibat kovetett el, egyszer(en torélje a rossz helyre irt szdmot, és irja
be a szdmot valahova mashova, ahova illik (vagy ne irja be egyaltalan). Ha csak
egy késbbbi korben veszed észre, hogy egy szadmot rossz helyre irtal be, torold a
rossz helyre irt szdamot, amelyet azonban most méas helyre nem irhatsz be.
Amikor szamot irsz fel a pontozélapodra, elrejtheted a felirdst masok eldl,
mikézben irsz, de a jaték egésze sordn a pontozélapoknak mindenki szamara
lathaténak kell lennitik.

A jaték vége és a pontozas

A jaték véget ér, amikor egy jatékos teljesen kitoltott két szines sort. A jaték
akkor is véget ér, ha valaki rogzitette a negyedik sikertelen kisérletét.

El6szor rogzitsik azokat a pontokat, amelyeket az egyes jatékosok a harom

szines sorban szereztek:

* Ha egy szines sor lires mezdket tartalmaz, akkor a sorba beirt minden szam
egy pontot ér.

* Ha egy szines sorban nincsenek tres mezdk, akkor a jobb szélsé helyre beirt
Szam a sor pontszama.

bénusz pontokat:

* Ha az oszlopban van iires mezd, akkor ezért az oszlopért nem jar bénuszpont.

* Ha az oszlop mindharom mezé6je ki van tdltve szdmokkal, akkor a bénusz
mez6ben szereplé szam bonuszpontként kertl elszamolasra.

A harom szines sor és a bénuszpontok pontjai 6sszeadédnak. Ebbél az dsszegbdl
vond le a sikertelen kisérletekért jar6 pontokat (-5 pont minden sikertelen
kisérletért). A legtobb ponttal rendelkezd jatékos a gy6ztes.
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irta be a jobb széls6 mezébe. A
lila sorba 6 szamot irt be. 6
pontot kap ezért a sorért. Sara
harom  kilonbéz6  oszlopban
toltétte ki mindharom mez6t.
Ezekre a kitoltott oszlopokra a
bénusz mezbkbe beirt szamokat kapja: 5, 10 és 12 pont. Két sikertelen kisérlete
minusz 10 pontot jelent szimara. Ezért Sara végsé pontszama 43 pont.
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