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A PIRAMISOK ALATT
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- Gyere vissza! - Hanif a lépcsé tetején dllt elegdns fehér vdszon
oltonyében. Ha tovabb megy, akkor a lépcséket boritd kivek
visszakeriilnek oda, ahol t6bb, mint 3000 esztendeig pihentek. -
Ez a hely nem az éldknek teremtetett! Jack?

A huzatos katakombik belsejében Monterey Jack magasba emelt
fiklydval halads eldre a falak kizore. Vajon hany mumifikdlt tester
temettek el ide? Mindegyikiik forditort ankbot visels, és
mindegyiknél sarlékard volr.

- Hanif! - kidltotta Jack izgatottan. - Ez Nephren-Ka serege.
Ribukkantunk Kish Labirintusdra! Gyere le ide!

Jack fiklydidnak fénye egy falfestményre vetddirt. Akenaten imdjdt
dbrdzolta a Naphoz, valamint a pap, Nephren-Ka eljovetelér.
Nézd meg jobban, Jack. Hanyszor hallotta az apja tiirelmes
hangjdn ezt a siirgetést, amikor csak iiresen bamult egy
cserépdarabor vagy valami viharvert kivet. Jack ismét megnézte.
Az nem a nap volt. Orvényls kdosz volt, é nem egy papot kiilditt.
Egy kirdlyt keltett életre. Nephren-Ka nem egyszeriien a legendds
Sotér Faradrdl kapta a nevés; 6 volt maga az 6si borzalom.

- Hanif! Gyere csak ide! Ez elképesztd. ..

Jack megfordult és egy pillanatra szembe nézett Haniffal, aki most
Jekete kdpenybe burkolozott, és forditott ankhot viselt a nyaka
koriil.

- Igazdn bdtor volidl, Jack. - Hanif Jack nyakdhoz emelte a
sarldkardjdt. - Az apdd is batran halt meg.
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A KIEGESZITO SZIMBOLUMA
A kiegészitd minden egyes kdrtydja az
Under the Pyramids kiegészitd
szimbélummal van megjellve, annak
érdekében, hogy meg lehessen kiilonboz-
tetni mds Eldritch Horror kiadvanyoktol.

LI

o0,
A KIEGESZITO ATTEKINTESE

Az Under the Pyramids kiegészit6 a nyomozdkat expedicidra
vezeti a Gizai piramisok mélyére, hogy feltdrjak a Fekete Fdrad
sotét torténetét, a kegyetlen 8si egyiptomi uralkodéée, kinek nevée
egyetlen irds sem Orzi. Ez a kiegészitd tartalmaz 4j nyomozdkat, 4j
Mérhetetlen Véneket, Szornyeket és az Eldrizch Horror
alapjdtékkal egyiitt haszndlhat6 taldlkozdsokat. Tartalmaz tovdbbd
olyan 4j mechanizmusokat is, mint egy 4j jétékedbla, Egyedi
Eszkézok, Allapotromlds jelzék, és a Piramisok Alatt kaland.

oW,
A KIEGESZITO HASZNALATA

Amikor az Under the Pyramids kiegészitdvel jitszotok, akkor a
kiegészitd valamennyi jétékelemét adjitok hozzd az Eldrirch

Horror megfeleld paklijahoz, illetve készletéhez, kivéve az
aldbbiakban felsoroltakat.

o Az el8késziiletek megkezdése elétt véletlenszerlien hizzatok
egy Kezdéskdrtydt. Ezek a kdrtydk megvéltoztatjdk a jacék
elékésziileteit, ezdltal egyedivé téve minden egyes jitékot.

o A kiegészit6ben taldlhaté Egyiptom Taldlkozaskartydkat,
Afrika Taldlkozdskdrtydkat, a hat Nyomot, valamint az
Egyiptom kiegészitd jétéktdbldhoz tartozé hdrom Kaput a
Nephren-Ka Mérhetetlen Vén és A Piramisok Alatt
Kezdéskdrtya haszndlja. Mdskiilénben ezek a jétékelemek
visszakeriilnek a dobozba. Az emlitett jétékelemekre
vonatkozé szabdlyok végett ldsd a 4. oldalk.

o A kiegészit8hoz adott Kalandkdrtydkat A Piramisok Alatc
Kezdéskdrtya haszndlja. Maskiilénben ezek a
Kalandkértydk visszakeriilnek a dobozba. A Kalandokra
vonatkozé szabdlyok végett ldsd az 5. oldalt.

o Valamennyi Allapotromlds jelz8 és Kalandjelzd az 4ltaldnos
készletbe keriil. A jétékelemekre vonatkozé szabélyok
végett ldsd az 5. oldalt.

o Keverjétek meg az Egyedi Eszkozoket és képezzetek bel6litk
egy Egyedi Eszkoz paklit. Helyezzétek ezt a paklit képpel
felfelé forditva az Eszkoz pakli mellé.

A kiegészitd egyes jatékelemeihez szitkségesek mds, most
bevezetett jitékelemek is. Ezért amikor ezzel a kiegészitdvel
jatszotok, akkor a kiegész{t§ valamennyi komponensét
tegyétek bele a jatékba.
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4 Altaldnos

1 Egyiptom Kiegészité Tdbla

8 Nyomozdlap, a Hozzdjuk Tartozé
]e%/ 4 6"

z0kkel és Miianyag 1 alpakkal 2 Mérhetetlen Vén Lap 22 Mitoszkdrtya
TALALKOZASKARTYAK !J
12 Rejtélykdrtya

(2 fele hitlap)

16 Afrika

12 Expedicié
(9 féle hatlap)

48 Kutatds ’
(2 féle hdtlap)

40 Kiilinleges
(4 féle hitlap)

Alter Fate
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w

A . . |
4 Ereklyekdrtya 16 Eszkiozkdrtya 24 Vardzslat 35 Egyedi 16 Allapor- 7 Szornyjelzd és
-kdrtya Eszkozkdrtya kdrtya 5 Legendis Szornyjelzd
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12 Eleterd és
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KEZDESKARTYAK

Amikor a jétékosok ezzel a kiegészitSvel jitszanak, akkor az
elékésziiletek megkezdése el8tt hiznak egy véletlenszerd
Kezdéskdrtyat. Ezek a kdrtydk megvaltoztatjdk a jéték
elékésziileteit, ezdltal egyedivé téve minden egyes jitékot.

A kértya felhtizdsa utdn, annak hatdsdt azonnal rendezni kell,
hacsak a kdrtya szovege nem hatdroz meg ettdl eltérd iddzitést,
példdul hogy ,,az el8késziiletek utdn”.

A Piramisok Alatt Kezdéskdrtya arra utasitja a jitékosokat,
hogy készitsék el§ az Egyiptom kiegészitd tablit. Az elékészités
és a pakli szabdlyai az aldbbiakban keriilnek ismertetésre.

o0,
EcyipToM KIEGESZITO T ABLA

A dobozban taldlhaté Egyiptom kiegészitd tdbla lehetdvé teszi,
hogy a nyomozdk alaposabban bejérhassik Egyiptomban a
Nagy Piramisok kornyékét. Ez a teriilet az &si tudds és
relikvidk egyediildll tdrhdz4t kindlja.

Ez a kiegészitd tébla kizdr6lag akkor keriil a jétékba, ha a
Meérhetetlen Vén Nephren-Ka, vagy ha A Piramisok Alatt
Kezdéskdrtydt hasznéljdcok.

Amikor a kiegészitd tdbla jétékban van, akkor a ,jatékedbla”
kifejezés az Eldritch Horror alapjiték f6 tabldjra és a kiegészitd

tdbldra egyardnt vonatkozik. A ,kiegészitd tdbla” kifejezés csak
a kiegészitd tdbldra vonatkozik, a f6 tdbldra nem.

A KIEGESZITO TABLA ELOKESZITESE

Az Egyiptom kiegészitd tdbla el6készitéséhez kovessétek az
aldbbi lépéseket.

1. A KIEGESZITO TABLA LEHELYEZESE
Hajtogassdtok ki a kiegészitd tabldt és helyezzétek a f8tdbla
mellé tgy, hogy mindenki kénnyedén elérhesse.

2. NYOMOK ES KAPUK HOZZAADASA

A kiegészitd tdbla mezdihez tartozé hat Nyomot és hdrom
Kaput adjétok hozzd a Nyom készlethez és a Kapu kupachoz,
majd keverjétek meg a Nyom készletet és a Kapu kupacot.

3. SZORNYEK FELRETETELE
Vegyétek ki a kovetkezd Szornyeket a Szornytdroldbol:
1 Mimia Szérny, 1 Homoklaké Szérny és 1 Sebak Ivadéka.

Ha ezeknek a jétékelemeknek barmelyike visszakeriilne a
Szdrnytdroldba, akkor ehelyett tegyétek félre.

4. AKARTYAK SZETVALOGATASA ES A PAKLIK

LEHELYEZESE

Vilogassitok szét az Egyiptom Taldlkozdsokat és az Afrika
Talédlkozdsokat, képezzetek beldlitk paklikat, majd keverjétek
meg Oket. Helyezzétek ezeket a paklikat a kiegészitd tdbla mellé.

KIEGESZITO T ABLA SZABALYOK

A kévetkezd szabélyok az Egyiptom kiegészitd tdbldra
vonatkoznak.

MozGAS A KIEGESZITO TABLARA

A 18 és a kiegészitd tdbla szimos mezdje kapcsolédik
egymdssal Helyi vagy Hajézdsi titvonalon keresztiil, lehetévé
téve a nyomozdk szdmdra, hogy Utazds akci6 vagy bdrmilyen
mds, egy nyomozd mozgdsit biztosité hatds segitségével
rdmozogjanak a kiegészit§ tdbldra, illetve lemozogjanak réla.
A Helyi titvonalakkal kapcsolatos szabalyok végett lisd a
»Helyi Utvonalak” részt a jobb oldalon.

o Az al4bbi lista felsorolja azokat a f8 tdbla és kiegészité tdbla
mezdket, amelyek kapcsolédnak egymadssal.

* A Piramis egy Helyi dtvonalon keresztiil kapcsolédik a
kovetkezd mezdk mindegyikéhez: Alexandria, Kaird,
Ahet-Aton és a T6rt Falt Piramis.

* Afrika Szive Piramis egy Helyi titvonalon keresztiil
kapcsolédik a Nilus Folydhoz.

* A 10. mezd egy Helyi titvonalon keresztiil kapcsolédik a
Szahara Sivataghoz.

* A 17. mez8 egy Haj6z4si titvonalon keresztiil
kapcsolédik Kairéhoz.

HELYSZIN TALALKOZASOK

Az Egyiptom kiegészitd tabldn tartézkodé nyomozok az
ottani helyszinekkel kapcsolatos tematikus taldlkozdsokat
hajtanak végre. A kiegészitd tdbla minden mezdjének neve
alatt taldlhatd egy rovid leirds, mely 8sszefoglaldst nydjt az
adott mez§ taldlkozdskdrtydinak legdltalinosabb hatdsairdl.

o A Taldlkozasfazis soran a Alexandridban, a Tort Fala
Piramisndl vagy Kairéban tartézkodé nyomozd
végrehajthat egy taldlkozdst az adott mez8vel olyan mé-
don, hogy hiz egy Egyiptom Taldlkozdst és rendezi az

adott mez6hoz tartozé hatdsokat.

o A Taldlkozdsfizis sordn a Szahara Sivatagban, Ahet-
Atonndl vagy a Nilus folyéndl tartézkodé nyomozé
végrehajthat egy taldlkozdst az adott mezdvel olyan
moédon, hogy huz egy Afrika Taldlkozdst és rendezi az
adott mez8hoz tartozé hatdsokat.

KUTATAS TALALKOZASOK

Amikor egy nyomozé egy Nyommal hajt végre taldlkozdst az
Egyiptom kiegészitd tdbldn, akkor hdz egy, a valasztott
Meérhetetlen Vénhez tartozé Kutatds Taldlkoz4st, és a szokdsos
mdédon rendezi az adott mezdjének a tipusdhoz tartozd hatd-
sokat.
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HELYI UTVONALAK

Az Egyiptom kiegészitd tdbla szdmos mez8jéhez
kapcsolédnak Helyi ttvonalak. A Helyi titvonalakkal
osszekdtott mezbk olyan kozel vannak egymdshoz, hogy a
rajtuk torténd mozgds nem igényel kiilén akciée.

o Az Akci6 Fzis sordn egy nyomozd tetsz8leges szamu
egymdssal kapcsol6d6 Helyi itvonalon mozoghat.

* Minden nyomoz6 kéronként legfeljebb egyszer
hajthatja végre ezt a mozgist.

* Ez a mozgds nem igényel akcidt, azonban Késlekedd
nyomozé nem hajthatja végre.

oW,

KALANDOK

Ennek a kiegészitének a Kalandkdrtydi egy tobbrészes
expedici6 jelenitenek meg, melyekbe a nyomozdk olyan
kiilonféle jutalmak reményében vdgnak bele, mint példdul a
Végzet visszaléptetése, vagy el8rehaladds az aktiv Rejeélynél. A
MUzEUMI RABLAS Kalandok kizdrdlag akkor hasznilhat6k, ha
a jarék elején A Piramisok Alact Kezdéskdrtya keriilt felhdzésra.
A Kalandok négy szintbél tev8dnek dssze, amelyek
jellemz8ként a kértydk elején keriiltek feltiintetésre (7, II, 111,
1V), és a szerencsétleniil jére Erich Weiss torténetét mesélik el,
akire egy értékes egyiptomi relikvia elrabldsdt kenték.

Amikor az aktiv nyomoz6 egy Kalandkdrtydt hiz, akkor képpel
felfelé lehelyezve hozza jétékba, és végrehajtja a kdrtya ,,amikor
ez a kdrtya jatékba keriil” hatdsat.

Minden egyes Kalandnak van egy olyan hatdsa, amelyik
lehetdvé teszi, hogy a nyomozdk teljesitsék a Kalandot. Amikor
egy Kaland teljesiilt, akkor az aktiv nyomozé végrehajtja a
kdrtya ,amikor ez a Kaland teljesiilt” hatdsit, amely gyakran
magdban foglalja egy Gjabb, a torténet kovetkezd fejezetét
jelentd Kalandkdrtya htzdsit. Ezutdn az aktiv nyomozd
eldobja a teljesitett Kalandot, a rajta talilhaté valamennyi

jelz8t, valamint minden olyan jelzdt, amelyik a kdrtya hatdsdra
keriilt jatékba.
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EGYEDI EszK6z 6K

A kiegészitd egyes taldlkozdsai kiilonféle Egyedi Eszkozokhoz
juttatjdk a nyomozdkat. Akdrcsak a Vardzslatok vagy az
Allapotok, az Egyedi Eszkozok is kétoldalas kartyak. A
nyomozdk nem nézhetik meg az Egyedi Eszkozsk hdtoldaldt,
hacsak egy hatds ezt lehetdvé nem teszi szdmukra.

o Az Egyedi Eszkozok felszerelések, ezért a Csere akcié
alkalmdval elcserélhetdk. Nincs korldtja annak, hogy egy
nyomoz6 hdny Egyedi Eszkozt tarthat a birtokdban.

o Az Eszkodz” sz6 egyardnt utal az Eszkozokre és az Egyedi
Eszkozokre. A ,Nem Egyedi Eszkoz” csak az Eszkdzokre
utal, 4m az Egyedi Eszk6zokre nem.

o Amikor egy Egyedi Eszkozt eldobnak, akkor a rajta
taldlhatd valamennyi jelzdt szintén el kell dobni.

o0,
ALLAPOTROMLAS JELZOK

Ez a kiegészit8 bevezet egy olyan 4j mechanikdt, amelyek a
Fejlédésjelzékkel és a nyomozok tulajdonsdgaival vannak
kapcsolatban. Az Allapotromlds jelzék egy nyomozé
tulajdonsdgainak végleges leromldsdt jelenitik meg.

< Amikor egy nyomozé egy tulajdonsiga leromlik, akkor kap
egy, a ,-1,-es oldaldval felfelé forditott Allapotromlis jelz8t

arra a tulajdonsdgdra.

* Ha egy nyomozénak van mir egy Allapotromlds jelzéje
arra a tulajdonsdgdra, akkor a jelz6t tforditja a ,,-2,,-es
oldaldra. Minden ,-2”-es Allapotromlés jelzd két ,,-17-es
Allapotromls jelz6nek mindsiil.

S A Fejlédésjelzbk és az Allapotromlds jelz8k semlegesitik
egymdst. Amennyiben egy nyomozdnak van egy
Fejlédésjelzdje és egy Allapotromlés jelzdje is ugyanarra a
tulajdonsdgdra, akkor mindkét jelz6t eldobja.

< Egy nyomozé tulajdonsdga nem romolhat le olyan
mértékben, hogy annak 4j értéke 1 ald csokkenjen.

* Egy nyomozé nem donthet tgy, hogy lerontja egy
tulajdonsdgit, ha azzal annak a tulajdonsdg a médositott
értéke 1 ald csokkenne.

o Egy nyomozé egyetlen tulajdonsiga sem romolhat le
kett8nél nagyobb értékkel.

* Egy nyomozé nem donthet 4gy, hogy lerontja egy
tulajdonsdgit, ha az a tulajdonsdg mdr kettdvel
leromlott.
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TOVABBI SZABALYOK

Ez a rész a Harci Taldlkozdsokkal és a Rejtélyekkel kapcsolatos
tovébbi szabdlyokat ismerteti.

HARCI TALALKOZASOK

A Talédlkozdsfézis sordn egy nyomozénak elsként a mez8jén
tartézkodé valamennyi nem Legendds Szornnyel kell
végrehajtania a taldlkozdsokat, miel8tt az 6sszes Legendis
Szérnnyel végrehajtand a taldlkozdsokat.

ELTERO HARCI PROBAK

Ha egy Sz6rnynél a szokdsos @ vagy <4 préba jel6ld szim-
bélum helyett més tulajdonsdg szimbélum szerepel, akkor a
jtékos a helyettesitett tulajdonsdg helyett a jelzett tulajdonsdg
probéjdt hajtja végre.

MAGIKUS ELLENALLAS

Ebben a kiegészit6ben egyes Szornyek és Legendds Szornyek
Migikus Ellendllds képességgel rendelkeznek. Amikor egy
nyomozé Harci Taldlkoz4st rendez egy Mdgikus Ellendllds
képességgel rendelkezd Szornnyel, akkor a kocka készletéhez a
MAGIKUS felszereléseinek és Varazslatainak bénuszait nem
hasznélhatja.

Azok a hatdsok, amelyek a jétékos szdmdra kockdk jradobdsdt,
illetve a dobdsok eredményeinek manipuldlsdt lehetdvé teszik,
a szokdsos médon haszndlhatdk.

F1ZIKAT ELLENALLAS

Ebben a kiegészit6ben egyes Szornyek és Legendds Szornyek

Fizikai Ellendllds képességgel rendelkeznek. Amikor egy nyomo-

z6 Harci Taldlkozdst rendez egy Fizikai Ellendllds képességgel
rendelkezd Szornnyel, akkor a kocka készletéhez kizdrélag a

MAGIKUS felszereléseit és Vardzslatainak bénuszait haszndlhatja.

Azok a hatdsok, amelyek a jétékos szdmdra kockdk jradobdsdt,
illetve a dobdsok eredményeinek manipuldldsdt lehetdvé teszik,
a szokdsos médon haszndlhatdk.
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REJTELY

Ez a kiegészitd bevezet egy j jdtékmechanikdt: “haladjatok
elbre az aktiv Rejtélyben”. A Rejtélyek bonyolultsdgdnak
készonhetéen ez szdmos kiilonféle hatdst eredményezhet.

Amikor a nyomozdk azt az utasitdst kapjék, hogy haladjanak

el8re az aktiv Rejtélyben, akkor az aktiv nyomozé a kovetkezd

hatdsok valamelyikét rendezi:

o Ha az aktiv Rejtély azt igényli, hogy egy vagy tobb jelz8
keriiljon a kdrtydjdra, akkor helyezz egy jelz8t a kdrtydra.

* A Nyomkészletb8l hiizott Nyomok, a Kapu kupacbél
hazott Kapuk, illetve a Szérnytdrol6bdl hizott Szornyek
is keriilhetnek ilyen médon az aktiv Rejtélyre.

o Ha az aktiv Rejtély egy Legendds Szorny legydzését igényli,
akkor helyezz két Eleter8t a kdrtydra. A Legendds Szorny
szivossdga eggyel csokken minden egyes, az aktiv Rejtélyre
helyezett Eleteréért.

o Ha az aktiv Rejtély azt igényli, hogy egy nyomozé elkéltson
egy vagy tobb Nyomot, akkor helyezz a kirtydra egy
Nyomot a Nyomkészletbdl. Barmelyik nyomozé kolthet a
kartydra helyezett Nyomokbdl, amikor annak a kdrtydnak a
hatdsit rendezi.

TULAJDONSAG ERTEKEK

A kiegészitd egyes hatdsai, mint amilyen példdul Harvey Walter
akcié képessége vagy Rex Murphy passziv képessége, mint érték
hivatkoznak egy nyomozé tulajdonsdgaira. Egy tulajdonsdg
éreéke megegyezik a nyomtatott érték Fejlddésjelzdkkel és az
Allapotromlds jelzékkel médositott értékével.

o Egy tulajdonsdg értékét nem befolydsoljik a felszerelésekbél,
vagy egyéb hatdsokbél szdrmazé bénuszok, mivel ezek a
hatdsok csak akkor szdmitanak, amikor prébat hajtasz
végre.

Péld4ul Rex Murphy nyomtatott €39 értéke 3, valamint van
egy ,+1 €39 Fejlédésjelzdje. A €39 értéke tehdc 4 (3 a
nyomtatott érték, plusz 1 a Fejlédésjelz8jébdl). A Személyi
Asszisztens Eszkozbdl szdrmazé €39 bénusza nincs hatdssal
erre az értékre.

oW,

OPCIONALIS SZABALYOK

Akadhatnak olyanok, akik nagyobb beavatkozisi lehetdséget
szeretnének a Kezdéskdrtydk jacékra gyakorolt hatdsait
illet6en. Ez a rész a Kezdéskdrtydkkal kapcsolatos opcionilis
szabdlyokat tartalmazza.

[RANYITSD A SORSODAT

Kezdéskdrtya hizdsa helyett az elékésziiletek megkezdése
elbtt a jatékosok egyiitt valaszthatnak is egy Kezdéskdrtydt,
majd a szokdsos médon végrehajtjdk annak hatdsait.

A jatékosok tigy is dénthetnek, hogy egyéltalin nem
haszndlnak Kezdéskdrty4t.
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GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

K. Egy Helyi vitvonallal isszekotort két mezd szomszédosnak
mindsiil?

V. Igen. Helyi tdtvonallal 6sszekotoet két mezd szomszédosnak
mindsiil.

K. Hogyan miikodik Hank Samson passziv képessége?

V. Amikor Hank Samson taldlkozdst hajt végre egy Szérnnyel,
és a Szornynél @ és <P probat is végre kell hajtani, akkor
elsdként a 4P probidt hajtja végre. Utdna az @ probdt csak
akkor hajtja végre, ha egy vagy tobb Eleterdt veszitett a 0 préba
sordn.

Ha egy Szérnynél S vagy bdrmilyen més proba van a
préba helyett, akkor Hank elséként azt hajtja végre, és ezutdn az
® probat csak akkor hajtja végre, ha egy vagy t6bb Eleterdt
veszitett.

Ha egy Szornynél @ vagy bdrmilyen mds préba van az @
préba helyett, akkor Hank passziv képessége semmilyen hatdssal
nincs a taldlkozasra.

K. Hogyan miikodik Harvey Walters akcid képessége?

V. Harvey Walters akciéként kivdlaszt egy mdsik nyomozét a
mezdjén. Az a nyomozo fejleszti egy dltala vilasztott
tulajdonsdgdt, amennyiben Harvey ugyanezen tulajdonsdginak
az értéke megegyezik vagy magasabb, mint a sajitja. Ez az
dsszehasonlitds ﬁgyelembe veszi a mddositékat, azaz
Fejlédésjelzket és az Allapotromlds jelzSket. A tulajdonsagra
vonatkozé bénuszok, mint példdul az Eszkozok révén
szerzettek, nincsenek hatdssal egy tulajdonsdg mddositott
éreékére.

K. A Mandy Thompson passziv képességébil szdrmazd plusz Nyom
a Kutatds Taldlkozdsbol szdrmazik?

V. Nem. Egy Kutatds Taldlkozds végeztével Mandy passziv
képessége lehetévé tenné, hogy kapjon egy plusz Nyomot. Ez a
Nyom azonban a passziv képességébdl szirmazna, nem pedig a
Kutatds Taldlkoz4sbdl.

K. Haszndlhatia Minh Thi Phan az akcid képességét arra, hogy
kapjon egy menetjegyet akkor is, ha a mezdje nem csatlakozik egy
mdsik mezbhoz a megfelels virvonallal?

V. Igen. Minh akcié képessége lehetdvé teszi szdmdra, hogy
kapjon egy 4ltala vdlasztott menetjegyet még akkor is, ha nem
kaphatna olyan tipusu jegyet a Késziil6dés akcié haszndlatdval.
Minh tovébb4 haszndlhatja az akci6 képessége akkor is, ha nem
egy Vidros mezdn tartézkodik.

K. Hogyan miikodik Rex Murphy passziv képessége?

V. Ha barmikor Rex Murphynek nincs Atok Allapota, akkor
azonnal kap egy Nyomot, és fejleszti egy dltala vilaszrote
tulajdonsdgdt, majd utdna kap egy Atok Allapotor.

K. Ha egy nyomozd a Taldlkozds Fazisban egy Abhoth Ivadéka
Kiilonleges Talidlkozds részeként legydz egy Kultista Szornyet, akkor
végrehajr még egy talilkozdst?

V. Igen. Az Abhoth Ivadéka Kiilonleges Taldlkozdsok Harci
Taldlkozdsoknak mindsiilnek. Ha egy nyomozé minden
Szornyet legy6z a Taldlkozds Fdzis sordn, akkor végrehajthat egy
tovabbi tetsz6leges taldlkozdst.

K. Rendelkezhet-e egy nyomozd t6bb példinnyal ugyanabbil az
Egyedi Eszkizbél?

V. Igen. Nincs korldtja annak, hogy egy nyomozé hény
Egyedi Eszkézt tarthat a birtokdban.

K. Elvehet-e Egyedsi Eszkizt egy nyomozd, amikor egy
véletlenszerii eszkozt kell hiiznia?

V. Nem. Ha egy hatds azt mondja, hogy ,vegyél el 1
véletlenszer(i Eszkozt a paklibél”, akkor a nyomoz6 az Eszkoz
paklibdl hiz, nem pedig az Egyedi Eszkéz paklibdl. Egy
nyomozd kizdrélag akkor kap Egyedi Eszkozt, amikor a hatds
kimondottan Egyedi Eszkoz hdzdsit hatdrozza meg.

K. Cserélhetnek a nyomozdk Feladar Eszkozoket?

V. Igen. A FELADAT Eszkozok csakigy, mint méds Eszkozok,
cserélheték Csere akci6 titjdn. Amennyiben egy FELADAT
Eszkozon egy vagy tobb jelz8 van, akkor azok a jelzék a
kdrtydn maradnak a csere utdn is.

K. Ha egy Tudstdr Egyedi Eszkizt birtokld nyomozé egynél tibb
Nyomot kap egy Kutatds Taldlkozds sordn, akkor helyezhet-e
t6bb Borzalomjelzdt a feladatdra?

V. Igen. Egy nyomozé egy Borzalomjelz4t helyez egy
Tudastdr Egyedi Eszkdzre minden egyes Nyomért, amelyet
egy Kutatds Taldlkozds részeként kap.

Ha azonban a nyomoz6 a Nyomokat valamilyen mds hatdsra
kapja, példdul Mandy Thompson passziv képessége révén,
akkor azokhoz nem egy Kutatds Taldlkozds részeként jut
hozzd, és ilyeténképpen nem helyezheti a Tuddstér Egyedi
Eszkozre.

K. Mi torténik akkor, ha egy nyomozd kap egy Kincses Térkép
Egyedi Eszkizt, és nincs Nyom a Nyomkészletben?

V. A nyomozénak eldobja a Nyomot a legkdzelebbi Nyomot
tartalmazé mezdrél, majd azt a Nyomot képpel felfelé a
Kincses Térkép Egyedi Eszkozére helyezi.

K. Visszanyer-e egy nyomozd tovdbbi Epelméjz’t’séget olyan
hatdsok eredményeként, mint peldﬂul a Pszichoanalitikus
Eszkiz, ha rendelkezik Kétségbeesés Allapottal?

V. Nem. Egy Kérségbeesés Allapottal rendelkezd nyomozo
nem nyer vissza Epelméjliséget egy Pihenés akci6val, és nyer
vissza tovabbi Epelméjliséget semmilyen més olyan hatds
eredményeként, amelyik a Pihenés akcidhoz kotddik.
Azonban az olyan hatdsok, amelyek Pihenés akcié nélkiil
névelik a nyomozé Epelméjiiségét, mint példdul a
Maginorvos Eszkoz, a normdl médon érvényesiilnek.
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