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FLASH POINT: FIRE RESCUE

URBAN STRUGTURES

Az Urban Structures a Flash Point: Fire Rescue tarsasjaték kiegészitdje. A dobozban taldlsz egy 1j kétoldalas jatéktablat,
amely egy-egy vérosi épiiletet abrdzol, egy vj tlizolté specialistdt, valamint ezt a szabalykonyvet
(amit épp a kezedben tartasz), amiben részletes utasitasokat taldlsz a kiegészitdvel valé jatékra.

Ez a kiegészitd nem jatszhaté a Flash Point: Fire Rescue alapjaték nélkiil!

Az itt kovetkezd szabalyok kib8vitik az alapjaték szabalyait. Abban az esetben, ha az 4j szabalyok 6sszeiitkozésbe
keriilnének az alapjaték szabalykonyvében leirtakkal, az 1j szabalyokat kell figyelembe venni.

SPECIALISTA - STATIKUS MERNOK

Statikus mérnok
4 AP koronként

Tisztitds (tiizfészek eltivolitisa): 1 AP
Tegyél vissza egy tlizfészek jelzét a statikus mérnok mezdjétdl a jatéktabla szélén 1évé kis sarga korok egyikére!
A ttizfészek jelz6 majd a tliz terjedése fazisban jbdl visszakeriilhet a jatéktablara.

Javitds: 2 AP
Tegyél vissza egy sériilésjelz6t a statikus mérnok mezdje melletti sériilt, de még meg nem semmisiilt falrél a kozds készletbe! A
sériilésjelzd kés8bb ujbél visszakeriilhet a jatéktablara.

A statikus mérnok csak ugy végezheti el a fenti két akcié barmelyikét, ha az aktudlis mezdjén és egyik szomszédos mezén sincs
tlizjelz8. A statikus mérndk nem tud sem tiizet oltani, sem fiistjelzdket eltavolitani.

i i N i

W B N N W \ .

A sorhdz jatéktabla egy ikerlakast abrazol. A tdbla egyediségét annak korlatozott megkozelithet8sége és a két lakasban dolgozé
ttizolték kozotti koordinacid kihivasai jelentik.

A tiizolték nem mozoghatnak ezeken a mezékon!

A jatéktabla egyedi szabalyai:

Az ikerlakdsokat hasonlé lakdsok hatdroljak a
tabla két (alsé és felsd) szélét.

A tlizoltdk nem tudnak a sziirkével megjeldlt
mez8kon mozogni.

A fekete vastag vonalakkal jelslt hatdrolé falakat
normal falként kell kezelni, ugyantgy keriilhetnek
rdjuk sérilésjelzék, de a ttzoltdk akkor sem
tudnak rajtuk dtmozogni, ha mar teljesen meg-
semmistiltek.

A jarmtvek az épiilet egyik oldalarél a masikra 4
AP-ért vezethet6k at.

A tizolték nem mozoghatnak ezeken a mezékon!
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A toronyhaz tabla egy belvdrosi irodahaz egyik emeletét dbrazolja, szdmtalan egyedi jellemzdvel és kihivassal. Az épiilethez csak a
tlizvédelmi liftek és/vagy a fecskendds kocsi létrajanak hasznalataval lehet hozzaférni. A specidlis szabalyok az alabbiak.

A lift egy kiilonleges eleme ennek a jatéktablanak. A lift az iroda el8csarnokdbdl, az ajté bezarasaval a foldszintre ,ereszkedik”. A
lift az ajté kinyitasaval ,felmegy” arra az emeletre, ahol a tiz tombol. Tehat a lift ajtajanak nyitasdval, vagy zardsaval lehet
,mozogni” a két emelet kozott.

Megjegyzés: a lifttel valé menekiilés azéta is vita targyat képezi. A legtdbb lift automatikusan ledll, ha az épiiletben valahol ttz it
ki. Sok lift azonban el van latva tizvédelmi funkciéval is, aminek segitségével a tlizolték manudlisan mukodtethetik a szerkezetet,
hogy az emeletek kozdtt kozlekedni tudjanak. Tiézbiztos liftek keriilnek kivitelezésre sorban a vilagon, példaul a Las Vegas-i
Stratosphere Hotelben is. Ezek a liftek fejlett anyagok és technolégidk felhasznalasaval késziiltek és alkalmasak a veszélyben 1évé
nagyon magas épiiletekbél valé gyors menekiilésre. Es bar a technolégia egyre tovabb fejlédik, azért fogadd meg a régi j6 tandcsot:
soha nem hasznald a liftet tliz esetén!

Meger3sitett falak:

Az ilyen specidlis, megerdsitett
falak nem tudnak sériilni, sem
megsemmisiilni. Soha ne tegyél
sériilésjelz8ket ezekre a falakra!
Vékony falak:

Ezek a vékony szerkezetd,
kékkel jelslt falak mar &
egyetlen sériilés hatéasara is
megsemmisiilnek.

* Lift mezék

A kezdeti robbanasok elhelyezése: az elsé robbanas minden esetben a 2. oszlop (2) valamelyik mezdjére keriiljon. Dobj a piros
kockaval, hogy meghatdrozd a pontos mezét! A masodik robbands minden esetben a 7. oszlop (7) valamelyik mezdjére kertljon.
Forditsd 4t a kidobott piros kockdt a masik oldalara, és erre a mezdre tedd le a robbanasjelzét! A harmadik robbanas minden
esetben az 5. sor (5) valamelyik mezgjére keriiljon. Dobj a fekete kockaval, hogy meghatdrozd a pontos mezét! Hésies médban a
negyedik robbanas az 1. sor (1) valamelyik mezgjére keriil. Dobj a fekete kockaval, hogy meghatdrozd a pontos mezét!

Gyulékony anyagot, MCP jelzét, illetve ttizfészket nem lehet elhelyezni a két lift mez8jén. Ha ezen két mezé egyike jonne ki, dobj
gjral

Minden jatékos tegye le a sajat tlizoltéjat egy kiilsé mezére, VAGY az egyik lift mezdjére!

‘7 ATORONYHAZ SPECIALIS AKCIOI

Mozgas a létrdn: 2 AP, 4 AP ha egy aldozatot, vagy egy gytlékony anyagot cipelsz

Ahhoz, hogy egy tlizolté hasznalni tudja a l1étrat, a fecskendds kocsinak az épiilet ugyanazon oldalan kell tartézkodnia. A 1étréra
valé mozgas csak egy megsemmisiilt falrészen keresztiil lehetséges. Amikor a tlizolté lemaszik a létran (az épiilet belsejébdl a kiilsé
térbe), akkor a fecskend8s kocsi mezdjére keriil. Egy tlizolté csak a fecskendds kocsi mez8jérdl tud felmaszni a létran (a kiilsé
térb8l az épiilet belsejébe). A tizolté a létran felmaszva csak abba a bels6 mezébe tud bemozogni (ha az ott 1évé fal mar
megsemmisiilt), ami kdzvetleniil szomszédos a fecskend8s kocsi mezdjével.

Mozgés az el6csarnok és az épiilet kijarata kozétt: 2 AP

A ttizoltéd mozoghat az iroda elécsarnokdbdl (bezart ajtaju lift mez8) barmelyik fecskendds kocsi parkolé helyére, illetve barmelyik
fecskend8s kocsi parkolé helyérél az iroda el6csarnokdba (a bezart ajtaju lifthez). Maganak a fecskend8s kocsinak nem kell a
parkolé helyen lennie ezen specidlis akcié végrehajtasakor.

A Tift ajtajanak nyitdsa / zaras: 2 AP (ez magéaban foglalja azt az id6t, amig a lift a foldszint és a langolé emelet kézétt ,mozog”)
Egy aldozat azonnal megmenekiil, ha sikeriil 6t a 1étran a fecskend8s kocsihoz levinni, vagy ha sikeriil 8t bejuttatni egy liftbe, és
annak az ajtajat bezarni. Az aldozattal nem kell mar leliftezni” az épiilet foldszintjére ahhoz, hogy megmenekiiljon.
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Nem lehet a liftek mezdire fiistjelzét elhelyezni a tliz terjedése fazis soran. Dobd tjra a kockdkat, ha egy lift mezdje jonne ki!

Ha a lift ajtaja megsemmisiil egy robbanas kovetkeztében, akkor az a lift innentdl kezdve mar nem fog mtikédni a jaték végéig.
Tegyél 2 tlizjelzét a liftbe, jelezve, hogy ez a lift megsemmisiilt! Ezt a 2 tizjelz6t nem lehet eloltani. Barmelyik ttzolté figura, aki
éppen a liftben tartdzkodott annak megsemmisiilésekor, visszakeriil az egyik fecskend8s kocsi aktudlis parkoldhelyére. Ez
tulajdonképpen nem 3djulas, de a hatasa hasonlit hozza.

Az eldjult tiizoltdk a fecskend8s kocsi aktudlis parkoléhelyére keriilnek (a 2 mez8 egyikére).

MCP JELZOK FELTOLTESE

Nem keriilhetnek a liftek mezdire MCP jelz8k ezen fazis soran. Dobd ujra a kockdkat, ha egy lift mezdje jonne ki!

FORGATOKONYVEK

Az alabbi forgatékényvek a Flash Point: Fire Rescue tarsasjaték szabalyvéltozatai. A jaték jatszhatd egy, vagy akdr egyszerre tobb
forgatdkonyvvel egyiitt is. A legtdbb forgatokonyv barmelyik tablan haszndlhatd, és a haladé szabalyokat alkalmazza.

Hasznald a fantaziadat és taldlj ki gjabb forgatékonyveket!

Onkéntes tiizolték: az onkéntes tiizoltsk gyorsan tudnak reagdlni, de csak korlatozott személyzet all a rendelkezésiikre.
o Kezdeti el8késziiletek: mindenki véletlenszertien htzzon magénak egy specialista kartyat!
e A csapattag cseréje akcié nem &l rendelkezésre a jaték soran.

Ismeretlen veszélyforrasok: soha nem tudhatod, mi rejlik egy ,?” szimbélumos jelz8 masik oldalan!
o Kezdeti el8késziiletek: a jatékot gyulékony anyag jelolSk elhelyezése nélkiil kezditek.
o Téves célpont: amikor egy téves célpontot fedsz fel az MCP jelz8 megforditasakor, tegyél egy gyulékony anyag jelzét arra a
mezdre! Ha a téves célpont a tiliz terjedése fazisban keriil felfedésre, az adott mezén egy robbands torténik.

Nyomozds a gytjtogatd utdn: ez a tliz nem baleset volt, igy bizonyitékokat is gytjtenetek kell a jaték soran!
o Kezdeti el8késziiletek: tegyél 6 gyulékony anyag jelz6t a tablara!
e Bizonyitékok: a jatékosoknak a gybzelemhez 7 (vagy tobb) aldozatot kell megmenteniiik, rdadasul 3 (vagy tobb) gyulékony
anyagot is biztonsagba kell helyezniiik bizonyitékként.

Murphy térvénye: egy széthasadt fecskendd hatréltatja az oltasi munkalatokat.
e A tlizoltd fecskendd akcié nem &l rendelkezésre a jaték soran.

Eredeti hdsék: tigy gondolod, hogy mar a hésies nehézség sem kihivas? Prébald ki a jatékot abban a formaban, ahogyan azt a jaték
tervezdi el8szor kigondoltak.
o Kezdeti el8késziiletek: helyezd el a ttzfészkeket a tapasztalt jaték szabdlyai szerint, majd tegyél tjabb 3 tlizfészket a tablara!

o

Tedd az dsszes tobbi tizfészek jelzét a tabla szélére (sarga korok), amik késébb felhasznalasra keriilhetnek.

A barétod eldjult: ha egy tlizolt$ elajul, a tobbi ttzolténak kell 8t visszacipelnie a ment8autéig.

e Ha egy tlizoltd eldjul, fektesd a figurdjat az oldaldra a mezdjén! Ettdl kezdve ugy fog miikédni, mint egy dldozat azzal a
kivétellel, hogy egy mezén tartézkodhat egy ttizjelzével.

o A leiitott ttzolté jatékosa kihagyja a sajat korét, csak a tliz terjedése és a MCP jelzdk feltoltése fazisokat kell végrehajtani.
Nem szélhat bele a jatékba, amig a tdrsai vissza nem cipelik az egyik mentdauté parkolé mezdig (csaladi szabalyok), illetve
magdhoz a mentdautdhoz (haladé szabalyok).

o A felcser kezelni tudja a leiitdtt tizoltdt, ha egy mezén tartdzkodik vele, és nincs tliz azon a mezén.

Turbétiiz: nem lehet a tiiz terjedés dobast Gjradobni.
e Ha a ttiz terjedése fazisban a dobasod egy tizfészek jelzé6 mezdjére mutat, akkor tegyél oda egy tilizjelzét a fiistjelzd helyett!

Ovd meg az épiiletet: egy elhagyott épiilet esetén utasitsd a bajtarsaidat védelmi feladatokra!
o Kezdeti el6késziiletek: ne helyezz el MCP és gyulékony anyag jelzéket, viszont tegyél 18 (hésies médban 24) ttzfészek jelzét a
tablara (tobb dobozbdl sszeszedhetsz ennyi jelzét)!
e Az ongyulladdsokat old meg a normal szabalyok szerint, de ne tegyél le tovabbi tizfészek jelzét!
e Egy eltavolitott tlizfészek nem tér vissza a jatékba tobbet.
e A jatékosok gybznek, ha az osszes tlizfészket el tudjak tavolitani. A jatékosok veszitenek, ha az épiilet 6sszeddl, vagy ha egy
ttizoltd eldjul.
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